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Tom I.

1. OPIS FUNKCJONALNY URZADZENIA

Schemat blokowy monitora przedstawia rysunek 1.
Monitor zbudowany Jjest 2z caterech podstawowych blokéw funkcjonal-
nych:

- logika,
- klawiatura,
- zasllacs,
-  blok CRT.
ZASILACZ
| KLAWIATURA -1 BLOK CRT

R
-

KABEL KONGENTRYCZNY

Eye. 1. Schemat blokowy monitora

LOGIKA

Ukiad logiki monitora wykonany Jjest w technice TTL éredniej skali
integracji. Konstrukcyjinle zmontowany Jjest na jedne] plytce drukowa-
nej.

KLAWIATURA

Klawiatura zbudowana Jjeset z elementéw dredniej i duzej skali in
tegracjl w postacl samodzielnego moduiu. Jest dolaczana do monitora
kablem poprzez gniazdo magnetofonowe umieszczone pod maskownicyg kine-

gkopu.
ZASTLACZ

Zasilacz stanowli samodzielny modul wbudowany wewnatrz monitora.
Dostarcza napiecia stabilizowane do ukladéw TTL i klawiatury oraz na
pleclie niestabilizowane do bloku CRT.

BLOK CRT

Blok CRT wraz z lampa kineskopows stanowi samodzielny modul kons
trukeyiny wbudowany wewngtrz monitora. Zapewnia odchylanie 1 sterowa-
nie jaskrawoédcisg wiazki elektronowej.



2. OPIS TECHNICZNY URZADZENIA
2.1. Hetep

Monitor zalezny MERA T7910N/EC 7917.M2 znajduje zastosowanie w kon-
figuracjach grupowych do prezentacji danych przesylanych z Systemu
Przetwarzania Danych lub przygotowanych przez operatora za pomocy
klawiatury na ekranie monitora. Jest podilgczany do jednostek
sterujacych systemu MERA T7900N kablem koncentrycznym o maksymalnej
dlugoéci 600 m. Wepdlpraca monitora z jednostka sterujacyg odbywa eie
poprzez zamontowany w Jednostce adapter monitora DA. Do monitora
dolaczana jest klawiatura KL 15 lub KL 17.

Monitor zale2ny zawiera niezbednsg logike, przetwarzajgcy informacie
wychodzaca 2z monitora na informac)e szeregowa stosowana w linii kon-
centrycznej i odwrotnie. Pozostale ukilady, tzn. ukiady sterowania
transemisjg, wklady we/wy, prezentacji itd. zamontowane sg w Jjednostce
gterujacej. Ruchomy ekran oraz szerokl zakree moz2liwoédcli redagowania
tekstu poprzez klawlature w wysokim stopniu ulatwiajs prace operatora,.

2.2. Dane tunhnidlne

Ekran

Pole robocze ekranu
Czestotliwodd powtarzania obrazu
Napiecie zasilania

15 lub 16", antyrefleksyjny

258 x 180 +1,5 mm

50 Hsz

sied jednofazowa 220V: +10%, -15%
50 Hz +1Hz 2z przewodem ochronnym

Makeymalny pobdr mocy - 88 VA

Maks. odleg. od jedn. sterujacej - 600 m

Ilo#é¢ znakéw na ekranie - 1820

Ilodd wierszy - 24 - sgtandard

Iloéd¢ znakdw w wierezu - B0

Wymiary - wysokoéd - 408 mm,
- szerokoséd - 365 mm,
- glabokoad - 367 mm

Ciesar - 17 kg

Normalna 1 podwyZszona Jasnoscd
éwiecenia znakdw .
Warunki eksploatacji kat. k2 wg PN-B83/T-42106:
temp.otoczenia - +59C - +400°C
cidnienie atm. - 840-1070 hPa
wilgotn.wzgl. - 40 - 80%

grupa zapyl. - Z4

Wersje jezykowe:
klawiatura KL15 - wereja roeyjeko-angielska: duze i mate litery,
klawiatura KEL1T - wersja polsko-angielska: duze i male litery.

2.35. Opis podzespolédw konstrukeyinych
4 Pakiast loglk1

Schemat blokowy pakietu logiki przedstawiono na rye. 8.

Pakiet logiki zmienia informacje szeregowa, otrzymywang z Jjednoetki
sterujace), na réwnolegla (do steérowania wyswletlaniem) oraz informa-
cje z klawiatury na informacje wymagana w komunikacji z jednoetks
sterujacy.

Jednostka sterujaca wysyla do monitora sygnat synchronizacji pio-
nowej (V) oraz poziomej (H), eygnal kontroli jasnoédci oraz poszcze-
gélne komendy. Monitor wysyla do jednostki dane z klawlatury oraz pare
informacji o stanie monitora. Obraz na ekranie sklada sig¢ z 312 linii.
(zas trwania jednego obrazu wynosi 20 ms, natomiast czas trwania linii

64 ue. Kazdg linie podzielono na 102 pozycje. Do prezentacji obrazu
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wykorzystane s 24 linie teketowe. Kazda linia tekstu zajmuje 12 1linii
rasetra (9 na prezentacje znaku, 3 na odetep miedzy wierszaml). Prezen-
tacja obrazu zajmuje wiec 288 linii rastra.

Plerwsze 24 linle rastra wykorzystywane sg do przesltania impulsu
synchronizacji V (58 us) oraz trzech bajtéw informacyjnych. Kazdy bit
tych bajtdéw Jest przesyiany w cimgu Jjednej linii. Rys. 2 przedstawia
organizacje plerwszych 24 linii rastra.

Podczae przesylania bajtu 1 1 2 tranemisjayodbywa sie z monitora do
Jednoetkl sterujgcej, z wyjatkiem odeinkdw czasu, w czasie ktérych
Jednoetka wysyia do monitora impuley synchronizacji H (2 us). Ten
ckres zdeterminiowany jest programem na pakiecie TIM (w jednostce
seterujace]j) 1 zawiera czas pomiedzy 15 1 B5 1linii.

L:NIE{eli |2|3]a|s|e|7[s]9|1e|11|12[13]14]15]16]17|18]19]20]21]22]23]

00 ""“’IBILHJEI*I Je]7]°

MOM I TORA

BAJT 1
INFORMACJA O STANIE
el1[2][3]|p #— monITORm (TAG)

BAJT 2

ofifzfaf4fsfe]z]r

DANE Z KLAWIATURY

Rve. 2. Plerwsze 24 linie obrazu

Bajt 0 - komenda (cmd)
0 - nie wykorzystany
1 - gotowodd systemu
2 - 1I1/0 arror
3 - Eklik
4 - alarm
5 - USH
6 - nle wykorzystany
T = 1ineert mode
Bajt 1 - informacje o stanie monitora (tag)
0 - nie wykorzystany
1 - nie wykorzyvstany
2 - nacléniety klawisz
34 = nie wykorzystany
bajt 2 - dane z klawiatury
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Pakiet DA w Jjednostce sterujace] zawiera odpowiednie rejestry do
praesuwania bajtow 0, 1 1 2. Bity bajtéow 1 1 2 e3 przesuwane W rejes-

trach w pozycji 53 z pakietu TIM. Pozycja ta pojawia sie w érodku
transmitowanego bitu.

@ - 64
2 10 47 =4

] ‘ 4 I | ¢ Us
_‘_J CMD BIT Z DA ]

. . L
__J——'—‘4 BIT TAG +KB Z STL ; 1 |

| | pos
15 sz 85

Rye. 3, Przeslanie bitu w poszczegdlnych bajtach

24 LINIE PO 64 ps g 3 LINIE
64ps 64ps
o |
. i oateBIT |
G T
y=syYNCH | | | H-syNCH
Z8ps
B i R T Ve T S TR [ M IR T B R EA
7e0Us
AR N Wl (i U=SYNCH Lt TRl o o

Rys. 4. Przesylanie video, impulséw synchronizacji i danych

Na poczatku kazdego obrazu (co 20 ms) z pakietu TIM w jednostce
sterujacej do pakietu logiki w monitorze wysylany jest impule syn-
chronizac)i pionowej V, o czasie trwania 58 us. To ckreéla linie 0.

Hiski poziom impulsu V jest przesylany kolejno do: separatora syn-
chronizacji H (HSEP), detektora synchronizacji H (HSYND), separatora
synchronizacji V (VSEP) oraz detektord synchronizacji V (VSYND). De-
tektory steruja generatorami synchronizacjil (HSYBG i VSYNG), ktore
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w momencie otrzymania impulsu V generujg sygnaty synchronizacji dla
géaku CRT: VSYN o czasle trwanla 700 us oraz HSYN o czasie trwania
us,

W momenclie wykrycia impulsu V zerowany jest licznik bitdéw (BIT
COUNTER) .

Na poczatku kazde] nastepnej linii rastra do pakietu logiki w mo-
nitorze wysylany Jest impule synchronlzacji poziome] H o czasie
trwania 2 us. Impuls H wykrywany Jjest przez HSEP i HSYND, po czvm
HSYNG generuje wymagany przez CRT sygnal synchronizacji poziomej HSYN
Eiczaaia trwania 28 us. Wykryte przez HSYND impuley H taktujg licznik

tow.

Podczas nastepnych dzlewieciu linii rastra (po linii 0) do pakietu
logiki wysylany Jjest bajt komendy (bajt 0). Poszczegédlne bity tego
bajtu trafiaja do rejestru odbilerajgcego (BYTEOREG) i 83 przesuwane
W rajestrze kolejnymi impuleami H.

Po przeslaniu plerwszych dzliesieciu linii, naﬂtepnych czternadcie
slu2y do przesylania bajtu 1 (tag) oraz danych z klawiatury (bajt 2)
do Jednostkl eterujgcej.

Podczae pozycll 15 2 TIM (w Jjednostece aterujacel) na pakiecie DA
(w jednoestce sterujgacej) blokowany Jjeet nadajnik i w tym czasie jed-
nostka otrzymuje 2z monitora 1 bit bajtu 1. Pozyeja 15 wysvlana Jest
rownie2 do pakietu logiki (impule dodatni), Jjako impuls taktujgcy prazy
wysylaniu bitow bajtu 1 1 2. Przerzutnik Output FF (OFF) jako zerowany
po 45 ue od pojawienia sie impulesu H (poprzez VSEP). Okredla to koniec
bitu bajtéw 1 lub 2. Tak wiec czas trwania tych bitdw wynosi ok.40 us.
W érodku tego czasu pozycja 53 z TIM uiywana jest na DA jako impuls
taktujacy (CP) dla rejestréw we/wy. W czasle pozyecji 85 z TIM, na DA
zostajag ponownie otwarte nadajniki dla wysilania do pakietu logiki 2 us
impulséw H. Taka petla (zamknliecie nadajnikéw na DA, wyslanie do DA
bitu bajtéw 1 lub 2, otwarcle nadajnikéw 1 wyslanie do monitora im-
pulsu H) powtarzana Jjest 5 razy dla bajtu 1 1 89 razy dla bajtu 2.

W przypadku wystaplenia zlej parzystoéci (PC) caly bajt 1 lub 2
zoataje wykasowany 2z rejestru danych na DA.

Impulesy eynchronizacji H 1 V oraz impulsy kontroli Jjasnoéci HBR ssg
przesyiane z ujemng polaryzacja, natomiast dane video 1 pozycja 15
- z dodatnisy.

Sygnaly video mogg by¢ wysdwietlane z normalna lub podwyzszong jas
nodcia. Atrybut okresdlajacy poziom jasnodcl wysylany jest z jednostki
gterujacej do monitora jako 0,25 us ujemny, wykrywany na pakiecie
logiki 1 przesylany do CRT poprzez HIGH BRIGHTNESS FF (HB FF). Zer
wany Jest kazdym impulsem H (przez HSYND).

Na pakiecie znajdujg sie dwa potencjometry umoczliwiajgce dostroje-
nie sygnalu video i1 sygnaldw synchronizacji do parametrdéw linii trans
misvine].

JVIDED
4
DATA BIT | e ey g +5U
L T :
i =1t
R o R = IR
U=S8Us H=2US BRIGHTHESS CONTROL

(KONTROLA JASHOSCI)

Rys. 5. Poziom sygnaléw w kablu koncentrycznym



KABEL 8
KONCENTRYCZNY

o LINE SEP VIDEO DO CR_T"
j HSEP HBRFF | MEA DO CRT

i 4

.
—{svio] [Ee 00 CRT,
q}l HSYN CRT

CPL
@ RwD
P 2 3 o
WUSYN cP 'j f ¢ —
BYTE O REG OUTPUT
@ FF crL @
4 HSEP
*
REVESTR | CP1 @ o
WYJSC 1 OWY
L% — -

IM:USH: 1 70 ERROR
SYSTEM READY.ALARM.
KL [K

R ——

B B o Elawiatura

Klawiatura jest foliowa, dzialajaca na zasadzie zmiany pojemnosci
przy naclénieciu klawisza. Praca logiki klawiatury steruje mikro-
procesor. Kod naciénietego klawisza zawarty jest w PROM ' ie i wysylany
do monitora w postacl szeregowe].

Dokladny opis dziatania klawiatury zawarty jest w DTR klawiatury
EL15 1lub KL17.

203 Blok Hyédwietlania CRT

Pakiet CRT 53M21 posiada nastepujace uklady:
- stabllizator napiecia +28 V,
- uklad codchylania poziomego z ukladem wytwarzania napieé¢ zasi-
. lajscych kineskop,
- muktad odchylania pionowego.

Uklad stabilizatora napiecia Jjest skompensowanym temperaturowo
uktadem tranzystorowym. Napiecie wyjéclowe regulowaé¢ mozna
w niewlelkich granicach potencjometrem P100.

Uktad odchylania poziomego jest ukladem z kluczem tranzystorowym.
Impulsy synchronizacji poziomej podawane ss na transeformatorowy
stoplen sterujgcy z transformatorem T4 i transformatorem TS-2. Trans-
formator ten steruje tranzystorem mocy T5 wepdipracujgcym z cewks od-
chylania poziomego przez kondensatory korekcji “S5" C107, C106, korek-
tor liniowoéci niesymetrycznej] oraz transeformator ostroéci wraz
%z transformatorem wysokiego napiecia. Impuls powrotu plamki jest
tranformowany w transformatorze TVL =z ukladem trzeciej harmonicznej,
co zZwieksza sprawnoéé energetyczng ukladu.

Fakiet CRT 53M31 -jest podobnie zbudowany, lecz zastosowany jest
tranformator typu “"eplitowego”.

Uktad odchylania pionowego zostal zrealizowany na uktadzie
scalonym TDA 11705. Uklad umozliwia regulacje:

czestolivodcl generatora (synchronizacija),

amplitudy (wysokodé obrazu),

liniowodd,

przesuw w plonie.
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Na paklecie kineskopu CRT 53M22 znajdulg sie koncowy wamacnia
wizjli oraz iskrowniki z rezystorami zabezpleczajacymi.

2.3.4. Zasllaecs

W monitorze moze by¢ stosowany zasllacz impulsowy ZIM bE-4/2. Daje
on nastepujace naplecia:
- +5 V/2 A - gtabilizowane, dla ukladéw TTL i1 klawiatury,
- -12V/0,25A - stabilizowane, dla ukladéw we/wy na pakiecie logiki,
- +12V/0,25A - stabilizowane, dla ukladdw we/wy na pakiecle logiki,
-  +33V/1,2A - nlestabilizowane, do zasilania CRT.

Zasilacz posiada galwaniczng izolacje od sieci zasilajace],
epelniajaca wymagania bezpleczenstwa obslugl dla urzadzeﬁ pracujscych
z uziemieniem (klasa I) oraz zabezpleczenla nadpradove 1 nadnapie-
clowe. -

Opis dzialania zasllacza znajduje sie w jego DTH-ce.

3. ZASADY WSPORPRACY Z URZADZENIAMI TOWARZYSZACYMI
3.1. WRetep

Monitor =zalezny przeznaczony Jjest wylacznle do prezentacdl danych
przesylanych z Systemu Przetwarzania Danych lub wprowadzanych z kla-
wiatury przez cperatora.

Transmisja danych odbywa sle przez jednostke sterujaca 1 zamonto-
wany w niej adapter monitora DA. Jeden adapter monitora DA obeslugulje
jeden monitor. Wepdlpraca monitora z urzadzenliaml zewnetrznymi zalezy
wiec od zastosowanego W Systemie Przetwarzania Danych programu
usytkowego. Monitor odilaczony od Jednostki sterujacej nile pracuje
(ciemny ekran, brak mozliwodcli wprowadzenia znakéw z klawlatury).

3.2: Interfejs jednostkl sterujace]

Sygnaly z2- 1 do.jednostkil sterujlacej doprowadzane s§ poprze:z
zlacze BNC. Interfejs Jednostkl sterujacej Jjest interfejsem
szeregowym, specjalnym. Dokladny opls tego interfejsu oraz przebiegi
i ppoziomy eygnaléw przedstawione zostaly w punkcile 3.3.1 pt. Pakiert
logiki.

3.3. Interfeje klawiatury

Sygnalty do- i1 z klawiatury doprowadzane sa przez zilacne mag-
netofonowe pleciostykowe,

Interfeis klawiatury Jjest interfejsem szeregowym. Do klawiatury
doprowadzane jest zasilanlie +5 V, 0 V oraz impuley synchronizacii
poziomej H. Klawiatura wysyla oémiobitowy kod nacidnietego klawieza,
bit kontroli parzystodci oraz plecicbitowy bajt informacyiny. Jezell
saden klawiez nie jest wcidniety, w bajclie informacyjnym wysylany
jest tylko bit kontroli parzystodci. Przy wciédnietym klawiszu w
bajcie informacyjnym ustawlony jest 3 bit. Bit kontrolil paravstodc]
ustawiany jest w przypadku nieparzyetej llodci jedynek w bajcie
(1acznie z bitem parzystoéci). Przebieg sygnaldéw interfelisowvah
klawiatury ilustruje rve. T).

Brak serii impulséw H w cizgu 100 ms powoduje RESET, jak od w!
czenia zasllania i zapalenie lampki Key Dis, az do odebran
nastepnej serii impulséw H. Dla normalnej pracy monitora ser
impulséw H powinna pojawiad eie co 20 me.
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" Hye. 7. Pracbles syanaléw na zlaczu Klawiatury

}

Opis zlacza klawiatury KL15/KL17:

nr styku eyEnal
1 dane do klawistury
2 dane z klawiatury
3 DY
~ 4 +5 V
5 0ov

3.4. Dlugoéséd 1 parametry linii transmisyjinych
A. Interfejs jednostki sterujacej:
Kabel koncentryczny 75 Ohm o dlugodel max 600 m.
B. Interfejs klawiatury:

Kabel wieloZylowy =z przewoddédw typu TLY 1x0,12 o diu-
gosci max. 1 m.

4. INSTRUECJA INSTALACJI, OBSEUGI I EEKSPLOATACJI
4.1. Instalacja
4.1.1. Uwagli dotyczgce bezpieczenstwa

* HWezelkle czynnoécl stuzgce do przvgotowania monitora do pracy
(dokrecanie, odkrecanie, podlaczanie kabli itp.) naleiy wykonywad
przy monitorze wylaczonym z sieci.

¥ Zabronione jest kladzenie jakichkolwiek przedmiotdw badz

materialéw na gérnej powierzchni obudowy monitora. Plaszcz obudowy
W gdérnej] czedcli posiada perforowang powierzchnie, ktéra stanowi
istotny element chlodzenia w ukladzie konwekciji naturalnej.

¥ QGniazdo esieciowe, do ktérego hedzie wlgczony monitor, powinno byé
wyposazone w. styk ochronny.

G e Miejsce instalacji monitora

Monitor powinien byé zainstalowany w takim miejscu, ktdére zapewni
swobodny dostep do niego i wygodng pozycie przy pracy oraz dobre wa-
runki chlodzenia. Monitor powinien by ustawiony nie dalej niz 2 m od
gniazda zasilajacego. Monitor nalezy umiezczacd 5 dala od pol elektro-
magnetycznych wytwarzanych przez takie urzsgdzenia Jak: silniki
elektryczne, transformatory, kolumny glodnikowe itp

Stanowisko pracy operatora opisane jest dokladnie w dokumencie
numer 00003010,
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4.1.2. Miejsce instalacjli monitora

Monitor powinien byé zainstalowany w takim miejscu, ktére zapewni
swobodny dostep do niego i1 wygodna pozycje prazy pracy oraz dobre wa-
runki chiodzenia. Monitor powinien by¢ ustawlony nie dalej niz 2 m od
gniazda zasilajacego.

Stanowisko pracy operatora opisane jest dokiadnie w dokumencie
numer 00003010, :

100 j!ll
. | |I'III A
=]

Rys. B. Minimalne odleglosdci od éclan otacszajacych pracujacy monitor
4.1.9. Zasilanle, =zalecenia odnoédnie uziemienia

Monitor powinien byé¢ zawsze podlaczony do sieci jednofazowe]
z przewodem ochronnym.

Napliecie zaslilania - 220 V: +10%, -15%
Czestotliwos¢ napiecia zasilania - b0 $3 Hz.

W instalacjl urzadzen systemu, w sklad ktérego wchodzl monitor
MERA 7910N/EC 7917.M2 uziemienie i zero sygnalowe moga by¢ 1aczone w
jednym punkcie.

Nale2zy sprawdzi¢, czy zero sygnalowe kabla koncentrycznego, ktory
laczy monitor z Jjednostks sterujaca, Jjest dobrze izolowana od
elementéw mocujacych przewody - od obudowy itd.

JEDHOSTKA

STERUJACA
HOBES - e T s e Pl T
| | ZERD -
'_i‘ - \R ;
: : ] MONITOR
= DRUKARKA | ==t il DRUKARKA 8
UZIMIEMIE
JEDHOSTKA :
STERUJACA - MONITOR
KOMPUTER |« i+ Reeecemeccecchees
7Er0 | SYGNAEOWE | -~
A-\-‘_“M“ﬁ-—_

MOMITOR
-+ DIRUIIIRM e pim i DRUKARKA 8

MOMITOR

Rye. 9. Przyklad prawidlowego rozplanowania sieci zasilajace]
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4.1.4. Przygotowanie monitora do pracy
Przed uruchomieniem monitora nalezy:

* Wyja¢ g0 z opakowanlia transportowego 1 sprawdzid kompletnodé dos-
tawy wedlug zalaczonej listy kompletnodédci; w przypadku stwier-
dzenia brakdéw lub uszkodzennh édwiadczacych ¢ niedotrzymaniu warunkédw
transportu, nale2y sporzadzi¢ odpowiedni protokédl 1 zawladomié
producenta o zailstnialym fakcile.

¥ Je2eli warunkl transportu rdé2nily sie od warunkdw przechowywania,
to monitor nale2y pozostawld w opakowaniu transportowrn Przesz
okolo 24 godziny w warunkach przechowywania.

* Postawi¢ monitor z klawiaturg na mliejscu instalacji.

* Podilaczyd¢ klawiature i kabel koncentryczny (patrz rvse. 10).

4.1.5, Uruchomienie monitora

¥ Wlaczyd monitor do sleci; sprawdziéd, czy édwlecl lampka sygnaliza-
cyjna sleciowa 1 lampka Power On (patrz rys. 10 1 11).

* BSprawdzié, czy éwiecl lampka System Ready (syenalizacja podlgcze-
Eiu mrnitora do Jednostkil pracujace] pod danym programem uZyt-

OWym) .

# Sprawdzié¢ dzlalanie klawiatury 1 potencjometréwm, ustawié¢ 2Zadansg
gloénodd alarmu i jaskrawodd édwiecenia ekranu.

¥ Postepowad¢ zgodnle z danym programem uzytkowym.

OWAGA : Jezell w momencie wlaczenia do slecl monitor Jest odlaczony
od jJednostkl sterujace] (odiaczony kabel lub Jjednostka
wylaczona z slecl), to édwleca wezyestkle lampki na panelu
wekaznikdw.

4.2. Obsluga monitora
4.2.1. Elementy sygnalizacyjne, regulacyjne i interfejsowe

Monitor wyposafony Jjeet w nastepujace przelaczniki, potencjometry
i wekazniki:
- wylacznik sliecliowy,
‘potencjometr kontrastu, .
potencjometr natezenia diwieku alarmu.

Fanel wsekaznikdéw umieszczony pod ekranem zawlera nastepujgce
wekazniki:
- gzagllanie wlacszone (Power On),

- gotdw (Syetem Ready) - wekazuje gotowoéd maszyny cyfrowe] do
wepdipracy z monltorem,

- bilad we/wy (I/0 error) - wskazuje blad w wurzgdzeniu zewnetrznym
(np. w drukarce),

-  lampka USM - wskazuje, 2e maszyna cyfrowa chce wyslad

informacje; naciskajac klawiez coperator
otrzymuje na ekranle treédd informacji,

lampka INS MODE - wskazule, 2e zostal naciénlety klawisz
INS MODE, tzn. 2e monitor pracuje w try-
bie INSERT (mo2liwoééd wstawienia znaku w
tekécie).

Dodatkowe na bocznej éclance monitora umieszczona jest:

lampka sygnalizacyina - wekazuje, 2e monitor zostal wiaczony do
gleci.
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Rye. 10. Elementy eygnalizacyjne i kontrolne

SYSTEM READY 10 ERROR INS MODE UsmM POWER OHN

O O o) 5 R o

Bys. 11. Panel wekasnlkdw
4.2.2, Wydwletlanie znakéw na ekranie

Dane przechowywane w buforze jednostki sterujacej ea prezentowane
na ekranie w postacl znakdw alfanumerycznych 1 symboli. W przypadku
podlaczenia klawiatury, tekst moi2e byé wprowadzony =z klawiatury
1 wydwietlany na ekranie.

Maszyna cyfrowa moZe przeprowadzaé¢ transmisje dwomd sposobami:

- maszyna cyfrowa formatuje ekran, informulgec o eposoble wprowadze-
nia informacji,

- ekran jest nieaformatowany 1 operator sam okredla, w jaki sposdb
informacja ma byd wprowadzona na ekran.

Ekran Jest formatowany przy u2vcociu znakdw atrrbutu definiujacych
ré2ne pola na ekranie. Pole danych mo2e rozpoczynad esile na dowolnej
pozycji ekranu, Jeat to ustalane przez znak atrybutu. Kazdy znak
atrr?utu zajmuje Jjedng pozycje 1 Jest prezentowany na ekranie jako
sepacja.

Znak atrybutu ockregla:

- pole chronione lub niechronione dla wprowadzaniﬂ danych praez
operatora,
- rodzaj danych, ktdre operator mo2e wprowadzad na pola niechrﬂnione

{numeryczne lub alfanumeryczne),

poziom Jasncédcl (normalny, zwlekszony),

automatyczny przeskok pdl chronionych,

pola wykrywalne pidrem dwietlnym (nie uiywane),

- pola nie wyédwietlone (zawierajace informacjs niewidoczng dla ope
ratora).

Wezyvyetkle pozycje na ekranie moga by¢ wyblierane indywidualnies;
magzyna cyfrowa moZe wiec wplesywad znak na dowolne] pozycii.

£.2.3; Kureor

Kursor Jest generowany automatycznile przez Jjednostke eterulis
i oznacza poszycje, na ktéra zostanle wprowadzony nastepny znak
klawlatury. Po wprowadzeniu znaku z klawlatury kursor przesuwa si:
¢ Jedna pozycle w prawe. Kursor mofe migotad lub éwlecié¢ w eposdh



14

clgety. Migotanie kursora wekazujle, 2e moZna wprowadzad dane z
klawiatury. Kursor éwlecacy w sposdb clagly informuje, ze klawiatura
Jest zablokowana ze wzgledu na transmisje informacji. Kursor nie da
sie skasowad z ekranu. MoZe byé¢ przesuwany w prawo, w lewo, do géry
1 na doét, bez kasowania znakdéw, ktédre mija. Po wprowadzeniu znaku na
ostatnia pozycje wiersza, kursor przesuwa sie na plerwsza pozycje
nastepnego wiersza lub - jezelil jest to ostanl wiersz - na poczatek
ekranu.

Jezell kursor znajdule sie na plerwsze] pozycjl wiersza 1 zostanie
nacléniety klawiez przesuwajgcy kursor w lewo, to przejdzie on na os-
tatnig pozycle ostatnlego wiersza.

Tranemisja danych z maszyny cyfrowe] nie oddzialywuje na kursor,
o ile dane te nie zawierajsy rozkazu przesunliecia kursora.

P

i.2.4. RKlawilatura

Do monitora dotaczona Jest klawiatura KL15 lub KL17. Klawiature
mozna podzlelid funkcjonalnle w nastepujacy sposdb:
a) klawisze wprowadzania danych (litery, cyfry, symbole graficzne),
b) klawisze redagujsce:
- sterowanle kursorem,
- tabulacja,
-~ nowa linia,
-  Wymazywanie,
- wetawianle lub usuwanie danych,
c) klawisze operacylne:
- zerowanle monitora (RESET),
- przylecie niecczekiwane) informacji (USH),
- iniejacja drukowania,
- inicjacja transmisii danvch,
- 1inicjacja testu,
d} klawiesze funkcyine programu,
a) klawisze atencji programu,
£f13 10 klawiszy numerveznvch.

4.2.4.1, Klawlsze wprowadzania danych

]

A. Klawlatura EL15. FRozmieszczenle klawiszy przedstawila rve. 1

L
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H klawlaturze zastosowano cztery rejestry znakéw 1 symboli
graficznych: . .

Rejestr 1:

Rejestr 2:

Rejestr 3:

Rejeatr 4:

mate litery laciniskie 1 znaki w lewym dolnym rogu nasadek
{*I [l ]l B | .!"l g 1tdt]:

duze litery lacinskie i znaki w lewym gdrnym rogu nasadek
(%, +, 1, 2, 3,4 1td.});

male litery cyrylicy 1 znaki w prawej érodkowej czesdci
nasadek (=, *, &, @, ~ itd.);

duze litery cyrylicy.

HWybranie poszczegdlnych rejestréw svgnalizuja lampki Eﬂé i CAPS.

1. Weléniecie klawisza SHIFT powoduje zapalenie lampki CAPS,
LOCK natomiaet powtérne wecléniecie -
- JeJ zgaszenie.

2. Welénieclie sekwencji kianlanr SHIFT + SHIFT |.powoduje za-

2 LOCEK palenie lampki
RUS, natomiaet
powtérne wecidniecle - jej zgaszenie.

Wybdr znakdw 2z pouaczniﬁlnfch rejestrdédw w Ealetnodci od stanu lam-
pekk CAPS 1 RUS ilustruje tabelka na rys 13, gdzie:

0 - lampka zgaszona - nle zostal nacléniety klawiez SHIFT|SHIFT 2

1 - lampka #wleci - zoetal naciéniety klawiezy SHIFT|SHIFT 2

CAFS | RUS | SHIFT | SHIFT2 | Dziatanie
0 1] 1] 0 dostepne znaki z rejestru {
0 1 0 0 & 3 z 3
1 0 0 0 = 2
1 1 0 0 i < 4
0 (1] 1 0 doatepny znak z rejestrn 2
0 1 1 0 # " " 4
1 0 1 0 1
1 1 1 0 3
0 0 0 1 dostepny znak z rejestru 3
0 1 0 1 E gy p 1
1 0 0 1 4
| 1 0 1 2
0 0 1 | dostepny znak z rejestru 4
0 1 1 1 i 4 5 2
1 0 1 1 3
1 1 1 1 % 1

Eye. 13. Wybér znakdw z poszczegdlnych rejestrow
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Weiédniecie klawisza SHIFT powoduje zapalenie lampki CAPS,
LOCK natomiast powtérne wciédniecie -
- Jej zgaszenie.

Wybér znakdw z poszczegédlnych rejestréw ilustruje tabelka na rys,
15, gdzie:

0 - lampka CAPS zgaszona/nie zostal naciéniety klawisz 5HIFT£$HIFT 2
1 - Adwleci lampka CAPS /zoetal naciéniety klawisz SHIFT|SHIFT 2.

CHP5| SHIFT } SHIFT2 | Dziatanie

0 0 0 dost.znaki polskie: male litery 1 cyfry

0 0 1 i 5 anglelskle: male litery i cyfry
0 1 0 5 prolekie: duze litery i zn.epec.
0 1 1 ang.: duz2e litery i znakil spec.
1 0 0 polekie: duz2e litery i cyfry

1 0 1 ang.: duze litery i cvfry

1 1 0 polekie: male litery i zn.spec.
] 1 1 ang.: mate litery i1 znaki spec.

Rye. 15. Wybér znakéw z poszczegélnych rejestrow

4.2.4.2. Klawisze redagujgce

Klawisze te spelniajg edytorskie funkcje klawiatury:

Przesuwanie
kursora Nastepuje przesuniecie kursora w kierunku wskazanym
strzalky. Przesuniecie ma miejsce przez caly czae
T l e il wciédniecia klawisza.
Nowa linia Przesuywa kursor na pierwszg niechroniong pozycje w na-

stepnej linii. Jezell nastepna linia nie zawiera nie-
chronionych pozycji, nastepuje przeszukiwanie kolej-
| nych linii ekranu (po ostatniej linii nastepuje pierw-
eza). W przypadku nie znalezienia niechronionego pola
kursor przesuwa eie na pilerweza pozycje w pierwszej

linii.
Kursor na
poczgtek . Przesuwa kursor na plerwezg niechroniong pozycje na
R\\ ekranie lub na plerwszs pozycje w plerwszej linii, gdy
na ekranie nie ma pola niechronionego.

UWAGA: Przy zapalonej lampce NUM ENB (=1.naciéniecie klawisza NOUM
ENB) dzialanie klawiszy:

Tle— —N\ —
dostepne jest po wciégnleciu klawisza SHIFT. Przy zgaszo-
nej lampce NUM ENB - bez weiédniecia klawisza SHIFT.

Tabulacja
watecana Frzesuwa kursor na poczatkowsy pozycje poprzedniego po-

la niechronionego lub na plerwezg pozvcie w pler-
weze) linii, gdy nie ma niechronionego pola lub znaku



Tabulacja
Insert mode

INS
MODE

KEasowanie 1linii

KEasow.ekranu

=
7.L

Insert line

INS
LINE

Usuwanie znaku
Usuwanie linii

DEL LINE
DEL CHAR
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atrybutu. Operacja Jest automatycznie powtarzana przy
wclénietym klawiszu.

Przesuwa kursor na plerwezg pozycje nastepnego pola
niechronionege lub znaku atrybutu. Operacja jest auto-
matycznie powtarzana przy wciédniletym klawiezu.

Wciédnieclie tego klawisza powoduje przejécie terminala
W tryb pracy "Ineert”, eyvygnalizowany éwieceniem lampki
na monitorze, Ka2dy znak alfanumeryczny pojawia eie w
pozyvciil kursora 1 jez2ell przed wprowadzenliem na tej
pozycjl byl inny znak, bedzie on przesuniety o jednsg
pozycje w prawo, wraz ze wezyetkimi znakami w polu.

W rezultacie nowy znak zostanie wetawiony pomiedzy dwa
poprzednio wyéwietlane na ekranie. Operacje typu "In-
gert” moga byé¢ wykonywane jedynie w polach niechronio-
nych. Normalny tryb pracy Jeet przywracany przez po-
nowne naciédniecie klawisza INS MODE: powoduje to zga-
ezenie lampkl na monitorze.

Welédnieclie tego klawleza w czasle gdy klawiez SHIFT
nie Jjest wciéniety (#), kasuje wszystkle znakl, po-
czawezy od pozycli kursora, a skonczywszy na ostat-
niej pozycji niechronionego pola. Pozycja kursora nie
zmienia eie. Jedli ekran Jjest niesformatowany, tekst
jest kasowany do konca ekranu.

Weiléniecle tego klawieza przy welénietym klawiezu
SHIFT (/) kasuje wezystkie niechronione pola na ek-
ranle i przesuwa kursor na plerwszg nlechroniong po-
zycje na ekranie. Jedli na ekranie nie ma niechro-
nionych pél, kursor jest ustawiany na pierwsze]
pozvcell plerwezego wlersza.

Przesuwa wiersz z kursorem 1 wezyetkie nastepne wier-
sze o jeden wierez w dél, tworzac w ten sposdb pusty
wiersz w pozycil kursora. Zawartodd ostatniego wiersza
gublona. Operacj)a wetawlania wiersza nie jest wykony-
wana, je#ll wiersz zawierajacy kursor lub jakikolwiek
ponitej zawiera znak atrybutu. O niemoZnoécil wykona-
nia funkcji operator jest powladamlany alarmem.

Weiéniecie tego klawisza w czasie, gdy klawisz SHIFT
nie jest weciéniety (DEL CHAR) usuwa znak z pozycji ku-
reora W polu niechronionym 1 przesuwa dalsze znakil w
nym polu 1 wierszu o Jednsy pozycje w lewo.

Wecigniecie klawisza tego przy wclédnlietym klawiszu
SHIFT (DEL LINE) usuwa wiersz zawierajacy kureor i
przesuwa W gore o Jjeden wilersz wezystkie wiersze
znajdujace sie ponizej, wytwarzajac w ten sposdb pusty
wiersz na dole. Operacja usuniecla wiersza nie jest
wykonywana, Jje2ell wlersz, w ktérym zlokalizowany Jjest
kursor lub jakikolwiek poniz2ej, zawlera znak atrybutu.
0 niemoznoéci wykonania funkeji operator jest powia

damiany alarmem.
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4.2.4.3. Klawisze operacyjne

Reset

RESET

Clear/Test

TEST
CLEAR

USH

USM

Print

PRINT

Send

SEND

Duplicate/
/Field Mark

FM
Dup

L

Weciédniecie tego klawisza anuluje zainicjowane,lecz je-
szcze nle wykonane 2adania transmisji danyeh 1lub wy-
ki. Nie blokuje klawiatury o ile transmieja danych lub
wydruk nie zostaly rozpoczete. Wciéniecie tego
klawisza gasl rdéwniez zapalona lamke "Blad we/wy (I/0
error)"”. : "

Wciédniecie tego klawieza w czasle gdy klawisz SHIFT
nie jest wciéniety (Clear), powoduje wymazanie calego
ekranu, lacznie z polami chronionymi oraz przesuniecle
kursora na plerwszg pozycje plerwszego wiersza. Réw-
noczeénie (za pomocsy eekwencjl Clear) . komputer jest
informowany, 2e naetapl calkowite wymazanle ekranu. ;
Welénlecle tego klawlsza przy wciédnlety klawiszu SHIFT
(test) powoduje, ze do komputera wysevliane jest Zadanie
testu sprawdzajacego poprawnodd dzialtania monitora.

Przed zainicjowaniem testu operator powinien wprowa-
dzi¢ dane wedlug wezeédniej okredlonego formatu ekranu.

Odpowliednia lampka na obudowie monitora =zapala sie,
gdy komputer chece przesla¢ do monitora informacje.
Wecignlecie klawisza informuje komputer, 2e operator
gotéw Jest do odebrania te] informacji. Eomputer gasi
lampke 1 wprowadza swa informacje na ekran monitora.

Klawisz PRINT uZywany Jjest do lokalnege wydruku tre-
gci ekranu na drukarce. Wydruk zawsze rozpoczyna sie
plerwszej pozveii plerwezego wiersza 1 koficzy na osta-
tniej pozycil ostatniego wiersza. RKursor nie Jest dru-
kowany. Zainicjowane lecz nie rozpoczete 2adanie wy-
druku mo2e by¢ skasowane klawiezem RESET.

Klawisz SEND inicjuje tranemisje do komputera. Zaini-
cjowana lecz nie realizowana jeszcze tranemieja moze
by¢ powstrzymana klawiezem RESET.

Weiénieclie tego klawieza w czaeie gdy klawisz SHIFT
jest wciéniety (DUP), powoduje wprowadzenle specjal-
nego znaku wyadwietlanego jako gwiazdka w pozycji kur-
gora 1 przesuniecie go na pierwsza pozycie nastepnego
niechronionego pola. FKiedy SHIFT jest weiégniety (FM)
klawisz ten wprowadza w pozycje kursora specjalny znak
wyawietlany w postacli érednika (;)

4.2.4.4. Klawisze funkc]i programu

Istnieje 12 klawiszy funkeyjnych oznaczonych przez PF1 do FF1Z.
Funkeje PF1 - PF12 otrzymuje ele przez weciéniecie klawiszy PF1 - FF12
(w gérnym rzedzie klawiatury) przy wcisnietym klawiszu ALT.

Weiédniecie klawisza funkecyjnego inicjuje transmisje deo komputera.
Wraz 2z transmitowanym tekstem przeesylany jeet rdwniez numer zainic-
Jowaned funkcji.
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4.2.4.5.'Iliiiusa atencji programu

Operator mo2e otrzyma¢ 10 réznych funkcji atencji uzywajac
klawiszy Pl do P5 oraz klawisza SHIFT (P6 do P10). Inicjuja one
transmisje do_konputora przesylajac numer weiédnietego klawisza.

4.2.4.6. Zeapdl 10 klawiszy numerycznych

Dla ulatwienia wprowadzania informacji numerycaznych z klawlatury
wydzlelono epecjalny zestaw klawiszy numerycznych. Wprowadzanie cyfr
od 0 do 9 odbywa sie przy wcidnietym klawiszu SHIFT. Przy zwolnionym
klawiezu SHIFT klawisze numeryczne stuza do wprowadzania funkeji
zwiazanych 3 ruchem kursora ( T ﬁ\\ ).

| p—

UWAGA: Klawisz NOM ENB powoduje zmiane funkcji klawiezy na polu
numerycznym. Wcldnlecle klawisza NUM ENB powoduje zapalenie lampki .
NUM ENB i wtedy prsy awolnionym klawiszu SHIFT dostepne sa cyfry 0 do
9, natomiast przy wcidnletym - ruchy kursorem. :

4.2.6. Automatycocazny Pprzeskok

Gdy ekran jest sformatowany i operator wprowadzi znak w ostatnia
pozycje pola niechronionego nastepuje automatyczny przeskok kursora,
zdeterminiowany kolejnym znakiem atrybutu. Jezell znak atrybutu
okredla nastepne pola Jjako:

a) alfanumeryczne chronione lub niechronione,
b) numeryczne niechronlone,

to kursor ustawia sie znakiem atrybutu, tzn. w pierwsze] pozycji
znakowej pola. Je2ell anak atrybutu okreédla nastepne pole jako
numeryczne chronione, kursor jest automatycznie przesuwany na
plerwsze nastepujace po nim pole niechronione (od pierwszej pozyeji
znakowe)] tego pola).

4,.2.8, Kprowadzanie nameryczne

Dowolny monjltor moZna 2a pomocy strappingdw w jednostce sterujgce)
ustawi¢ w tryb wprowadzania numerycznego. Wladciwoed ta jest uzyskana
poprzez znakl atrybutu i ulatwia wprowadzanie danych numerycznych.

Préba wirowndzenia-;nnkﬁ alfanumerycznego w monitorze dolgezonym
do Jjednostki ustawlone] na wprowadzanie numeryczne, powoduje
blokowanie wejécia 1 alarm diwiekowy. Operator moZe kontynuowad
wprowadzanie wplsujac Enak numeryczny. Znakami numerycznymi sa: cvfry
0 - 9, znak minua (-), 2nak DUP, kropka dzieeietna.

4.27. Blokada klawiatury

Blokada klawiatury w nﬁhﬁtﬁr:u sygnalizowana jest ciaglym dwlece-
niem kursora.. Wystepuje W naestépujgcych przypadkach:

- podczas przyjmowania informacji z komputera,

- po welénieclu dowolnego klawieza atencji programu, klawisza funk
cyJnego, klawisza SEND, CLEAR/TEST lub USM do chwilil potwierdzend
przeprowadzenia tranemieji przez komputer, G

- ‘po 2alnlcjowaniu lokalnego wydruku klawiszem PRINT, do chw
przesiania tresci ekranu monitora z pamieci do bufora drukarki.
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4.2.8. Alarm dz2wiekowy

Funkeja alarmu diwickowego moZe byd inicjowana lokalnie z monitora
lub z komputera. Sygnal alarmu jest otrzymywany:
- W odpowiedzi na szlecenie komputera,
- przy proble wprowadzenia informacji numerycznej w pole numerycszne,
- przy probie wprowadzenia danych w pole chronione,
- pray probie wciéniecla klawisza przy zablokowanej klawiaturze lub
gdy 2Zadna funkcja nie moZe by¢ wykonana.

4.2.9. Lampka KEY DIS
L

gwieci, jezell klawlatura/monitor nie dostaje Eygnalu 2z Jednostki
eterujace] w czasie diluzeszym niz 100 ms. -

4.3. Eksploatacja monitora

4.3.1. Zalecane warunkil eksploatacii

Temperatura otoczenia - 20 +5eC
Ciénienie atmosferyczne ' - B840 - 1070 hPa
Wilgotnogd wzgledna -, 80 +15%

4.3.2. Uwagl dotveczgce bezpiecaenstwa

* Wszystkie prace przy usuwaniu uszkodzen.powinlen przeprowadzad
personel upowaszniony do deokonywania napraw.

¥ Zabronione jest zdejmowanie obudowy monitora i wymlana elementdw,
gdy monitor wigczony Jjest do sileci.

¥ HNalezy zachowad szczegdlng ostroZnoéd przy pracach 2 blokiem CRT,
ktérego kineskop moze implodowad.

4.3.3. .Eonserwacja )
W celu utrzymania monitora w eprawnoédcl 1 gotowosdci do pracy
naleiy przeprowadzad ble2gcg 1 okresowsg koneerwacjs.

Eonserwacia hiezaca przeprowadzana nie rzadziej niz co 250 godzin
pracy monitora, powinna obejimowad nastepujgce czynnodgcoi:

- oczyszczenie urzadzenia z pyiu 1 kurzu,

- przetarcie ekranu kineskopu przy pomocy flanelowej édciereczki,

- sprawdzenie poprawncéci éwiecenia lampek,

- spravwdzenie funkcjonowanisa monitora i klawiatury.

Konserwacia okresowa przeprowadzana nie rzadziej niz co 1000 go-
dzin pracy monitora, powinna obejmowad nastepujgce czynnosgci:

- oczyezczenie urzgdzenia z pylu 1 kurzu,

< przetarcie ekranu kineskopu przy pomocy flanelowe] éciereczki,

-  opeczyszczenie elementdw wysokiego napiecia bloku CRT 2z osaddw sadzy
(kineskop i kable) przy pomocy pedzelka lub suchej szmatki. Przed
wykonanlem tych csynnodci nalesy rozladowad wszya*kie pojemnosci
wysoklego napilecia,

- gprawdzenie staltych napie¢ zasilajacych - peoziom tetnien, Jjaskoscl
stykdw zlacza, wartodci napied itp.,

- gprawdzenie funkcjonowanlia monitora 1 klwiatury.
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4.3.4. Typowe niesprawnoédci 1 ich usuwanie

W przypadku wystaplienia jakiejkolwiek niesprawnodci monitora, na-
lety ueszkodzenie zlokalizowaé¢, monitor odlzczyé¢ od jednostki
sterujgcej i naprawie.

Wezystkie niesprawnodci monitora naleiy rejestrowaé¢ w odpowiednim
dokumencie ekeploatacyjnym (patrz formularz techniczny).

Zaeada jest, 2e je2ell po wymianie jakiegoé podzespolu objawy
uszkodzenia sa nadal takie same, to nowy podzespél nalesy zastapié
poprzednim.

W tabell poni2ej przedstawiono typowe niesﬁraWnoﬁci monitora
i prawdopodobne miejsce uszkodzenia:

-

ObJjawy | Nale2y eprawdzi¢ (wymienid)

przewdd slecliowy monitora nie wigczo-
nykda gniazdka sieciowego, bezpiecz-
niki.

potencjometr jasnodci, pakiet logiki
(eprawdzié obecnoédé sygnalu video,
H-syn, V-syn), blok CRT, zasilacsz.
nle podiaczony kabel koncentryczny do
jednostki sterujacej, jednostka wyla-
czona z sleci.

blok CRT.

1.Ciemny ekran, lampka Power
On 1 lampka sygnalizujmca
sled nie éwieci.

2.Ciemny ekran, éwiecy lampki
eygnalizujgce obecnosdéd sie-
cl i lampka System Ready.

d.Clemny ekran,éwlecsyg wezyst-
kie lampkl na panelu wskaz-
nikdw,

4 .Pojedyncza linia na ekranie
monitora lub rozblyek na
gérze ekranu.

.Obraz nle jasny przy make.

jaskrawoéci lub raster wi-
dziany przy min. jaskrawosdci

potencjometr Jjaskrawoéci, wigzka CRT,

blok CRT.

6.Z1a synchronizacja obrazu. |pakiet logiki (potencjometr P1, P2Z).
T.Naciéniety klawisz daje dwa|klawiatura.
znaki zamiast Jednego.

- 8.Blokada klawiatury (alarm).|system (skasowa¢ welécle klawiszem
RESET, eprdbowaé ponownle wprowadzad
dane), klawiatura, pakiet logiki.

9.5taly REPEAT z klawiatury. |klawiatura, pakiet logiki.
10.Wecidniecie jakiegokolwiek blad parzystodcl (klawiatura, pakiet
klawisza powodule wpisanie |logiki).
na ekran znakéw zapytania 7
11.Ciemny ekran, édwiecl tylko |zaslilacz, pakiet logiki, lampka.
lampka eygnalizujaca sieéd,
nie dwileci lampka Power On.
12 .Gabaryty obrazu zmieniajsg blok CRT.
sle przy zmlanie jaskrawoé-
el obrazu, ;
4.3.5. Regulacja 1 wymlana podzespolédw
Elementy wplywajgce na bezpleczenstwo, takie jak: wkiadki
topikowe, 2zasilacze, bloki CRT i ich poszczegdlne czedci, moga byd

wymienlane tylko na takie,

4.3.56.1. Zasilacsz

jakie cokre#la producent.

Aby wymontowad zasilacz nalesy:
zdjgd dcianke tylng i obudowe monitora,
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- odlaczyd przewody zasilajgce,

- odkrecié¢ caztery wkrety mocujace zasilacz do éclany boczne]
monitora.
Sprawdzenie i regulacja napieé¢ zasllacza wedlug DTR zasilacza.

4.3.5.2. Blok CRT

Aby wymontowad¢ blok CRT naley:
- =2djgd¢ écianke tylng i obudowe monitora,
- odgiad zatrzaekl na bocznych éciankach kasety.
Elementy regulacyjne umieszczone na plvtce CRT I sluzg do:

- zmliany szerokoéci obrazu (P200),
- zmiany poziomu czerni (P204),
- zmiany ostrodcl statyczne] (P202), P
- zmiany ostrodcli dynamicznej (P201),

- korekcjl liniowoédci odchylania poziomege (L203).
Regulac]ja obrazu

Wypelnié¢ ekran literami H lub T. Potencjometr P302 ustawié¢ w po-
lozenie érodkowe. Ustawid¢ obraz w édrodku ekranu obracajac pilerédcienie
magnetyczne umieszczone na ezyjce lampy obrazowe].

Centrowanlie obrazu w osl plonowe] przeprowadzid potencjometrem
F302. Ewentualne zniekeztalcenla obrazu skoryvgowad przy pomocy mag-
nesdw umleszczonych na obwodzle cewki odchylajace].

Za pomocy cewkl L2003 ustawi¢ minimalne zniekeztalcenie liniowoéci
odchylania poziomego.

Szerokoéd obrazu wyregulowaé potencjometrem FPZ00, wyesokoédd
potencjometrem P301, natomiast liniowod¢ pionowsa potencjometrem P300.
Potencjometry: P201 1 P20Z umo2liwiajg uzyskanie optymalne) ostrodeci
obrazu. :

Skrécie pokretlo jaskrawodcl w poloz2enie makeimum jaskrawosci.
Jegli na ekranie monitora pojawi eile raster, wygasi¢ ‘go potencjo-
metrem P204.

Uzywajac pokretla jaskrawoédci wyciemnié obraz a nastepnie tym sa-
mym pokretlem rozjadnié powoli obracajgc, czy poziome 1 pionowe linile
liter pojawig sie w.tym samym czasie. Jedli nie - regulowad poten-
cjometrem P303.

4.3.5.3. Pakiet logiki

Dostepny po zdjeciu écianki tylne] monitora. Kabel Ekoncentrycany
laczacy monitor zaleiny z Jednostksy sterujacy moze mied rézZng diugosd
{do 600 m). Trzeba wiec ustawié¢ poziom impulséw synchronlizacji
zaleznie od dilugosecl kabla. Do tego sluly potencjometr P2, ktorym
nalezy ustawié¢ stablilny obraz na ekranle. Potencjometr Pl asiluiy do
regulacii sygnalu wideo. Potencjometr ten naleZy ustawic¢ tak, aby
nzyskad jak najlepezy obraz.

ZAS ILANIE
iy T
S L IABRADSO
@) KONTRAST
et LA :
p2
[5] b———— oN1AZDO BNC

Rye. 16. FEysunek rpogladowy pakietu logiki
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4.3.5.4. Naprawa klawlatury.Wedlug DTR klawilatury KL15/KL17.
5. WYEAZ CZEsCI ZAMIENNYCH

Oznaczenie/ Ilodé¢ ezt. na
Lpl Wyszczegdlnienie nr dokumen- Uwagi
tacii we 1 20 | 100+
ZUK monit. [monit. |monit.
1| Wkladka bezpieczn. |WTA ZA/250V 2 68 15 dla ZIME5
3| Zasilacz IM556-4/2 - 1 3 WT
2 . |osoo00011
4| Klawiatura EL15 1lub
EL17 - 1 3
6| Pakiet logiki 63802000 - 1 3
8| Blok CRT kompletny |951000001ub - 1 3
a5500000

6. INSTRUECJA PAROWANIA, PRZECHOWYWANIA I TRANSPORTU
6.1. Instrukcja pakowania

Urzadzenie powinno by¢ pakowane w opakowanlie transportowe, zabez-
pleczajgce przed skutkami naraen transportowych. HNa opakowaniu po-
winny znajdowaé¢ sle napiey 1 znakil costrzegawcze, zgodnie z PN-T6/0-
78251 1lub CT C B 258-80. Ponadto na opakowaniu powinny znajdowad sie
nastepujgce dane:

- nazwa, znak 1 adres producenta,
- nagzwa urzadzenia,

- +typ urzagdzenia,

- numer normy przedmioctowe],

- numer fabryczny,

- rok produkcii.

fE.E. Inatrukcja przechowywania

Opakowanie badz eposdb zabezpieczenla na czas przechowywania po-
winny zapewnla¢ zdolnoéd do udytku wrzgdzenn praechowywanych w pomie-
szczenliach, ktéorych temperatura powletrza Jest w granicach 65eC-35¢C,
wilgotnod¢ wzgledna nie przekracza 85%, a stoplef agresywnoédci koro-
zylinej Brodowliska oslgga nalwyvie] wartodd B wediug PN-T1/H-04651.
Monitor powinlen wytrzymywad przechowywanle w wyze] wymienionych wa-
runkach co najmniej przez ckres 9 miesiecy.

6.3. Instrukcja transportu

Transport monltordw w opakowanliach transportowych moze odbywac sie
dowolnymi érodkaml przewoczowymi (samochody, wagony kolejowe, astatki)
w warunkach eliminujacych bezpoérednie oddzialywanle czynnikdéw atmos
ferycznych. Maksymalny czas trwania transportu nie moze przekrac:-
trzech tygodnl, 2 wyjatkiem transportu morskiego.

WARUNKI TRANSPORTU KOLEJOWEGO I SAMOCHODOWEGO
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Tom II.

KOMPLET SCHEMATOW IDEOWYCH 63898001

Schemat ideowy

Schemat poltaczen bloku CRT 53M1
Schemat ideowy CRT 53M1

Schemat polaczen bloku CRT 53M3

Schemat ideowy

63402003

85100002

63103008

85500002

90048003
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