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Z jjednostka centralng maszyny GIER moga wspohpracowa¢ pomocnicze po-
ziomy pamieci, bufor i karuzela,

BUFOR — pamie¢ ferrytowa o pojemnosci 4096 stow 42 bitowych, posred —
niczy przy przesytaniu informacji miedzy pamiecig operacyjng
jednostki centralnej GIER. a karuzelga. Oprécz tego moze by¢ u—
zywana jako niezalezna pamie¢ pomocnicza. Czas dostepu okoto

15 ¢("sek/stowo.

KARUZELA — pamie¢ na tasmie magnetycznej. TasSma nawinieta jest na 64 od-
dzielne szpule, kazda szpula jest podzielona na 16 blokdw po
512 skéw kazdy.
Szpule mogg by¢ wymieniane pojedynczo; noze by¢ réwniez wy r*
mieniona cata tarcza z 64—ma szpulami. Pojemnos¢ takiego kom-
pletu wynosi 524 283 skow.
Dla utatwienia wspolpracy z tymi poziomami pamieci opracowana zosta-
+a nowa wersja translatora GIER ALGOL 111, tzw. GIER ALGOL 111 BUF.
Translator GIER ALGOL 111 BUF rézni sie od translatora GIER ALGOL
111 jedynie tym, ze dolaczone sg do niego 4 nowe procedury standartowe;

to buf
from buf
to car
from car

Programy opracowane w jezyku GIER ALGOL 111 moga byC¢ bez zadnych
zmian wykorzystywane w GIER ALGOL 111 BUF.



PROCEDUR! S™ANDARDOWKt to buf, from buf

fikforinlg

< parametr wspolpracy z buforem } :*j= < nazwa tablicy"»

<zmienna prostay

<nazewnik funkcyjny wspotpracy z buforem} ::;=

to buf ( <parametr wspolpracy z buforem>) |
from buf ( <parametr wspdlpracy z buforem})

&5afcgadl —,
from buf ( A)
a to buf (b) + 17P
drum place s= — from buf (a) + drum place

Znaczenie

Standardowe procedury funkcyjne typu real to buf i1 from buf pozwa-
lajga na przesytanie informacji miedzy buforem i pamiecig operacyjnag jed-
nostki centralnej GIBRa.

Kierunek przesytania jest wyznaczony przez nazwe procedury:

to buf GIER—— >BUFOR
from buf BUFOR GIER»

Zaleznie od rodzaju parametru przestana bedzie

wartos¢ zmiennej prostej
albo wartosci tablicy zmiennych.

Adres /adresy/ komorki bufora biorgcej udziat w przestaniu wskaza-
ny jest przez aktualng wartos¢ zmiennej stardardowej drum place, tej sa-
mej ktoéra bierze udziat przy wspolpracy z bebnem* Jezeli programista u —
zywa zarowno bebna jak i bufora wtedy oprécz zmiennej drum place powinien
korzystaC jeszcze z dodatkowych, zmiennych /deklarowanych w programie /
przechowujacych adresy bufora i adresy bebnowe*



Aby objasni¢ dziatanie tych procedur potraktujmy bufor jako tablice
jednowymiarowg BUFCR o 4096—ciu elementach ponumerowanych od 0 do 4095.

Wtedy instrukcje

from buf (b)
gdzie b — zmienna prosta, moznaby utozsamiac
z dwiemg instrukcjami

drum place := (drum place A) (mod 4096 ) ;

b = BURGt[(1 + drum place|] (mod4096)] ;

Napis a (raod b) oznaczareszte z dzielenia a przez b, lezacg w
przedziale [0, b«—lj

a(md b) : = abs (@) — bx(abs (@) j_ b)
zaktadamy tu, ze obie liczby a i b sg catkowite
oraz b> 0.

Instrukcja
to buf (A)
gdzie A jest tablicga o n elementach A fi] V A [ [n] ,
moze byC¢ zilustrowana nastepujaco:
drum place := (drum place —n) (mod 4096) ;
for i = 1 3tepluatil ndo
BUFOR [(drum place +i) ( mod 4096)3 t= A Ci} i
Przesytanie tablicy dwuwymiarowej mozenmy zilustrowa¢ nastepujaco:
from buf (B)
gdzie B bylo zadeklarowane array B [1jn*jm} , odpowiada instrukcjom:
drum place j= (drumplace — nxm) (mod 4096 ) ;
for it=1 step 1limtil n do
for j=* 1 step 2lunti+ mdo
BUFOR C(drum place + (i—-1)*m + j) ( mod 4096)];

W przypadku przesytania tablic o wiekszej ilosci wskaznikéw interpre-
tacja jest analogie zna.

Z uwvag powyzszych wynika, ze bufor nalezy traktowac¢ w ten sposob jak
gdyby komorki o numerach 0 i 4095 by2y sgsiednie tzn* przy przesytaniu
tablic lub pojedynczych zmiennych wartos¢ standardowej zmiennej drum pla-
ce zmniejsza sie wz do zera po czym przybiera wartosci 4095» 4094,».« e

Wartos¢ procedury to buf /a takze procedury from buf/ jest rowna ilo-
Sci przestanych stéw wzietej ze znakiem minus, iraczej mowiac roznicy mie-
dzy nowa, 1 starg wartoscig zmiennej drum place branej modulo 4096.



Sposdb korzystania z bufora przy pomocy procedur to buf i from buf
jest analogiczny do sposobu korzystania z bebna przy pomocy procedur to
drum i from drun™ Z tego wzgledu zaleca sie y/szedzie tam gdzie na to po°
zwala rozmiar danych korzysta¢ z bufora zamiast bebna co daje trzydzies-
tokrotne przyspieszenie przesydan»

Dostosowanie programu wspodpracujacego z bebnem do wspolpracy z he*
forem polega na dobudowaniu bloku z deklaracjami nowych procedur*

Zgott
integer nrocedurs to drum (A) ;
array (A5
to drum to bvif (A);
integer urocedure from drum (Ab
array A ;
from drum 2= frou buf A ;
drum place 40095;
begir;. PROGRAMU

end PROGRAMU
end dobudowanego blokuj

Nie pocigga to, jale wida¢, zadnych zmian w juz napisanym progré&mie

wspohpraciujac.ym z bebnemQ



PROCEDURA SIAIJDARDCA'ffii to car, fron car

Sk#adnia

<nr szpuli > &j— <wyrazenia arytmet—yczne>

<rr bloku > ,a— <wyrazenie arytmetyczne>

<ilos¢ blokéw > jjt2<wyrazeme arytmetyczne>

<adres bufora> tjs= <wyré&zenie arytmetyczne>

<ogranicznik parametrow > jj» ,|)<ciag liter>:(

<wykaz'parametrow procedury karuzelowej > . ;i= <nr szpuli>
<ogranieznik parametrow> <nr bloku >
<ogranicznik parametrow> <ilos¢ blokow>
<ogranicznik parametrow> <adres bufora>

<i:astrulL«ja procedury karuzelowej > t ?=

bo car (Kwykaz p.liaaetrow procedury karuzelowej » |
from car «wykaz parametréw procedury karuzelowej))

to car (0, blok nr, 7, 3534&L)
fromcar (32, 15, 3, 10)
to car (0) nr blokuj (430) ilos¢ blokdéw: (11) adres bufora: (2047)

Znaczenie

Wywokywanie prooedury to car /from car/ instrukcja procedury karu-
zelowej powoduje przestanie okreslonej ilosci wartosci liczbowych z  bu-
fora do karuzela /odpowiednios z karuzeli do bufora/, kontrole prawid-
+owosci zapisu /odczytani?./ i ewentualnespowtdrzenie przestania az d
pozytywnego rezultatu.

Parametrami procedury sga wyrazenia arytmetyczne o wartosci rieujem —
naj, typu integer.

Pierwsze dwa parametry wyznaczaja numer szpuli i numer pierwszego blo-



ku biorgcego udziat w przestaniu przy czym efektywny numer szpuli /ef nr
szpuli/ oraz efektywny numer bloku /ef nr bloku/ mogg sie rézni¢ od pod-
stawionych, a mianowicie;
ef nr szpulii= (nr szpuli + nr bloku 16) ( mod 64)
ef nr bloku s= nr bloku(mod 16 ) -
Na przyktad, gdy manmyt
to car (21, 9, 3» 4095)—

tc
ef nr szpuli =21 + 0 = nr szpuli

ef nr bloku = nr bloku >
ale gdy namys
from car (21, 17, 3, 4095)

to
ef nr szpuli = 21 +3 = nr szpuli + 1

ef nr bloku =1 = nr bloku — 16

Pozwala to na tatwiejsze operowanie numerami blokéw i szpul. Mozna dla
pewnego odcinka programu ustali¢ nr szpuli i zndenia¢ tylko nr bloku*

Trzeci parametr wskazuje ile blokéw bedzie brato udziat w przestaniu -
Ograniczenie t

ef nr bloku + ilos¢ blokow <. 16,
ustala, ze w jednym przestaniu bierze udziat tylko jedna szpula.

Na czwarty parametr — adres bufora — nie ma ograniczen poza wspolnym:
wartos¢ wyrazenia arytmetycznego powinna by¢ nieujemna, ca33eovdta. Bedzie
ona rozpatrywana modulo 4096 i ./skazuje pierwszg komorke bufora bioragca
udziat w przestaniu. 110oS¢ przestanych stow wynosi

<ilos¢ blokéw > X 512.

Uwagi

Uzytkownicy majg mozliwos¢ zblokowania /mechanicznie/ zapisu Informacji
na kazdag szpule.

PowtoOrzenie przestania /w przypadku btedu/ jest sygnalizowane na monito-
rze /na czerwono/s

CA
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