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załącznik/*
2* Program grafiki postprocesowej GR63, szczegółowy opis 

funkcjonalny *
3* Opis obsługi modułu czasu rzeczywistego S3*
4* Opis obsługi programów obliczeń specjalistycznych*
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13* Wspornik kompl*, nr rys* D-02M-05.00
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Opis obsługi

Po wleczeniu sterownika KARAT na ekranie monitora pojawi się 
komunikat:

KARAT 2 ELKDR ’87

Graphic kernel system version 3.72

Loading CP/M system -from -Floppy drive

Jeżeli w kieszeh napędu dysków elastycznych nie zostanie 
włożona dyskietka z .systemem CP/M na ekranie pojawi się 
informacja :

nInfeert system disk and press 
any key to resume.

Po naciśnięciu dowolnego klawisza na ekranie pojawi się 
informacja o ładowaniu systemu :

Loading CP/M system from floppy drive

Po poprawnym załadowaniu systemu CP/M na ekranie pojawi się: 

CP/M 2.2 54 kb TPA 

Created 87.09.17 Gdansk

RamDisk BIOS version 3.7 

A>_

Zgłosi się system CP/M 2.2 (Control Program for Microcompu
ters - Pogram Sterujący dla Mikrokomputerem). Stanowi on 
powszechnie używany system operacyjny wykorzystywany na 
mikrokomputerach opartych o układy 8080, 8085» Z80. Zapewnia 
on prace interakcyjna z systemem za pośrednictwem zestawu 
rozkazów. Obsługiwać; może takie zadania jak ładowanie i 
uruchamianie programów, tworzenie i usuwanie zbiorów i.t.p. 
Funkcje te sę opisane w dalszej części instrukcji -"System 
operacyjny CP/M 2.2".
Podobne zadania spełnia program narzędziowy D5 którego dzia
łanie opisane jest w częóci instrukcji -Programy "UTILITY".

X

-3-



-STTEROWN IK KAHA3M2? -Op i si sprzętu

************ ******************** *.* ******* * * ****************
* Z 1: a c 2 e s y s t e m u  Z80 EC *
* a I -- -= • I b I - *
* * * * * * * * * * * * * * * * * * *  *•* * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *

I 1 I + U! -T 1 I +5V I
I 2 -I 0V- I 2 I 0V I
I 3 I-^7“ raaas; Ti 3 T1 I
I 4 I D3 I . 4 I D7 I
I - 5 I D2 I 5 I D6 I
I 6 I D1 'Yv' I 6 I D5 4 I
I 7 I D0 I 7 I D4 I
I v 8 ‘ I K 7 I 8 j A15 ' I
I 9 I A€ I 9 I A14 I
I '* 10 I A 5 * I 10 I A13 I
I 11- I A4 I 11 r A12 ' -tT I
-I' 12 I A3 i: 12 i All I
I 13 ILA2 I 13 I, A10 I
I - 14 ■ I A1 --if 14 i A9 I
I 15 ■ -I A0 I: 15 i A8 I
I - 16 --I- WR.L - I- 16 i RD.L I
I 17 T; 1 IORQ.L I 17 i MEMRQ.L I
I 18 - I (A16)* - I 18 i (A17)* I
I 19 I RFSH.L I 19 i (A18)* -r i
I 20 I Ml. L I 20 i (A19)* ■ i
I 21 I BUSACK.L I 21 i BUSRQ.L i
I 22- I INTACK.L . I 22 i INT. L i
I 23 I WAIT.L I 23 i NMI . L i
I 24 I EXRESET.L I 24 i RESET.L . i
r 25 I CLOCK.H Z80 I 25 i BOOT.H OUT 1
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i

Strona 6



Hi c g m K & m  Ot> i b

m  CR0S5LKLAWI MURY
* * *.**.*,* *.*! * ś * *.**•* >*•# *-* * * *-*-* **-*•*-*>* * * *
* I i I I 1 *
* LP' I '-SYGNAŁ i-IWWP15 I-CANNON*
* i i- I I I 15' *

. * -k * * * * *.* * * * •k * * -k *  *■* * * * it * * * * * * * *-*-* * *
Ir: i ą  PB2 i ci i :i a I

ii 2 a PB3 %  1 2  1 4 1
I 3 1 PB4 3 1 5 1
I. . . 4 .1 PB5 1 4  1 6 1
I. 5 I PB6 I i 5 1 7 1
K .6 I PB 7 I 6 i 8 I
Iy 7 I +5.V I 7 I 12 I
I 8 1 PB1 I.' 8 1 21 I

Ir 9 4 PB0 1 • « 9 1  11 1
I 10 I STB.L I&I10 I 11 j I
I - 11 -Ii IBF.L BO 11 I- Jt\ I
I- 12 I. 0Vl I 12 I 15 I
I 13 I. I I' I
I . 1.4 tl. ¿d< I - . d •- I
Ii 15 I \ d  . ■: U a  I I f
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UX\S j s 
sihąp£>

m o  c

swcjiYia 61 ss GROSS: MX. \03 -;i.J
* ***** * * * * * * *.* ****** * * * ***********

nss^ei ' I t-i' ■ 5#s I I *
* LP I SYGNAŁ IWWP15 ICANNON* 

iSffi ■ ' I I I 15 ************************************
I 1 I DA5 I -tei 1 6  1
I------ 1--------- 1------1------1
I 2 1 DA6 I 2 I 7 I
I-------1---------- 1------ 1------1
I 3 I DA4 I 3 1 5 1 ’
I 4 I DA7 I 4 I 8 I
I 5 I INTRQ.L I 5 I 13 I
1 6  1 I I I
I 7 I INTACK I 7 I 12 I
I 8 I ALE I I  8 I 10 I3€
I 9 I 0V I 9 I 9 I
I 10 I r I :t-a -3l I

wio m i l - ' : I DA1 I 11 I 2 I  \

Ii ->r.-12 I DA2 I e.TB'1 12 ■- ir 3 : fcu:
n,Iv 13 I DA0 I 13 I I M
I 14 I DA3 I 14 I 4 1
i-------1---------- 1------ 1------ 1
I . . 15 I RESET.H I 15 I 11 I
* * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *
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Z80 EC/IOBUS Zlacze 15 stykowe
IOBUS jest multipleksowana* magistrala- wejscia wyj3cia o 
dużej prędkości pracy przeznaczona do dolaczania urządzeń 
oddalonych do magistrali procesora Z80:Magistała ta jest 
uaktywniana- w czasie wykonywania przez CPU instrukcji wej
ścia wyjścia z adresem portu < 128‘ {tzn 00.*.7FH). Znaczenie 
sygnałów podano poniżej.

I 1 I AD0 I
I 2 I ADI I
I 3 I AD2 I -2 I
I 4 I AD3, I
I 5 I AD4 . i I
I 6 I AD5 -I o' *• I
I 7 I AD 6 I
I 8 I D7/W H=Write L=Read I
I 9 I 0V Signal ground I
I 10 I ALEi HL=Adres LH=Data I
I 11 I Reset.H - I
I 12 I INTACK. L in/out I
I 13 I INTRQ.L, i ' i:
I 14 I not used I
I 15 I not used I

AD0..AD6,D7/W 
Linie adresowe/dane

Mas a sygnałowa 
Sygnał syncronizacji danych 
Sygnał zerowania systemu 
Sygnał potw. przerwanania 

?Sygnał przerwania do CPU
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Zapis danych do urządzenia przez CPU np.: OUT (DEVI), A 
(DEVK88H adres urzadzenia ,na; IOBUS) -6

----- --------- ----fc ><----— ---- •— — —  ><------
AB0..AD6 zawiera adres A0..A6 XX dane D0..D6 XXXXXXXX 

D7/W XXXXXXXXXXXXX1 WR X dana D7 XXXXXXXX

' ALE. L -.-...... I- .. —  I

adres -ważny „• - dane ważne ■ .
>i~" :'5 ̂ $649H * i fS0 * U

Odczyt danychsz urzadzenia przez-CPU ńp . ; IN A,(DEV1) 
(DEVK80H adresburzadzeftia na IOBUS)•/;'

' ■■ j .L -ł3u3 - . - '¿■i ~v : ':i'yr-

AD0..AD6 zawiera adres A0..A6 XX dane D0..D6 XXXXXXXX

D7/W XXXXXXXXXXXXXI RD .'IX dana D7 XXXXXXXX

— adres ważny . dane ważne- .
System- przerwani owy. r? - 4 ti

Urządzenie zadajace przerwania wystawia stan log 05 na 
linie INTRQ.L. Po przyjęciu przerwania przez procesor urzą
dzenie otrzymuje sygnał INTACK.L W czasie stanu-":" niskiego 
tego sygnału urządzenie musi wystawie na 1 Unie. AD0.AD6.D7/W 
wektor przerwania.Zmiana stanu sygnału INTACK.L na wysoki 
oznacza przyjecie przez procesor wektora-
Każde urzadzenienie posiada gniazdo i wtyk IOBUS.Na gnieź

dź i e sygnał INTACK.L jest sygnałem wejscfbwym dla urządze
nia. Urządzenie jeżeli nie wystawia zadania przerwania zobo
wiązane jest przekazywać stan sygnału na wtyk wyjściowy ;9‘
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A. (1V3U) TUO -.ąą ^‘trr -:łir.3=?jbDŁ';-i oofcrhfeuriM
Przestrzeń urządzeń w w j s c i a ^ w y j s c i a  komputera "KARAT-l”

! Urządzenie Nazwa ! Adres uwagi - !
! Klawiatura RDKEY i E8~ Rejestr danych !
1 Videoram
i '
ii
tIi
t  "

VDX ■ i EC 
VDA ! E6 : 
VDB ! ED 
VDC ! EF 
VDR ! E4 
VDD ! EE

Rejestr-stanu/scrol1 ! 
Rejestr kolumny v ' 1 
Rejestr wiersza "* 1 
Rejestr zleceń 1 
Rejestr danych ! 
Rejestr wyboru banku RAMI

! USARTll
RDSIO : CC 
RSSIO ! CD

Rejestr danych ! 
Rejestr stanu !

! Floppy disc 1 t
! (IV3G> . A  HI 1 1 t 1

c o n t r r : co
TRACKR! Cl 
SECTR ! - C2 
DATAR irC3 
DIPORT! C4..C7

Rejestr stanu 1 
Rejestr trk ! 
Rejestr sec-' o + • 1 
.Rejestr danych ! 
Rejestr MOTOR/seldx !

! Ramdisc 
i
ii

RDSEC ! E6 
RDTRC i ED 
RDCOM .! EE S 
RDDATA!.E4

Rejestr SECTOR ! 
Rejestr track ! 
Rejestr rozkazowy 1 

- Rejestr danych 1
1 Printer
i . . 
i

LSTINI! CB 
LSTSTA:; CA 
LSTDAT! C8 -

lnicjalizacja 8255 ! 
Status - ’ ! 
Data register 1

! CTC Timer * ! D0..D3 układ 8253 !

! INTR ARBIT ; D4..D7 układ 8214 Z  S K  !

! magistrala 
i
t

IOBUS 1 00..7F
-1-. i

Przestrzeń urządzeń ! 

zewnętrznych !

Wektory przerwań w i * r j j o r i ^ t e t
E0 - Floppy; DRQ w-f 0 t jy0x '
E2- - CTC 2•(MASTER) ■1 • i* : "fi*

E4 - SERIAL: OUT - w _ . 7 -
E6 — SERIAL IN 5
E8 - LIST ACK 6~* j f
EA - KEYBOARD DATA READY 2
EO, -- CTC 3 (SLAVE) tS.bĄi 3 -
EE - CTC 1 (BEEP) 4
Z80 pracuje--w trybie IM 2 i rejestr przerwań- (I) zawiera 0FAH
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A Lokacja pamięci dla subsystemu MTS 3.46
0D808..SEAFF CP/M BDOS/BIOS 
0EE00 . . 0ECFF CP/M Working RAM
0ED00 . . 0FA00 Basic Device Handl ing-rPrdgram BDHP 
0FA00..0FAFF interup vectors RAM 
0FB00..0FBFF subsytera variable and. working RAM 
0FC30..0FFFF disk*DMA SEC/buffer 512b

Po sygnale reset program boostrap przepisuje z ROM programy 
CCSP i BDHP na odpowiednie adresy pamięci i przekazuje 
sterowanie do CCSP. .jrjjsns ©r ^w---q ■■ * u f w r "

BDHP ** rezydentny moduł obsługi systemowych urządzeń WE-WY

BDHP jest modułem obsługującym urządzenie komputera na po
ziomie "sterowania elektrycznego". Moduł ten jest nieroz- 
diełny i zawiera-oprogramowanie-podstawowe urządzeń wejścia 
wyjścia komputera-. W szczegolnosci pamięci dyskowej, ram- 
disk, klawiatura., pamiec taśmowa, video^terminal, drukarka, 
lacz rs232C transmisji szeregowej. Wszyskie programy syste
mowe korzystają z tego modułu w z'uni fi kowany sposob porzez 
adresy łącznikowe i szereg zleceń systemowych. Komorki pa
mięci o adresie -0DH,- 0EH zawiera ja? adres początkowy modułu 
BDHP. o Dostęp do zleceń sytemowych możliwy jest przez użycie 
instrukcji Cali 8CH na podobnych zasadac ja korzystanie z 
systemowych zleceń BDOS w systemi CP/m rejestr C zawiera 
numer zlecenia.'-

Zlecenia podstawowe'we-wy
. --w-’fv ' -yà 3?®t

0 TIOSYS Reset system «" •: ;
1 ' INCHAR Oczytanie znaku z klawiatury
2 BCO Wyświetlenie znaku na ekranie
3 V24ÎN Odebranie znaku z Tacza RS232C ( V24}
4 V240UT^ Wysianie znaku ;na lacze' RS232C (V24)
5 L STOUT i Wysianie znaku na drukarkę
6 DIRIO Besposrednisdostep do konsoli
7 tvi->DX Odczyt sektora z dysku
8 WRDX Zapis sektora na dysk
9 * PMSDE Wyprowadzenie łańcucha znaków na konsole
,A NIL Zarezerwowane i .
B TCHIN » Testowanie stanu klawiatury
C V24IST Testowanie stanu odbiornika RS232C
D • V240ST Testowanie stanu nadajnika RS232C
E LSTST Testowanie stanu drukarki
F TIOTAB Pobranie adresu tablicy zleceń systemowych
10 VFONT Pobranie adresu wskaźnika generatora znaków
11 VSAVE Bezpośredni dostęp do ekranu
12 TIOVER Pobranie wersji systemu BDHP
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Sekwencje sterujące wyswi et tarli enr^ZErakc>w>ina' ekranie :

kody jednoznakowe: __ ?:•£. ' , - '■ f

mnemonik kod. funkcja • -
' 4a£; - ■*.; • . ■ , . jiii i.- 

Dzwonek (ignorowany)BEL Q7k.
BS 08 cofniecie kursora, o jeden znak ' •• 

(dla pierwszej kolumny ignorowany)
VT 09 tabulacja .pozioma .(następny-’ znak jest 

numerem kolumny^ - >. -Ĥ  ' ńóO
LF 0A przejście kursora o jednat linie w doi
HT 0B tabulacja pionowa (następny znak zawiera 

wiersza)
- JHF n- • . D C j ii . xzyazczeni'aFiekranu ni- -a yni -Had
G-R — 0D-- - powrot- kursora do pierwszej--kolumny-----
ESC IB zapowiedz sekwencji ESCAPE

kody po znaku ESC . . U .• . . •. ’mię
*»: 1 3D pozycjonowanie kursora .(nastepne znaki to 

koiumny+,31 i nr wiersza +31) t
■G' 47 . znaczenie jw * . * . :wi. -Li

: ' ' 0 1 4F inwersja kolorow . (bialei tło) i o• p. 50 - normalne, kolory (znaki- białe)* 
(stan z inicjał izacji )*

1L ’ ■ ; 4C czyszczenie da, końca linii z kursorem
•M1 4D czyszczenie do końca ekranu od kursora1T 1 _ .U 4A wstawienie linii na pozycji kursora'
N 1 4E. usuniecie Linii z kursorem - J
’U 1 55 następny znak bedzie wyświetlany bez 

interpretacji
■X’ 58 następny znak zawiera szybkosc migotania 

kursora^ i ¿f»- ; t
*r 40 reset systemu video
1 V 1 76 zwijanie (kursor po dojściu do ostatniej 

kolumny przechodzi do pierwszej w werszu 
niżej:

■w' *77 koriiec zwijania (kursor po dojściu'dd
r~ Uw •. } ostatnie j ko [umny; nie przechodzi dalej 

i znaki ulega jajxiałożeniu na-- siebie).,^ 
(staa z inicjałizaji) r ii j

Ekran zawiera 32 wiersze po 64 znak i.v.
Po przejciu kursora do ostatniego wiersza \2 wymuszeniu
rozkazu LF następuję przesunecie;. (scrołl-)i.ekranu o/jeden
wiersz w gore i wyczyszczeniei nowego ostatniego wiersza.

\ . r: * ; .v., .. j .d ; ' 3 .... I
3 1 n T - 3 ' -r, ; -S'. - ' b'pi-

• ¿ŁJJ * *5. • v ¿•- *■”•.■ ' • V ;i ■' • A 4' gjjqJ *5 : ’
. w I :;.ł. • : a i* . ł&i&Ł*2Łflr M  i\ r
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SyßteÄ .operacyjny- CB/M; 2.2

CP/M 2.2 STEROWNIKA KARAT-2

System operacyjny sterownika KARAT-2 dostarczany jest użyt
kownikowi na dyskietce systemowej. Pamiec operacyjna mikro
komputera pracujacego pod nadzorem tego systemu dzielona 
jest na kilka obszarów, przy czym dla programow użytkowych 
przeznaczonych jest 60KB '(tzn. 60x1024 bajty) pamięci.
System CP/M 2.2 zaw'iera'dwa rodzaje komend:-
- Komendy rezydentne, tj._ takie, które-po załadowaniu syste
mu przechowywane sa w pamięci, moga byc wiec realizowane 
natychmiast bez konieczności ładowania. Komendy rezydentne 
moga zostać użyte przez napisanie nazwy rozkazu po symbo
lu zgłoszenia sie systemu :A>

- Komendy nierezydentne, czyli programy systemowe przechowy
wane na dysku. Dzieje sie tak dlatego, ze czesc systemu 
mieszczącą sie na-, stale w pamięci nie może byc zbyti^ob- 
szerna, gdyz rozszezenie systemu zmniejsza czesc pamięci 
dostepnej dla programow użytkownika. Dlatego tez duza 
czesc funkcji spełnianych przez system realizowana jest w 
pamięci programow użytkowych ładowanych do pamięci jedynie 
na czas ich wykonania'.

Programy systemowe oraz programy użytkowe identyfikoiraKfe sa 
za pomocą nazw. Nazwa zbioru dyskowego składa sie zT-i dwóch 
czesci rozdzielonych kropka. Kropka nie.' może byc wykorzysta
na w nazwie w żadnym innym kontekście. Pierwsza czesc, która 
może składać sie z co najwyżej 8 znaków alfanumerycznych, 
to podstawowa czesc nazwy. Nazwa może zawierać dowolne znaki 
poza: "-"i, . Druga czesc- to typ-^zbioru
zawierajacy od 0 do 3 znaków alfanumerycznych. Typ zbioru 
może byc dowolny, można go tez; pominąć. Jednak system i 
programy systemowe uzywaja zbiorow lub tworzą zbiory frtaste— 
pujacych typów:
.MAC —zrodlowy tekst programu w jezykiM makroasemblera 
.ASM -program zrodlowy w -jeżyku asemblera- 
,XRF -słownik asemblera w adresach bezwzględnych 
.ORE -słownik" asemblera w adresach względnych - i STO
.REL‘-moduł programu przemieszczalnego dla programu L80>
.COM -zbiór wynikowy do bezpośredniej realizacji 
.HEX -zbiór wynikowy w postaci szesnastkowej 

P W  -raport z kompilacji ‘ >tj: i - - imTO
. JSROf —izbior z lista symboli z kompilacji ;-iT''
.BAS -program w jeżyku BASIC . t - ¿4 <.
.INT -program wynikowy w jeżyku BASIC - f-JHT"
.1ST -listing w jeżyku BASIC 

; .DAT -dane w kodzie ASCII 
.SUB -zbiór instrukcji programu SUBMIT 
.PAS -program zrodlowy w jeżyku PASCAL 
.COB -program zrodlowy w jeżyku COBOL 
.OVR -nakładka kompilatora COBOL-u 
.FOR -program zrodlowy w jeżyku FORTRAN 
.BAK -kopia zbioru pierwotnego tworzona automatycznie 

przez edytor 
.$$$ -tymczasowe zbiory robocze
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:Sys "o pey«ryjiW"; C^H'e2/X2

Przy okres 1 aniif ż®fi55ł̂>ii,jnE3feria. konwencje "*" i
"?“. Gwiazdka o2rm-cz-a-dowo-l-ner-fiazwe-~i-ub- typ, może tez stano
wić uzupełnienie do ośmiu znaków nazwy lub trzech znaków 
’typu.' Znak zapytania zastępuję na danej pozycji .dowolny 
dozwolony znak-. : : : . ■ -
:Przykładyr'J >Y3 ••*«* * T - "=ę--of r ■-'6 - • • r te.i; o~-.
X??,COM-zapis '•'ten oznacza zbiory typu COM zaczynajace - sie 

na-1itere X, po której' nastepuja dwa dowolne znaki 
X*.CGM -zapis ten oznacza-.zbiory’typu COM zaczynajace sie na 

litere X, po której następuję siedem dowolnych zna
kowa /dopełnienie do ośmiu znaków w nazwie-/

*.COM -zapis oznacza wszystkie zbiory typu COM znajdujace 
sie na dyskietce • *

*.* -zapis oznacza wszystkie zbiory o dowolnej nazwie i 
dowolnym typie znajdujace sie na dyskietce

.SOMhi si! - 3 . ■r " ' „ 7‘- 1 ,
Przyjęto zasadę, w mysi której jednostki dyskowe oznaczane 
sa ' literami"' od A do P.+ ;:- Aby -wskazać jedrrostke dyskowa 
określa ‘sie ja przez podanie literowego identyfikatora i 
znaku f " : ’’.
Przy konwersacji z systemem mamy do dyspozycji nastepujace 
klawisze funkcyjne’:
CTRL-C - -Restart systemu operacyjnego.
”CTRL-H;BS -Kasuje znak na: lewo od kursora i przesuwa kursor

o jedncy miejsce w lewo.: Znaki na prawe od kurso
ra sa przesuwane o jedno miejsce w lewo.

-Kasuje wszystkie znaki na lewo od kursora i- cofa 
kursor na początek wiersza.
-Kasuje wszystkie znaki w wierszu, umieszcza znak 
"#’* na pozycji kursora i ustawia kursor na 
początku nastepnej linii-.

-Przesuwa kursor- do wielokrotności 8 kolumny*. 
-Powoduje zmianę wiersza bez przekazania, rozkazu 
do. CP/M. Umieszcza kursor na początku nastawnego 
wiersza nie kasujac dotychczas wprowdtE^onych 
informacji. er- • »• -3¥&k&stł .-i T3X.

-kopiuj/nie kopiuj na drukarkę (prze-laczniMp. 
-wstrzymaj ̂  wyprowadzanie na CRT - (kontynuaifja po 
naciśnięciu dowolnego klawisza) ... ’-00

-przekazanie dyspozyc.j i do systemu * - Y3R. 
-Spełnia identyczna funkc je co klawisz T-flETURN. 
-Spełnia identyczna funkcje co klawisz RETURN lub 
CTRL—J . . i r n d m  + ś at i

-Powtarza . wiersz, do kursora: w następnym Wi-Mrszu. 
Na pozycji kursora pojawia sie znak kur
sor przesuwany jest o jeden wiersz w doli",tej 
samej kolumnie. ~ -r- 'VJH.

i ■ - H - ' i  i
J --u" . . . - 0:03

- -j ■ ■■ ■ ■ r £ 1‘ ' y[ ~ ‘ ’ «r; 'H V 0
- - W ■ : tóftf
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CTRL—U

TAB
CTRL-E

CTRL—P 
CTRL-S
RETURN
CTRL-J
CTRL-M
CTRL-R
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KOMENDY REZYDENTNE CP/M 2,2
"Tta . ■ ...g |iii'SYK r n k t Z ^ k A .Awlm fcts* 

ERA- ?
ERA -Rozkaz /ERASE - wymaz/ śluzy do usuwania- jednego-ia-lub 

kilku zbiorow z bieżącego lub podanego dysku. Wykona
nie rozkazu powoduje .'usuniecie informacji o zbiorze z 

.a katalogu, .a. mie jsce ¡zajmowane przezi zbiór może byc 
ponownie uzyt-e.- -:-Przykłady: ' . ' . , ■

ERA ZB1.MAC -Usun zbiór o nazwie ZB1 .1 rozszerzeniu MAC z 
dysku bieżącego. .

ERA B:ZB1.MAC -Usun zbiór o nazwie ZB1 i rozszerzeniu MAC z 
danego dysku. . X * :; *c
-Usiim: zbiory o rozszerzeniu MAC i nazwach 
zaczynajacych sie na litere Z i majacych nie 
wiecej niz 3 -znaki w nazwie.
-Usun wszystkie zbiory- typu COM' z dysku bieżą
cego .

-Usun wszystkie zbiory o nazwie ZB1 i dowolnym 
rozszerzeniu z dysku bieżącego.
-Usun wszystkie .zbiory z dyskur bieżącego o 
dowolnej nazwie i. dowolnym rozszerzeniu. Tego 
typu rozkaz powoduje, ze CP/M zgłasza sie 
dodatkowym komunikatem ALL. (Y/N)?, zada doda
tkowego potwierdzenia wykonania tego’rozkazu.

DIR
DIR -Rozkaz /DIRECTORY - katalog/ śluzy do wyświetlań i a" na 

ekranie zawartości katalogu z bieżącego lub podanego 
dysku. Zależnie q&-:j>otrzeb można wyświetlić pełna 
zawartość katalogu lub? ‘jego:xzesfc.;

Przyk1ady:
DIR -wyświetl katalog zbiorow znajdujących sie

na aktułnie przyłączonej jednostce dyskowej 
DIR *.* -j.w.
DIR B; -wyświetl katalog zbiorow znajdujących sie

na jednostce dyskowej B 
-DIR XYZ?????.COM-wyswiet1 nazwy wszystkich zbiorow typu COM, 

których nazwa podstawowa zaczyna sie na XYZ 
DIR XYZ*.COM -j.w.
DIR *.COM —wyświetl wszystkie zbiory o rozszezeniu COM
DIR ABC.* -wyświetl wszystkie zbiory o nazwie ABC i

rozszerzeniu COM
REN

REN -Rozkaz /RENAME - zmień nazwę/ pozwala zmienić nazwę 
zbioru bez potrzeby kopiowania zbioru. Zmiana dotyczy 
wyłącznie katalogu. Kolejno należy podać nowa nazwę, a 
po niej nazwę stara oddzielajac je znakiem 
Operacji można dokonać na bieżącym lub podanym dysku. 
W przypadku, gdy nowa nazwa istnieje w katalogu, 
operacja nie zostanie wykonana i CP/M zgłosi sie komu
nikatem: FILE EXISTS

ERA Z??.MAC

ERA -.COM 
ERA ZB1.* 
ERA *.*
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Przykłady: £.2 MViO 31-n*Haa’/Z!lH YCLIHMOM
REN NOWA,ABC"STARA.XY2 -zbiór STARA.XYZ otrzymuje nazwę

NOWAijABC
REN A.MAC-A.BAK -zbiór s-A:BAK .otrzymu je nazwę A.MAC
-lor: •; 7 *,te ■ t SAVE ■ ;
SAVE:-Rozkaz /SAVE - przechowaj/ śluzy do zapisani® zawarto

ści fragmentu pamięci w postaci zbioru na dysku. 
Powoduje zapisanie określonej w komendzie liczby 256- 
bajtowych. blokow pamięci /zwanych stronami*/. począwszy 
od adresu 100H do zbioru dyskowego o podanej nazwie.

Przykład:. • •, 3AM.; ś^iS A>l:i.
SAVE 3 X.MEM -kopiuje pamiec od adresu 108H do adresu 3FFH 

. * 1 . do zbioru, dyskowego. X.MEM. ?.* DAM . •'S
TYPE

TYPE -Rozkaz I /TYPE’ pisz/ pozwala wyświetl ić*C zawartość 
wybranego zbioru na ekranie monitora. Wyświetlany 
zbiór musi mieć format ASCII i byc zbiorem tfflćst-owym. 
W innym przypadku np. przy probi.e= wyświetlenia progra- 
. mow: wynikowych, moga powstać nieprzewidziane e.fekty., w 
•; .skrajnym przypadku’zablokowanie systemu. Zbiory musza
— byc pddahe w postaci pełnej nazwy,- bez symboli lub

-UZy;ci.eI A funkcji kontrolnej CONTROL-S powoduje
.3 . : wstrzymanie wyswi;etlani-a ;.r W. ter& sposob można zapobiec 

zbyt szybkiemu przesowaniu sie tekstu na ekranie.
Pr zyk 1 ad: STIC
TYPEJC.TXT -wyprowadź -nai incoiitorV'Hzawartbsc zbioru .C.TXT
i , V-fcX*/ " •• - •- - • - -• -• - VtfiJ • . V 5f

- - - .: USER
USER -Rozkaz /USER - użytkownik/-przydziela zasoby dyskowe 

wskazanemu uzytnikowi (oznaczonemu numerem 0 M  15)
Przykład:. .. t • z? t-A- »jY?r1J ' iiI
USER-5 -przydziela--.zasoby dyskowe użytkownikowi nr 5
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KOMENDY NIEREZYDENTNE CP/M 2.2 
Komenda.!' nierezydentna, to program systemowy ładowany do 
obszaru programowi użytkowych, .ze zbioru dyskowego o nazwie 
odpowiadajacej nazwie komendy i rozszerzeniu typu COM.

Program systemowy. ST AT
STAT —Program- umożliwia uzyskanie informacji- o zbiorach 

dyskowych, podaje i zmienia przyporządkowanie urzą
dzeń zewnętrznych odpowiednim urządzeniom logicznym, 
podaje i zmienia; "statui" T.ókreslonego zbioru lub 
grupy zbiorow.

Komenda o postaci: STAT
Powoduje wyprowadzenie informacji o "statusie" i wolnych 
obszarach na poszczegolhychr*oednostkach dyskowych w nastepu- 
jacej formie: .; ̂
X: R/W, SPACE: nnnK 
lub
X: R/O, SPACE: nnnK ::j¥
gdzie

X: -jednostka dyskowa (X=A..P) ;
R/W -dysk, z ktorego dane moga byc czytane lub na 

który moga byc- pisane 
R/O -dysk, z ktorego dane moga. byctylko czytane 
nnńi - ^fielkosc - dośt-epnego i fobszaru na: :r 'dysku w ć: KB

: „iH-1 ■ b y •-'<v : • rfi’ +Br c' ?ff T.' .. .
Komenda o postaci: STAT X: .
Określa wielkość wolnej- pamięci na jednostce dyskowej X 
(X=A,B, . . . ,P) . Postać wyprowadzanej informacji jest rras.te- 
pujaca: BYTES REMAINING ON X: nnnKtU : i ~ ■ rr = m a
gdzie: nnn-wielkosc dostepnego "obszaru ha? dysku X iii# KB

: llflM . :iTVrt; -TH j
Komenda o postaci: STAT NAZWA.TYP
Wyprowadza rozszerzona informacje o zbiorze NAZWA.WP. 
Informacja wyprowadzana ma postać 
Recs Bytes Ext Acc 
rrr bbbk ee R/Y X:PPPPPPPP.SS3~

Bytes Remaining On X: nnnk r ~ .. ?waro2t - :TcJ
gdzie:

rrr —liczba 128-bajtowych rekordow
bbb -liczba -- KB zajmowanych przez zbiór na dysku

(bbb-rrrxl28/1024) Jt J
ee -liczba 16 KB segmentów pamięci- dysMflre j

zajmowanych przez zbiór (ee»bbb/16)
R/Y -wskaźnik dostępu do zbioru (R/Y-R/O lub

R/Y-R/W) rrrrr
• rl i H

X m i r -nazwa- jednostki dyskowej (X=A,B,.. . .,P): XHVPPPPPPPP pczesc: podstawowa nazwy zbioru .. „ r  rjr .
SSS -rozszerzenie nazwy zbioru r ijff

Komenda o postaci: STAT X;NAZWA.TYP
Wyprowadza informacje o zbiorze NAZWA.TYP znajdujacym ślel na 
jednostce dyskowej X. TPoStac informacji j.w.
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Komenda o po^,acM\cBT7®ilil3CRẐ Ri3IIYP 'jJíRjífMüj'i
Powoduje zmianę ."statusu“ /wskaźnika dostępu dor zbioru/ 
zbioru, NAZWA.TYP na Read Only /zbiór przeznaczony tylko do 
czytania/'„aY.- \ r vh;: ¿.; ■* ' -
Komenda o postaci!^ STATv X aMftfëüfc. TMPt t$R/W
Powoduje zmianę "statusu/y -zbioru NAZWA-.TYP na- zbiór przezna
czony: do zapisu i, odczytu.
Komenda o postaci :.vSTAT X:HAZWA*TYP $SYS
Powoduje zmianę "statusu" zbioru NAZWA.TYP na zbiór 
systemowy. Status SYS powoduje, ze nazwy zbiorow nie sa 
przedstawiane przy wyświetlaniu katalogu dysku.'
Komenda o postaci: STAT X:NAZWA.TYP $DIR
Powoduje anulowanie "statusu" SYS i przywrócenie zwykłego 
statusu. -ifiihh -íS-’̂Pfe --i

Komenda o postaci: VAL: •■’j&tlfî : ».-.’NA :X
Tworzy przegląd dostępnych komend działajacych na statusach. 
Podaje dopuszczalne warianty przyporządkowania- ! urządzeń 
fizycznych do odpowiednich typów urządzeń ^logicznych. 
Wyświetlana jest informacja o następujacej postaci:
Temp R/O Disk: d: =R/Q .. . •.«’'• f?'
Set Indicatorí d:fileñame.typ, $R/0 $R/W.$SYS SDIftnn 
Disk Status : DSK: d:DSK:
User Status : USR: :X 7fi Th
Iobyte Assign: ■ .:.íu:
CON: =- TTY : CRT : BAT : UC1:
RDR: * TTY: PTR: URI: UR2~. X >iO h x T r Û
PUN:-. - TTY: PTP : UP1 : UP2 : V r y , ó ^ t » C  1 ̂
LST: - TTY: CRT: LPT: ULI:

q.YT. AW.vAW T • ..n ? •'
W systemie wysterują cztery urzadzenia logiczne: :
CON: -"konsola systemowa" i '..1-- ; *
RDR: -"czytnik taśmy papierowej" oo.ń Tx3 . -;ç>&k
PUN: -"perforator tasaüe<pafRî i*'Owej.'X V • k . * -
LST: —"wyjściowe urządzenie 1 i s turrare e-.'X <: . ^ir -ruei-J ---iyfif
Urządzeniom fizycznym nadane zostały: następujace nazwy:
TTY: ^-"teletype" (konsola .operatorska) ~ ,a
CRT: -monitor telewizyjny-.'.iii .:xi p .er
-BAT.: -urządzenie . przetwarzania wsadowego (konsola jest 

akituaiłity RDR: , wyjście na aktualne LST:)
UC1 : >r4Łonśola .'zdefiniowana przez użytkownika ■
PTR: -czytnik taśmy papierowej Ą
URI -.r -czytnik-#! -zdefiniowany przez użytkownika 
UR2: -czytnik #2 zdefiniowany przez uzytko*fiiSi€ttH 
PTP: -perforator taśmy papierowej C,i:V
UP1: -perforator #1 zdefiniowany przez użytkownika 
UP2: -perforator #2 zdefiri&dwairyf prźez użytkownika 
LPT: —drukarka wierszowa-1
ULI: -urządzenie listujące #1 zdefiniowane przez użytkownika
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Komenda o postaci r. STAlErDEytaYa oiCTęot'?
Podaje aktualnie obowiązujący sposob przyporządkowania Łurfea— 
dzen. fizycznych urządzeniom logicznym. Przykładowo system w
odpowiedzi może wyświetlic:
CON
RDR
PUN
LST

is TTY
is TTY
is TTY
is TTY

Komenda o postaci STAT ldl :mpdl Id2:-=pd2:, ... ,ldn:«pdn: 
Umożliwia zmianę aktualnie obowiązującego sposobu przypo
rządkowania urządzeń fizycznych urządzeniom logicznym, 
gdzie

ldl,ld2,....Idn -nazwy urządzeń logicznych 
-Z pdl,pd2„Y..,pdn -nazwy urządzeń fizycznych
Komenda o postaci: STAT D:DSK:
Podaaje charakterystykę dysku D:. Przykładowo system w odpo
wiedzi może wyświetlc:

B: Drive Characteristics 
1320: 128 Byte Record Capacity ¿ f i t  ! - r - M „
165: Kilobyte Drive Capacity 
64: 32 Byte Directory Entries i: : I ’ fT33<l
64: Checked Directory Entries 
128: Re cords/Extent r *- I ‘0£, 1*933^0^
8: Records/Block 

40: Sfectcirś/Track 
2: Reserved Tracks

u.—  •. •. - •• ;vo: i:
Kolejne pozycje listy* określa ja:
—nazwę dysku
—pojemność dysku w 128—bajtowych rekordach^K AK.
-pojemność dysku w KB
-liczbę pozycji katalogu
—liczbę pozycji kontrolowanych katalogu
-liczbę rekordow w "obszarze“ . Y • * , X : 3.^7 • 3
-liczbę rekordow w "bloku" h
-liczbę sektorow na ścieżce 
-liczbę ścieżek zapasowychi - - ; • i -,v.c, fi? . j j / qiq-
Komenda o postaci: STAT DSK:
Podaje charakterystyko dla wszystkich przyłączanych jedno
stek dyskowych o postaci j.w. iSj ' . q i u
Komenda o postaci: STAT USR: , » i s 7 i 1*1
Tworzy listę numerów uzytkownikow, którzy maja zbiory na 
aktualnie przyłączonej jednostce dyskowej. Przykładowo 
system w odpowiedzi inoze wyświetlić:
Active User : 0 i  .
Active Files:0
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Program sysfesaewŜ  PIP 
'PIP ■ —Program- umożliwiający ładowanie i wyprowadzanie .. na 
.i |e urządzeń iâ  : zewnetrzne, skopiowanie i łączenie zbiorow 

dyskowych. . .■ \
:YTi fci .H O D

Komenda o postaci: PIP . YTT :H*Jyi
Spowoduje załadowanie programu PIP do obszaru TFH1 i: . prHigram 
zgłosi sie znakiem sygnalizującym ze jê tż: gotowy: na
przyjecie komendy. Wprowadzenie linii pustej (tj. <CR> 
jjednokrjD.tne. naciśniecie! kUawj:Sz&-<RETORN>) kończy działanie 
programu PIP. , Ta .forma komendy Stosowana jes.tu przy 
wykonywaniu wiekszej liczby zadań. -i.
Komenda o postaci: r . łL-1

PIP DESTINATION»SOURCE%l:iS0URCE#2„.. ,,SOURCE#N 
Pozwala na wykonanie tylko jednej komendy. Całkowita liczba 
znaków w linii nie może priŁekraczStc .255 (dla konsoli 
wezszych należy uzyc ~E aby wymusić fizyczny powrot 
karetki). Gdy w linii komendy wystepujet . kilka. zbiorow 
(tj. n>l) zakłada sie, ze z aw rera ja znaMi;. ASCI I: Zfe żhakiem, 
~Z (w CP/M end-of-fiłe) na/końcu. kazdegcR zbidru.'.i •: t 
Znaczenie składników zlecenia:.*';ei? ? i | - *: ■ ■' 'A 
DESTINATION -zbiór. * iltib rf urządzenie/ ' zewnetrzne

przyJsoLrijsce ’dane. s a-! -• . - i.*
S0URCE#1, . . ,SOURCE#N -jedno lub wie±re3 *;2 biorow:diub 8.urzą

dzeń, które sa kopiowanej w. kolejności 
od lewej do prawej na DESTINATTDN

rw£\ł - - r V. : -
Przykłady prawidłowych zleceń programu PIP:
A:X=B:Y -zbiór Y jednostki.-.dyskowej B zostanie

skopiowany na jednostce A pod: nazwa X 
X.MAC=Y.MAC,Z.MAC ^-stworzenie zbioru X.MAC bedacego zlo

zeniem (konkatenac ja):-: zbiorow Y.MAC i 
Z.MAC na jednostce-aktualnie przydzie
lonej da systemu.. fi 

B:W-B:X,A;Y,Z -na dysku B utworzony zostanie zbiór W
bedacy z 1 ożeni cel zbioru X z dysku Bi, Y 
z dysku A i, Z z dysku bieżącego .

ffj i;-:' . : . Wiif p
PIP dopuszcza skrocona postać komend dla przesyłania zbiorow 
miedzy napędami dyskowymi: .;ić - li-.Ic ¿. r l -<.

PIP D:-NAZWY ć - \ 7 i . - ' ¿o-
PIP Dl:=D2:NAZWY 
PIP NAZWA.TYP-D2:
PIP Dl:NAZWA.TYP-D2: . 1 ^  TATS
' Postać -pierwsza icopiuje wszystkie zbiory,: z aktualnie przy
gładzonego napędu dyskowego na dysk D (NAZWY - oznacza grupę 
zbiorow określonych konwencja-,-:"?0 i.■"*") . Postać druga jest 
analogiczna do pierwszej z tym, ze zbiory ’sa kd^iowane z 
dysku D2 na dysk Dl. Postać trzecia kopiuje: rzbirir ©nazwie 
NAZWA.TYP z dysku D2 na dysk bieżący pod ta sama nazwę. 
Postać czwarta jest analogiczna do pierwszej z tym, ze zbiór 
kopiowany jest z dysku D2 na dysk Dl.
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Przykłady-: : "t. : d o ,4 . i : nü
PIP -kopiuj wszystkie zbiory z dysku B na dysk A
PIP B:“*.COM -kopiuj wszystkie zbiory z rozszerzeniem 

nazwy COM z napędu dyskowego aktualnie przy-
• dzie lonego do systemu na dysk B

PIP X.MAC“B: -rownowazne PIP X.MAC”B:X.MAC 
PIP A:X.MAC—B : -rownowazne'PIP A:X. MAC=B: X. MAC 
PIP B: =*Y.BAS -rownowazne PIP B:Y.BAS»Y.BAS 
PIfV B : A BAS -rownowazne PIP B.-Y.BAS-A:Y.BAS

• ""i Ziit * ' V  ̂r . - 9
PIP zezwala na bezpośrednie odwoływanie sie do akceptowanych 
przez CP/M urządzeń logicznych -i fizycznych. Nazwy tych 
urządzeń sa takie same jak dla komendy STAT (z pominieciem 
BAT). Oczywiście urządzenie przeznaczenia musi byc zdolne do 
przyjmowania danych, a urządzenie zrodlowe do ich wysyłania. 
Dodatkowe nazwy urządzeń logicznych, których może uZywac PIP 
to: ~ ' ■ ■ " ' A- ■

NUL: -prześlij 40 "nulls" (0 w ASCII) dó urządzeńia 
(np.na końcu przesłania na perforator)

EOF: -prześlij CP/M-owski end-of-file (~C w ASCII) do 
urzadzenia przeznaczenia (ustawiany automatycznie 
na końcu wszystkich przesłań znaków ASCII realizo
wanych prźfez PIP)

INP; -specjalne zrodło wejściowe programu PIP wbudowane w 
saun program: PIP bierze znak po znaku poprzez odwo
łanie sie rozkazem CALL do adresu 103H. Dane prze
kazywane sa poprzez komorke 109H (bit parzystosci 

is musi byc wyzerowany);
OUT: -specjalne urządzenie wyjściowe programu PIP wbudo

wane w sam program: PIP wykonuje CALL do adresu 
106H z dana w rejestrze C, dla każdego transmitowa
nego znaku

PRN: —to samo co LST: z tym ze znaki tabulacji przyjete 
sa co S—ma kolumnę, wiersze sa numerowane, a nowa 
strona, rozpoczyna sie co 60 wierszy (to samo co 
.użycie opcji PIP [t8np])

.Przykłady?: ¿. Ą
PIP LST:"PROG.MAC -listuj zbiór PROG.MAC
PIP CON:=?X.MAC,Y .MAC -zlozenie zbiorow X.MAC i Y.MAC jest
*£.33 ix;t ... wyprowadzane na konsole T .

.60̂* B w c | x i ' ■ ‘ "1; •’ ’ 1* ' >r ™
Parametry komendy.PIP 

Użytkownik może określić jeden iub^iecejtparametrow zawai—  
tych w nawi asach kwadrt owych.

A : -Archiwum. Kopiowanie tylko tych zbiorow, które 
zostały zmieriione od czasu ostatniego kopiowania. 

C -Confirm-potwierdzenie. Wymaga potwierdzenia przy 
kopiowaniu zbiorow.

B -Przesłanie blokowe: dane sa kompletowani w bufo
rze przez program PIP az do przyjęcia znaku "x— 
off" (~S w ASCII) z urzadzenia zrodlowego. Pozwa
la to przesyłać dane do zbiorow dyskowych z urzą
dzeń o ciągłym odczycie, np. pamięci kasetowej. 
Po przyjęciu "x—off" PIP zeruje bufory dyskowe i 
powraca do przy jmowan i a danych wejściowych.
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Dn -Odrzuć znaki, które "wychodzą” poza kolumnę- “ rtf' w 
danych' przesyłanych do i urzadzenia przeznaczał®a. 

E —Echo.Wszystkie znaki podczas kopiowaniałl ? sa 
wysyłane'również na konsole".

F -Eliminuje z przesyłanego zbioru wszystkie znaki 
wysuwu do nowej strony (parametr P śluzy do Usta
wienia nowych ."Form Feed") . -? KM A 

Pn -Co każde .; "n" wierszy wstawić znak. prze jsciM'l do 
nowej strony (wraz z . inicjującym J‘Feed Foriff") . 
Jeśli n=l lub nie występuję, znak przejścia do 
nowej strony jest wstawiany co 60 linii FI Gdy

* użyto opcji F, to przed - wstawiemirełfr nowych, 
usuwane sa istniejące znaki przejścia da. nowej

- . - i--.g ; strony. •. - ; ,
Gn -Koopiowanie do lub z obszaru-użytkownika, "n",;.:

<3 : - H- -¿Przesianie danych HEX: sprawdzana jest zgodność 
danych z formatem szesnastkowym Intela. Nieistot- 
.ne ¡¿riaki pomiędzy rekordami heksadecyjnaLngaai sa w 
trakcie kopiowania usuwane. Gdy wystąpi blad 

¡¿32A zgłaszacie konsola.. ’AyTD .. . : 10H-
¡SjVJ l_; lu ;>-Ignorowanie rekordy-": 00" w:, czasie przesyłania 

I IOrzbiórow w formacie szesnastkowym.int-ela (I auto
matycznie ustawia parahieitr H) . /.

‘-..¿wo.L w, -4Znaki napisane duza litera (A-Z) sa zaiffieniane 
v£ . . . na. znaki pisane mała Bi tera (a-z) . Wszystkie inne 
_ znaki pozostaja niezmienione. .s -

Us -Znaki napisane mała "l itera (a-z) sa zamieniane na 
znaki pisane duza litera (A-Z). Wszystkie inne 
znaki pozosta ja niezmienione.. ..** :TUO 

b£ Ni .^Dodanie do każdego przesyłanego wiersza jego 
numeru: numerowanie rozpoczyna sie od 1, kolejne 
numery zwiększa sie o 1, nieznaczace zera sa 
usuwane, po numerze ustawiany-jest sredwik. Przy 

.si.'jbv. wyspecyfikowaniu n2 nieznaczace zera sa wlaczane, 
■ciss. oi a po numerze wprowadzany jest znak tabulacji.

O -Przesianie zbioru wynfikówego ,(nie-ASCII) ignoro
wany jest normalny znak kónca zbioru CP/M 

Ss~Z -Rozpoczac kopiowanie z urzadzenia zrodloweiiki^ po 
napotkaniu-łańcucha s (zakończonego “Z).;!'

Qs'Z -Zatrzymać kopiowanie z urzadzenia lub zbioru 
zrodlowego po napotkaniu łańcucha s (zakończonego 
znakieni 1*2) -

■' .‘D.u - Parametr"/ Q i S . moga byc używane do rozdzielania 
zbioru eLe^nty. Łańcuchy startu i zatrzymania 

j J A  .we*: i sa zawsze wlaczane w operacje kopiowania.' Użycie 
. ;xr;: .L dyrektywy w. postaci: PIP 'linia komendy' spowo- 

. *?.rduje przetłumaczenie łańcuchów po parametrach Q i 
S na duze litery.

-Czytaj zbiory o statusie "systemowe". i 
Tn -Przesuniecie znaków - tabulae j i- (',I> do każdej n— 

tej kolumny w trakcie przesyłanta znaków ze 
zrodla do. mijsca przeznaczenia (po napotkaniu 
znaku tabulacji wstawianych jest tyle spacji by 

j\ ■. • /  kolejny znak przypadł w kolumnie bedacej wielo-
?:.-¿y.;."krotnością "n").

Strona 23



SyStiftff op«recy-jay-' CPs(WLf8v8

V -SprawdiiMiczy dane zostaiy poprawnie skopiowane 
przez odczyt po operacji zapisu (operacja kopio- 

if .Jania musi odbywać sie na zbiorze dyskowym)fi *̂3
W —Ignoruje ochronę zapisu dla zbiorow o statusie 

R / O bez podawania informacji.na konsole.
Z Is- —Zerowanie bitu parzystosciw każdym wprowadzonym

znaku ASCI I. i ~ r«-wo;. ó rn H
Przykłady użycia PIP z parametrami:
PIP X.MAC-B: [v] rir>

Kopiuj X.MAC z dysku B na dysk aktualnie
* przylacz&ny' a nastepnie sprawdź czy

dane zostały prawidłowo skopiowane.
PIP LPT:=X.MACInt8u] u

Kopiuj X.MAC na LPT:, numeruj każda 
linie, przenieś znaki'tabulaejdu na co 8 
kolumnę i tłumacz male litery alfabetu 

-iiioii: na duze a  l *03' m m
PIP PUN: =X.HEXv{ i ] , Y„ ZOT.[h] .i. =jj- . ‘ -

Najpierw kopiujwX.HEX na PUN:: ignorując 
a.q aa. .... v . c kończący-rekord. ”.: 00" w X.HEX; nastepnie

¿¡i i kontynuuj przesyłanie danych z Y. ZOT
wlaczajac każdy rekord ":00" jaki ron 

e. gU8 • • zawiera.PIP X.LIB=Y.MAC[sSUBRI:TZ qJP L3"Z]
Kopiuj zbiór Y jMAC zb. X-LIB.- Start 
kopiowania po napotkaniu łańcucha

■ "SUBRI:" i zakonczenie po; znalezieniu
- łańcucha "JP L3!1. voęs■AC.

-PIP PRN:=X,MAC[p50]
Prześlij X. MAC iMńa2 LST: z numeracja 
wierszy, tabulacja co 8 kolumnę i nowa 
strona co 50 linii (domyślne parametry 
dla PRN: [nt8p60]; p50 zmienia wiec p60)

• -* 13 l O  I  fi I; « . fVj'-jji Mi

* ii m 5
>: . - Mm 

W ń  h i13
y - __ w -  r

rmaus
cVO'£<łN

wm  '
I MHI,ri

:3A
x 'Ta
* 4H3 
i qwc
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Pogram systemowy SUBMIT
SUBMIT -Program umożliwia wykonanie rozkazow CP/M zapisanych 

w postaci zbioru zamiast pobierania ich z klawiatu
ry, ti, W zbiorze z rozszerzeniem SUB moga byc zapisane 
rożne rozkazy dostępne pod kontrola systemu CP/M 
włącznie z inicjowaniem działania innych programow. 
Użycie programu SUBMIT pozwala na przygotowanie 
zbiorow zawierajacych pewien śtaly zestaw rozkazow 
często wykonywanych w tej samej kolejności. Działa
nie to stanowi rodzaj pracy wsadowej.
Z zastosowaniem SUBMIT laczy sie użycie programu 
XSUB, ktorego zadaniem jest przygotowanie buforow 
dla programow inicjowanych przez SUBMIT.

Komenda o postaci: SUBMIT nazwa parm#l...parm#n 
Inicjuje realizacje programu przetwarzajacego grupę komend 
prototypowych sustemu CP/M. Komendy-prototypowe moga zawie
rać parametry formalne, które beda zastepowane parametrami 
aktualnymi- w trakcie wywołania. Zbiór komend prototypowych 
tworzony jest przy użyciu programu edytora, przy czym para
metry formalne komend zapisywane sa w postaci $1 $2 $3 .. $n 
gdzie:

nazwa -nazwa zbioru- o rozszerzeniu .SUB na dysku
aktualnie przydzielonym do systemu 

parm#l..parm#n-parametry aktualne
Miedzy parametrami formalnymi a aktualnymi musi istnieć 
funkcjonalna zgodność. Gdy ilosc parametrów w komendzie 
prototypowej oraz przy wywołaniu nie odpowiadaja sobie?' -to 
działanie komendy SUBMIT jest przerywane. Komenda tworzy na 
dysku aktualnie przydzielonym do systemu zbiór o nazwie 
S.SUB zawierajacy komendy CP/M z podstawionymi przy wywoła
niû  parametrami aktualnymi i
Automatyczne przetwarzanie ciągu komend może byc przerwane 
klawiszem <rubout>. Ostatnia komenda w zbiorze .SUB może 
inicjowac inny zbiór .SUB umożliwiajac tworzenie łańcucha 
komend przetwarzanych w trybie partiowym.
Zalozmy ze zbiór ASMBL.SUB zawiera prototypowe komendy:
DIR $1.*
ERA *.BAK 
PIP $2:=$1.PRN 
ERA $1.PRN
i ze została wprowadzona komend 
SUBMIT ASMBL X PRN
Wtedy program SUBMIT utworzy zbiór $$$.SUB, podstawiajac w 
zbiorze ASMBL.SUB ł,X" zamiast każdego znaku $1 oraz "PRN" 
zamiast każdego $2, zawierajacy komendy:
DIR X.*
ERA *.BAK 
PIP PRN:-X.PRN 
ERA X.PRN
wykonywane kolejno przez system.
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Pakiet obsługi programow asemblerowych wymaga minimum 29 KB 
pamięci oraz co najmniej jednego napędu dyskowego.
W opisie komend występujących w niniejszym opracowaniu sto
suje sie nastepujace symbole:
[ ] -wewnątrz nawiasów występuję tresc opcjonalna 
< > -dane wprowadzane przez użytkownika 
{ > -koniecznosc dokonania wyboru miedzy dwiema (lub 

wiecej) treściami 
-wskazuje, ze tresc może byc powtarzana wielokrotnie

Pierwszym krokiem w tworzeniu oprogramowania jest napisanie 
zbioru zawierajacego program zrodlowy (zbiór z rozszerzeniem 
nazwy .MAC). Do tego celu wykorzystuje sie edytor systemu 
CP/M. Nastepnie program zrodlowy należy poddać kompilacji 
używajac M80. W rezultacie otrzymamy zbiór zawierajacy po
średni kod wynikowy. Zbiór ten należy nastepnie przetworzyć 
programem łączącym L8@. Program ten może polaczyc wiele 
zbiorow zawierajacych programy w postaci pośredniej dajac w 
końcowej fazie jeden zbiór z postacia wykonywalna naszego 
programu. Jetsli -‘inwyaMapuj&\>fcWMwM9bTddyiA Tlogiczne, to ich 
odnalezienie ułatwia program debuggera ZDEB lub DET. Odszu
kanie bledow może znacznie ~8rży8pi©S5f$M-1 ista odwołań do 
użytych w programie zmiennych wydrukowana dzięki programowi 
CREF80. Własne bibl idteki^AmódulS^rjśRafipi lowanych pozwala 
tworzyć program LIB80.
Zbiór zrodlólî HOptSźdeifar̂ zaPiy’piriseg-HTOHsklada sie z linii 
napisanych w jeżyku ASSEMBLER 8080 albo Z80. Ostatnia linia 
musi zawierać dyrektywe END Kdfićźafed''program.
Linia programu nie może przekroczyc 132 znaków i dzieli sie 
na pola oddzielone od siebie co najmniej jedna spacja:
-pole etykiety (symbol zakonczony znakiem “i")
-pole kodu operacji 
-pole argumentu
-pole komentarza (poprzedzone znakiem ";")
Wszystkie pola programu sa opcjonalne, co pozwala na wprowa
dzenie linii pustej zwiększajacej czytelnosc programu. Pro
gram M80 przetwarza zbiór zawierajacy program zrodlowy 
(NAZWA.MAC) i tworzy zbiory wyjściowe zawierajace program w 
postaci pośredniej (NAZWA.REL) oraz raport przebiegu 
(NAZWA.PRN). Specjalna opcja M80 pozwala uzyskać zamiast 
zbioru NAZWA.PRN zbiór zawierajacy raport przebiegu kompila
cji wraz z lista odwołań do zmiennych użytych w programie 
(NAZWA.CRF).
Program L80 wczytuje zbiory zawierajace kod relokowalny 
(pośredni: NAZWA.REL), które zostały wymienione na liście 
parametrów oraz może przeszukać biblioteke programow standa
rdowych, a tworzy zbiór zawierajacy program wykonywalny 
(NAZWA.COM).
Program LIB80 wczytuje zbiory pośrednie (NAZWA.REL) i dopi
suje je do istniejącej biblioteki lub tworzy biblioteke 
wpisując wymienione przez użytkownika zbiory. W trakcie 
przebiegu LIB80 tworzona jest tymczasowa biblioteka, której- 
nazwa posiada rozszerzenie .LIB.
Program CREF80 wykorzystuje zbiór NAZWA.CRF i tworzy zbiór 
przeznaczony do wydrukowania NAZWA.LST.
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W każdym,programie, t który tworzy .raport/przebiegu zamiast 
nazwy zbioru (NAZWA.PEN) można podad'symbol konsol tv;lub 
drukarki. Raport przebiegu zostanie wówczas wyprowadzony na 
dane urządzenie (bez zapamiętania go w zbiorze).

Symbole używane w programach asemblerowych
-etykiety oii
-symbole ogolnodostepne (PUBLIC)
-symbole zewnetrzne (EXTERNAL)
Symbole moga również posiadać atrybuty charakteryzujace 
rodzaj segmentuMpamieci, w którym maja byc umieszczone. Sym
bole moga miec dowolna długość, ale kompilator bierze pod 
uwagę:
-pierwszych 16 znaków dla etykiet
-pierwszych 6 znaków dla symboli typu PUBLIC i EXTERNAL 
Symbole moga zawierać nastepujace znaki:

A,B,C,D*E,F»G>H, I ;*J,KiL„M, N30, B, Q, R, S,T.U, V, W, X, Y, Z
0,1/2,3,4.5*6,7,8,9

Symbol nie moze'z'aczynac sie od--cyfry. Male litery tłuma
czone sa na duze przez kompilator:
M O H  § v t r A : M M  A f M  s y d w s * - ?  _ fgpf 

* r> Etykiety'
Etykieta jest nazwa, do której można odwołać sie w instru
kcji programu o ile operandemrtej '’instrukcji może byc adres 
lub wartość 16~bitowa/ Etykieta musi byc pierwszym tekstem 
użytym w linii programu. Bezpośrednio po symbolu etykiety 
musi wystąpić znak “:".

Atrybut PUBLIC
Symbole ogolnodostepne (PUBLIC) sa używane w miejscach gdzie 
występują operandy ló-̂ bitowe. Można odwoływać sie do nich w 
innych jednostkach programowych niz ta, w której symbol 
został zdefiniowany. Atrybut PUBLIC nadaje sie symbolowi 
poprzez:
-nazwę i podwojny znak dwukropka « BUF:: DS 1800.
-użycie dyrektywy PUBLIC, ENTRY, GLOBAL (patrz:dyrektywy
Me®) § m m

PUBLIC BUF ntifitki
BUF: DS 1008

Atrybut EXTERNAL 
'Symbdl zewnetrzny (EXTERNAL) jest definiowany w innej jedno
stce programowej niz ta, w której na-st:.. uje - ^¿wołanie do 
niego. (W jednostce definiującej musi byc typu PUBLIC) Atry
but EXTERNAL nadaje sie symbolowi poprzez: 
r-użycie podwojnego znaku "##" bezpośrednio po-nazwie:

STA BUF##
-użycie jednej z dyrektyw: EXT, EXTRN, EXTERNAL:

EXT BUF
-użycie dyrektywy dla symboli jedhobajtowych:

BYTE EXT BUF H  ’¡ M  +
H.?Ą f r f t  -i i j 0  ,
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DATA RELATIVE

CODE RELATIVE MODE

Atrybuty obszarow programow i/lub danych.
ABSOLUTE DATA MODE - fragment p.asiadfa jacy ten atrybut da

nych musi byc ładowany w określone 
miejsce pamięci 

MODE - fragment posiadajacy ten atrybut może
• •_ .ulegać zmianom, musi byc ładowany do 

pamięci typu RAM i możeT/ podlegać 
relokacji na etapie laczenia

- fragment posiadajacy ten atrybut nie 
może ulegać zmianom,może byc ładowany 
do pamięci typu ROM i może podlegać 
relokacji

- określa, ze obszar posiadajacy ten 
atrybut może byc .wykorzystywany przez

I'Ul;;, -- ‘.-vl wiele jednostek programowych. Kompi
lator domyślnie przyjmuje

- W V :• {.g.eODE ; RELATIVE MODE'5 tf .1 
Aby obszarowi programu lub danych nadać-inny atrybut 
uzyc jednej z dyrektyw: § ? , t

ASEG -atrybut ABSOLUTE MODE 
CSEG -atrybut CODE RELATIVE MODE 
DSEG -atrybut DATA RELATIVE MODE 
COMMON -atrybut COMMON

COMMON

atrybut
rnalezy

Operandy i wyrażenia.
Argumenty ’kodow operacji i dyrektyw moga byc proste lub 
zlozone (polaczane operatorami). Argumenty proste nazywa sie 
operandami, a zlozone - wyrażeniami, i

OperaijdyA
1. Liczby. N •c':
Kompilator, przyjmuje domyślnie dziesietny system liczenia. 
Podstawa systemu liczenia może byc zmieniona przez zasto
sowanie dyrektywyr>n.RAD 1X^1 ub przez określenie systemu w 
jakim dana liczba została zapisana, tzn.: 
nnfenB - liczba - binarna 
nnnnD --liczbandziesiethaji
nnnnO - liczba osemkowa fiBM
nnnnH - liczba szesnastkowa 
X"nnnn" - liczba szesnastkowa

2. Znaki
Ciągi .znaków budowane sa-z dozwołófiydh w jeżyku ASSEMBLER 
znaków ograniczonych znakami poje^vnczęcro lub podwojnego 
apostirófulub” . Jeżeli tekst ma zawierać wewnątrz znaki 
apostrofu należy uzyc ich dwukrotnie. Np. : DB ,*T03TXiS 
Znaki sa zapamiętywane jako szesnastkowe wartości kodu ASCII.

IP TF
3. Symbole. KTT/? T.i
Symbole moga byc użyte w wyrażeniach jakoluoperandyi Dla 
symboli o atrybucie EXTERNAL można stosować- następujace 
operatory: MOD,HIGH,LOW T« TX3 i?
Rezultat wyrażenia, w którym użyto symbolu typu EXTERNAL 
bedzie również typu EXTERNAL.
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Dla symboli pozostałych’typów obowiązują ponizsze regul£.V 
-przy stosowaniu.operatorow rożnych od AND, OR, XOR operandy 
moga byc dowolnego typu i HH£ j L iiO
-dla operatorow AND, OR, XOR, SHL, SHR oba operandy musza 
byc typu ASEG
-jeżeli wyrażenie zawiera operand typu ASEG i operand innego 
niz ASEG typu, to wynik nie bedzie typu ASEG 
-przy odejmowaniU'.operandow-posiadeiaaicych rożne typy wyjaik 
może byc typu ASEG (oczywiście może byc takiego typu jaK'fe- 
go sa wszystkie operandy — jeżeli sa tego samego typu) J 
-jeżeli dodajemy symbole typu ASEG i CSEG wynik bedzie 
nieznany dla kompilatora (problem rozwiąże program L80) r 
-Jako specjalny operand może zostać użyta biezaca wartość 
licznika programu. Aby odwołać sie do niego należy jako 
operandu uzyc znaku Np.: LXI H„$
-rJako operandu można uzyc rozkazu ASSEMBLERA 8088Ju Ale tylko 
pierwszy bajt pjrze£ 1 umączonego' rozkazu bedzie użyty jako 

Uhoperand. Zamkniecie użytego rozkazu w nawiasachJprzyspieszy 
proces kompilacji-X{oznacza dla kompilatora potrzebe rozwi- 

••i' niecia rozka&u tylko do kodu operacji) Np.: MVIa A, (RS.T 7)
a . .. Operatory

Dozwolone sa nastepujace operatory logiczne i arytmetyczne: 
Operator Działanie h- rH W>_J
NUL podaje wartość TRUE jeśli argument jest pustyń Instru

kcja warunkowa: IF NUL argument jest niespełniona, 
jeżeli pierwszy znak argumentu jeśt ihnyuniz “średnik 
lub znak powrotu karetki CR. (Podobnie dla dyrektyw 
IFB i IFNB)

TYPE podaje wartość w postaci bajtu charakteryzujacegoidwie 
r-a-1o>. cechy argumentu: n '3£*%

-typ argumentu'
>i>n —czy argument jest typu-EXTERNAL

Argumentem operatora TYPE może byc wyrażenie. ̂  Jeżeli 
wyrażenie jest biedne wówczas wartość bajtu jest równa 
zero. PostacAî 'S.tńivćfi4'P)5wii(Mfe'iaHYG
x. . . * .%t -gdzie x=l określa, ze argument jest EXTERNAL 

—tt określa typ wyrażenia 00i -typ ASEG 
; : v) tyc 01 -typ CSEG

ii iz w- '.-n-i-fv >- ł --o 10--typt DSEG
73 •.  ̂ : 11 -typ COMMON

Operator ten używany jest wewnątrz makroinstrukcji:
ETY MAGROt-A et i1 • 11 -łb £ r : a  
LOCAL B rlV . - i W  ,
B SET TYPE A II oIYW m m

LOW obcina, wartość arguments 16-bitowego;typu ASEG podajac 
mniej znaczac# bajt M13u -THo'!YT3

HIGH >podaje ’bardziej znaczący bajt wartości argumentu 16- 
bitowego typu ASEG

* Hmnożenie' . • . n.-
/ dziel end e - i o ■? ■ •• r-2« kto
MOD moduł o rt dzieci i l"©wy argument przez prąjjry da-jac N.;re szte 

z tego dzielenia) t i p  . : MVI A,15 MOD- 7
■ '.A' jfiEJ
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DEFI HE CHIBA CTERrr def i nic ja^Ziiaku 
[<ETYKIETA>] DC <C.IAG ZNAKÓW>

Dyrektywa ta zapamiętuję ciąg znaków,,podobnie jak DB.> e tyra, 
ze w bajcie kodu ostatniego znaku jest ustawiana jedynka na 
najbardziej znaczacym bicie. Np.:

.Definicja : t Po kompi lad i : 
DC 'ABC' 0000: 41 42 C3

1 DEFINE SPACE - definicja obszaru 
[<ETYKIETA>] DS < WYRAŻEŃIE > [, < STAŁA >]

* [<ETYKIETA>] DEFS <WYRAZENIE>[,<STALA>]
Dyrektywa rezerwuj e-i okrasi ona przez- ,<WYRAZENIE> ilosc bajtów 
pamięci i może zainicjowac ten obszar wartoscia podana w 
argumencie <STAŁA>.
Np.: DS 100H -rezerwuje 256 bajtów pamięci

DS 100H,0 -rezerwuje 256 bajtów : pamięci i zapełnia 
ten obszar zerami

DEFINE WORD - definicja 16-bitowego słowa 
t<ETYKIETA>] DW •_ <WYRAŻENIE>ta-<WYRAŻENIE>... ]

* [<ETYKIETA>] DEFW < WYRAŻEŃ IE > [ ,< WYRAŻEŃIE >. . . ]
Dyrektywa zapamiętuję wartość argumentu <WYRAZENIE> na dwóch 
bajtach .pamięci (najpierw wpisywany jest mniej znaczacy 
bajt, później bardziej znaczacy) . ■» . , $¿¿0
'3- j • r, • , : '• !

j EQUOTE - przyp i sani ełwartfeWci 
<NAZWA > EQU <WYRAŻENIE>

Dyrektywa przypisuje argumentowi ■■NAZWA wartość WYRAŻENIE, 
np.: <NAZWA> EQU 50H

i ffiknij.-, ii.* w a MŁllJi-tf ..«■>■ "t fi

EXTERNAL - nadanie atrybutu EXTERNAL 
EXT Mlq < NAZWA > [, < NAZWA 
EXTRN <NAZWA>[,<NAZWA >...]
EXTERNAL ' n . < NAZWAń> [, < NAZWA'>j 2& ] vj I
BYTE EXT < SYMBOL > * : - tfOMMOl
BYTE EXTRN <SYMBOL>
BYTE EXTERNAL <SYMBOL>

Dyrektywa- informuje kompilator, ze NAZWA jest nazwa zewnę
trzna (musi•ona. byc- określona w innej jednostce programowej 
jako UBLIC. Kompilator w miejscach odwołania sie do symbolu 
zewnetrznego ustawia zera. Program laczacy uzupełnia te 
miejsca Ws%awiajac odpowiednia wartość po znalezieniu miej
sca definicji! tego symbolu jako UBLIC.

A SM '.- -ii SET - ustaw
<NAZWA> SET <WYRAŻENIE> 

rw <NAZWA>JDEFL <WYRAŻENIE>
Dyrektywa działa podobnie jak EQU z tym, ze tu NAZWA może 
byc wcześniej zdefiniowana (przez inna dyrektywe SET lub 
EQU). Jest to szczególnie przydatne wewnątrz makroinstru
kcji. Wykorzystuje sie ja do ustawiania przełączników dła 
instrukcji kompi1acji warunkowej.
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u.-fjsTOBŁiCi rłi nadania, itryktłtuH PUBLIC
WO J fi*4.7 ; s.-k 10 ■ >1 A . . . "73 ]

ENTRY <NAZWA>{,<NAZWA>...]
• GLOBAL -< NAZWA> [ < NAZWA >. . . ] >'»£ _ w

PUBLIC <NAZWA> [, <NAZWA>....]
Dyrektywa określa, ze argument NAZWA bedzie dostępny dla 
innych jednostek programowych. Symbol o nazwie wyspecyfiko
wanej w tej dyrektywie określa sie czasem jako pośredni. 
Uwaga:Nazwa zdefiniowa na itaedyrektywa nie■może miec atrybutu 

EXTERNAL, ani'nie może byc nazwa bloku COMMONVr. , . ,■ - m  ; _ ■ • i ’ •’
ABSOLUTE SEGMENT - segment bezwzględny

ASEG
Segment o tym atrybucie bedzie zawierał kod. nierelokowalny 
(nieprzesuwalny)
Uwaga:Segment ASEG jest adresowany od 0000. Mozę toSśpowodo- 

wac zniszczenie systemu CP/M w pamięci operacyjnej 
jeśli nie użyje sie dyrektywy ORG.
' rwo i u o s? •: i- dl t-. :„ j  i n 11 & i* - IfiOW . 3' *; 'i5<’l 

CODE SEGMENT - segment kodu 
CSEG : ’ V if f l

Dyrektywa ta przypisuje segmentowi atrybut kodu rełokowalne- 
go^kPrzyjmuje sie, ze bedzie on-ładowany do-pamięci typu 
ROM. Nie może wiec ulegać zmianom podczas realizacji.
Uwaga:Jeśli nie zostanie użyta inna dyrektywa (ASEG, DSEG) 

atrybut CSEGj ieeto parzydz-ie-ł any startiJSrdowo.
DATA SEGMENT - segment danych 

DSEG Htic nr,̂  <AWnAH.* .
Dyrektywa ta przypisuje segmentowi atrybut reiokowalnych 
danych. Segmentr:ten bedzie- ulegali zmianie w" trakcie realiza
cji programu i jest ładowany do pamięci^typu RAM.

. K ,  -'J. V  T  kIH lX3 ■
COMMON BLOCK - óbszar wspólny IAH5T2TX3 

COMMON /< NAZWA >/ T r i TFY3
Dyrektywa definiuje obszar wspólny, który może:-być .wykorzy
stany przez wiele jednostek programowch (de,f kiftTcJS. : obszaru 
wspolnego musi występować w.każdym segmencie programu-; •? który 
bedzie używał.tego obszaru. W segmencie wspólnym umieszcza 
sie instrukcje deklaracji pamięci, np. : i.

Moduł Arv
* * . • -.■. * COMMON /WSPÓLNY/

■JIJ r’.r ' DANE* DB 1L,2,'3
DS 50H

wsiSL Taa TEKST DC "ABCD"
Moduł B ' T3S • 5 .V

.COMMON /WSPÓLNY/ 
~ A> UJ - ■ - 7 iQ3 ■ nd-.*. BUF DS :.v 53H 

Uwagfcl :Nie jest wymagane definiowanie w każdej- jednostce 
programowej obszaru o tej samej długości (ale musi 
byc użyta ta1sama nazwa bloku COMMON).

Uwaga2:Podczas laczenia przez L80i? największy z blokowroi t e j 
samej nazwie musi byc ładowany jako pierwszy.
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Sub’SET OB I Si Mu fr4 ust aw adres początkowy &estsSńtsl:
ORG <WYRAŻENIE> ;4 ¡¡5i .

Dyrektywa. ORG powoduje, ze adresy rozkazow lub danych wystę
pujących- po. niej beda liczone wzgledem adresu określonego w 
argumencie WYRAŻENIE. ■ . ■. . .
Przykład: ORG I 1B0H3:-. . , ¿i: ... £ ul

■ ,:LD SP.i;301tr. :rozkaz ten bedzie:. zapamiętany3 pod 
::’n , •  ̂ Ą' adresem 100H

: >V i: ' : ■ i, ->v • ft « . g . f MBttŚ ' &  . . . Jtki
RELOCATE - przesuniecie

.PHASE <WYRAŻENIE>
I !. M , i i “ ł M C I " I n l a i *A  P C S . a  z .V * f D  .na  i S  T O H i i f u  ’  

.DEPHASE
Rozkazy zawarte pomiędzy nawiasami PHASE i DEPHASE:. beda 
przeniesione w trakcie kompilacji pod adres określony -przez 
WYRAŻENIE,..............  , q

COMMENT — komentarz 
.COMMENT < OGRANICZNIK XTEKST X  OGRANICZNIK >

Dyrektywa spowoduje, ze tekst zawarty pomiędzy ogranicznika
mi bedzie przesiany do zbioru raportu lecz nie bedzie pod
dawany kompilacji, np.: .COMMENT +to jest. komentarz+ .

END OF PROGRAM — koniec programu 
END [< WYRAŻENIE >]

Dyrektywa END wskazuje kompilatorowi, ze_zostal osiągnięty 
koniec zbioru zawierajacego program zrodlowy. Argument 16- 
bitowy WYRAŻENIE określa punkt wejścia do programu (adres 
ten bedzie przekazany programowi łączącemu)

INCLUDE - doi acz .-.Tr 1 "  .
INCLUDE <NAZWA ZBIORU>
$INCLUDE <NAZWA ZBIORU>
HACLIB <NAZWA ZBIORU>

Dyrektywa INCLUDE' wśkazu jS’Rompi latorowi , aby dołączył do 
jednostki aktualnie kompilowanej tekst programu zawarty w 
zbiorze określonym;przez argument NAZWA ZBIORU. Po zakończe
niu kompilacji dołączonego programu następuję kompilacja 
aktualnej jednostki programowej). -

NAME MODULE - nadanie nazwy modułowi programu 
NAME <NAZWA>

Dyrektywa NAME wskazuje, ze utworzony program przyjmuje 
nazwę określona prrrz ar-śu^ent NAZWA. (Brak tej dyrektywy 
powoduje .utworzenie nazwy modułu z nazwy zbioru zawierajace
go program zrodlowy).

RADIX - zmiana systemu liczbowego 
.RADIX < WYRAŻEŃIE >

Dyrektywa .RADIX zmienia podstawę domyślnego systemu liczbo
wego Tl®) na system określony przez argument WYRAZENE (2 ,
8, 18 LUB 16). —
Uwaga: Zmiana dotyczy tylko stałych używanych w programie 

(na wydruku kolumny adresu i kodu beda liczbami 16- 
wymi).
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R E G E S T  a- zadanie o dołączeń i a mod u 1 u-i fekomp i łowanego
. REQUEST < NAZWA Z B IORU > [, < NAZWA Z B IORU 

Dyrektywa aktywna na etapie wykonania L80 « Wr przypadku - nie
rozwiązani a wszystkich symboli o atrybucie EXTERNAL program 
łączący automatycznie przeszuka dyskietke w  celu dolaczenia 
modułu o nazwie podanej w  dyrektywie REQUEST ¿^’«rozszerzeniu 
*.R E L - (Wynika z tego, ze dyrektywa REQUEST ni eJ. zawsze powo
duje dołączenie modułu o podanej nazwie) np.:.REQUEST MODULX 
Program L80 w  przypadku wystąpienie nierozwiązanych odwołań 
bedzie szukał zbioru MODUŁX\'REL... •r>.T3';. '

DYREKTYWY STERUJĄCE WYDRUKIEM RAPORTU KOMPILACJI

* EJECT.-i L.r'[ < WYRAŻENI E > ]
PAGE [<WYRAZENIE>]
$EJECT

Dyrektywa powoduje wysuniecie papieru do nowej strony (lub 
zgaszenie całego ekranu) .1 .Uzywajac*Largumentu WYRAŻENIE defi
niujemy ilosc wierszy na stronie (od 0 do 2 5 5 ) :T'Qpcjoalnie 
przyjmowanych jest 50 linii’.

TITLE < TEKST >'
Dyrektywa podaje tekst, który bedzie wyprowadzony jako pier
wsza linia nan każdej stronie. * -*Z -i

- - V.'"' •; fi C~43.
SUBTTL <TEKST>
$TITLEi;i <'<TEKSTU“> ..* • •

Dyrektywa powoduje, ze TEKST bedzie wyprowadzony w  nagłówku 
strony, zaraz po tytule' (jeżeli został zdefiniowany).

. PRINTX < OG RAN I CZNi K  >< IFEKST.X OGR AN IC ZN IK >
Kompilator po napotkaniu tej dyrektywy w  programie wyprowa
dzi TEKST na konsole. r- •• ' ł-; :

MAKROINSTRUKCJE ‘ '

DYREKTYWY M A K R O INSTRUKCJI
i ' ^ \ i \r:

Definiowanie makroinstrukcji
<NA Z W A > MACRO <PARAMETRY FORMALNE> >  1

y:ź3-T2C*tq iw. I bo/r '--Witn ' i
ENDM ” ;

Argument NAZWA jest nazwa makroinstrukcji, 'Jej wywołanie w  
programie wyglada następujaco: <NAZWA> :<PARAMETRY AKTUALNE> 
PARAMETRY- AKTUALNt, aa podstawiane.w  ciele makroinstrukcji w 
miejsca, gdzie w  definicji makroinstrukcji użyto PARAMETRÓW 
FORMALNYCH. Ilosc parametrów jest dowolna. Musza one jednak 
miescic sie w,;'jedne-jć i inii programu- - K:‘lAr.

Wyjście z generowania makroinstrukcji.
EXITM i: ‘ 9 #

Użycie powyzszej dyrektywy powoduje przerwanie rozwijania 
makroinstrukcji. (Stosuje sie ja najczesciej W: połączeniu z 
dyrektywami komp i 1ac j i warunkowe j ).
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P o w t o r z e n i a . 4
REPT <WYRAŻENIE>

CIAŁO -
ENDM 'V/-X - - m r 

użycie tej dyrektywy. powoduje powtórzenie wygenerowania 
zawartości CIAŁA, Ilosc powtorzen określa wartość argumentu 
WRAŻENIE,

: ' “' . oT[t'

IRP <ARGUMENT>,<PARAMETRY UJETE W ZNAKI < > >
• C I A Ł O . - crr

ENEM
Użycie IRP powoduje, ze ARGUMENT przyjmuje kolejne wartości 
z listy PARAMETRY UJETE W  ZNAKI < > az do ich wyczerpania. 
Jednocześnie za każdym r azem następuję wygenerowanie CIAŁA. 
Jeżeli IRP jest stosowane wewnątrz bloku MACRO, to ograni
czniki < > musza byc użyte p o d w o j n i e .

IRPC < ARGUMET >,< CIAG Z N A K Ó W > i
CIAŁO ,

ENDM
Użycie IR?C powoduje, ze ARGUMENT przyjmuje wartości równe 
kolejnym znakom z CIĄGU - ZNAKÓW.

Definicja symbolu lokalnego.

LOCAL < SYMBOL >[,SYMBOL ...} - 
Użycie dyrektywy LOCAL dopuszczalne jest tylko wewnątrz 
makroinstrukcji. Powoduje ona, ze symbole wymienione w  polu 
argumentów beda przez kompilator traktowane jako symbole 
znane tylkó w  t e j :makroinstrukcji i . Symbole te zostana za
mienione na symbole rozpoczynające sie od znaku .. (w tej 
postaci zostana zapamietane i drukowane w  tablicy symboli). 
Symbole typu LOCAL sa używane miedzy innymi jako przełączni
ki instrukcji warunkowych wewnątrz makroinstrukcji oraz jako 
etykiety,do których można sie odwo-lac tylko w  definicji 
makro i n s t r u k c j i .

’-I'rrv (.«¡Ł j ,*« ■- ri'i. ;
Specjalne operatory makroinstrukcji.

&. '— operator dołączeni a (konkatenacji) tekstu lub symbolu 
(parametr formalny nie może byc użyty wewnątrz makro
instrukcji jako ciąg znaków bez udziału tego operatora) 

;; -wewnetrzny¡komentarz makronstrukcji
;! i-wskazanie, ze znak występujący za tym operatorem ma byc 

traktowany jakby był napisany w e w n ą t r z * z n a k ó w  
% -przypisanie wartości w  bieżącym systemie liczbowym

[Kompilacja warunkowa

Dyrektywy kompilacji warunkowej
Postać ogolna:

IFXXXX [ARGUMENT] * COND [ARGUMENT]
— T T T ' CIAŁO IF ... CIAŁO COND
[ELSE a r ^ .  [ELSE

CIAŁO ELSE . . . CIAŁO ELSE
ENDIF ENDC
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IF <WYRAŻENIE>
I FT <WYRAZENIE> •' 1' .•M3*T

* COND <WYRAŻENIE>
JCOND <WYRAŻENIE> iifi

Jeżeli WYRAŻENIE: posiada wartość logiczna 1 wówczas ciało 
IF/COND jest kompilowane

IFE < WYRAŻEŃ IE>, .
IFF < WYRAŻEŃ IE > ‘ ' '-i1 ; ' # T

Jeżeli WYRAŻENIE posiada wartość logiczna 0 wówczas ciało IF 
jest kompilowane. Mn*’"’

IF1 •: '*
Ciało IF jest kompilowane jeżeli kompilator jest w  1-szym 
przebiegu, A> . ' .v : v r . • :e

IF2 — i
Ciało IF jest kompilowane jeżeli kompilator jest w  2-gim 
przebiegu,. >1 *$.9 ) -Ir

•
IFDEF < SYMBOL > '«m*

Jeżeli SYMBOL jest zdefiniowany lub jest typu^dtTERNAL wów
czas ciało IF jest kompilowane,: 1 : ’ ,r~

IFNDEF < SYMBOL >
Jeżeli SYMBOL nie jest zdefiniowany, ani nie jest typu 
EXTERNAL wówczas ciało IF jest kompilowane.

.IFB <ARGUMENT ZAWARTY W  ZNAKACH < > >
Jeżeli ARGUMENT nie jest wyszczególniony l u b : jest pusty 
(nastepuja po sobie znaki < >)-to- ciało IF jest kompilowane.

IFNB < ARGUMENT ZAWARTY W  ZNAKACH < > >JA OJ 
Jeżeli ARGUMENT jest wyszczególniony to ciało IF ;jest kompi- 

\ lowanei,' ■’ ’ : l "
» ■ - ;r*5fn

IFIDN < ARGUMENT1>,< ARGUMENT2 >
Jeżeli ciąg znaków ARGUMENT1 jest identyczny z ciągiem 
ARGUMENT2 wówczas ciało IF jest kompilowane.

I-FDIF < ARGUMENT 1 >. < ARGUMENT2 >
Jeżeli ciągi argumentów sa rożne, to ciało T F  jedt kompilo
wane. W  dyrektywach IFIDN i IFDIF argumenty musza byc zawdr-

■ te w  znakach < >. >•

ELSE
Jeżeli warunek zapisany wvdyaćektywie.TF nie jest spełniony, 
to kompilowane jest ciało ELSE, o ile zostało zapisane w 
bloku IFXXXX. vVEND.IF.

e n d i f  i- -•» y~
* ENDC W- ; . i:
Dyrektywy te wskazuja n&-zakonczenie bloku IFXXXX.
U w a g a :Dyrektywy kompilacji warunkowej -mdg*a byc zagniezdzane 

wielokrotnie bez ogtt^tniczen.
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Sf§88 DYREKTYWY STERUJĄCE WYDRUKI 135 MAKROINSTRUKCJI
.XL1ST —zawieszenie wyprowadzania w d r u k u  az do odwołania 

?M 3 T  -odwołanie^ ;XLIST 
.SFCOND -zawieszenie wyprowadzania czesci wydruku, gdy 

kompilacja miała byc warunkowa i warunek nie jest 
spełniony ■ • ■■ ■ 7 -

-anulowanie .SFCOND
-jeżeli opcja /X kompilatora M80 została uzytJi, to 
dopuszcza sie listowanie czesci programu kompilo
wanej warunkowo, gdy warunek nie jest spełniony; 
przy braku /X działa analogicznie jak .SFCOND 

-zezwala na drukowanie linii rozwinięcia makro
instrukcji (bez linii nierozwinietych). Jest 
przyjmowana domyślnie przez k o m p i l a t o r ^

-wydruk tekstu całej makroinstrukcji 
-zakaz drukowania rozwinięć makroinstrukcji

DYREKTYWY STERUJ1C1 WYDRUKIEM ODWOŁAŃ WEWNĘTRZNYCH 
.XCREF t--zawieszenie generowania informacji dla CREF80 
.CREF -wznowienie generowania informacji dla CREF80 

Obie te dyrektywy sa- akfcshwne tylko w  przypadku użycia opcji 
/C dla kompilatora M80..

KOMPILATOR M 8@
Program zrodłowywytworzony przy pomocy, edytora można poddać 
kompilacji przez wprowadzeni© ponizszych komend systemu 
CP/M: M8@

M80 WYNIK,RAPORT-ZRODLO/OPCJE 
Przy użyciu pierwszej z tych komend kompilator zgłasza goto
wość do działania przez wyświetlenie znaku .Należy wów
czas -wprowadź i c: linie definiującą: ■ ! ̂

• . WYKIK,RAPORT-ZRODLO/OPCJE 
Znaczenie poszczególnych elementów:
WYNIK -nazwa zbSoru, w.fetoirym zna jdzie isie program skompi

lowany (WYNIK. SEL) . Element ten może byc pominięty. 
RAPORT -nazwa zbioru, w którym umieszczony żostartie'raport 

kompilacji (RAPORT.PRN). Jeśli w  tym miejscu '^umie
ścimy kod urzadzenia zewnętrznego (LST:, TTY?), 

I&JT r&port '-nie zostanie zapamiętany. Element^len-' •' m©ze 
byc pominięty.: XXX.K

ZRODLO -nazwa zbioru zawierajacega’program w  postaci zrodlo- 
JTTSUS we j * ' § y - • •• 'r̂ SfSŚT JTTSU5

OPCJE: §|| . : r j;
/O -raport przebieg® adreSow&ny o3emkowd»i>r?i '" I 'd ? '
/H —raport przebiegu adresowany szesnastkowe (opcja przy

jmowana domyślnie) ?! UAJ9 
/R -zbiór wynikowy ma taka sama nazwę jak zbiór zreklldwy 

(z rozszerzeniem .REL) • - w, .- M 
/L,3? .-zbiór raportu ma taka sama nazwę jak zbiór zrodlowy 
X ?' ' 7 (z rozszerzeniem .PRN)

/C generowany bedzie zbiór odwołań wewnętrznych (z roz
szerzeniem,. .CRFł'; Program CREF80 może ‘ przekształcić 
ten-zbior do postaci wydruku (.LST)

/Z -kompilowany bedzie zbiór rozkazow mikroprocesora Z80 
(działanie takie jak dyrektywy .Z80) -VXXX

.LFCOND 

.TFCOND

. XALL

.LALL

.SALL
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/I H<3&iiiM‘ii2^&n^A®e'^a^iH'2'DiQi<Jir<iź£KS®)WiWtó5Jiri©pjroc. 8080 
(działanie takie jak dyrektywy .888®)' T ć M X .

/P — przydziel kompi latorowi" d o d a t k o w o 256 bajtow-pamięci 
na stos (na stosie zapamiętywane sa wsz y s t k i e rsymbole 
oraz definicje makroinstrukcji); Należy uzyc tej 
opcji przy powtornej kompilacji,gdy wystąpi blad 
wskazujacy na przepełniana'®:-tabl icy symbol i :- ' •

/M , -zeruj obszaMy zadeklarowane dyrektywa DS JlO’.'--H .
. ,/X.. -dyrektywa sterującą wydrukiem makroinstrukcji .TCOND
< dopuszcza umieszczenie w  raporcie przebiegu kompila-

I r : ' c j i  ... czesc.i programU'> komp i 1 owane j . warunkowo przy nie- 
. :.ś spełnionym warunku V  - - :JAX
Przykłady: - , 1 . v;_
1) A>M80 :■ ..i . . . . J ' ■!. , •if.',

*NAZWA,NAZWA^NAZWA- - ■. i.-?- /• JJ-U.
2) A>M80 NAZWA,NAZWA“NAZWA '4: ___ . i B h
3) A>M80 “NAZWA/R/L
Powyz'SzeHtiKV^t'praifMady BESSl-sSardw&WwazfiSYG, Kompi
lacji- poddany zostanie, zbiór. NAZWA.MAC; raport "iSSstanie 
zapamiętany w  zbiorze NAZWA.PRN, .a zbiór skompi I o w a u m i e 
szczony postanie- w  zbiorze NAZWA.REL.
4) a>m80 :-iM .r j|:,;a 

*“NAZWA
5) A>M80 =NAZWA v'iy. Oa
Kompilacji poddany zostanie zbióriNAZWA.MAC, a zbiór skompi
lowany otrzyma nazwę.N A Z W A .R E L . Raport nie zostanie wyprowa
dzony ‘/ii'., ■ .. ..... : « | P  - '
6) A>M80 -i.ąo= • . * i .pi u

*, “NAZWA - : . .. .. 'i. { , r  s;,
-w7-> A>M80 , -NAZWA:

Kompilacja zbioru NAZWA.MAC bez tworzenia zbioru 'wyjściowe
go. Na konsoleizoStaftie ̂ wyprowadzona*;jedynie informacja o
ilości bledow. .... \. - v j '•. - \

. .; OPIS WYDRUKU KOMPILATORA M80 . X.IWYW
Każda strona raportu zawiera dwieJSiistepu jace . 1 inie :

[TITLE TEKST] M80 X.XX - PAGE Y lAO^ĄS,
[SUBTTL TEKST] ■

gdzie: . v ^ 9S aiaW&bBz-h ¿bM W i B S
.TITLE TEKST o. -tekst określony przez dyrektywe TITLE 
X.XXX -numer wersji kompilatora

-cY . -numer strony- . - v.. .oc
SUBTTL TEKST -podtytuł określony przez dyrektywe SUBTTL 
Każda linia raportu ma następujaca-postać:

[BLAD] NNNNM XX ,XXXXM{W] TEKST 
■ gdzie: ■ ł . ,ś . -i i ̂  -
BLAD -jednoliterowy kod b l e d u - (jeśli wystąpi)
NNNN -adres przydzielony rozkazowi lub-danej H\
M  -jeden ze znaków,: .Lii. ,rn. :

rwc :■ nu ' 4 ».-adres zawarty jest w  segmencie CSEG
" -adres zawarty jest w  segmencie DSEG
i ; -adres zawarty jest w  bloku COMMON 0 

‘¿^symbol typu EXTERNAL 
(spacjaToHresla adres bezwzgledny (ASEG))

*>£XX -kod rozkazu, po ¡kompilacji 3
XXXX -czescSadresowa przetłumaczonegorrozkazu lub dane
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W  -znak okrśsTaj&cy ptofcftt̂ dzerfife linii programu:
C -linia została dolaczana poprzez INCLUDE

J3 + -linia powstała w  wyniku rozwinięć i «ecu
makroinstrukcji 

SPA.CE -linia pochodzi z programu zrodlowego
vv . -> -,rt '*& 1 -i. 3.-. 1 MOD. r-ii’; >s . . t  :: ę ;

Wydruk tablicy symboli 
W  tablicy symboli drukowane sa w  porządku alfabetycznym 
nazwy makroinstrukcji (MACROS:) i symbole (SYMBOLS:) użyte: w 
programie. Po kazdyra'-'symbolu drukowany jest adres i jeden ze 
znaków:

I -symbol typu PUBLIC §§d( *
* -symbol typu EXTERNAL v vr: *

-symbol w  segmencie CSEG
II -symbol w  segmencie DSEG §§£$■*
! -symbol wewnątrz bloku COMMON

SPACE —adres bezwzgledny (typu ASEG) - r>JG . n~:
C -nazwa bloku COMMON 4&£? f
U — symbol niezdefiniowany

Komunikaty i kody bledow 
A -blad argumentu (argument dyrektywy jest niewłaściwy lub 

przekracza zakres) ii -
C -blad zagłębienia dyrektyw kompilacji warunkowej (byc 

może brak ENDIF/ENDC)j §J 
D -podwojnie zdefiniowany symbol (sygnalizowany w  linii 

programu, w  której na’stepuje odwołanie do tego symtfolu) 
E  — niedozwolone użycie symbolu EXTERNAL 4W.-.-4Vf:©\

:u M -powtorna definicja s y m b o l u ;(sygnał izow^ny w  linii, w  
której następuję próba powtornego zdefiniowania symbolu) 

N  -blad konwersji .A ’ >
0 -biedny kod operacji (kod nie jest rozkazem Z80/8080]tf xani 

dyrektywa, ani makroinstrukcja)
P--blad przebiegu (wartość etykiety lub nazwy w  dyrektywie 

EQU jest rożna w  przebiegach 1 i 2 kompilatora)
Q  — nie zakonczona linia programu - '2333A / T'
R  -niedozwolone użycie realokacji
U  -niezdefiniowany symbol (sygnalizowany w  miejscu odwoła

nia do tego symbolu)
V -dyrektywa w  pierwszym przebiegu posiada wartość nieokre

ślona (w tym przebiegu) 73/
%No END Statement

-brak linii END (może wystąpić przy:_braku zamknięcia 
ostatniego bloku kompilowanego warunkowo)

Unterminated c^^it i o r * ' 1
-nie zamknięty blok IF-ENDIF (kompilator zakończył czyta
nie programu zrodlowego po napotkaniu dyrektywy ENl>y 

Symbol table is full
-przepełnienie tablicy symboli (może wystąpić w  wyniku 
umieszczenia zbyt dużej liczby komentarzy w  makrodeiini- 
cji; sa one^zapamietywane w  tablicy symboli). Należy 
wówczas zmniejszyć liczbę komentarzy i ponowie przebieg. 
Jeśli blad wystąpi ponownie należy uzyc opcji / P .

[xx] [No] Fatal errors t.xx warnings] ,• s
-sygnalizaca liczby bledow (pojawia sie w  raporcie prze
biegu oraz na konsoli po zakonczeniu kompilacji)
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PROGRAM LACZACY L80

L80 laczy programy wynikowe o. nazwie z rozszerzeniem .REL 
poddaje je przeadresowaniu (realokacji). W wyniku działania 
programu laczaco-redagujacego powstaje modOil wykonywalny o 
nazwie z rozszerzeniem .CCM. Program L80 może wykorzystywać 
programy standardowe skompilowane oddzielnie, które zapamię
tane -sa V  bibliotece programow wynikowych tworzonych przez 
LIB80. Parz# czym moga byc laccstSiidT również zbiory», wynikowe 
utworzone przez inne kompilatory niz M80.
Wywołanie L 8 0 : i
A>L80 I
*<ZRODLO> [, ZRODLO____] [/OE0J»RT a i ...
lub
A>L80 <ZRODLO> [, ZRODLO ̂ ..¿u] [/OPCJA] 
gdz i e :
ZRODLO -nazwy programow wynikowych z rozszerzeniem .REL 
OPCJA -jedna z opcji L 8# MM. 1> r 3r
Mie jsce zapamiętania modułu wykonywalnego określona jest 
przy pomocy opcji /N. -JezeLi w,trakcie l]aczenia ma byc prze
szukana biblioteka programow standardowych, należy, uzyc 
Opcji /S. iai : \~ ̂ vi
Opcje L80:
/R

/B
/G:NAZWA

1 ub <• n ; i 
/G

/ N « 8&£ 3 

/N:P

/ P :<ADRES> 
/ D :< ADRES >

/&

/U
/M

/O
/H
/X

/Y

-restart programu L80^DJtó‘z5iW^5jest anulowanie 
wcześnie jszych d y s p o z y c j i <1 

-zakonczenie pracy L80 i powrot do systemu CP/M 
-start-IAf*r.dgii2mu utworzonego przez L80 (pogtac 
/G:NAZWA definiuje punkt wejścia do programu; 
NAZWA musi byc nazwa programu, podprogramem lub 
symbolem typu EXTERNAL) : - i Ł * Vi

-moduł wykonywalny zostanie zapamiętany w  zbio
rze o- nazwie okres Lone j:-przed ta opcja 

-zachowanie w  zbiorze tylko p r o g r a m u ;(bez obsza
ru danych) r »jpg 

-opcje ustalajace przesuniecie dla nastepnego 
programu wynikowego (P-obszar programu, 3 D- 
obszar danych). Przy braku tych opcji generowa
ny jest pierwszy adres 103H dla obszaru udanych 
i 203H dla programu. (Oczywiście przy dyrekty
wie ASEG obowiązuje;-ładowanie . od-adresów okre
ślonych w  dyrektywach ORG) . tnaas-JjuJ^ TA3 .c 

-przeszukaj bibłioteke programow standardowych o 
nazwie występujacej przed /S . . (poszukiwanie 
nierozwiązanych odwo 1 and o r i i bnoo b- l an-^tnU 

-wyprowadź niezdeiPirtiówane symbole 
-wyprowadź mape aktualnej zawartości modułu 
wykonywalnego itse-J a i * [ i“t lod/jry" 

-ustaw adresowanie osemkowe ne 
—ustaw adresowanie szesnastkowe
-zachowaj zbiór wynikowy: .COM jako- zbiór: w  for
macie znakowym f—my INTEL oraz nadaj mu rozsze
rzenie .HEX

-utwórz specijałny. zbiór diajdebuggee^ą■ symbol i- 
cznego (zbiór z rozszerzeniem<.S Y M ) .- Obok /Y 
wymagane jest podanie. /N i /E.
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Przyk 1 a d y : i j  , SíiAíSTO i JS i ¿I
• A>L8« . A, B ,STND/S. PROG/N/E/G - ■ W M
— polacz. zbiory A.REL i B . R E L ^  doiacz programy standardowe z 
biblioteki STND, zapamiętaj program wykonywalny w  zbiorze
o nazwie FROG.COM, a nastepnie uruchom go. r 

A>L80 NAZWA,NAZWA/N/E ;
—utwórz m o d u 1 1a dowa1ny N A Z W A .COM z m o d u 1u N A Z W A .REL 

A>L80 A.B.C.D/N/E/Y 
-polacz moduły A.REL, . . B.REL i C..REL, a nastepnie utwórz 
zbiór dla debuggera symbolicznego o nazwie D.SYM.

Komunikaty programu L80: -»CGi-i *
?No Start Address 
-użyto opcji /G lecz nie został załadowany program glowny 
(byc może brak dyrektywy ENTRY w  module głównym)

?Loading Error • % , A V  - ' f M 
-zbiór nie jest w  formacie wymaganym przez L88 

?0ut of Memory • .*
-zbyt duzy program ¡ x> ;

?Comnand Error i : . - 
-L80 napotkał nieznana dyspozycje (opcje) •.

?NAZWA Not Found 
—zbiór NAZWA nie został znaleziony 

5fe2nd COMMON Larger /XXXXXXXX/
-pierwsza definicja obszaru wspolnego nie jest definicja 
obszaru największego. (Należy zmienić kolejnosc ładowania 
modulow przez L80 lub z m i e l e  definicje bloku COMMON o 
nazwie XXXXXXXX).

*Mult. Def. Global YYYYYYYY 
-wielokrotne zdefiniowanie symbolu (typu GLOBAL) YYYYYYYY 

% Ov e r laying Program Area,Start ”XXXX
.Public ~<symbol X XXXX)
; Externa 1 =*< symbo 1 > (XX X X )

lub _ - .... C;
^Overlaying Data Area .Start =XXXX

.Public -< symbol X X X X X )
,Externa1“< symbo1>(XXXX)

—ostrzezenie o mogącym nastapic skasowaniu wcześniej zała
dowanych programow lub danych (użyto opcji /P lub /D) ■ 

?Start Symboł-NAZWA-Undefined 
-symbol NAZWA jest niezn&Siy (użyto /GiNAZWA)

Origin Above Loader Memory.Move Anyway (Y or N) 7Tfi iH >0 " 
lub 3.' •

Origin Below Loader Memory,Move Anyway (Y or N) ? £•?*>••
—dane lub program nie moga byc załadowane w  określone 
miejsce pamięci (użyto opcji /E lub / G ) . gdyz-adreanprze
kracza dopuszczalny w  tej konfiguracji sprzętu adres'. Po 
odpowiedzi Y dane lub program zostana przesuniete tak, by 
zmieściły sie w  dostępnym obszarze pamięci.

?Nothing Loaded it '• j o .. K'
-użyto opcji /E lub /G, lecz nie został załadowany program 
wynikowy

?Can"t Save Object File r ^
— zbiór ladowalny nie może byc zapisany na dysku (b 1ad 
transmisji dyskowej)
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BIBLIOTEKARZ LIB80 ! *
Program LIB80 umożliwia budowanie biblioteki podprijgramow 
standardowych,które mogą byc5P. automatycznie dołaczane do 
innych p r o g r a m o w a n a  etapie laczenia prśezi L 8 0 . Moduły,z 
których tworzymy biblioteke mus zer. by c ś & o m p i l o w a n e P r o g r a m  
może uaktualniać stare biblioteki wpisując na miejs^is : sta
rych .podprogramow nowe 'ibTi postacie. LIB80 może pracowac w  
dwóch trybach:— budowania lub rozszerzania: bibl ioteki • ż •• A 

— listowania zawartość li Łibl ioteki j :

Wywołanie LIB80 
Program LIB80 wywołuje sie przez pOefahie komendy. LIB - 
Program zgłasza gotowość do działania przesi- .'toypisa'hie'' na 
konsoli znaku Y .. '•;* " ‘V : 'iW3
Budując lub"- rozszerzajac'biblioteke należy posłużyć sie 
korne nda : NAZWABI BL=NAZWAZRODLA/OPCJE 'S3t •
gdzie: ¡yr-u .Ti - « * e^-frtYW •' . ' i r Wj3©ac t"'.1
NAZWABIBL -zbiór, w  którym beda przechowywane p o d programy 

(przy braku określenia program przyjmie nazwę 
FORLIB i doda rozszerzenie .REL) :e-.r.-ro •

NAZWAZRODŁA -może przyjmować postać: . "■ -
<NAZWA ZBIORU>[< NAZWA MODUŁU UJĘTA W  ZNAK V < >. . . ] 

LIB80 wybiera ze zbioru moduł , ktorego nazwa- została okre
ślona (przy braku określenia WyŁil&ra wszystkie mo’dtil^)bnf.
-iX ~ £tp%G J ai.5 i 0 1 : •i&g&ęjm oqtsw fi .• *>.>-?i .i..» ( H ' •

Opcje LIB80 _ - * . w
/B-^+p'owrot do systemu CP/M. JezeliOiiie tworzono nowej bi

blioteki ani nie rozszerzano starej, należy zamiast /E 
uzyc c t r l - c  Y . /"YYYY I •: <1 ! .

/R -zmianaAh&żwy biblioteki tymczasowej z :LIB na .REL 
/L -wydrukuj nazwy, m o d u ł o w w i : symbol i występu jacych'w t4kch 

modu 1 etah. X c-: ‘ -ii ćf vr~i.
/U -wydruktLj;'Jśymboie siezdefinibwane
/C -powrot do stanu początkowego (gdy zostanie załadowany 

biedny moduł) X-X-XX-*■ •* "i •* *'2 . ł A £ 3 e>(l- 'si'tevO^
/O -osemkowiX'systemrlleżenia .
/H -szesnastk'owyi sys“teńr liczenia.

P r z y k ł a d y :
Tworżenie biblioteki:
A>LIB be.nrisbnU-^W^AH'- :«^ ̂---O- &!&&&&
*NEWLIB = S IN , C O S ,.TAN, A T A N , A C O S ,E X P  hS t
*LOG,SQRT? u! - *xc /') ¿ł w y h * *■ M.-'-'c k M
*/E

Wybieranie, ratóda-iu. MODI- zeAzbiciu ZBIEL do biBMoteSći • * 
A>LIB,s< ' w
* NEWL I B=ZBI BL <M0D1>
*/E

Wybieranie modu Iow od MODI do MODN ze zbdoru ZBIBL:
A>LIB
*NEWLIB=ZBIBL <MODI. .MODN> b->: ;UoM\

. */E ; ;>v ..ii'.. -3 V  - - sy-* "
Wybieranie modu low az do M0D3 ze zbioru ZBIBL: ivy*
A>LIB M  i'7 VS&&& "£ * ' n e V
*NEWLIB=ZBIBL < . .M0D3»
*/E
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Wybieranie ze z biżaM'C^rBIl/W5HLD3?6feiI't5dR-i>oprzedzajacego MODI 
do. następujacegoi per M0D2: • ' r---, ts
A>LIB .-»<» fi '- sr -v- f i - v 
*NEWLIB”ZBIBL <M0D1-1.,M0D2+1>

Listowanie zawartości 3>iłEł ioteki::
A>LIB Sirr&k*
*NEWLIB.LIB/L
*Ctr1-C W 3 :

Uwaga: Należy zachowac•ostroznosc przy operowaniu, programem 
LIB80 na bibliotekach,których kopii nie posiadamy.

_ Program LIB80 podczas pracy tworzy tymczasowa biblio- 
teke (z rozszerzeniem .LIB)> i :dopiere>. h a  końcu (po 
podaniu opcji’/E) tymczasowa biblioteka jest kopiowa
na na miejsce starej.

Uwaga: Pracujac w  trybie 1istowania biblioteki nie należy 
\ konczycs/pracy przy pomocy /E, ponieważ w  bibliotece 
rf tyfcczaśowey  nie ma żadnych modułow. Szczególnie isto

tne jest, aby nie przystępować do pracy na bib Ki o te
kach FORLIB i PASLIB bez ich uprzedniego zabezpiecze
nia. . iĄ l«l| :' v f ■ .rrt ’

PROGRAM WYDRUKU ODWOŁAŃ CREF80 i i i I *
i ' r -■ H / JM •Vr.*,2r;

Wydruk odwołań do zmiennych używanych w  programie zawi%ra 
listę użytych/symboli, adresy definicji każdego symbolu-oraz 
adresy wszystkich rozkazow wykorzystujących dany symbol.’ 
CREF80 tworzy w  oparciu: o raport przebiegu z rozszerzeniem 
;CRF wydruk ©dwoLant- iózapamiętuję go w  zbiorze/' ofit!takiej 
samej nazwie z rozszerzeniem .LST. : 

i .■ PWJłi
Wywołanie CREF80
A>CREF80 * *9 - J-f: ■ 'ifi' . #§£ 0
lub . ■•'r M  - - tiBYfl ffiflK'r

A>CREF80 WYDRUK“ZRODLO
gdzie WYDRUK może. przyjmować: •••' er- 7 i i  cif f
-nazwę zbioru, który: bedzie zawierał wydruk raportu wraz z 
lista odwołań . '..OH; .

-TTY: raport zostanie^ifeyprowadzony na konsole f.?h 
■̂ ŁSTi lub PRN: raport bedzie wyprowadzony na drukarkę : ’ 
ZRODLO -określa: nazwę zbioru utworzonegorprzez M80

Przykłady r. ¿•■rrrs- . . - p o
A>CREF80 -TEST
A>CREF80 • t

*=TEST
Zostanie utworzony izbiór TEST-LST zawiera jacy r a p o r t’ii Iiste 
odwołań.' V v  - TO '? .'&#£$•
A>CREF80 PRN:“TEST
RaportMwraz z lista odwołań zostanie.wydrukowany na druRarce
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Programy typu "debugger" pozwala ja ha-, dynamiczne testowanie 
i poprawianie programow użytkowych pracujacych pod syètèrnèm 
CP/M vi+£GOH. . f--laOK • '.didS-=aiJW3H*

Program ZDEB • . . iii
Program ten jest inicjowany przez podanie jednego ze zILècen: 
ZDEB .î\àLI. SiiWSń*
ZDEB N A Z W A Z B .COM 0~I i jD*
ZDEB NAZWAZB.HEX 

' ¿ ¿ g d z i e t ; r*ią ; r ąo:i . : - ^8üL'
NAZWAZB -jest^r'nazwa zbioru-do testowania' (z rozszerzeniem 

u COM lub . HEX)a " • --V. 1 
Program testowany umieszczany jest w  pamięci operacyjnej 
począwszy od adresu 100H, - S
Z1 e c e n i a , programu Z D E B •. ' ' ii w •
D Dump, ~ .-•-■-wyswijfetl na monitorze zawartość pamięci w

_ . postaci szesnastkowej.!' znaków ASCII
<5,a**, pid :d.. -wyświetl .16; linii- po 16 bajtów poczynajac
- ii. .... od adresu bieztaćego- .

D108 -dump pamięci od 100H do 17FH
D108,200 —dump pamięci od 100H do 200H

F Fili t’dTïSîDHfeype^fd.ÿjM&è.œU' iQ&œi&ei bajtem wzorca 
F 100,200,FF -wstaw od 100H do 200H bajt 0FFH

: ; —wykona jr.'program '*-:x. . a » . Aą ió—
!t-start programu-.-, od bieżącej wartości liczni
ka, rozkazow •i2 - r : 

t-s t art programu od_ adresu 100H 
. — start programu od 100łL z ustawionym plfhktem 

zatrzymania na 200H,
-start programu od 1 00H z opcjonalnymi pun
ktami zatrzymania 208H i 3@'8H'

-start od bieżącej wartości .1 icznitealHjrozka— 
zow z opcjonalnymi punktami zatrzymania 
200H  i 300H

-wstaw nazwę- zbioru do bloku sterowania, dla
■ nast e p n e  jo operacji R 
-wstaw nazwę PROG.COM ./
—wstaw na-zwerPROG. H E X  n ;••• - . - - : /TT- 
: — LisŁtid- ‘f ragment;: --' Programu w^iH*postacdT jJtodu 
mnemotechnicznego assemblera -r *

— listuj dwanaście wierszy programu poczyna
jąc od bieżącego adresu listowania,, "(adres 
listowania ustawiany jest ri&SadresBTńastfep- 
nej po ostatniej wylistowanej komoreè pa
mięci) i ’ 

-listuj 12 wierszy programu od-100H 
-listuj "zdisassemblowany" kod od:100H do 
200H (wstrzymanie 1 istowamia-, ÿarzeâsî-'îSRi'J < f\ 

-przesuń określony obszar.pamięci M o  adre
sie początkowym do obszaru o adresie doce
lowym

—kopiuj obszar 100H— 200H na obszar 480H— 500H 
-czytaj zbiór typu .COM lub .HEX przygotowa
ny zleceniem I (z dysku do obszaru programu 
ZDEB)

6- Go " . i
G

6100 
.. G100..200

6100,200,300

G , 200,300

I Init
;.c . ‘ 1t - i /li

IPROG.COM
IPR0G.HEX

L List
. -

L

L100
L 1 0 0 ,200 

M  Move

M 1 0 0 , 208,400 
R Re ad
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S Show & Modify -pokaz i zmień zawartość komoreki ,pltóieci . .
Podanie kończy zlecenie. Przejsćfie do
nastepnego Aadresu bez zmiany zawartości 
danej komorki pamięci uzyskuje-sie-- przez
< RETURN > . Modyfikacja przez wpisanie cyfry 
szesnastkowej, <R E T U R N >.

-pokaz i :zmien obszar pamięci od - adresu 
4080H . . . 'W* .. ieJvd .p . i,': ■%

— siedzenie realizacji pr©grlamu ze-'wskazaniem 
z a w a r t o ś c i :rejestrów i wskaźników procesora 

-siedzenie pojedynczego kroku programu ii1 
— siedzenie wykonania 100H rozkazow I H 
— przesiedzenie realizacji programu bez poka
zywania .zawartości rejestrów procesdra po 
każdym kroku pośrednim 

.. — pokaz i zmień zawartość rejestru procesora 
'"— pokaz zawartość rejestrów -'i trni I
— pokaz i zmień: ’ r v - .

S4000 

T  Trace 

T
T100 

U Untrace

examine
X ;

XA
XB
XD
XH
XS'
XX
XY
XP
XC
xz
XM
XE
XI

Fowrot

i 9't/C -■ * wskaźnik.
wskaźnik 
wskaźnik 
wskaźnik 

do systemu uzyskuje

akumulator A (0-fF) TTJ
pare rejestrów BC (0-FFFF)
pare rejestrów D E  - (0-FFFF)
pare rejestrów HL (0-FFFF) .SSIJ
wskaźnik stosu SP C0-FFFF? 'iuJ
rejestr IX ^(0-FFFF) .6^1J
rejestr IY - (0-FFFF)
licznik rozkazow PC (0-FFFF)
wskaźnik przeniesienia C (0/1) ••

zera Z r- (0/ 1 )
znaku (minus) M  (0/1). •*'" -
parzystosci E  (0/1) 
przen. p o m o c n i c z . (0/ 1 ) 
sie standardowo przez Ctrl

j  UL
C .

»ni i
DEBUGGER DET 

debuggera" przygotowana  ̂ 'specjalnieDET jest to wersja 
dla procesora Z80 
Sposoby podawania liczb: 
liczby dziesietne maja dodany - z n a k " , 
T  -adres ostatniej w o 1nej komorki TPA

a binarne 'znak

A Assemble -bezpośrednia assemblacja od adresu <
A 100 -assemblacja od 100H
AT— 120 -assemblacja od adresu TOP-120:'' t k

B  Breakpoint -^ustawienie max. 12 breakpointow 
B120
B -wypisanie tablicy breakpointow
BX -reset wszystkich breakpointow
BX1-20 -reset breakpointa na 120H
BR10 -nadanie breakpointow! atrybutu R
B I 2 0 : 6 -ustawienie breakpointa z wartoscia
- 1 icznika 6

C Continue -kontynuacja programu (stosować z T)
D Dump -podanie zawartości pamięci

D100 -dump pamięci od 100H do 17FH
D100 200 -dump pamięci od 100H do 200H

1 bc 
T+l

początkową
W I l T
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Oprogramowań i® nnarzedz iowö

r r-D100,208 -jww. t e2 i |&ii -•;• i i£>oH ¿2 wojffi ‘i
D100S180 -dump pamięci od 100H do<27FH 
D100.T —dump .obszaru TPA t * v ; *

E Examine -odczyt portu wejściowego 
input port ;„-f' T 3  i •
E FB02 ;. :

F Fili -wypełnij obszar pamięci
F od, do, bytel, byte2,..
F od, do, "STRING" . . - 2

G Go -start programu od podanego .adresu
G120 :.V'- -i " - : -:>r

H  Help -funkcje pomocnicze służące do wykońywania
' Obliczeń w rożnych systemach 1 iczenia- t:*- 

H h , B  - -A,B-wyrazenia arytmetyczne, wyniki operacji: 
A+B i A-B * f  %  H

H 12*7 -wynik podany w  rożnych systemach 
I Init FCB -ustawienie nazwy^zbioru w  FCB dla nastepnej 

operacji write/read - 
I XDIR.COM I

L List ' -disassembłuj' podany obszar pamięci 3.7
L t?-" -listuj nastepne 16 linii, XQC
L180, -fi istuj od aiüresu 180 :• ■ H”
L100 208.';'-—^listuj od ałiresu 100H do 200H 
Li00,208- -jw. XI :ł p M S i
LS12 • -^listuj 12 bajtów ż Inastepneu strony TX 
LT-100:«-- ; - : o

M  Move -przesuń określony obszar, pamięci M  od A d r e s u
początkowego.Jia obszar o adresie docelowym 

. M 8 0 ,180,208-kopluje przedział 80H~180H na przedział 
280H~400H ' i- - 3Y

0 Out -wyprowadź ba jt na. podany port X
O ,F200’,;8 ;• • •. -’i ' '.t.-.-:* fi - g p  ¿p*

Q Find -szuka ciągu bajtów lub łańcucha w  podanym
obszarze HainiSf£>UQS 3 

Q 1 0 0 ,300,CD,5,0 ■ r .i-'-'pi'3 . p; ; TSÜ
-szuka w  obszarze od 100H do .300H ciągu bajtów 
CD 05 00 _ ' . -i-:

0 1 0 0,2 0 0,-string:. . ......... b.
ąq^ ; ą - n • -i; . - .. *<;' .. ■ 4

R Read File -czytaj zbiór, opcjonalnie może byc podany 
iVjf offset (domyślnie na 10.0-):-: a 9 /.

.>:< ■ Ir- : - 1 . ■ 06»i A
S Show a Modify . : r Ir «SI-TA

-pokazuje zawartość komorek pamiexnir^tix' modyfö- 
kuje je (podanie kończy komende) 8iićT 

S100 23. -odpowiada poke, &100,23 S
S100 "STR" -jest także możliwe X-5

T  Trace -siedzenie pojedynczego kroku programu e^eiHifeka-
zaniem zawartości rejestrów i “flag 

T10. -siedzenie 10 rozkazow " . 3:Clr.E
TN100 -wykonanie 100H rozkazow bez pokazywania zawar

tości re jestrów po- każdym kroku : :?ncC ? 
TJ . i -  ¡j
TU ... ii Ot-. 7
TW . . ~ . : SßSL
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©programowanie,, narzedi&io^re

V Verify 
Vnl,n2,n3 
Vml8m2,m3

W  Write 
W 1 8 8 , 200 i

X PC 12® 
Y1...Y6

— porównanie dwóch obszarow pamięci 
-porownaj obszar od nl do;n2 z obszarem od n3 
-porownaj obszar od ml o długości m 2 z obszarem 
od m3 ’ - i  Oh- ‘ 7 ri&itt

-•zapisz do zbioru 3i >0J 'MUM
— zapisz, do- zbioru przygotowanego zleceniem I 
podany obszar pamięci (od 100H do 208H)

-pokaz i zmień zawartość rejestrów Z80 
-pokaz wszystkie rejestry 
-ustaw PC-120H*
-zmienne pomocnicze Y1 do Y 6 można tym zmiennym 
nadać określona wartość e n

PROGRAMY "UTILITY“

PROGRAM D - 61
Program D spełnia podobne funkcje jak komendy rezydentne i 
nierezydentne w  systemie CP/M 2.2. Daje on możliwość szyb
kiej i bezpośredniej’manipulacji na zbiorach z bieżącego lub 
podanego dysku. Pozwala-na usufliecie jednego-lub kaiku zbio- 
row, skopiowanie jednego lubf.Mikii zbiorow, saniane nazwy 
zbioru- bez potrzeby kopiowania, wyświetlenie zawartości 
katalogu!z bieżącego lub podanego dysku, wyświetlenie zawar
tości wybranego zbioru o formacie ASCII, zmianę użytkownika, 
zmianę atrybutów dotyczących wybrahegd- zbioru, weryfikacje 
wybranego zbioru. . •< { i - Si a.i
Program DDposiada dodatkowa mozliwosc wyświetlenia na' dolnej 
czesci ekranu krotkiegó opisu.dyrektyw. Uzyskujemy go naci
ska jac klawisz. <SHIFT> i <?> w  formie opisanej poniżej * 

rr ? , , ,-i w SU «  ■ 9t iTŁSid*
4-LEFT 6-RIGHT - ..:. K>;-L :
_ 5-HOME + - rQ-KADR~~t i e VJ<r\ ASOM
©-ERA TAG Ł-DRIVE LU-USER 0 
-C-COPY - R-RENEME X - T R A C K 3
5-CZYT D-DIR *P-XCONS

8—UP
N-SIDE + 
T-TAG 
A-ATRYB 
W-DUMP 
'C— EXITt

2—DOWN 
P-SIDE - 
U-UNTAG 
E-BELETE 
V-TYPE 
*333 Y ¥ ' ASO."

U r u c h o m i e n i e ; programu D polega na nasisnieciu po sobie kla
wisza <D> i <ENTER>J1’ Na ekrśnie ukaze-sie kataldg-bieżącego 
dysku (RAMDISC-oznaczony jest litera A, dysk. znajdujacy-sie 
w  górnej kieszeni napędu dyskowego-oznaczóńy Jest łiterauB). 
Przykład: M  2 1 i
od gory ekranu . . ó.. #§&
>D .COM 32 4
WS .COM 112 14
WSMSG .OVR 208 26
WSOVLYrk ? IOVR 214 28
FORMAT .COM 96 12 

u dołu ekranu 
♦# Driver:- Bi Fil e s : 5

M O  7'.
arc
'70. 
MOD

. *iu
Bytes .Remaining: ;-3©2k

1* ? : q 6*
A t r ;

\
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Kursor ustawiony - jest na pierwszej pozyc j i-podswietlona< jfcst 
nazwa pierwszego zbioru z katalogu. Możemy wybrać, dowolny 
zbiór korzystajac z klawiszy cyfrowych lub klawiszy funkcyj
nych umieszczonych po prawej stronie klawiatury-przelancza- 
jac klawisz <NUM/LOCK> na NUMj> Znaczenie klawiszy: »iiiW W 
< 2 > -przesuniecie kursora o jedna pozycje w  dol&SS.SSiW 
<8 > -przesuniecie kursora o jedna pozycje- w  gore 
<4> -przesuniesie kursora o jedna kolumnę w  lewo 
< 6 > -przesuniecie kursora o jedna kolumnę w  prawo X
<5> — powrot kursora na początek 9S1 3*3 X

Jeżeli ustawilismy kursor na wybranym zbiorze to możemyiYgo 
zaznaczyc naciskajac klawisz <T>. Z lewejbstrony nazwy zbio
ru ukaże sie symbol w  ten sposob można zaznaczyc kilka 
zbiorow, na których możemy wykonać operacje kopiowania lub 
kasowania. Jeżeli chcemy zlikwidować znak "*"-wyróżniajacy 
zbior-nalezy naproWaStdćTUkuYMAiłbniilten zbiór i nacisnac 
klawisz <U>. Istnieje również możliwość likwidacji wyróżnika 

dla wszystkich zaznaczonych zbiorow-nalezy nacisnac 
jednocześnie klawisz <SHIFT> i <©>.

. r: M\«TO s im  t%Yu ■ •
o¡. w Kopiowanie zbioru - : .

Dyrektywa C - C O P Y’programu D umożliwia skopiowanie- jednego 
lub kilku zbiorow^do RAMDiSC->oznaczony litera A-lub na dysk 
oznaczony litera B. Zmianę dysku uzyskujemy naciskajac kla
wisz < L > , : na dole ekranu ukaże sie komunikat: 1 Drive : 
podajemy nazwę , dysku ź którym-chcemy aktualnie ipracowac i 
naciskamy klawisz <ENTER>; Na ekranie wyświetlony zostanie 
katalog zadanego dysku opisany juz wyżej. Zaznaczamy zbiory, 
które bedziemy kopiować i naciskamy klawisz <C2, u dołu 
ekranu -pojawi sie komunikat: c Drive : -podajemy- nazwę 
dysku.-na którym chcemy zapisać 2bior\T3eiźdli. nazwa zapisywa
nego zbioru istnieje juz w  katalogu tego dysku, to poSawi 
sie komunikat: THć/TJT-d Tiaj-t- ¿4W0G-S HU - 8
KOZA .PAS alreadi exists^MOdelete 1YJ' -ci + 30I8-M 
Gdy chcernxS’-skasowac . stara wśfsjd iit?na de j^'midjsce "»źapisac 
nowa należy«nacisna£?43'6dńoezesni§iJRł-awiS^;<SHIFT> i <Y5rA Po 
prawidlowęti''zapisaniu zbioru na . di'skcukaza^arTe'/komurlSkaty 
KOZA .PAS alredy exists-delete (Y) Y  coppiedTIX3-D 
Opis ekranu, po operacji.-kopiówania dwóch zbiorow:WS■,GOM, 
F O R M A T ¿COM z dysku B na dysk A (do RAMDYSB-il.'F t <3 ó s e ń
od gory ekranu Ä tf »¡i y c im m
D .COM 32 4 SC ; D *# iv- w};, -• - tog 1

*WS .COM 112 14 ’ • Ł
WSMSG .OVR 208 26
WS0VLY1 .OVR 214 28 — c M'>3. a
♦FORMAT .COM 96 12 ł»| Six M O O . ew
u dołu ekranu (OLtr-y/

#♦ Driver: B Files: 5 Bytes Remaining::b302k~ fl-/. A ttY J V08W
Total of tagged files’- 26K ( 26K) SI H00 TAMÎÏO'î
c Driver : a
WS : 'i,COM already exisfis■- déletee(Y) -.Yûcoppïed 
FORMAT .COM coppied
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C^nosrasnaewa n i ar m M a t e i  <we

u Kasowanie zbiorow.- ; ■ aM£ i
Przy kasowaniu zbiorow—dyrektywa E-^DEUETTE należy ś^br&c dysk 
z ktorego chcemy usunac, zbiory, ¿zaznaczyc je lirt nacisnac 
klawisz-; <£>. U d o ł u • ekranu ukaże sie komunikat: H 
s Delete all ? (YES) : v ;̂ :v :i
Należy napisać słowo-.".YES"- (dużymi- 1 iteramife-przycisniety 

<SHIFT>). Opis ekranu po oparaega-kasowania dwóch 
:WS.COM,l FORMAT;COM z .dysku. B:

klawisz 
zbiorow 
od gory ekranu 
D 

*WS;
WSHSG 
WS0VLY1..

*FORMAT

.COM- 32 .430i,d. ^z;.. ¡4&fgs r 1$« , a* igg*i 

. C O M  112 14 T"-! .T-»' ¿ w

. OVR 206 26; . . U  Z - ■ . n i ii i Ą - op

.OVR 214 28 ' i “ SA

.COM 96 12 i . 
u dołu- ekranu * c J '.hTWj i hh ; .A..u, ■
## Driver: B Files: 5 Bytes Remaining;: 302k < Atr:
Total;of tagged files« 26K ( 26K) 
e Delete all ? (YES) : YES '
WS .DOC deleted
FORMAT .DOC deletet ;• -. i.

, ii„ • i .¿u s >!t: ~ ni4UQ--«v .

. lf- i'-'; ‘f ł• ‘ Zmiana nazwy zbioru , „c.. * _ J
Dyrektywa R-rRENAME. pozwala na : zmianę nazwy zbioru bez konie
czności kopiowania zbioru. Zmiana dotyczy wyłącznie katało- 

: gu. Należy -ustawia kursor na nazwę zbioru, który chcemy 
zmienić i nacisnac klawisz1 <R>. Na dole e k r a n w  ukaże sie 
k o m u n i k a t o r  New same- ¡ohTltSWORD.COM 
,Jeżeli podamy nazwę nieprawidłowa.pojawi sie komunikat:  ̂
r New name : T A S . TEKST Wrong name
Opis ekranu po operacji zmiany nazwy zbioru WS.COM na 
W O R D S T A R .C O M : . < • :i > j ^ §
od gory ekranu 

. D a *..C(M
i i  >VS 

WSMSG 
WS0VLY1 
FORMAT . COM 

u dołu. ekranu
## Driver: B Files: 5 Bytes Remaining: 302k Atr: 
r New name : WORDSTAR.COM "i ‘

32 ,,4v. 
.C©M 112 14 
.OVR 208 26 
.OVR 214 28 

96 12

dOASIT~X
; ł Ju :

l z * i S x . f J u L i i  Ti  ti Wyświetlenie katalogu i: iTĄ-A 
Dyrektywa D—DIR pozwala na listing katalogu z bieżącego lub 
podanego dysku. ^Należy wybrać dysk'ktorego katalog chcemy 
uzyskać i nacisnac klawisz <D>. Na.dole ^ekranu uzyskamy 
katalog Wybranego dysku. Przykładowy wydruk katalogu: 
d

NAME TYP REC K A M JATTR
D. - .COM 32 4
WS .COM 112 14 ... ¿VC**
WSMSG .OVR 208 26 , ¿¡L ^. r..
WS0VLY1 .OVR 214 .28
FORMAT .COM 96 12
D r i v e r : B Files: 5 Bytes Remaining: 302k Atr
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{torcsfranowa na en mcrtBKtteitnfó

gdzie:NAME -osmioznakora: nazwa- zbioru 
TYP ■ • -trzy^TSiKoJfiS typ zbioru 

' ;, n RE.C •— ilostr.,rekordowi w  2±)ix>rze" rf-
K -ii loserrp.amieci zajetej przez dany zb"ior^v KB 
Driver—nazwa dysku I f 83 Y ’ 'Ił

- Filesz.-nliczba zbiorow na dysku ' : : k
Bytes Remaining ? T7IH3

- i 1 os c wol ne j: parni d&iD riBAMysicu- MOD . EW
\ i otl- fr-

Wyswietlanie zawartości zbioru rfa£ eMif&ftae 0
Dyrektywa V—TYPE pozwala na wyswiet lertife ŁfawaH^tbsci wyhS^ihe- 
go zbioru na ekranie monitora. Wyswi«±li^iy fctfłor niU'silP&iec 
format ASCII i byc zbiorem tekstowym. ^NafiezyHt&taw&&V<K$rsor 
na nazwę zbioru, który chcemy wy 1 istoirfecdSL rMśdtasnao^WMirisz 
<V>. Użycie funkcji kontrolnej CONTROL-S powoduje zatrzyma
nie li sti.ii g u , rraiSits n ż&ęii&jt słowo 1 he gcc kl are szaiwżn aviai siri e - 
tlanie, dwukrotne na c aJSiii e c i e>; dowol ne got krławisża^o pf~iz£rywa 
listing programu. 43Y : :83Y' f. Ii fi ieleCl *

b - iz is b  ?0‘J. SW
Zrzut szesnastkowy ż M o r d ; DOG. TA MHO"3. 

Dyrektywa W-DUMP pozwala na wydruk zawartości zbioru w po
staci szesnastkowej - na ekranie-nmbnltora. Należy ustawie 
kursor na. nazsrie zbi.om ktory>, . chcemyqvjiiSAWt&wSicsvi'' nacisnac 
klawisz <W>.. Pierwsza kolumna listingu reprezentuje adres w 
zbiorze*; druga kolumna—zawartość.» szesnastkowa,; ostatnia 
kolumna-zawartosc wl kodzieH ASCII/. Zatrzymanie listingu- 
wybrac funkcje konjtro MaoCEMfTROL-S-; ■•nawẑ oWi era i e ‘’■listingu- 
nacisnac dowolny .klawisz,, przerwanie*’ 1istingu-dwukrotnie 
nacisnac dowolny klawśflBEr: THHST.CAT: &mcn i

MOf; . 2W • u:, .'rr.'r. re 41' ^
Zrzut szesnastkowy katalogu : MOD . fiATEGftuW 

Dyrektywa X-TRACK 3 pozwala na wydruk zawartości katalogu 
wybranego lub bieżącego dysku. Nalezyf-wy&£acMQadany dysR za 
pomocą dyrektywy L-DRIVE i nacisnac kl&friSżi M8D. ZnacSWfiie 
poszczególnych kolumn listingu j. w. SPSs8SCwstrż?MSWia, 
wznowienia i przerwania wyświetlania opisfea^ iłyszejXYuVOBW

SI d<? MOD. I AMHOlE 
Dyrektywa LU-USER przydziela zasoby dyskowe wskazanemuruzy- 
tkownikęwi i pozwala na zmianS użytkownika»i.3 9 -'isviTi t# 
Dyrektywa S-CZYT czyta zbiór zOtłyErHMgtsW1ub biezacewo^dysku
i sprawdza jego poprawność.
Dyrektywa A-ATRYB powoduje,, zmianey^atrybutu (wskaźnika 
dostępu..; do zbioru.) zbioru. : Istnie ja .dwa- wsk$źrIiHi dostepuudo 
zbioru:-R/O (READ ONLY) zbiór tył kord©! czytań i a 6 cyqer;f-fić:1 

-R/W (READ/WRITE) zbiór do zapisu iiodczytu ti 
Dyrektywa C-EXIT pozwala na powrot pod system CP/M.

PROGRAM!FORMAT D3fi T/T 3KAM 
Program śluzy do formatowania dyskietek M<QI0 sektoiłow/35 
ścieżek). Po załadowaniu programu (EORMATMiO.<RETURRW) na 
jednostke dyskowa należy zalozyc dyskietkeHfió.sforffiiitbwania
i ponownie uzyc klawisza <RETURN> i'oritz fi^twiśiid^i'cv swoj 
zamiar wpisując T. SI W00c. TAPIO'H
UWAGA:Fomsatowaniae. dyskietki aiszdzV wszystkie, .zbiarytftna 

dysku.
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C w s p - t t s w t n i er: BBRUHbpj

u m s a r  v a o r / a a
óiii. - PROGRAM -FINDER 

Program FINDER śluzy do wyszukiwania w  zbiorze określonej 
sekwencji znaków, tzn. adresów lub ciagow bajtów.
Opcje: ,103. t.>'r

!k rSft - poszukiW&na'S-i adresu rownego adresowi zhiT&nemu lub 
jAM «Oh"adresów mieszczących- sie w  zadanych granicach-
S -poszukiwanie ciagow bajtów,.równych zadanej sekwencji

bajtów lub mieszczących sie. w  zadanych granicach 
P :XXXX -offset 4-znakowy; jeśli tej opcji nie ma przyjmowany 

jest offset 0080 
Brak opcji Al bzhacza, ze bedzie przyjęta opcja Si. Kolejność 
podania opcji jest dowolna.
Wywołanie programu FINDER: FINDER D :filename.typ7opl/op2

FINDER Kt
Wydruk informacji wynikowej. można zatrzymać naci^kajac do
wolny znak na klawiaturze, oraz uruchomic na nowo J-naciskajac 
rowniesz dowolny klawisz,:- zakonczyc wydruk można znakiem 
CT R L - C . * ■ ."36.-.

PROGRAM DIFER > (fn
Program DIFER śluzy, do porownania dwóch zbiorow. '■}
Opcje: J ' ~‘J • ¡L-fcVH'fii’.iSHSJIfi? «fi’
T -zbiory w  postaci tekstowej
0 -zbiory w  postaci "object"
F -utworzony zostanie na dysku D l  ri ^zbibr rożnie o naz-

v wie "filenamel.DIF" .... • a2
P :XXXX -offset max'. 4-znakowy; jeśli .tej' opcj-i nie ma przyj

mowany jes.in.offset 0 0 0 0■ o i j 
Brak opcji 0 oznśrczayio-ze bedzie przyje.tst opcja T . : Kolejność 
podania opcji 'jest dowolna. *■: -
Wywołanie programu ’DIFER:'. :■ O&Ś i- - '-..i \:'Z3

DIFER D l : f i lenamel. typl D2_: fi lename 2 .typ2/opl/op2/op3
ćinSwMr V

•V. en PROGRAM. TI XI-JHTj .. ■■snu- i
Programowy pomiar prędkości obrotowe jl dyskUrL 3 Prędkość obli
czana . jest ■ w  obrotach na minutev Wymagane- jest podanie 

$ częstotliwości CPU w  kHz i numeru wybranego napędu dyskowego
.■ .

PROGRAM COP
Program kopiowania zb i oko wx-xia wybranej jednostce dyskowej. 
Po załadowaniu .programu (COP i <;RETURNi>> zakładamy na jedno- 
stke d y s k o w i  dyskietke zrodlowa i podajemy nazwę programu do 
kopiowania.Nastepnie -należy zalozyc dyskietkę docelowa i 
nacisnac <RETURN>. 7

PROGRAM RDBAD jA 
Program RDBAD testuje dyskietki. Pó załadowaniu programu 
(RBAD i <RETURN>) zakładamy dyskietka do testowania i naci
skamy <RETURN>. Nastepnie należy zdefiniowaldnformat dyskiet
ki, tzn. podać liczbę sektorow na scie25ke*;iC10 i <RETURN>) 
oraz liczbę ścieżek testowanych (maksymaVniei^ 5  i <RETURN>) . 
Jeśli w  trakcie testowania zostanie wykr^tJ/iT^blad, program 
RDBAD określa miejsce jego powstania (sefezka; sektor), ro
dzaj bledu oraz czy jest to blad popraw&a-LnKOC"soft") , czy 
tez niepoprawialny ( "hard" ) . ■ Po zakończę a-i uiriies tu wyświetla 
informacje o sumie błedow. . : C—  JyTT>
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EDYTORY TEKSTU
Opisane dalej edytory iMEDI oraz EC śluza do tworzenia i 
modyfikacji zbiorow zrodlowych zapasanych wikodzie ASCII.

. W’C-i*-Wt/Ti/i ' ”> Qli i N . WQI4.f;
Edytor EDI.

Edytor EDI*wywołuje sie nastepujaco: EDI PROG.MAC < R E T U R N > 
Rozkaz ten powoduje przeniesienie tekstu o nazwie PROG.MAC z 
jednostki aktualnie'przyłączonej do systemu do bufora pamię
ci edytora* albo utworzenie nowego zbioru w  tym buforze.

tom; YS ;.i 'i0 v40 ¿J - ;3f_ Y % y 'a•;i ;, -~ !sa. XXX-X:’tŁ
Zlecei>ia edytora EDI: - - ^

12 -ustaw łańcuch-,kolejne^-znaki ASCII sa wpisywane 
do bufora edytora 

.qo> q~'I ' -przesuru kursor i do wielokrotności 8 kolumny 
(t abu 1 a c j a ) SL5G ¡1 p H 

+L -wyświetl na monitorze +n wierszy
& +A -przesuń kursor« o . + n  1 inii.
+J -przesuń kursor o , + n  znaków
nK -kasuj n linii :_>-JSTO
nD -kasuj n zrflBcb&il '-¿AA'.;, ijjc
0A ’-ustaw kursor na początku zbioru i I>J *v t. > * 
nS -przechowaj n linii 
U  -wstaw przechowane linieć (w . miwjsce wskazane 

kursorem) . x- - w •
<BS> -<BACKSPACE>, kasuj'ostatni: znak 
EX -zakonczenie pracy -edytor as w-±axforze? pamięci z 

zapisaniem zbioru na jednostce dyskowej ^ a k t u a l 
nie przydzielonej..do- systemu ,

EQ -jak E X ł, ale b e z  zapisywania zbioru 
<ESC> -oddziela zlecenia edytora- w  łańcuchu^ zLeceifo 

< E S C X E S C >  -dwukrotne <ESC> konczyiTŁafcde zlecenie edytora 
: \Iqc( Ijab. Jlamruorhai z3łacen>t•■'J . lfacąsnel: t lu . tS l l i l

U w a g i :
*1— oznacza CTRL-ECltŁniKHoednoczesne naciśniecie klawi- 

oć sza < C T R L X  i: I . r. Polozenis kursora; w  buf orze edytora 
; sygnalizowane jest znakiem Przy zakonczeniu pracy 

edytora p r z e z  EX stary jest automatycznie zmieniany na 
zbiór typu .BAK.

<łÔ > MAr.E v;>W
e* <>-¿d>Edytor-' EC
EC stanowi inna wersje edytora tekstowego. Wywołuje sie go 
przez podanie nazwy-EC. i naciśniecie <RETURN>. Nastepnie 
wpisuje sie W,x * co pozwala na wpisanie nazwy zbioru do; ..edy
cji. Wybranie E inicjuje edycje.
Zlecenia edytora EC: i Ad (M
£ i *-•>> ■<;-«, . aj: y.l. . .. u ¿¡ket-'' Hh& Ih 1->

ROZKAZY PRZESUWANIA KURSORA:
CTRL—S -o
CTRL-D — o
CTRL-A -o
CTRL-F — o
CTRL-E -o
CTRL-X — o
CTRL-R —o
CTRL-C — o

znak w  prawo 
słowo w  lawo 
słowo w  prawo 
1inie w  gore 
linie w  doi 
stronę w  gore 
stronę w  doi
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CTR L —Q, 
C T R L —O, 
CTRL-Q, 
C T R L —Q,

C T R L —Q,

CTRL-K, 
C T R L - K , 
CTRL-K, 
CTRL-K,
CTRL-K,
CTRL-K,

cm-i,
C T R L — Q , 
C T R L - Q ,

C T R L - R  -do poezatka . z b i o r u ^ : i a:<9bi 
C TRL— C -do końca zbioru 
CTRL-S -do początku linii 
CTRL— D —do końca linii

ROZKAZY WS T A W I A N I A  I USUWANI A : 
C T RL-Y -usun linie 
C TRL - Y  — usun do końca linii 
CTRL-G -usun znak pod k u r s o r e m  

DEL — usun znak z lewej

ROZKAZY D L A B L O K O W :
CTREr-B -oznakuj początek bloku 
C TR L —K  — oznakuj koniec bloku 
CTRL - T  -oznakuj jedno słowo 
C TR L — C -kopiuj blok 
CTRL-V -przesuń blok 
CTRL—Y  — usun blok

POZOSTAŁE R O Z K A Z Y  EDYCJI: m  .
HT.• *rtabu 1 acja i - « q*0'

CTRL—F — odszukaj łańcuch z n a k ó w  
CTRL-A — odszukaj łańcuch i zastap go innym 
CTRL-L — powtorz operacje asrukahia 
CTRL—U  -przerwij operacje

P r z y  op e r a c j a c h  szukania z n a k ó w  m o ż l i w e  sa- opcje; n 
B -szukaj do tylu 
G -szukaj w  c a łym zbiorze i ~ 
UtMi-gnoruj d o ł n e / g o m e  znaki - W  C 
W  — szukaj tylko całych s l o w  
N  ^zastap bez z a p ytania 
R  -dowolna liczba po w t o r z e n  r,5 0

i ::>hrr * ■ * » A O'
P r z y k ł a d y  wp i s y w a n i a  o p c j i r  N10 J

.-rqe £ ■ . G W J  :q V vO'
y • "ZriAi r i ? * ~ : *' vw ''f
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Indeks komend WordStars
.}- Jhl i '."fi- iH

Przesuwanie k u r s o r a : ił g i ? ^ , qp- 2-4511 *.y~
'“S w  lewo o znak i. '3-J3T0 . C - ISTO
“D w  prawo o znak 
“ A w  lew o . o  s ło w o ,  Aj §ę

'F w  prawo o słowo i j$p§
*E w  góre o wiersz. .. Y- .aTil>'
"X w  ddł o Kier,s2 ' -■ o JWJ .

' ' i  mr: - i\ J|#
~Q“S do początku wiersza 
~ Q‘D do końca Wierszą  ̂ ‘

do początku obszaru  ̂ tekstu na etadartie ■ >v-i-̂  *'•- 
~Q*X do końca obszaru, tekstu, na ekrarri'jer-'̂  . -_L-i ł |

AV. U . .  .'17 i.!I i J
■'CTR do początku zbioru .a ., , ; .
" Q“C do końca zbioru . " < ■ / -JATj . /; dni'
~Q“B do początku bloku : - .ii i"' r ą-1%.

~Q*K do kofica bloku
*Q8 . . 'Q9 do podanego znacznika ;';c. ,

'Q*P do pozycji zajmowanej przed w y k o n a n i e m  ostatniej
komendy '• . 'i.- Ł T O

, .V,. •- f c-y ■ ■ ¡'¿j i rfóubnaf r 
Przesuwanie teks.tuu na e k r a n i e : . - J-J.’!'.

"2 w  górę o wiersz- '-_ -k .£.. <q -J-djTTD 
'W w  dół o wiersz 
'R w  g5re o ekran j:
~C w  dół o ekran iu.?j v c *:• - • •••.• -i 
'Q~Z ciagJe przesuwanie w  gdręu-o.wiersz 
*Q~W ciągle przesuwanie w  d S h  o- wietóz

Wyszukiwanie ^  zamianas łańcuchów z n a k ó w Id 
‘Q*F wyszukiwanie łańcuchów znaków ?.

A zamiana łańcuchów znaków 
"L powtórne wyszukiwanie łub zamiana 

~Q“V przywracanie pdaifcji kursora sprzed ostatniej 
komendy wyszukiwania lub zamiany

P a r a m e t r y :

n szukanie powtarzać: n razy 
U  traktowanie majfych i dużych liter 

identyczne 
B szukanie w  tekście perrnedz-ai * cym 

pozycje kursora 
G szukanie lub zamiana do końca zbioru. 
N  automatyczne zamienianie Zańcuchów 

znaków

Znaki s p e c j a l n e :

A oznacza dowolny znak
"S oznacza dowolny znak specjalny

0x oznacza dowolny znak różny od podanego
N  oznacza <CP:XLF>
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Podstawowe k o m endy w p r o w a d z a n i a  tekstu

'V ustawianie znak d w < O N / Q F F  -ce 
RE T U R N  koniec akapitu^. ~ > 1 .1'

"N "twardy" znak <CR> z • '¡'"A
*Px wpisywanie z n a k ó w  sterujących - ■
*1 tabulacja yitełd T"3I*

~G*I ustawianie pozycji tabulacji
I '0 'N kasowanie pozycji ¡tabulacji 6 p H
“0 AF ustawianie m a r g i n e s ó w  i ,tabulacji wedł u g  d o w o l 

nego w i e rsza zbioru ' S ‘Q~
« w o *  >h ©łnj5wwe®^r.- >rcr

Ko m e n d y  usuwajace znaki
w  o ™ c i ds •

< D E L >  usuwanie znaku z n a j d ującego sie przed k u r s o r e m  
~G usuwanie znaku*.z pozycjii.kursora - - W ‘5!"
“T  usuwanie z n a k ó w  od k u r sora do-rkonca siówa 

*Q<DEL>usuwanie z n a k ó w  od początku wiersza do OóiFsora 
*Q*Y - usuwanie z n a k ó w  od  k u r s o r a  d o  k o ń c a  wielrsrfca 
~Y usuwanie w y b r a n e g o  w i e r s z a  ut 
AK AY  usuwanie, b l o k u  d - »s tli83(9i »ii 3 f D T

trtplds Yvson 3 M%~
K o m e n d y  zachowywania zbio r u  na d y sku r  zaniechanite 'tedycji

io id s  ^ ta s ^ o M n b  «TH*
“ K A S  zachowanie zbioru i powrot do jego edycji
"K*D zachowanie z b ioru .i powrot na. głowy pozi o m  edycji
*K'Q zaniechanie edycji

q j3 H  i;.-: ? c q  ©X ia  : ftt H “ f
K o m e n d y  redakc ji d o k u mentu na- ekranie

' S i fi , . ’ Sł n. - - fi & X Wl* j ~ - jU a ’ * O I O
~ 0 AC centrowanie tekstu wierśiak ' 1 ■- H L'
A0 AL ustawienie lewego marginesu. n s r M ‘L ‘
A0 AR ustawienie prawego marglTresu . v';;. 8 ‘L ‘
“O"X zezwolenie na pisanie poza ustawionymi marginesami
A0 AG  zadanie tabulacji akapitu.!* «o 'i*L*
*0*8 u s t a w i e n i e  o d s t ę p u  m i e d z i  1 iniowego : ' V~ L *
AB przeredagowanie akapitu

Przełączniki dotyczące formatowania tekstu
snoafe » rn«»tAiiłoa 0 *0 *

*0 *W przenoszenie s l o w  d o  nastepnego- wiersza U*
*0AT w yświetlanie "linijki"
AQ AJ justowanie tekstu
-0 *V zmienna tabulacja
AQ AH automatyczne p rzenoszenie w y r a z ó w 2 *
*0*E "miękkie" znaki p r z e n iesienia -i 3'
* 0‘D wyświetlanie z n a k ó w  sterujących w y druk i eirfl
"Q*P wyświetlanie granic stron . X*

V
K o m e n d y  d o t y c z ą c e :z n a c z n i k ó w  ... m  ' ar i 7 ‘

- v - - ■ - ■ p.i r?-:f H 
* K 0..“K9 us t a w i a n ie/gaszenie znacznika o podanym tiumerze 
“Q @ .•"Q9 p r z e s u w a nie.kursora do podanego, znacznika"
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K o m endy dotyczące b 1 okow 1 »i-i-: ' r.,-;o

“K"B zaznaczanie poćżaWcu  ̂ bl-oku V
" K“K  zaznaczanie końca blokuJECH i'*& VIi?UniM
*K*V przemieszczenie bloku ' M©n: .r- ’ łi 
"K*C k o p i o w a ń i © ' b l o k u
"K"Y usuwanie bloku ? ' * - ■ • *

K o m e n d y  dotyczące b l o k o w  (cd)
ifOSiiSdć.i f 3VSuq 9. „#» 1 *0 *

“R- H  gaszenie i .zapalanie z n a c z n i k ó w  p o c z a t ^ ^ i  końca 
;ow.--ó- . ..ibloku ■; i • z w. -*aiv łf».j 1  0

* Q“B przesuwanie kursora do początku b l oku 
"CTK przesuwanie kursora do k o ńca bloku

K o m e n d y  dotyczące z b i o r o w  dyskowych
-o •! . ó9S"iq » i ł  ais®Ofituf>L* : s -,r Si iWJtti < u30> 

zapisanie bloku, do zbioru 
“K * O  .skopiowanie zbioru - < sof T'

usuniecie zbio r u  - z dysku ' ;vł- -;y< J30 >0
w l a c z e n i e / w y l a o z e n i e - o p c j i  wyświet-łania Y U 
ka t a l o g u  dysku:'*■■ -w łt g & n B t d W  • intwucti 

"K^R ws t a w i e n i e  tekstu ze z b i oru-dyskowego Y'H*
~K"E zmiana nazwy zbioru
~ICL zmiana:, w y  brane go dysku .¿¡if ' -
~K~P d rukowanie zbioru

łtOYb® ox>6i cL .'O"twe-i x rcls B itiG W ffit ii 2 )i 
Ko m endy opisujące; d z i a i a n i e ; Wo r d S t a r a  -• -3 u ‘>i

r ę•-.■ -bę* ©inerio^inos 
~ J~H ustawienie poziomu HELP
■'J*B opis redakcpjdntąkąpita: .:f- S . { -J. = a
" J~P opis ustawiania z n a c zników
~J~D opis k o m e n d  ¿DOT?’. iw uSnAt s i n e w o u n  0 “0 ”
“ J"M opis u s t a w i a n i a / m a r g i n e s ó w  i pozycji“-’tabu M c j i  
*J*S opis 1 i n i i. staJfcusu t?ewr :q »¿r*-, -vi_. ¿i. H'0 '
/,J “R opis ■ łin i j k i  , - s-a/m m  ni ' >; 0 “
“J T  opis znaczenia flag: - ' : ' - * - 0~0 
*J ‘V przenoszenie;-fragmentów^ t e k s t u  -r ' ći^O'

J : i^ Aft s ins  3 *
Ko m e n d y  dodatkowe

UJ^ŁS.2. £ ; ; L ŁSSS t J ji l l l i
"CTQ powtórzenie nastepnej k o m e n d y  
‘U przerwanie, kornendyoń w  ę «¿iT&£«on»t.'to W~CT

T.XI i • ftir.i. >eiVi T*cr 
Funkc je spec ialne drukarki . ; - L~0*

£>' - e-: r V ‘0~
“S podkreślenie <j :,: ¿“i ' i‘ s ‘ ~ ' r, v'■ f»;:: ? . f H ' 0 "
“B wyt Juszczeniei ć 3.: o. r” X 'Ł-iS • .T," 3 *0 "
"D p o d wójny druk- r- • ' y £l i ‘ ' i -i n • ; -j-1 v? - a '0 *
'X przekreSlenie ' • n£.xr, £ f -i J *'■ i, W ci' f 1 H 0 '
"V pój odstępu m i e d z y l i n i o w e g o  w dój
*T PÓJ odstępu miedzyli niowego w góre ■gh •Yi nem
"H nakładanie znaków
“0 .n pojedyncza spacja •- . ■ ~ : s l~ -. $>r
“Y u m i a n i  -koloru -taśmy barwiącej eo* . &Q"
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Znaki sterujące w y d r u k i e m  S A >! S 0 V- '* - 4
«1 A v E A *? ,'0“,® H tJ T  

“C przerwanie d r u k owania .
“K  ustawienie w a r u n k o w e j  pozycji numeru strony 
~L przesuniecie papieru do. nowej strony 
“A ustawienie alternatywnej szerokosci cZcionk 
*N ustawienie normalnej szerokosci czcionki 
~F pisanie kodu spacji 
"G pisanie kod u  <DEL>
~H nakładanie linii

Ko m e n d y  P OT .7■■

.LH w y s o k o ś ć’czcionki u<ri)

.PL długość* arkusza papieru

.KT  g ó rn y  m argines.-"

.MB dolny ifiargines.

.HM m a r gines nagJdWka

.FM margines stopki

.PC kolumna z n u m e r e m  strony

.PO prawy margines drukarki-

.PA koniec strony

.CP wa r u n k o w y  koniec strony

.HE n a g ł ó w e k  Ą IMA W  ,v

.FO stopka V-d®TTQ

.OP wstrzymanie- numerowania stron

.PN numer strony .- .J '

. C W  szerokość czcionki
-SR wielk o ś ć  przesunięcia pi o n o w e g o  frazy
.UJ mikro jus towanie.
.BP dwukierunkowe drukowanie 

komentarz

Ko m e n d y  MaiIMerge :

.DF definicja, zbioru danych

.RV wczytanie rekordu zmiennych

. RP powtarzanie przetwarzania- dokumentu

. SV nadanie zmiennej-wartości •
,AV wczytanie zmiennej z konsoli
.D M  wyswi et lenie wiadomość i
.CS wymazanie ekranu
.FI wczytanie d o d a t kowego tekstu
.PF formatowanie tekstu podczas drukowania
.RH prawy margines
. L M  lewy.margines „

.LS odstęp m i e d z y 1 iniowy

.OJ justowańie tekstu

. IJ i n t e r p r e t a c j a t e k s t u  w e j ś c i o w e g o
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K O D Y  R O Z K A Z O M  EJD Y  T  O R  A
T U R B O  P A S C A L  

ROZKAZY STEROWANIA KURSOREM: -:r

Znak w  1ewo CTRL-S H

Znak w  prawo • ö CTRL-D m
Słowo w  lewo - CTRL-A Ä
Słowo w  prawo o CTRL-F - i■ Í!*

Linia w  gore CTRL-E *■?

Linia w  doi CTRL-X tm  0 "

Scroll w  gore CTRL-W -m r, n M
Scroll w  doi CTRL-Z
Strona w  gore CTRL-R
Strona w  doi CTRL-C -Á&,-
Do 1-szej 1ini i ekranu C T R L - Q ,CTRL-E
Do ostatniej linii ekranu C T RL-Q,CTRL-X Hä .
Do początku, pliku CT R L - Q ,CTRL-R U H .

Do końca pliku C T R L - Q ,CTRL-C T M .

Do początku linii CTRL-Q; CTRL-S if SM,

Do końca linii C T R L - Q , CTRL-D' ' M H .
Do początku bloku C T R L - Q ,CTRL-B Wi .
Do k o ńca bloku CT R L - Q ,CTRL-K 'jrą
Do  ostatniej(poprzedniej) OH.

pozycji kursora C T R L - Q ,CTRL-P m .
i

R O Z KAZY WS T A W I A N I A  I USUWANIA-:-' 3H.
T r y b  w s t a wiania ON/OFF CTRL-V W ' î O'í

W s t a w  linie CTRL-N a0
Usu n  linie CTRL-Y n it*® . m .
U sun do końca linii C T R L - Q ,CTRL-Y m .
Usun słowo z prawej CTRL-T m .
U s u n  znak pod k u r s o r e m CTRL-G LU

Usu n  znak z lewej DEL qp

RO Z KAZY DLA BLOKOW:
Oznakuj początek bloku C TRL - K , C T R L - B
Oznakuj koniec bloku C T R L - K ,CTRL-K
Oznakuj jedno słowo C T R L - K , C T R L - T
Kopiuj blok C T R L - K , C T R L — C la.
Przesuń blok C T R L - K ,CTRL-V v g .

Usu n  blok C T R L - K ,CTRL-Y
Czytaj blok z dysku C T R L - K , C T R L ^ R  ' V c  . ;
Zapisz blok na dysku C T R L - K , C T R L - W  • îî 5 i H. H *
W y k r y j / w y s w i e t 1 blok : C T R L - K , C T R L - R m 3 .

P OZOSTAŁE R O Z K A Z Y  EDYCJI-: ...
Tab CTRL-I, HT • t i .

Auto tab on/off CTRL-Q,CTRL-I ' MH.
Restore line CTRL - Q , C T R L - L  " MJ

Find CT R L - Q ,CTRL-F OT

Find &. replace C T R L - Q,CTRL-A L O .

Repeat last find CTRL-L Lł .

Abort operation CTRL-U
Control character prefix CTRL-P do wprowadzania
sterujących do pliku - musi poprzedzać wpr o w a d z o n y  znak, 
n p . C T R L - P ,CTRL-G dla dzwonka

S t r o n a  59
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¡DEDM£
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180p
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¿jl

drsl
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¿2___I

¿'SROM

AO 00
A l 01
A2 02
A3 03
A4 04
AS OS
A6 06
A7 07
A0
A9
AlO
A l i
A12

PSR

^PP

5nT>  
T~\

g d l B  
f l — 1 k

S atifluZir-ĝ »

2732: E~F, L-M
2764 : E—F , K-H

27128: E -F , K-H, L —N
27256; E~F, K -J , L~N

\ÓN2 a | ~ S T\ h N 3
\ iiwd ód

dfi__

N ansl AO

\<sxy
\6N B
\ Ą n8_____ A8
\ AN9 A9 
KftNlfl ńid
K a m i ___ aii

I
\h n i: f i l :
• NL
PN 14
LiULS

AT4
s n

ChOSH,^-

kÓMfiuigft^KA ^ r WERSJA W—2
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ZESPÓL CPU
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\

\ANQ_

\ p w -
\ńNlQ
XÉÍÜjL

d é

msm-'
v a n!
sSE

10
m m

m
.ii

\AJif
\ 5 E
\6Nl
\ AN12

?1 HRL

0V

IB 1Y
2B
3B 2Y
4B
1A 3Y
2A
3A 4 Y
4A

ff/B
G
741^7"

-£5

4 ftp /  i

7 A 1 / V

9 A2 /

12 A3/

i_
31

7 ^
0¥

IB iY
2B
3B 2Y
4B
1A 3Y
2A
3A 4Y
4A

5>B
Q

4 A4 /  \

7 A 5 / \

9 A 6 / \

12 P7/

"t
~T2
m

-ii

A5-8
A0 DO 
Al
A2 DI
A3
A4
A5
AS
A7

W

4 i¿4

As-s

14 00 /

2 DO

A0 D0
Al
A2 DI
A3
A4
AS
A6
A7

p M

14 04.

2 D4

B5X
M L S 0 4

34 hRECiL

O
flN7

T55oH

37 ’ETSH

_24LS23L

=Í=C9 
|68p
0¥

BAVP21

D7
□ S ^ D 7

RŁL 4  D7 .
32

A5-

~I2
J ź
4§-

A0 DO
Al
A2 DI
A3
A4
A5
A6
A7

wt
7IS? 

A5—8

14 <¡1/

2 Dl

\_

-łł
III

A0 DO
Al
A2 DI
A3
A4
AS
A6
A7

£§?
WŁ

14 05.

2 P5

V

\ ~

M E

__4
~TT

A5-8

33

AO DO
Al
A2 DI
A3
A4
A5
A6 -
A7

E S

4i¿4

A5-Q
A 0 ' DO
Al
A2 DI
A3
A4
A5 .
A 6
A7

iH
S T

14 «2.

2 D2

14 06 7

2 P6

7“

lÉ D7
132

R50
lk

t j

IB iY
28
3B 2Y
4B
1A 3Y
2A
3A 4Y
4A

S/B
G

JuL|P>olfi-̂ 360 f§^D7^>^-

r s ;

\ i:
\_li
\_i£
V-ii
S

4
T T

flSrfi-
A0 
Al 
A2 
A3 
A4 
A 5 
A6 
A7

t r
4 i¿4

DO

DI

14 05

2 P 3 / 1

£

A5-

J E  

KIII
V  9

Tl

A0
Al
A2
A3
A4
A5
A6
«7

DO

DI

"3TW

14 07

2 0 7 /

74LS04

I Ł

\01
\ S

DO

\04
\5£
\06
\ £ 2

\

0RDL
15,

C8

5

15.

4
7
q

□ 2

=5
"52TS

I W
DIO
Dli
DI 2
DI 3

D00 DB3
DOI DB2
D02 DB1
D03 DBO
S2l¿

C6

W
DIO
DI 1
DI 2
DI 3

D00 DB3
DOI DB2
D02 DB1 -
D03 DBO -

13 DNO

>N2 \
3 5 \

_2N4
DN?

^ |ciO Icil |ci2 lci3 * Ici4 fci5 jci6 Jci7 je

^  ̂ jlOOu' jlOOu ~yioQn'JIoOn^|loOn~JlOOn~ploOn~JlOQn~jpOOn~|I

18 (£19 <

laon

Uwaga: uszystkie układy 4 164 znajduja sie pomiędzy pozycjami AS A8
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VCC DO
Dl

A 0 D2
Al D3
A2 D4
A3 D5
A4 D6
AS 07
A6
A7
A8
A9
AiO
Ali
A12

H i

VCC DO
Dl

AO D2
«1 D3
A2 D4
A3 05
A4 D6
AS D7
A6
A7
A3
A9
AiO
m a
A12

m

\a
Ib

\ĄN2
vfiÑa

\AÑl
\5HH
\ANi
\BN
Sm s :
\AN
VAN

\3E
s a

u_
\ńHl2

£11
VCC DO

01
AO D2
Al D3
A2 04
A3 05
A4 06
A5 D7
A6
A 7
A8
A9
AiO
Ali
A12-

wf

W

1 VCC DO
Dl

l AO D2
1 Al D3
\ A2 D4
r A3 D5
2- A4 D6
l A5 D7
i A6
i A7
?■ A8
A9

■ AiO
Ali
A12
__
ul
Ç52
CS1

AO 00
Al 01
A2 02

03
04

El 05
E2 06
E3 07

VCC DO
Di

AO D2
Al D3
A2 D4
A3 D5
A4 D6
AS D7
A6
A7
A8
A9
AIO
Ali
A12

w f

i* ÇNi /
13 ÓN2 /
iM C>N? /

DN4 /
DN5 /

10 DN6 /
1$ 6 n 7 /

+ 5V

i

R66
lk

VCC DO
Di

AO D2
Al D3
A2 D4
A3 DS
A4 D6
A5 D7
A6
A7
A8
A9
AiO
Ali
A 12

U  DNO /  
12 Ç»N1 / 

^ 2 /

♦ 5Y

DNQ-7.

kôMPUTÊR VKA# 
ZESPÓL CPU Ł

SAT" UERŚJA W-2 
:m o s  r a m .

ARKUSZ - 3 
i—  . i ✓ % i— \ P

26-11-1388
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2C0 2Y
2C1
2C2
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A
B
IG
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aO /

«1 /
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ICI
1C2
1C3

2C0 2Y
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A
B
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V
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0V
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B
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Ü
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A
B
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45-
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B
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fj-- <ffiOL

. RAS1L

JdŁik_

Al-4

12
11
tg
"TT
Z S
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A2 DI
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A5
A6
A7
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14-^' 

_2__

41256
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S I
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A3 
ft 4 
A5 
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07 
ft8

RAS
£AS
weT
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JUSU

14 /  

2___

81—4
AO.
Al
ft2
A3
A<=
A5
A6
A7
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PISas
h T
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DI

14 /I 

2

12

#

3

BlrŁ.
AO
Al
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A3
A4
A5
A6
A7
A8

£§s
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00

DI

4l2Sg~

\

T T
ii
_Aa
13

Z I

4
TT

B_L=4_ 
»AO 
Al 
A2 
A3 
A4 
A5 
A6 
:A?
,A8

£AS
wir

DO

DI

412ŚÓ 

A 1-4

JJLS

¿AO DO
: A 1
A2 DI
A3
A4
A5
A6
-A7
A8

A $
^ ń 5
p r

1SL/

AO 
Al 
A2 
A3 
A4 
A5 
A6 
A7 
A 8

DO

DI

1±-

B 1-4
AO DO
Al
A2 DI
A3
A4
A5
A6
A7
A8

RS?
E ?
WE

14 /

*i-A

11
10
"TT
Z I

1

4
j E
3

AO DO
Al
A2 DI
A3
A4
A5
A6
A7
A8

RAś

UP

14 /

A  1 - 4

AO 
Al 
A2 
A3 
A 4 
A5 
A6 
A7 
A8

R-AS
CA-S
WtT

DO

DI

14 /

4 125o

B 1-4
AO 
Al 
A2 
A3 
h 4 
A5 
A6 
A7 
A8

RA?
ĆZJ
fflz
JUT:

DO

DI

\_

12
Jul-
10

3
_ L

AO
Al
A2
A3
A4
A5
A6
A7
A8

R a?

DO

DI

Lii-/

m s n

A 1-4

ii
10
- 3

AO
Al
A2
A3
A4
AS
A6
A7
A8

A Ł
11
T g
S
9
1

AO DO
Al
A2 DI
A3
A4
AS
A6
A7
A8

RS?
,va>
Sr
41256

_a_/

)outO-7 BLOK

\ X
\
\ C
\ ,3q
V 1

81-4
AO
Al
A2
A3
A4
AS
A6
A7
A8

<s=
h f

DI

4
T T

4125'S" 

Bl-4

i i i

AO
Al
A2
A3
A4
AS
A6
A7
A8

DO

DI

W?
4iźś6

P I

8x47

8x470

PSUIB-Z,!— >

KOMPUT&R '•KARAT*' WERSJA W-2 i 
ZESPÓL VIDEO, UKŁADY PAMIĘCI DRAM,

Uu a g a : wszystkie układy 41256 BLOK 
wszystkie układy 41256 8L0K

0 znajduja si® pomiędzy pozycjami rastru Al - A4
1 znajduja sie pomiędzy pozycjami rastru Bi - B4

ARKUSZ 26-11-1988
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Uwaga i: Wartość 02 zaul#ra tic u granicach 10—40 p . 
Uwaga 2: Przy «tosouaniu układu 2797A, uartotc C3=33p.

■YóWUTEft "KaRaY • w£ftSJA’w-2-----------
..ZESPÓL INTERFEJSOM» KONTROLER PYSKU-2.
ARKUSZ 26-11-1988
r~ | i / n n  PkUSłCŻ GDAŃSKI 
L L M J K  drzyhaly 12



4 x 1 .2k

£§£o m x -13
£ g * O h X - l i
KZ&0MX-12
f£“K>MX-14
ß§ÄOMX-3

^StOMX-2 
^ 2 - 0  M X -4

\A 1

A m

7402

7400

F2B
7474 NT ACH

— R0C1) 
— R0C2 >
F3 7$5T~

C.ÜM --LI--
7474 L I

33, I0RQL

7404 Lę>as
7404

D3C^
7410 74154

INTRQL

t s i t
7474

7404
7438

74027400

RESL JRINTL «INT.H INTLX0R0DL

KOMPUTER'"Kńftńfr'wEftSJÖ U-2
ZESPÓL INERFEJSÓH. KONTROLER MAGISTRALI
ARKUSZ - 3 | 26-11-1988
r" | i / i— ) PRUŚEC2 ĆDANSKI
l L M J K  drzyHaly 12



ta 
► 
*
*

KOMPUTE* * *k Aft AT ri"UERSJA kl-2 
KONTROLłR KLAWIATURY X DRIIKARKT
ARKUSZ • 4 26— 11— 1988

ELKflRS HUSZCZ GDAŃSKI 
RZYMALY 12



GŁOŚNIK

KOMPUTER"_TTRfAftArll'"HER5Jń W-S 
KONTROLER R S - 2 3 2 __________
ARKUSZ 26-11-1988
[Tl I 1/ n n  PRUSZCZ GDAŃSKILLLrMJK. przymały 12



iS,

Ul
0
i
2
3
4
5

D 6
C • 7
B 8
A 9

10
ii
12
13

Gi 14
Q2 15
74X54-

16xBAVP19 
Di

-H-

-M-
+4-

-N-
M-

44-

& " ♦ + « -

n : -ł*
-w-

■M-
D16

-Ki 
-K2 
—K3 
-K4 
-K5 
-K6 
-K7 
-K8
-K9
-KIO
-Kii

K12

-K13 
-K14 
-K15 
-K16

jà.
i a :

m
ü

12 0-

13 O

S i
DO W
Di
D2 Y
D3
D4
D5
D6
D7

A
B
C
Q

AO VCC
Al CND
A2
A3
A4
A5
A6
A7
A8
A9
CE

R/W
DIN DOUT

j m

7409

+ 5V 

1 K 7  ' K€

*5V

I0u

0V

A3A R * 
712 Ç -J t

JUL

Ji.

Jd.

KL
O l

-02

K>3

■04

0 5

0 7

0 8  

O  10

O l i

KOMPUTEfT^kARAf1 
KLAWIATURA

WERSJA W —2

ARKUSZ - 1 26-11-1988

FI 1/riD Pruszcz G Li_r\UK przymały



15 X 7438

KOMPUTER "KARAT'1 U6R5JA U-2 
INTERFEJS IEC-625
ARKUSZ - 1 26-11-1988

ELKOR lRUSZCZ CDANSKI RZYMALY 12



2T A"]tfWA2aa xjnvtnu ixsnhciS 232snad UU/MJ

886T-TT-922 - zsnxaw

S29-.
2-M 0fsa3M „le?

hr"5^3Ja31NI '

Í0JH„ â310dH0X-

S8fr¿

i
5$g8

8<08< 0
a=08=0
8>08>0

£8
28
T 8
08
£0
30
T0
00

¿Dd
90d
SDd
t?Dd
£0d
2Dd
T Dd
ODd

¿8d
98d
S8d $ 0
t>8d 13S5y
£8d 10
Z8d 00
T 8d jJM
08d j

¿0d.0
90d■a
S0d?a
t?0d t-a
£0dÉa
ZVdsa
T0dla
O0d}Q

TSF

?.TS6.
oo aosa
tooT 80
zo a280
£oa£80
oía
na
zi a
£ia

3^

ooaoaa
ToaTaa
zo assa
£oa£sa
oía
Tía
zia
cia

M

A0

♦
sr

ZZ X t>

ZZ' X t>



5 C M £ M r T v

UONTĄ̂DiAlf

r - m ;  M m

ar elementów płvtki C P U  
w/g numeracji element&w

Cl - 6264 E8 - 74157
CS - 6264 FI - 6264
C4 - '74175 F3 - 8216
C5 - 74157 F5 - 2-80
C6 - 8216 ' F7 - 7474
Ctf - 8216 F8 - 7474
Dl - 6264 62 - 7430
E>3 - 6264 fi 3 - 8216
r>4 - 7407 G4 - 7407
D5 - 7407 G5 - 7420
06 - 74157 66 - 7404
»7 - 74132 67 - 7408
D8 - 74LS04 68 - 74804
E7 - 7493 H6 -> 7406

1 - BD138

¡1 - B A W  i 9
>2 - B A W I 9
(S ■- B A W  19
>4 - B A W  19
5 - B A W I 9
'6 - B A W 21
7  - B A W  19

R26 - 470/0.,25W R51 - 470/0. 25W
R27 470/0.25W R52 - 470/0. 25W
R28 - 470/0.25W R53 - 4/0/0,, 25W
R29 i 470/0.25W R54 - ć ii7/o;,25W
R30 /’■•i'470/0.25W RSŚ lk/O'- 25W
R31 ~ 470/0.2SW R56 - l5k/0. 25W
R32 11 470/0.25W R57 - 4k7/0. 25W
R33 ** 470/0.25W R58 - 3 00/0. 25t'f
R34 - 470/0.25W f<59 1 k / 0. 25W
R35 - 470/0.25W R60 22/0. 25W
R36 470/0.25W kół •’oO 0„'V 5W
R37 i 10k/0.25W R62 - .60/0. 25W
R38 lOk/O.2ŚW R63 - .U:/O. 25W
R39 P 470/0.25W R64 - 360/0, 25W
R40 „ 470/0.25W Ró5 - ik/u. 25 W
R41 - 470/0,. 25W Rfeó • 4 k 7 / 0. 25W



Wvkaz elementów płytki C P U
w/g numeracji elementów

1- Układy scalone :

Al 6264 Cl - 6264 E8 - 74157 K? - 741

A 3 2764 C3 - 6264 FI - 6264 H8 - 741
A4 7410 C4 - ‘74175 F3 - 8216

A5 4164 CS - 74157 F5 - 2-80

A5.5 - 4164 C6 - 8216 / F7 - 7474

A 6 4164 C8 - 8216 F8 - 7474

fi6. 5 - 4164 Dl - 6264 G2 - 7430

A 7 4164 D3 - 6264 G3 - 3216 ,

A7.5 - 4164 D4 - 7407 G4 - 7407

AB 4164 D5 - 7407 65 - 7420

A8.5 - 4164 D6 - 74157 Gć - 7404 '

BI 6264 D7 - 74132 G7 - 7408

BS 6264 1)8. - 74L304 G8 - 74504
B4 8205 E7 - 7493 H6 7406

Tr anzystory ; llJll

Tl - BD138

Diody i

Dl - B A W  19
D2 - B A W  19
D3 - .BAWI9
B4 -■ B A W I  9

ta - B A W I  9
L>6 - BAW21
S>7 ■- BftW19

Rezystory s

K i - 330/0. 25W R26 - 470/0.25W R51 - 470/0. 25W

R 2 - 330/0. 25W ■ R27 - 470/0.25W R52 - 470/0. 25W

R 3 -■ lk/0. 25W R28 - 470/0.25W R53 - 470/0,, 25W

R 4 '*• 33/0,, 25W R29 - 470/0,, 25W R54 - 6!<7/0„ 25W

R 5 - .33/0« 25W R30 - 470/0.25W RS5 ik/0- 25W

R 6 - 33/0. 25W R31 - 470/0.25W R56 - l5k/0. ■7/«U?

R : 7  - 53/0. 25W R32 - 470/0.25W R57 - 4k7/0. 25W

R 8 - 33/0. 25W R33 -  470/0.25W R58 - 100/0. 25vi

R 9 - 33/0,, 25W R34 ~ 470/0.25W R59 • ik/0, 2SW

RlO - 33/0. 25W R35 - 470/0.25W RćO 22/0. 25W

Ru. m 33/0. 25W R36 - 470/0.25W Ról i!t>0 0. /SW

R 12 - 470/0. 251*? R 37 - 101 / 0. .25t»j R62 - : 6,0/0. 25W
R13 - 470/0,, 25W R38 - lOk/O* 25Ia! K63 - i k / 0. 2.5W

R14 -- 470/0. 2 5 W R39 - 470/0.25W R64 - 360/0, 25W

R15 - 470/0. 2SW R40 - 470/0.25W R65 - 1k/0. 25 W

Rlć ~ 470/0,, 2SW R41 • 470/0.25W R&6 - 4k7/0. 25«



R17 - 470/0.25W R42 - 470/0. 25W R67 - 470/0. 25W

RIS - 470/0.25W R43 - 470/0. 25W Ré8 - 470/0. 25W

R19 - 470/0.25W R44 - 470/0. 25W R69 - 470/0. 25W

R20 - 470/0.25W R45 - 470/0. 25W R70 - 470/0. 25W

R21 - 470/0.25W R46 - 470/0. 25W R71 - 470/0. 25W

R22 - 470/0.25W R47 - 470/0. 25W R72 - 470/0. 25W

R23 - 470/0.25W R48 - 470/0. 25W R73 - 470/0. 25W

R24 - 470/0.25W R49 - 4/0/0. 25W R74 - 470/0. 25W

R25 - 470/0.25W R50 - 4/0/0. 25W R75 - lk/0. 25»

4 » Kondensatory :

C 1 - 180p C ? - lOOn Ció - lOOn

C - 470p CIO - lOOn Cl7 - 47n

C ■% - lOu/iéy Cil - lOOn C18 - 47 n

c 4 ln C12 - lOOn C19 - 47n

c 5 - 4/u/lôV Cl3 - lOOr. C20 - 47n

c 6 - 68p Cl4 - lOOn C21 - 200n

c 7 - 10Ou/16V Cl5 - lOOn C22 - 47u/16V

c 8 - lOOu/160

6. Inne :

Resonator kwarcowy 4 MHz 
lincze ELTRA 811 064



Wykaz elementów płytki V -
w/a numeracji elementów

f

1, liklady scalone :

ftł - 41256 D2 - 8212 F4 - 7400 ’Cl - 41256

Al’ - 41256 D3 - 74193 F5 - 7474 Cl-' - 41256

Al’-' - 41256 B4 - 74193 F 6 - 7408 c r - 41256

A2 - 41256 B5 - 74S04 F7 - 7493 C2 - 41256

A2? - 41256 ¡>6 - 74S00 62 - /442 C 2’ - 4125.6

A3 - 41256 L>7 - 7474 G3 7430 C3 - 41256

A 3$ - 41256 B8 - 7442 b4 74/4 C3' - 41256

A4 - 41256 El - 8255 G5 - 74132 C4 - 41256

A5 - 74153 E3 - 7402 G6 - 7474

A6 - 74153 E4 _ 7400 G7 • - Nieobs&dzone

fi7 - 74193 E5 - 74155 G8 - 74S424

B5 - 74153 Eó - 7404 C5 - 74T5J

B6 - .74153 E7 - 7404 C6 - 7493

B 7 - 7493 F2 - 74165 07 - 7493

B8 - 74193 F3 - 74.04 C8 - 7493

2.Rezystory :

R 1 - 2K2/0.25W R14 - 270/0.25W R27 - 470/0.25W

R 2 - 4K7/0,25W R15 - 270/0.25W R28 - 470/0.25W

R 3 - 4K7/0.25W R16 - 270/0.25W R29 470/0,, 25W

R 4 - 100/0.25W R17 - 4K7/0.25W R30 - 470/0.25W

R 5 . . 510/0.25W R18 - 4K7/0.25W R31 • 470/0.25W

R 6 - TOP-115 470 A R19 .. 4K7/0.25W R32 - 470/0.25W

R 7 - 1K/0.25W R20 - 4K7/0.25W r 53 • 470/0.25W

R 8 ... 510/0.25W R21 4K7/0.25W R34 ■■■• 470/0.25W

K 9 - 4K7/0.25W R22 - 4K7/0.25W R35 -• 470/0. 25W

RIO - 220/0.25W R23 1K/0.25W R36 - 470/0.25W

R U ... 270/0.25W R24 ... 470/0.25W R3? - 470/0.25W

R12 - 270/0.25W R25 470/0.25W R38 -■ 470/0. 25W

R13 - 4K7/0.25W R26 - 470/0.25W R39 -■ 470/0. 25W

5«K o n d e n s g i o r y i

Ckw - 27 d CIO - lOOp 019 • i OOn

Cl 27 p. 011 ~ lOOu/lóU 020 - 1 OOn

C2 łn 012>- - 100u/16V 021 - .!. OOn

C3 - 47 Op 013 - 10 On C22 - 1 OOn

C-4 -■ ;!.00p cl 4 - lOOn 023 - lOOn

C5 ' - 100u/l6V 015 -• :l OOn 024 - :l OOn

C6 - 100 p Cl6 - 10 On 025 - 1. OOn

C7 -■ lOOp Cl7 ~ 1 OOn 026 •• .1 OOn
C8 - lOOp 018 - lOOn 027 - i. OOn
09 - 220p



4u Diody :

Di - BAMP1?
D2 - BAVP19

5,Tranzystory :

Tl - BSXP94

6«Inne s

Cewka indukcyjna typ LR 
Rezonator kwarcowy 8 MHz 
Złącze ELTRA 811 064



Wykaz elementów płytki I N T
w/ą numeracji elementów

Układy scalone s ,

BI 8216 Dl - 7402 F3 - 7404

B2 8216 D2 - 7402 F4 - 7430
B3 8216 D3 - 7410 F5 - 7474

B4.B5 - 0797 D4 - 7438 F6 - 8214

B7.B8 - 8255 D5 - 7400 F8 - 7407

Cl 7438 D6 - 8253 G1 - 7493

02 7438 B8 - 8251 G2 - 7438

C3 . - 8216 El., F1 - 74154 GS - 7410

C4 74174 E2 - 7474 G4 - 74S405

C5 7406 E3 - 7400 G5 - 7493

C6 74132 E4 - 7402 G6 . _ 74132

C7 7406 E5 - 7404 G7 - 7406

C8 7406
ś

F2 - ■7474 H5
1

— 74123

Rezystory s

ft 1 - lOk/O. 25W R 41 - 360/y. 25W R 81 ... 4 k 7/0.25W

R 2 - 10k/0.25W ft 42 - 360/0. 25W F; 82 - 4k7/0.25W

R 3 ~ 10k/0.25W R 43 - 360/0. 25W R 83 - 4k7/0.25W

R 4 - lOk/O. 25W ft 44 - 360/0. 25W R 84 - 4k7/0.25W

ft  5 - lOk/O. 25W R 45 - 360/0. 25W R 85 - 4k7/0.25w

ft 6 - 4k770. 25W R 46 - 1k2/0.25W R 86 - 4 k 7/0.25W

R 7 - 4k7/0. 25W ft 47 - 1k2/0.25W R 87 4 4k7/0.25W
R 8 - 4k7/0. 25W R 48 - lk2/0.25W R 88 - 4k7/0.25W

ft* 9 4k7/0. 25W R 49 ~ ikg/O. 25W ft 89 - 4k7/0.25W

ft 10 - 4k?70. 25W R 50 - 2k4/0. 25W ft 90 - 4k7/0.25W

R 11 - 4K7/0. 25W R 51 - 2k4/0. 25W R 91 - 4k7/0.25W

R  12 - 4k7/0, 25W R 52 - 2k4/0. 25W R 92 - 4k7/0.25W

R 13 - lk/0.2§y R K." •*
•J O - 2k4/0. 25W R 93 - 4k7/0.25W

ft 14 - lk/0.25W R 54 - 56/0. z m R 94 -■ 4k7/0.25W

R 15 - '4k7/0, 25W R 55 56/0. 25W • R 95 - 4 k 7/O.25W

R 16 - 4k 7/0* 25W R 56 56/0. 25W R 96 - 4k7/0.25W

R 17 - 4k7/0. 25W R 57 - 56/0. 25W ' R 97 - 4k7/0.25W

R 18 - 470/0. 25W ft 58 360/0. 25W R 98 - 4k 7/0.25W

1  19 - 470/0. 25W R 59 - lk/0.25W R 99 - 4k7/0.25W

k  20 - 470/0. 25W ' R 60 -■ 2k4/0. 2 5 W' R100 - 4 k 7/0.25W

R 21. - lk/0.25W ft 61 - lk2/0.25W R 101 - 4k7/0.25W

R 22 - 24k/O. 25W R 62 - 1k2/0.25W f.,1 02 4K7/0.25W
R 23 - 24k/O. 25W R 63 -- lk2/0.25W R 3 0 i || 33/0.25W

R 24 - lk/0.25W R 64 1k2/0.25W RIO 4 - 4k7/0.25W

R 25 - 360/0. 25W R 65 - 1k2/0.25W R105 - 4k//0„25W

R 26 - 330/0. 25W . ft 66 P i 2!<4/0, 25W R106 - 100/0.25W

R 27 - 330/0. 25W R 6 7 ■m I 2k4/0. 25W KiO/ - 4k7/O.25W



R- 28 - 330/0.25W R 68 - 2k4/0.25W R108 - 270/0. 25W
R 29 - 330/0.25W R 69 - 2k4/0.25W R109 - 56/0. 25W
R 30 - 330/0.25W R 70 - 56/0.25W R110 - 470/0. 25W
R 31 - 330/0.25W R 71 - 56/0.25W Rlll - 470/0. 25W

R ^2 - 330/0.25W R 72 - 56/0.25W R112 - 470/0. 25W
R 33 - 330/0.25W R 73 - 56/0.25W R113 - 470/0. 25W
R 34 - Typ-115 22k A R 74 - 470/0.25W R114 - 470/0. 25W

R 35 - TVP-115 22k A R 75 - 56/0.25W R115 - lk/0.25W
R 36 - lk/0.25W R 76 -■ 470/0.25W R116 - lk/0.25W
R 37 - 4k7/0.25W R 77 - 56/0.25W R H 7 - lk/0.25W
R 38 - 4k7/0,25W R 78 - lk/0.25W R118 - lk/0.25W
R 39 - lk/0.25W R 79 - 22/0.25W R119 - lk/0.25W
R 40 - 6k8/0.25W R 80 - 4k7/0.25W R120 — lOOk/O. 25W

Kondensatory :

C 1 - 470p C 8 - 1 On C15 - 47n

C O - TCP-IOd 10/40p C 9 - 1 OOp C16 - 47 n

C # - 33p CIO - lOOu/lóM C17 - 47n

C 4 - 220« Cli - 100u/16U. C18 - 47 n

C 5 - 100u/TćV Cln - lOOu/lóM Cl 9 - 47n

c 6 - 51p Cl -■ 47n
c 7 - 1 00d C14 47n

4 u Diody

Dl BAVP21

5. Tranzystory t

Tl - BC211

6. Inne :

Złącze ELTRA 811 064
Złącze WWP 15.1 / 2.5 
Ziacze- KWP15.1 / 2.5
Z1a cze WWP15.1/2,5



Wykaz elementów płytki "KLAWIATURA"
m /o numeracji elementów

Układy scalone : 

A 2 - 7474 BI 74S405 66 -
A 3 - 7474 B2 - 74151 B7 -
A 7 - 7474 B3 - 2102 B8 •+
A 8 - 7400 B4 - 7493 B9 -
A10 - 74121 £5 - 7406

Rezystory :

R 1 - 4k7/Q.25W . R17 1k/O.25W H 5
R 2- - 4k7/0.25W R18 m 1k/0.25W R34 -
R 3 ~ 4k7/0.25W R19 - lk/0.25W R35 -
R 4 - 4k?/0.25W R20 Mi- lk/0.25W , R3ó -
R 5  - 4k//0.25W R21 - lk/0.25W
fi ó - 4k7/0.25W R22 - lk/0.25W
R 7 - 4k7/0.ZSW R23 - lk/0.25W
R 8 - 4k7/0.25W R24 - lk/0.25W
R 9 - 1k/0.25W R25 - lk/0.25W
RIO - ik/0.25W R26 - lk/0.25W
Rll - 1 k/0,, 25W R27 - lk/0.25W
R12 - 220/0.25W R28 lk/0.25W
R13 - 270/0.25W R29 470/0.25W V  i -
R14 - 470/0,25W R30 470/0.25W
R15 - 270/0.25W R31 - 470/0.25W
Rló - 470/0,25W RS2 - 1k/0.25W

7406
7493
7408

74154

Ik/.O, 25W 
I-O k/0. 25W

3»Kondensatory

Cl
C2
C3
C4

JOOu/łĄU 
lOn 
5,6n 
2, 2n

C5 - 
C6 -
C7 - 
CB -

2n
lOOu/lóU 
4? fi
4?n

.4, Diody

D | .. „. M 6 - BAMP IV 
I?17.»18,019 ~ CQP 441*

5. Inne :

Kontiss^tlnu«’ h 24 ! i •' Ar} ilnlit'«



Wykaz elementów płytki V - 24/Maą
w/g nuaeracji ele»ent6w

Al - 148? 
A2 - 7474 
A3 - 7400 
A4 - 74157 
BI - 74121

1» Układy scalone :

2.Rezystory :

R 1 - 22k/0.25W
R 2 - lk/0.25W
R 3 - lk/0.25W
R 4 - lk/0.25W
R 5 - 2k/0.25W
R ó - 22k/0.25W
R 7 - lOk/O.25W
R 8 - 100 k/0.-2 5 W
R 9 - 10k/0.25W

RIO - 200k/0.2SW

R U  - lk/0.25W
R12 - 4k7/0.25W

R13 - 4k7/0.25W

„Kondenatory e

ci - 0.. 1 u

C-2 -• 47u/.1.óU

CS ~■ 2 2 On
C4 - 20p -,

■ CS - 220n

.Diodv ;

Dl .... b a m p i ?

1)2 ~ BÀMP19

ÓS - B A W  19

D4 - B A W  19

, i'ranzvstorv ?

Ti - BC107

12 ■- BC178

B2 - 7493 
B3 - 7404 
B4 - 1488 
04 - 7486 
D 4  - 74069

R14 - 4 k,7/0, 25W
R15 - 4k7/0.25W
R16 - TOP-115 lk A
R17 - 9k1/0.25W
R18 - lk/0.25W
Rl? - 200/0. 25W
R20 - 10k/0.25W

R21 - lk/ö.25W
R22 - lk/0.2514

R23 - 2k7/0.25W

R24 - 2k4/0.25W
R25 - 360/0.25W

R26 - 2k7/0.25W

Có - In

C7 - 0 . lu.

C8 - 47U/16M

C9 - 4?n

D5 -  B A W  19
1)6 -  B A W 1 9
D 7 B A V P 2 1



6.Inne

Ki - kontaktron K-8/406 
Zittcze WWP3/2.
Złącze WWP5/2.
Zlacze WWPłO/2.5 
Złącze WWP15/2.5

« 
U

l



Wykaz elementów płytki IEC - 625
w/g numeracji elementów

1. Układy scalone :

Al - 7438 BI - 7438 Cl - '7438 Dl - 7438
A2 - 74175 B2 - 74175 C2 - 7415:7 D2 - 74157
A4 - 74175 B4 - 74175 C4 - 74175 D4 - 7474
A 5 - 7400 B5 - 8216 C5 - 821* D5 - 7485
A3, B3.C3 - 8255

Rezystory :

R 1 - 6k2/0.25W R17 - lk/0.25W R33 - lk/0.25W
R 2 - 3k/0.25W R18 - ók8/0.25W R34 - OO / 0.25W
R 3 - 6k2/Q.25W R19 - 3k/0.25W R35 -■ ■yn/O.25W
R 4 - 3k/0.25W R20 - ók8/0.25W R3ó - fj  sj /O.25W
R 5 - 6k2/0.25W R21 - Sk/0.25W . R37 - 22/O.25W
R 6 - 3k/0„25W R22 - 6k8/0.25W R38 - •./ j /0.25W
R 7 - 6 U 2 / 0 25W R23 - 3k/0.25W RS? - r :* /.ó„ 25W
R 8 ~ 3k/0«25W R24 - ókS/0.2SW R40 O V /0.25W
R 9 - 6k2/0„25W R25. - 3k/0.25W R41 - 2..Ć/O.2i<W
RIO - 5k/0.29.łi R2ó - tsk8/0.25W R42 I 200/U.25W
R M - 6k2/0„25W K2? - 3k/0.25W K43 - y. 2,,/O.25W
R 12 - 3 k/O»25W R28 - 6k8/0.25W R44 - n%¿~ u../O.25W
R13 - 6k2/0.25W R29 - Sk/0.25W R45 - 22/O.25W
R14 - 3k/0„25W R30 ~ 6k8/0.25W R46 - 22/0.25W
R ł S - Ók2/0.25W R31 - •Ui/O, 25W R47 j? 3 k.f 0= 25W
Rló - 3k/0„25W RS2 V 1k/0.25W

- * Kondensatory s

C.1. - łOOp 
C2 -- 47u/lćM 
C3 - 47n 
C4 ~ . p H

4« Inne 2

ZliiczB MiW^iS. 1/2« 5 
IY11 z e WWP 2 0*1 / 2 . 5



Wykaz elementów płytki C P U
w/ą asortymentu

i - Układy scalone ;

62ó4 - 8 szt 7406 - 1 szt 7493 - 1 szt

2764 - 1 szt 7407 — X szt 74123 =- 1 szt

4164 - 8 szt 7408 - 1 szt 74132 - 2 szt

Z-80 - 1 szt 7410 - 1 szt 74157 _ szt

3216 - 4 szt 7420 - 1 szt 74175 - 1 szt

7404 - 1 szt 7430 - 1 szt 8205 - 1 szt

74LS04 _  9 szt 7474 —  2 szt

2» Tranzystory :

BD138 - 1 szt

, Diody

B A W  19 
B A W 2 1

6 SZt 
1 BZt

4.Rezystory :

22/0-, 25W - 1 szt
33/0.25W -• 8 szt

330/0.25W 2 szt
360/0.25W .... -ę szt
100/0.25W - 1 szt
470/0.25W - 47 szt
1K/0.25W - 6 szt

4k7/0.25W — 2 szt
6k7/0.25W - i szt
10k/0.25W ~  o szt
15k/0.25W - 1 szt

4.Kondensatory :

68p i szt
180p - 1 szt
470o - - ; i* szt

In i szt
4/n 4 BZ:t

l‘00n " 8 Szt
220n .i szt

lOu/lóM -- 1 szt
47U/160 - 2 szt
lOOu/l6v ~ o i szt

6. Ili Hf i

Rezonator kwarcowy 4 fi Hz 1 szt 
•Złącze EŁTRA 811064 - 1 szt



Wykaz elementów płytki V - 2
w/g asortymentu

1.Układy scalone s

7400 - 2 szt 7474 - 4 szt 74165- -
74S00 - 1 szt 7493 - 5 szt 74193 -
7402 - l s zt 7442 - 2 szt 74S424 -
7404 - 3 szt 74132 - 1 szt 41256 -
74S04 - 1 szt 74153 - 5 szt 8212
7408 - 1 szt 74155 - 1 szt 8255
7430 - 1 szt

Rezystory ;

100/0.25W _ i szt 510/0. 25W 2 szt
220/0.25W - i szt lk/0.25W 2 szt
270/0.25W - 5 szt 2k2/0.25W i szt
470/0.25W - 16 szt 4k7/0. 25W - 10 szt

TUP-llS 470 - 1 szt

Kondensatory :

27p - o szt
~

100 p - 9 szt
' 220p - 1 szt
470p - 1 szt

In !??■' 1 szt
lOOn - 14 szt

100u/16V - * szt

4.Diody :

BAVP19 - 2 szt

4 .Tranzystory s

BSKP94 - I szt

4.Inne

Cewka indukcyjna typ LR 
Rezonator kwarcowy 8 MH: 
Złącze ELTRA 811 064

1 szt 
i  szt 
1 szt

1 szt 
4 szt 
1 szt 

16 szt 
1 szt 
1 szt



Wykaz elementów płytki I N T - 2
w/o asortymentu

1 . Uk łady  s c a l o n e  :

7400 _ /•) szt 7438 - 4 szt 8216 - 4

7402 — :r. szt 7474 _  ^ szt 8214 - 1
7404 „  o szt /4?3 _  o szt 74S405 - 1
7406 -  4 szt 74132 -  2 szt 8251 - 1
7407 - 1 szt 74154 - 1 szt 8253 - 1
7410 - 2 szt 74174 - 1 szt 8255 - 1
7430 ~ 1 szt 74123 - 1 szt 2797A - 1

szt
S Z t

szt 
szt 
szt 
szt 

1 szt

2„Rezystory i

22/0.25W - 1 szt
33/0» 25W - 1 szt
56/0.25W - 11 szt

100/0.25W - 1 szt
270/0.25W - 1 szt
330/0.25W - 8 szt
360/0.25W ~ 7 szt
470/0.25W - 10 szt
lte/0.25W - 13 szt

lk2/0.25W |  9 szt
2k4/0.25W ~ 9 szt
4k7/0.25W . - 38 szt
ók8/0.25W - 1 szt
lOk/O*25W — 5 szt
24k/0.25W szt

lOOk/O.25W szt
pot. TMP-11 5 22 k A szt

4.Diody t

33 d - 1 szt 1 On - 1 szt

10/40p - 1 szt 47n 7 szt

. 5 Id - 1 220n - 1 szt

lOOp szt 100u/16V - 4 szt

47 0p -- 1 szt

BAMP21 1

/



6.Inne

Złącze ELTRA 811 064 - 1 szt 
Złącze WWP15.1/2.5 - 3 szt

c



Wykaz elementów płytki “KLAWIATURA"
w/g asortymentu

1 . Układy  s c a l o n e  :

7400 - 1 szt
7406 o szt
7408 - 1 szt
7474 szt
7493 - szt
74121 - 1 szt
74151 - 1 szt
74154 - 1 szt
'4S405 ~ 1 szt
2102 1 szt

*Rezystory :

220 /0 25W ~ • 1 szt
270/0. 25W ~ 2 szt
470/0,, 25W - erj szt
lk/0„ 18 szt

4k7/0. 25W - 8 szt
33k/0. 25W “ 1 szt
40k/0 a25W - 1 szt

,Kondensatory

.inne

2.2n 
• 5■6n , 
1 On 
47n
!. 00 u /16 U

2 szt 
1 szt
1 szt
2 szt. 
2

■Diody s
BAVP19 — 1,6 szt' 
£QP .441 - 3 szt



Wykaz elementów płytki V - 24/haa
w/g asortymentu

Układy scalone :

7400 - 1 szt 74121
7404 - 1 szt 74157
7474 - 1 szt 74069
7486 - 1 szt 1488
7493 - 1 szt 1489

200/0.25W - 1 szt
360/0.25W - 1 szt
lk/0.25W - 7 szt

-115 lk A - 1 szt
2k/0.25W - 1 szt

2k4/0.25W - 1 szt
2k7/0.25W - 2 szt
4k7/0.25W - 4 szt
9kl/0.25W - 1 szt
i0k/0.25W - szt
22k/0.25W - -j szt

100k/0.25W - 1 szt
200k/0.25W - 1 szt

Kondensatory ;

20p - 1 szt
47n - 1 5Zt

lOOn _  2 szt
220n - 2 szt

47u/16V - 2 szt

Diody s

BAMP19 - 6 szt 
BAVP21 ~ 1 szt

Tranzystory 5

' BC107 1 szt 
BC178 - 1 szt

Inne :

Kcntaktron K-8/406-1
Ziać ze U W 3 / 2 , 5 - 1
Złącze WWP5/2.5 -• i
Złącze WWP10/2.5 - 1
Złącze WWP15/2.5 - 1

1 szt 
1 szt
1 szt 
1 szt
1 szt

1 szt
521
»zt
52t
izt ■



Wykaz elementów płytki IEC - 625
w/g asortymentu

1. Uk.tadv scalone ;

7400 - 1 szt
7438 - 4 szt
7474 - 1 szt
74157 - 9 szt
74175 - 5 szt
7485 - 1 szt
8216 - 2- szt
8255 - 1 szt

2.Rezystory :

22/0.25W - 12 szt
200/0.25W - 1 szt
lk/0.25W - 4 szt
3k/0. 25W - 15 szt

Ók2/0.25W - 8 szt
ók8/0. 25W - 7 szt

3,Kondensatory s..— —-- w— ------ - 9

fOOp - ł szt 
4/n 2 szt
. 47u/lóV 1  .1 szt

4»Inne i

Złącze WWP15.1/2.5 - 1 szt 
Złącze WWP20.1/2.5*- 1 szt
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B -N L -00-00
Mchodzi do rys. Wyk. Nr zi. 11.za Tresc zalany lub nr karty zmian Podpis Data
Podz. 

2 ' 1
Kreślił Material: Blacha Z-ll-T 1,0 PNtfl/H1-92121
Konstr.

co ...— .—
O  _ «0 Powloką ochronna: O x Fg  PN-73/H-046S2

Sprawdź. XDO too Zastępuję rys. nr
Zatwierdź. Zastapiony przez rys. nr

ELKOR
Nazwa

Płytka
Nr rysunku

D-ML-00-16
Arkuszy : Arkusz :





w
50  ̂±0.1

M M

12

1.5

C-02 M - Q .ltQQ
Wchodzi do rys Wyk. Np zi.I II.zi Trcsc ziiany lub nr karty zaian Podpis__________ y

Material: Ôlachg 2-11-1 1,5 PN-8l/H-$2Î21
Data

Podz.

1:2
KrssUl
Konstr.
Sprawdź.
tatwierdz

Powloką ochronna:
Zastępuję rys. nr
Zastąpiony przez rys, nr

Nazwa
ELKOR Płyta przednia

Nr rysunku
D—ML—00—11





"=r

6m O

I

1
T

ca

10

«"O

tu

20

2 ot*. 0HM3

C-02M -01.00
Wchodzi do rys. Wyk. Np z«. Il.zi Tresc zaiany lub nr karty ziian

S e ria l:  Blacha Ź-ll-T=fc1iQ
Podpis Dats

Podz.

2-1
Kreślił
Konstr.
Sprawdź.
Zatwierdź

Powloką ochronna:
Zastępuję rys, nr
Zastąpiony przez rys, nr

Nazwa

EUCQR Wsporn ik
Nr rysunku

D-02M-01.03
Arkuszy: 26 Arkusz: 6



•Nf g

C -0 2 M -0 1 .00
Wchodzi do rys. Wyk. Nr za. 11.zn Tnesc zmiany lub nr karty zmian Podpis Data
Podz.

1:1
Kreslil Material:Blacha Z-ll-T 1.0 PN-81/H -92121
Konstr.

tn ' 
o. to-4-> „ Powloką ochronna:

Sprawdź. XDOn
(Oo Zastępuję rys. nr

Zatwierdź. Zastapiony przez rys. nr

ELKOR
Nazwa

K ą to w n ik

Nr rysunku

D -M L -0 0 -1 5
Arkuszy: ?R ! Arkusz: 7





490

C-02M-02.00
Wchodzi do rys. Wyk. Nr zm. II.zm Tresc zmiany lub nr karty zmian Podpis Data
Podz.

M

Kreślił
Konstr.
Sprawdź.
Zatwierdź

Material:BlQChQ Z-II-T1.0 PN-81/H-92121
Powloką ochronna:
Zastępuję eys. nr
Zastąpiony przez rys, nr

Nazwa

ELKOR Ceow nik

Nr rysunku

D -M L-0 0 -13
• O (7\ ! • Q



C -0 2 M -0 2 .0 0
Wchodzi do rys. Wyk. Nr z*. 11.ZR Tresc zmiany lub nr karty zmian Podpis Data
Podz.

2 :1

Kreślił Materiał: Blacha Z-ll-T 1,5 PN-81/H-92171
Konstr.

O) " 
a CD

-ł-> Powloką ochronna:
Sprawdź. *oo

n

COa Zastępuję rys. nr
[atwierdz. Zastapiony przez rys. nr

ELKOH
Nazwa

Uchwyt
Nr rysunku

D-ML-OO-rn
Arkuszy: 2 R  1 Arkusz : 1 fi



w /

/ n m
A

{ 42,5

2 86.3

B-02M'00-00
Uchodzi do rys. Myk. Nr za. 11.z« Tresc ZRiany lub nr karty ZRian Podpis Data
Podz. Kreslil Material: BlQChQ P A ^ =  Q8

V-2
Konstr.

m
o.

<D
-U Powloką ochronna : Al /An 10u PN-80/H-97023

Sprawdź. •o
o
o

ta
o Zastępuję rys. nr

^twierdz. Zastapiony przez rys. nr

ELKOR
Nazwa

P łyta  czołowa
Nr rysunku

D-02M-03.00
Arkuszy: 26 ârkusz: 11



B-02M-00- 00
Wchodzi do rys. Wyk. Nr za. 11.ZB Tresc zniany lub nr karty z*ian Podpis Data
Podz.

1 - 2

Kreślił Materiał: BlGCha Z-II-T41.S
Konstr.

«0
n to■iJ Powloką ochronna: Farba podkładowa c.szara.

Sprawdź. X3
S> £ Zastępuję rys. nr

Zatwierdź. Zastapiony przez rys. nr

ELKOR

Nazwa

Wspornik

Nr rysunku

D - 0 2 M - 0 4 . 0 0

Arkuszy: 2 6  Arkusz: 12



2.5,

Uwaga r

Detal malować emalią 

ftalową karbomidową 

czarną 3461-364 -990

(

1 z Ceonnik 0 '0 2  M-0 5 . 02
i 1 W spornik C-02M -05. 01

4 3 2 1 Poz. Hazua przedmiotu i  ozoocz. materiału tir rys. lub normy UnaiV

§

§

5:

$
¿i

1 *
Zastępuje rys. nr
Zosia,piomj przez rys. nr
Kreślił

Podz.

1 : 2

Konsiruouał .<n
Sprohtdził f

43' “

2atnierdził
'i Hrzmiany II. zmian Treść zm. lub karty zm. Podpis Data

E L K O R

nazwa

Wspornik kompl

Nr rys.

D-02M-05. 00
Arkuszy: 2 6 Arkusz A 3







D-02M-05-QQ
Wchodzi do rys. Wyk. Nr zm. Il.zm Tresc zmiany lub nr karty zmian

Material: Blacha Z-ll-T=ć1
Podpis Data

Podz.

Zatwierdź

Kreślił
Konstr.
Sprawdź.

Powloką ochronna:
Zastępuję rys. nr
Zastąpiony przez rys, nr

Nazwa

ELKOR
Ceownik

Nr rysunku

D-02M-05.02
Arkuszy: 2 6  Arkusz:15



B -0 2 M -0 & 0 0
Wchodzi do rys. Wyk. Nr za. 11.ZR Tresc ZRiany lub nr karty ZRian Podpis Data
Podz.

1 - 1

Kreślił Materiał:Blacha Z-lIT 1,5 PN-81/H-92121
Konstr.

m "
TiCL CD4J Powłoka ochronna: em a/ta fM . korbom 3164 -364-990m m a

Sprawdź. ■O
«P <3 Zastępuję rys. nr

üatwierdz. Zastapiony przez rys. nr

ELKOR
Nazwa

Kątownik
Nr rysunku

D -M L -00-22
Arkuszy : 2 2 Arkusz : 16



(

B-02M-00.00
Nchodzi do rys. Myk. Nr za. 11.ZE Tresc zmiany lub nr karty zmian Podpis Data

Podz.

1*1
Kreślił Materiał:Blacha Z-ll-T+1.5
Konstr.

•>
o.

10 Powloką ochronna: Farba oodktadown r szara
Sprawdź. ■s S Zastępuję rys. nr
!atwierdz. Zastapiony przez rys. nr

ELKOR
Nazwa

Kątownik
Nr rysunku

D-02M-06.00
Arkuszy : 2 6 Arkusz : 17



c

B -0 2 M -0 0 .00
Wchodzi do rys. Wyk. Nr zi». 11. zm Tresc zmiany lub nr karty zmian Podpis Data

Podz.

M

Kreślił Materiał: Blacha Z-ll-T+1(5

Konstr.
UJ
Q._ (O-4-» Powłoka ochronna:Farba oodWadowa c.szara

Sprawdź.
TDO -

(OO Zastępuję rys. nr

Zatwierdź. Zastapiony przez rys. nr

ELKOR
Nazwa

Kątownik
Nr rysunku

D - 0 2 M - 0 7 . 0 0

Arkuszy: ? R  ! Arkusz:1ft
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19

_ £ -M L -01-01 5
Wchodzi do rys. Wyk. Nr za. 11.za Tresc zaiany lub nr karty zaian Podpis Data
Podz.

1 - 1

Kreślił Material:Blacha Z -il-T 1,0 PN-8" / H-92121
Konstr. «r*a. . «4J Powloką ochronna:
Sprawdź. T3O m3 Zastępuję rys. nr
«twierdz Zastapiony przez rys. nr

ELKQR
Nazwa

Zetownik
Nr rysunku

D-M L-01-07
Arkuszy:26  Arkusz:21



1 Poz. Nawa przedmiotu i  om. moteriabu Nr rus- lub norrnu U nagi

O

Oo

CD

2asłtPwe rys. nr.

U
Zastąpiony pnez rys. n r
Kreślił
HonsimoNot

21 Sprohiditł
lotmerdiił Treść zmianu lub or karty 2m. Podpis Uata

Naina

ELKOR Element U ,C
Htrys.

D-ML-01-09
ñtkusitj: 2 6 Arkusz : 2 2



Poz Nożna przedm iotu i  oznaczenie m ateriały Nr rys. Lub im any ttoagi

o

o

CM
oI
o
I

Zastępuje rys, nr.
ZosłctrP przez rys, nr.

S* K re ś lił

CJ

Podz.

1--1
konstruował
Sprane/ził
Zatuierchił Sggąftm m  Tnsc zm iany lub nr torty zm. Podpis nota

tkana

ELKOR Kątownik

Nr rys.

D-ML-01-08
Arkuszy : 2 6 Arkusz: 2 3



Hyk. 1

Myk. 2

2 otn.OH M3

&

$

Łf>

I

1 ,
1

8
II*9 m

Ł:

19

Ć-ML-01-01
Wchodzi do rys. Myk. Nr z*. 11. za Tresc zaiany lub nr karty znian Podpis Data
Podz.

2**1

Kreślił Materiał :Płvtd Tc Fe 3,0 PN-73/E-29080
Konstr. -•H

Û CD
-U Powloką ochronna:

Sprawdź. T3
O

ID
O Zastępuję rys. nr

atwierdz Zastapiony przez rys. nr

ELKOR
Nazwa

Zetow nik
t

Nr rysunku

D - l i L - 0 1 - 1 0

Arkuszy : 2 6 Arkusz : 2 4



60
<P3

60
ti

ł

ł

a f i f

o

117.5
AM:

Uwaga / 1le ta l m alow ać em alią  ftalow ą Korbonhdawą 34-61- 364 ~ 990 czarna.

60

ELKOR

CD

Poz.

Mi
1:2
(11)

M tiéunka boczna
Kątownik
PokruHP dolna
■teste przedmiotu i  om. rwieria&t
Zaslęp rys, nr.
Zastąp przez rys, n r
Kreślił
Konstruował 
Sprawdził
Zatwierdził U.imon

$ -  H L~01'0 \

Nr rus, lub normy

Traść zmiany lub nr karty tm.
Natua

Pokrywa dolna kompl.

Uwagi

Podpis
lir rys.

C—ML—01—02
Ąrkuszy: 2 6 | Arfan: 25



R 10,5

C-ML-01-02
Uchodzi do rys. Myk. I ł '  Z R . 11.Z R Tresc zaiany lub nr karty ZRian Podpis Data

Podz. 

1 -1

Kreślił Materiał:Blacha Z-ll-T 00 PN-81/H-92121
Konstr.

co — '
•H
n

CO Powloką ochronna:

Sprawdź.
T3
O

fOa Zastępuję rys. nr

Zatwierdź. Zastapiony przez rys. nr

ELKOR

Nazwa
/

Ścianka boczna
Nr rysunku

D - M L - 0 1 - 0 5

Arkuszy:2 6 Arkusz:2 6



P R O T O K O Ł  Z A K O N C Z E N I A  

realizacji umowy nr 892070

Ze względu na "zestarzenie się” konstrukcji mikrokomputera 

KARAT» na którym oparta została część sprzętowa systemu 

rejestracji i przetwarzania danych CHOMIK oraz przy braku 
kolejnych zamówień, strony postanawiają zakończyć realizację 

w/w umowy«wdrożeniowej z dniem 91-05-30 po wykonaniu /przy 

wzajemnej współpracy/ 1 szt. systemu w ramach przygotowań 

serii informacyjnej oraz wpłacić na rzecz Politechniki Gdańskiej 

sumę umowną w wysokości 3*800.000,-zł za przekazaną dokumentację 

zużyte materiały oraz pomoc merytoryczną w dotychczasowych 

pracach*

Przedstawiciel Wykonawcyx Przedstawiciel Wdrażającego*


