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Schem

CZesc¢

at blokowy 1 instrukcja obstugi KARAT-2.
2.

Schematy ideowe &&UT-2*

2*1«

J11.
12,
2*13«
2«14.
2.15.

2
2
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2
2

Czesc¢

Wykaz

zesp6t CPU

. zesp6k CPU DSAIT
. zesp6k CPU, CMOS MM
. zespot VIDEO, Ukdady synchronizacji

zesp6t VIDEO, Kontroler DBAM

. zesp6t VIDEO, Ukdady dostepu DBAM
. zesp6t VIDEO, Ukkady pasieei DRAM
. zespot Interfejsow, Kontroler Dysku - i
. zespol Interfejsow, Kontroler Dysku -2

zespot Interfejséw, Kontroler Magistrali
Kontroler Klawiatury i drukraki
Kontroler RS 232

Klawiatura

Interfejs JEC - 625 - arkusz i

Interfejs JEC - 625 - arkusz 2

3«
eleiaentdw, Schematy montazowe KARAT-2. /Wykazy eleaentow

oddzielnie wg nuaeraeji eleaentéw na scheaataeh montazowych
1 oddzielnie wg asortymentu/.

3»i* Wykaz eleaentéw phytki CPU i scheaat montazowy™

3.2. Wykaz elementow phytki V-2 1 schemat montazowy.

3.3. Wykaz eleaentéw phytki DiT-2 i1 scheaat montazowy.

3.4* Wteas eleaentow phytki "KLAWIATURA* 1 sebeutl montazowy.
3.5. wykaz eleaentéw phytki V-24/Uag

3.6. Wykaz eleaentéw phytki IEC-625

3«?« Przetwornik W-1 i scheaat montazowy.

Czesc
KARAT:

4*
-2 - dokumentacja aechanlczna.

1 .Obudowa keapl. nr rys. B-02M-0Q.00
2. Phlytka» ar rys* D-ML-00-16



3* Pokrywa dolna, ar rys. C-02M-01.01

4» Phytka przednia» nr rys. D-ML-00-il

5> Pdyta tylna* nr rys. C-0"1-01,02

6» Wspornik, nr rys* D-02V-01.03

7* Katownik, nr rys* B-Mt-00-15

8. Pokrywa goérma, nr rys. C-02M-02.00

9* Ceownik, nr rys* D-ML-00-13

10* Uchwyt, nr rys* D-ML-00-14

11. PHyta czolowa, nr rys* D-02M-03.00
12« Wspornik, nr rys. D-02M-04.00

13* Wspornik kompl*» nr rys* D-02M-05.00
14* Wspornik, nr rys* C-02V--05*01

15. Ceownik, nr rys* D-02M-05.02

16* Katownik, nr rys* MOUOO.22

17* Katownik, nr rys* D-02M-06.00

18* Katownik» nr rys* »€21se07*00

19* Klawlatura-zespét, nr rys* B-ML—-01.00
20* Pokrywa gdrna kompl* nr rys* C-ML-01.01
21* Zetownik, nr rys* D-It&#-01*07

22* Element U,C, nr rys* D-ML-0i.09

23* Kgtownik» nr rys* D-ML-01.08

24* Zeto«nik. nr rys* D-Mt-0i.10

25* pokrywa dolna kompl* nr rys* €-4IL-01*02
26* Solana boczna, nr rys* D-ML-OI.0S

Czes¢ 5*

Instrukcja obstugi pakietéw programowych systemu oprogramowania

dedykowanego dla chromatografii CHOMIK*

1* Instrukcja obstugi programu BAKIS /10 str* tekstu += 10 str*
zakacznik/*

2* Program grafiki postprocesowej GR63, szczegGlowy opis
funkcjonalny*

3* Opis obstugi modudu czasu rzeczywistego S3*

4* Opis obshugi programéw obliczen specjalistycznych*



4*1* Prograa obliczenia danych dla analizy jakosciowej AJO.

4_.2. Krogran obliczenia danych dla analizy ilosciowej AJO.

4*3« Program obliczenia kolumny 1 aparatury f£90*

4*4_. Program wspomagania analizy ilosciowej % obliczen regresji
REG.

5* Opis modudu MEMU-KATALOG .

Czesc¢ 6*

wydruki oprogramowania systemu rejestracji i przfliarzaiia danych
de chromatografii cieczowej CHOMIK*

£* Pakiet programowy SANS - 59 str* f 16 stra

2« Pakiet programowy S3

3* Pakiet programowy GB63

4* Pakiet programowy REt?

5* Pakiet programowy AJO

6* Pakiet programowy AJO

7* Pakiet programowy SPO

8* Pakiet programowy CHOMIK /fclaiU-KAFALOG * CPM 2*2 a/.
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Czes¢ 1»

Schemat blokowy i1 instrukcja obstugi KARAT-2«
CZesc 2»

Schematy ideowe KARAT-2.

2»1* zespot CPU

2*2« zesp6t CPU DRAM

2*3, zesp6t CPU, CMOS RAM

2*4« zespot VIDEO, Uk#ady synchronizacji

2.5. zespot VIDEO, Kontroler DRAM

2.6« zespot VIDEO, Uktady dostepu DRAM

2*7« zesp6t VIDEO, Uk*ady pamieci DRAM

2.8. zesp6t Interfejsow, Kontroler Dysku - i
2.9. zespot Interfejséw, Kontroler Dysku - 2
2*10* zespot Interfejsow, Kontroler Magistrali
2sil* Kontroler Klawiatury i drukraki

2*12* Kontroler RS 232

2*13* Klawiatura

2*14* Interfejs JEC *= 625 - arkusz i

2.15. Interfejs JEC - 625 - arkusz 2

Czesd 3e

Wykaz elementéw,Schematy montazowe KARAT-2* /Wykazy elementow
oddzielnie wg numeracji elementéw na schematach montazowych

i odd

zielnie wg asortymentu/*

3*1* Wykaz elementow phytki CPU 1 schemat montazowy™

3*2* Wykaz elementéw ptytki V-2 i schemat montazowy*

3*3* Wykaz elementow pkytki INT-2 i schemat montazowy*

3*4* Wykaz elementow phytki "KLAWIATURANn i schemat montazowy*
3*5* Wykaz elementéw piytki V-24/Mag

3*6* Wykaz elementéw phytki IEC-625

3*7* Przetwornik W-1 i schemat montazowy*

Czesc 4*

KARAT-2 - dokumentacja mechaniczna*
1 .Obudowa kompl* nr rys* B~02M-00*00
2* Phytka, nr rys* D-i-M-00-16



3* Pokrywa dolna, nr rys, C*-02M«Oi*01l

4« Ptytka przednia] nr rys* D-ML-00-11

5. Ptyta tylna, nr rys* C-02M-01,02

6» Wspornik, nr rys* D-02M-01.03

7« Katownik, nr rys, D-ML-00-»IS v

8* Pokrywa gorna, nr rys* C-02M-02*00

9* Ceownik, nr rys« D-ML-00-13

10* Uehwyt, nr irys. D-ML*«00~14

11* P4yta czotowa, nr rys* D-02M-03 *00
12. Wspornik, nr rys* D-02M-04.00

13* Wspornik kompl*, nr rys* D-02M-05.00
14* Wspornik, nr rys* C-02M-05.01

15 . Ceownik, nr rys* D-02M-05.02

16* Katownik, nr rys* D-ML*-00*22

17* Katownik, nr rys* D-02M-06*00

18* Kgtownik, nr rys* D-02W**07*00

19* Klawiatura—zespét, nr rys* B-ML-01*00
20* Pokrywa gorna kompl* nr rys* C*41L-01*01
21* Zetownik, nr rys* D-ML~O1#07

22* Element U,C, nr rys* D-ML-OI *09

23* Kagtownik, nr rys* D-HL-0i*08

24* Zetownik* nr rys. D-ML-01.10

25* Pokrywa dolna kompl* nr rys* C-ML-01*02
26* Sciana boczna, nr rys* D-sML-0i*05

Czes¢ 5*

Instrukcja obstugi pakietdéw programowych systemu oprogramowania

dedykowanego dla chromatografii CHOMIK*

i* Instrukcja obstugi programu MNE /10 str* tekstu + 10 str*

zakgcznik/*

2* Program grafiki postprocesowej GR63, szczegdtowy .opis
funkcjonalny*

3* Opis obstugi modudu czasu rzeczywistego S3*

4* QOpis obstugi programéw obliczehn specjalistycznych*



4_.1= Program obliczenia danych dla analizy jakosciowej AJO.

4*2« lirogram obliczenia danych dla analizy ilosciowej AJO*

4*3» Program obliczenia kolumny i aparatury SPO*

4*4* Program wspomagania analizy ilosciowej i obliczen regresji
REG.

5. Opis modudu MENU-KATALOG* -

Czesc 6,

Wydruki oprogramowania systemu rejestracji i przetwarzania danych
do chromatografii cieczowej CHOMIK.

i. Pakiet programowy DANE - 59 str. + 16 stn

2* Pakiet programowy S3

3. Pakiet programowy GR63

4* Pakiet programowy REG

5* Pakiet programowy AJO

6. Pakiet programowy AJO

7= Pakiet programowy SPO

8. Pakiet programowy CHOMIK /MENU-KATALOG - CPM 2.2 m/.
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-0piS Sprzetu .. ..o i i e aeaaaaan
. SVstem operacyjny CP/M

CP/M 2.2 sterownika KARAT-2 ... ... . ... .....
- komendy rezydentne ........ ... .. ... .....

- komendy nierezydentne ........... ... ......
Oprogramowanie narzedziowe

Pakiet progrsunéw assemblerowych ......... ..
- kompilator [*$30. ... cio i
- program 43czacy L80 ... ... ... oo aiooo...
- bibliotekarz LIB80O ... ... .. .. ... ....._
- program wydruku odwoiaft CREF80 ......... . .
Programy typu "debugger'

— ZDEB - e
. =1
Programy "UTILITYT

- program D ._ ... ... ooo-o-. -

- program FORMAT ... ... a e
- program FINDER ... ... ... .. ... -... .. -
- program DIFER ... ... oo--
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14
16

26
38
41
43

45
46
48
51
52
52
53

59



Opis obstugi

Po wleczeniu sterownika KARAT na ekranie monitora pojawi sie
komunikat:

KARAT 2 ELKDR ~87

Graphic kernel system version 3.72
Loading CP/M system -fran -Floppy drive

Jezeli w Kkieszeh napedu dyskéw elastycznych nie zostanie
whozona dyskietka z _.systemem CP/M na ekranie pojawi sie
informacja :

nﬂéert system disk and press
any key to resume.

Po nacisnieciu dowolnego klawisza na ekranie pojawi sieg
informacja o #adowaniu systemu :

Loading CP/M system from floppy drive

Po poprawnym zakadowaniu systemu CP/M na ekranie pojawi sie:
CP/M 2.2 54 kb TPA
Created 87.09.17 Gdansk
RamDisk BIOS version 3.7
A>_

Zgtosi sie system CP/M 2.2 (Control Program for Microcompu-
ters - Pogram Sterujagcy dla Mikrokomputerem). Stanowi on
powszechnie uzywany system operacyjny wykorzystywany na
mikrokomputerach opartych o ukdfady 8080, 8085» Z80. Zapewnia
on prace interakcyjna z systemem za posrednictwem zestawu
rozkazéw. Obshugiwa¢; moze takie zadania jak #adowanie i
uruchamianie programéw, tworzenie i usuwanie zbioréw i.t.p.
Funkcje te se opisane w dalszej czesci instrukcji -"'System
operacyjny CP/M 2.2".

Podobne zadania spednia program narzedziowy D5 ktdrego dzia-
+anie opisane jest w czedci instrukcji -Programy "UTILITY".



-STTEROWN K KAHA3M2? -(pid sprzetu
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* Z acz2e
* a |1 -— = e
1 1 183

| 2 4 0~

1 3 1 \7*raass;

| 4 1 D3

I- 5 1D2

| 6 1DL "wr

I 7 1 DO

I v8*“1lK7

| 9 1 A€

I~ 10 1 A5

| - 1 A4

| 13 ILA2
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1 15 H A0

I -16 —1-WR.L

1 17 1-10RQ.L

1 18 -1 (A16)*

1 19 1 RFSH.L

1 20 IMIL

I 21 1 BUSACK.L

I 2= 1 INTACK.L

1 23 1WAIT.L

I 24 1 EXRESET.L

r 25 1 CLOCK.H Z80
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17 i MEMRQ.L
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19 i (@Q18)*
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21 i BUSRQ.L
22 i INT.L
23 i NMI.L
24 i RESET.L
25 i BOOTH OUT
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GSSStOWIKt MAKETA2n&P IS:

Z80 EC/I0BUS Zlacze 15 stykowe

I0BUS jest multipleksowana* magistrala-wejscia wyj3cia o
duzej predkosci pracy przeznaczona do dolaczania urzadzen
oddalonych do magistrali procesora Z80:Magistata ta jest
uaktywniana- w czasie wykonywania przez CPU instrukcji wej-
Scia wyjscia z adresem portu <128<{tzn 00.*.7FH). Znaczenie
sygnatow podano ponizej.

I 1 1 ADO
Lo 1Al : ADO..AD6,D7/W
Linie adresowe/dane
I 3 1 AD2 12
1 4 1 AD3, 1
1 5 1AM i |
I 6 1 ADS -1 o % |
1 7 1 AD6 1
1 8 1D7/W H=Write L=Read I
1 9 10V Signal ground I Masa sygnatowa
1 10 1 ALEi HL=Adres LH=Data 1 Sygnat syncronizacji danych
I 11 1 Reset.H - I Sygnat zerowania systemu
1 12 1 INTACK.L in/out I Sygnat potw. przerwanania
1 13 1 INTRQ.L, i " i?Sygnat przerwania do CPU
1 14 1 not used |
1 15 1 not used |
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Zapis danych do urzadzenia przez CPU np.: OUT (DEVI),A
(DEVK88H adres urzadzenia ,a; 10BUS) -6

ABO..AD6 zawiera adres AO..A6 XX dane DO..D6 XXXXXXXX

D7/W XXXXXXXKXXXXXXL WR X dana D7 XXXXXXXX
"ALE L e + = 1
adres -wazny g=- dane wazne m.

3 BNE649H * B0*U
Odczyt danychsz urzadzenia przez-CPU np.; IN A,(DEV1)
(DEVK80OH adresburzadzeftia na 10BUS) Y

wL-B6- .- ‘o v iyr-
ADO..AD6 zawiera adres AO0..A6 XX dane DO..D6  XXXXXXXX

D7/W XXXXXXXXXXXXXT RD . " 1X dana D7 XXXXXXXX

— adres wazny . dane wazne- .
System- przerwaniowy. P-4ti

Urzadzenie zadajace przerwania wystawia stan log 05 na
linie INTRQ.L. Po przyjeciu przerwania przez procesor urza-
dzenie otrzymuje sygnat INTACK.L W czasie stau-"" niskiego
tego sygnatu urzadzenie musi wystawie na 1Unie. ADO.AD6.D7/W
wektor przerwania.Zmiana stanu sygnatu INTACK.L na wysoki
oznacza przyjecie przez procesor wektora-

Kazde urzadzenienie posiada gniazdo i wtyk I0BUS.Na gniez-
dzie sygnat INTACK.L jest sygnatem wejscfbwym dla urzadze-
nia. Urzadzenie jJezeli nie wystawia zadania przerwania zobo-
wigzane jest przekazywa¢ stan sygnatu na wtyk wyjsciowy ;9°
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A. (v3U) TUO -.a3 "or —Hr.3 ;-1 ooforhfeuriM
Przestrzen urzadzen wwjscia”wyjscia komputera "KARAT-1"

! Urzadzenie Nazwa ! Adres uwagi - !
I Klawiatura RDKEY 1 E8~ Rejestr danych 1
1 Videoram VDX =i EC Rejestr-stanu/scroll !
i - VDA 1E6 : Rejestr kolumny v " 1
i VDB ! ED Rejestr wiersza R
VDC 1 EF Rejestr zlecen 1
] VDR 1 E4 Rejestr danych !

- VDD ! EE Rejestr wyboru banku RAMI
I USART RDSIO : CC Rejestr danych !
| RSSIO 1 CD Rejestr stanu !
I Floppy disc contrr: co Rejestr stanu 1
{ TRACKR! ClI Rejestr trk !
I (1IV3G> . HI SECTR 1-C2 Rejestr sec-" 0O +e 1
% DATAR 1irC3 -Rejestr danych !
DIPORT! C4..C7 Rejestr MOTOR/seldx !
! Ramdisc RDSEC ! E6 Rejestr SECTOR !
i RDTRC i ED Rejestr track !
_ RDCOM I EE S Rejestr rozkazowy 1
| RDDATA! .E4 -Rejestr danych 1
1 Printer LSTINI! CB Inicjalizacja 8255 !
_ LSTSTA:Z; CA Status - i !
r - LSTDAT! C8 - Data register 1

CTC Timer * ., DO..D3 uk#ad 8253
INTR ARBIT . D4..D7 uktad 8214 2 s«
magistrala I0BUS 1 00..7F Przestrzen urzadzen !
i + i zewnetrznych \

Wektory przerwan wi*rjjori~tet

EO - Floppy;DRQ wF 0 tjyox " _

E>- - CTC 2<(MASTER) w - row
E4 - SERIAL: OUT - w _ . 7 -

E6 — SERIAL IN 5

E8 - LIST ACK 6*j L

EA - KEYBOARD DATA READY 2

EO, — CTC 3 (SLAVE) S 3 -

EE - CTC 1 (BEEP) 4

Z80 pracuje--w trybie IM 2 i1 rejestr przerwan- (I) zawiera OFAH
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ALokacja pamieci dla subsystemu MTS 3.46

0D808..SEAFF CP/M BDOS/BIOS

OEEQO . .OECFF CP/M Working RAM

OEDOO . .OFAOO Basic Device Handl ing-rPrdgram BDHP
OFAOQ0. .OFAFF interup vectors RAM

OFBO0OO..OFBFF subsytera variable and. working RAM
OFC30..0FFFF disk*DMA SEC/buffer 512b

Po sygnale reset program boostrap przepisuje z ROM programy
CCSP i BDHP na odpowiednie adresy pamieci 1 przekazuje

sterowanie do CCSP. .
Jiis Cg “wW——om*u F ow r

BDHP ** rezydentny modut obstugi systemowych urzadzen WE-WY

BDHP  jest modutem obstugujacym urzadzenie komputera na po-

ziomie ‘'sterowania elektrycznego™. Modut ten jest nieroz-
diedny 1 zawiera-oprogramowanie-podstawowe urzgdzen wejscia
wyjscia komputera-. W szczegolnosci pamieci dyskowej, ram-

disk, klawiatura., pamiec tasmowa, video”~terminal, drukarka,
lacz rs232C transmisji szeregowej. Wszyskie programy syste-
mowe korzystajg z tego modudu w z"uni fikowany sposob porzez
adresy +tacznikowe 1 szereg zleceh systemowych. Komorki pa-
mieci o adresie -O0H,- OEH =zawieraja? adres poczatkowy modudu
BDHP. o Dostep do zlecen sytemowych mozliwy jest przez uzycie
instrukcji Cali 8CH na podobnych zasadac ja korzystanie z
systemowych zlecen BDOS w systemi CP/m rejestr C zawiera
numer zlecenia."-

Zlecenia podstawowe"we-wy
=Wy "-ya 370t

0 TIOSYS Reset system <'e ;
1" INCHAR Oczytanie znaku z klawiatury

2 BCO_ Wyswietlenie znaku na ekranie

3 V24IN Odebranie znaku z Tacza RS232C (V24}

4 V240UT”™ Wysianie znaku ;na lacze® RS232C (V24)

5 LSTOUT i Wysianie znaku na drukarke

6 DIRIO Besposrednisdostep do konsoli

7 =KX Odczyt sektora z dysku

8 WRDX Zapis sektora na dysk

9 * PMSDE Wyprowadzenie 4ancucha znakédw na konsole
A NIL Zarezerwowane i.

B TCHIN » Testowanie stanu klawiatury
C V241ST Testowanie stanu odbiornika RS232C
D «/240ST Testowanie stanu nadajnika RS232C

E LSTST Testowanie stanu drukarki
F TIOTAB Pobranie adresu tablicy zlecen systemowych
10 VFONT Pobranie adresu wskaznika generatora znakow

11  VSAVE Bezposredni dostep do ekranu
12 TIOVER Pobranie wersji systemu BDHP
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Sekwencje sterujace wyswi et tarli enr"ZErakc>w>inaekranie :

kody jednoznakowe: a2 . | L
mnemonik kod. funkcja - -
"daf ;- N e m,_jiii [
BEL Qrk. Dzwonek  (ignorowany)
BS 08 cofniecie kursora, o jeden znak * -
(dla pierwszej kolumny ignorowany)
VT 09 tabulacja .pozioma .(hastepny-’znak jest
numerem kolumny” - > -H™ Nnoo
LF OA przejscie kursora o jednat linie w doi
HT 0B tabulacja pionowa (nhastepny znak zawiera
wiersza)

-JHF n-= . DCj ii .xzyazczeni "aFiekranu ni- -a yni -Had
GR — OD— - powrot- kursora do pierwszej--kolumny—————
ESC 1B zapowiedz sekwencji ESCAPE

kody po znaku ESC . . U = _. - ’mie
1 3D pozycjonowanie kursora .(nastepne znaki to

kotumny+,31 i1 nr wiersza +31) t
G" 47 . znaczenie jw *ox Wi -Li

:"f01 4F inwersja kolorow .(bialei t4o) i o

- 50 - normalne, kolory (znaki- biate)*
(stan z inicjatizacji )

U =m; 4C czyszczenie da, korica linii z kursorem

Iﬂ/\% 4D czyszczenie do konca ekranu od kursora

—" 4A wstawienie linii na pozycji kursora“

N1 4E. usuniecie Linii z kursorem -J

U1l 55 nastepny znak bedzie wyswietlany bez
interpretacji

mX’ 58 nastepny znak zawiera szybkosc migotania
kursoran i Pt

*r 40 reset systemu video

Vi 76 zwijanie (kursor po dojsciu do ostatniej
kolumny przechodzi do pierwszej w werszu
nizej:

" *77 koriiec zwijania (kursor po dojsciu“dd

Fve} ostatnie j ko [umny; nie przechodzi dalej
i znaki ulegajajxiatozeniu re— siebie).,»
(staa z inicjatizaji) r ij

Ekran zawiera 32 wiersze po 64 znaki.v.

Po przejciu kursora do ostatniego wiersza 2 wymuszeniu
rozkazu LF nastepuje przesunecie;. (scrotl-)i.ekranu o/jeden
wiersz w gore i wyczyszczeniei nowego ostatniego wiersza.

\ .r * ;N - j.d ;

3InT- 3 "g; S- " b pi-
Gl *Eeve HE Vi @ AL g -

wizk e~ ta ¥ R fr M \r
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SyRteA .operacyjny- CB/M; 2.2
CP/M 2.2 STEROWNIKA KARAT-2

System operacyjny sterownika KARAT-2 dostarczany jest uzyt-

kownikowi na dyskietce systemowej. Pamiec operacyjna mikro-

komputera pracujacego pod nadzorem tego systemu dzielona
jest na Kkilka obszaréw, przy czym dla programow uzytkowych
przeznaczonych jest 60KB "(tzn.60x1024 bajty) pamieci.

System CP/M 2.2 zaw"iera"dwa rodzaje komend:-

- Komendy rezydentne, tj. takie, ktore-po zatadowaniu syste-
mu przechowywane sa w pamieci, moga byc wiec realizowane
natychmiast bez koniecznosci #adowania. Komendy rezydentne
moga zosta¢ uzyte przez napisanie nazwy rozkazu po symbo-
lu zgtoszenia sie systemu :A>

- Komendy nierezydentne, czyli programy systemowe przechowy-
wane na dysku. Dzieje sie tak dlatego, =ze czesc systemu
mieszczaca sie re, stale w pamieci nie moze byc zbyti™ob-
szerna, gdyz rozszezenie systemu zmniejsza czesc pamieci
dostepnej dla programow uzytkownika. Dlatego tez duza
czesc Tfunkcji spednianych przez system realizowana jest w
pamieci programow uzytkowych +adowanych do pamieci jedynie
na czas ich wykonania”.

Programy systemowe oraz programy uzytkowe identyfikoiraKfe sa

za pomocg nazw. Nazwa zbioru dyskowego skdada sie ZH dwéch

czesci rozdzielonych kropka. Kropka nie." moze byc wykorzysta-
na w nazwie w zadnym innym kontekscie. Pierwsza czesc, ktéra
moze sktada¢ sie z co najwyzej 8 znakéw alfanumerycznych,
to podstawowa czesc nazwy. Nazwa moze zawiera¢ dowolne znaki
poza: i, . Druga czesc- to typ-"zbioru
zawierajacy od 0O do 3 znakéw alfanumerycznych. Typ zbioru

moze byc dowolny, mozna go tez; poming¢. Jednak system i

programy systemowe uzywaja zbiorow lub tworza zbiory frtaste-

pujacych typow:
-MAC —zrodlowy tekst programu w jezykiMmakroasemblera
.ASM -program zrodlowy w -jezyku asemblera-
,XRF -stownik asemblera w adresach bezwzglednych
ORE -stownik'™ asemblera w adresach wzglednych -BT0
-REL“-modut programu przemieszczalnego dla programu L80>
.COM -zbidr wynikowy do bezposredniej realizacji
-HEX -zbidr wynikowy w postaci szesnastkowej

P W -raport z kompilacji “ X4 i - - imTO
. JSROf —izbior z lista symboli z kompilacji A
.BAS -program w jezyku BASIC -4 <.
-INT -program wynikowy w jezyku BASIC - F-JHT"

.AST -listing w jezyku BASIC
; -DAT -dane w kodzie ASCII
SUB -zbidr instrukcji programu SUBMIT
.PAS -program zrodlowy w jezyku PASCAL
.COB -program zrodlowy w jezyku COBOL
.OVR -naktadka kompilatora COBOL-u
.FOR -program zrodlowy w jezyku FORTRAN
.BAK -kopra zbioru pierwotnego tworzona automatycznie
przez edytor
.$$$ -tymczasowe zbiory robocze
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Przy okres laniif B jrB3feria konwencje ™" i

"2 . Gwiazdka o02rm-cz-a-dono-l-rner-fiazne—i-Ub- typ, moze tez stano-

wic uzupel—nienie do osmiu znakéw nazwy lub trzech znakodw

typu-® Znak zapytania zastepUJe na danej pozycji .dowolny

dozwolony znak-. :

:Przyktadyr*®J >Y3 e+ T - ‘:e—ofr I—'6—--rte.r

X?? ,COM-zapis "e"ten oznacza zbiory typu COM zaczynajace _ sie
na-litere X, po ktérej” nastepuja dwa dowolne znaki

X*.CGM -zapis ten oznacza-.zbiory’typu COM zaczynajace sie na
litere X, po ktérej nastepuje siedem dowolnych zna-
kowva /dopednienie do os$miu znakdéw w nazwie-/

*.COM -zapis oznacza wszystkie zbiory typu COM znajdujace

sie na dyskietce -

** -zapis oznacza wszystkie zbiory o dowolne_| nazwie 1
dowolnym typle znajdujace sie na dyskietce

Shhi 2 - 3 ", Tl ,

Przyjeto zasade, w myS| ktérej jednostki dyskowe oznaczane

sa " literami"" od A do P.+zAby -wskazacC jedrrostke dyskowa

okresla Ssie Jja przez podanie literowego identyfikatora i

znaku f*" :

Przy konwersacji 2z systemem mamy do dyspozycji nastepujace

klawisze funkcyjnez

CTRL-C - -Restart systemu operacyjnego.

”CTRL-H;BS -Kasuje znak na: lewo od kursora i przesuwa kursor
0 jedncy miejsce w lewo.: Znaki na prawe od kurso-
ra sa przesuwane o jedno miejsce w lewo.

CTRL-X -Kasuje wszystkie znaki na lewo od kursora & cofa
kursor na poczatek wiersza.
CTRL-U -Kasuje wszystkie znaki w wierszu, umieszcza znak

"#* na pozycji kursora 1 ustawia kursor na
poczatku nastepnej linii-.
TAB -Przesuwa kursor- do wielokrotnosci 8 kolumny*.
CTRL-E -Powoduje zmiane wiersza bez przekazania, rozkazu
do. CP/M. Umieszcza kursor na poczatku nastawnego
wiersza nie kasujac dotychczas wprowdtE™onych

informacji. e~ ®»e-3¥gk&std T3X.
CTRL-P -kopiuj/nie kopiuj na drukarke (prze-laczniMp.
CTRL-S —Wstrzymaj " wyprowadzanie na CRT —(kontynualfja po
nacisnieciu dowolnego klawisza) - 70
RETURN -przekazanie dyspozyc.ji do systemu * - Y3R.
CTRL-J -Spednia identyczna funkcje co klawisz T-FIETURN.
CTRL-M -Spednia identyczna funkcje co klawisz RETURN lub
CTRL-J . . irndm +$at i
CTRL-R -Powtarza .wiersz, do kursora: w nastepnym Wi-Mrszu.
Na pozycji kursora pojawia sie znak kur-
sor przesuwany jest o jeden wiersz w doli",tej
samej kolumnie. ~ -~ *VJH.
1 B H-'i i
J = o. . .- 003
- o — £y ~ 74 WO

- - W = ORF
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KOMENDY REZYDENTNE CP/M 2,2

"Ta - g |iii"SYK rnktzrkA . Avlm fos*
ERA- ?

ERA -Rozkaz /ERASE - wymaz/ $luzy do usuwania- jednego-ia-lub
kilku zbiorow z biezacego lub podanego dysku. Wykona-

nie rozkazu powoduje ."usuniecie informacji o zbiorze z
akatalogu, a miejsce jzajnowane przezi zbidr moze byc

ponownie —e.- -i-
Przyk¥ady: S -, [ i
ERA ZB1.MAC -Usun zbidér o nazwie ZBl1 1 rozszerzeniu MAC z

dysku biezacego. .
ERA B :ZB1 MAC -Usun zbidor o nazwie ZBl i rozszerzeniu MAC =z
danego dysku. X * 3%
ERA Z??_.MAC  -Usiim: zbiory o_ rozszerzeniu MAC _i nazwach
zaczynajacych sie na litere Z i majacych nie
wiecej niz 3 -zmeki w nazwie.

ERA -_COM -Usun wszystkie zbiory- typu COM" z dysku biezag-
cego .

ERA ZB1.* —Usgn wszystkie zbiory o nazwie ZB1 i dowolnym
rozszerzeniu z dysku biezacego. o

ERA *_* -Usun wszystkie _.zbiory z dyskur biezgcego o

dowolnej nazwie i.dowolnym rozszerzeniu. Tego
typu rozkaz powoduje, ze CP/M zglasza sie
dodatkowym komunikatem ALL. (Y/N)?, zada doda-
tkowego potwierdzenia wykonania tego’rozkazu.

DIR
DIR  -Rozkaz /DIRECTORY - katalog/ Sluzy do wyswietlanid' na
ekranie _zawartosci katalogu z biezacego_lub_podanego
dysku. Zaleznie &3j>otrzeb mozna wyswietlic¢ pelna
zawartos¢ katalogu luo? jego:xzesfc.;

Przyklady: ) ) L )

DIR -wyswietl katalog zbiorow znajdujacych sie
na aktudnie przylaczonej jednostce dyskowej

DIR *_* —-J-w.

DIR B; -wyswietl katalog zbiorow znajdujacych sie

na jednostce dyskowej B
-DIR XYZ??7?7?? COM-wyswietl nazwy wszystkich zbiorow typu COM,
ktoérych nazwa podstawowa zaczyna sie na XYZ
DIR XYZ*_.COM -j-w

DIR *.COM —\A&é\;vietl wszystkie zbiory o rozszezeniu COM
DIR ABC.* -wyswietl wszystkie zbiory o nazwie ABC i
rozszerzeniu COM
REN

REN -Rozkaz /RENAME - zmien _nazwe/ pozwala zmieni¢ nazwe
zbioru bez potrzeby kopiowania zbioru. Zmiana dotyczy
wytacznie katalogu. Kolejno nalezy poda¢ nowa nazwe, a
80 niej nazwe stara oddzielajac je znakiem
peracj1 mozna dokona¢ na biezacym lub podanzm di/sku-
W przypadku, gdy nowa nazwa istnieje w_ katalogu,
operacja nie zostanie wykonana i CP/M zglosi sie komu-
nikatem: FILE EXISTS
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Przykdady: £.2 MVIO 31-+vHea7Z'IH YCLIHVOM

REN NOWA ,ABC'"'STARA .XY2 -zbior STARA_XYZ otrzymuje nazwe
NOWAI1 jJABC

REN A_MAC-A.BAK -zbidr s-A:-BAK otrzymu je nazwe A.MAC

-lor: < 7 *e mt SAVE = :

SAVE:-Rozkaz /SAVE - przechowaj/ sluzy do zapisani® zawarto-
sci  fragmentu pamieci w postaci zbioru na dysku.
Powoduje zapisanie okreslonej w komendzie liczby 256-
bajtowych. blokow pamieci /zwanych stronami*/. poczawszy
od adresu 100H do zbioru dyskowego o podanej nazwie.

Przykdad: . - 3AM.; S™IS Al

SAVE 3 X_MEM -kopiuje pamec od adresu 108H do adresu 3FFH

-*1 _.do zbioru, dyskowego. X.MEM. 2* DAM . S

TYPE
TYPE -Rozkaz 1/TYPE” pisz/ pozwala wysSwietl i¢*C zawartosc
wybranego zbioru na ekranie monitora. Wyswietlany
zbiér musi mie¢ format ASCII i byc zbiorem tfflést-omym.
W innym przypadku np. przy probi.e=wyswietlenia progra-
-mow: wynikowych, moga powstaC nieprzewidziane e.fekty., w
< .skrajnym przypadku’zablokowanie systemu. Zbiory musza

— byc pddahe w postaci pednej nazwy,- bez symboli lub
AycielA funkcji  kontrolnej CONTROL-S powoduje
.3 Wstrzymanle wyswi ;etlani-a ;r W. ter& sposob mozna zapobiec
dyt szybkiemu przesowaniu sie tekstu na ekranie.
Przykla STIC
TYPEJC TXT -wyprowadz -wai inooiitorV Hzawartbsc zbioru .C.TXT
i, VEY e-e—e- - - - VtfiJ - NF
- - - USER

USER -Rozkaz /USER - uzytkownik/-przydziela zasoby dyskowe
wskazanemu uzytnikowi (oznaczonemu numerem O M 15)

Przyktad:. _ t e z? t-A- »JY?riJ " il

USER-5  -przydziela--.zasoby dyskowe uzytkownikowi nr 5
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Systran? joperacy-jry* CP/W 2.2

KOMENDY NIEREZYDENTNE CP/M 2.2
Karenda!® nierezydentna, to program systemowy Jadowany do
obszaru programowi uzytkowych, .ze zbioru dyskowego O nazwie
odpowiadajacej nazwie komendy i rozszerzeniu typu COM.

Program systemowy. STAT
STAT —Program- umozliwia uzyskanie informacji- o zbiorach
dyskowych, podaje i1 zmienia_przyporzadkowanie —urzg-
dzen zewnetrznych odpowiednim urzadzeniom logicznym,
podaje i 2zmienia; "'statui' T.6kreslonego zbioru lub
grupy zblorow

Komenda o postaci: STAT )
Powoduje wyprowadzenie informacji o "'statusie™ 1 wolnych
obszarach na poszczegolhychr"oednostkach dyskowych w nastepu-

Jacej formie: -

X: R, SPACE: nnnK

lub

X: R/0, SPACE: nnnK J¥
gdzie

X: —-jednostka dyskowa (X=A..P) ;
R/W -dysk, 2z ktorego dane moga byc czytane Ilub na
I<tory moga byc- pisane
R/0 sk, z ktorego dane moga. byctylko czytane
ni - ~Fielkosc dost—epnego ifobszaru nma: r'dysku w ¢KB
LAlm yetv o fBré M.
Komenda o postaci: STAT X:
Okresla W|elkosc wolnej- pamieci na Jednostce dyskowej X
(=ALB, - ostac wyprowadzanej informacji Jest es.te-
pujaca: BYT! S REMAINING ON X: nnnK I~ W = ma
zie: nnn-wielkosc dostepnego I'r'Ic:)ibszaru ha? dysku X ii##KB

: |V -THj
Komenda o postaci: STAT NAZWA.TYP
Wyprowadza  rozszerzona informacje o Zzbiorze  NAZWA.WP.
Informacja wyprowadzana ma postac
Recs Bytes Ext Acc
rer bbk  ee R/Y X :PPPPPPPP _.SS3~

Bytes Remaining On X: nnnk r ~ - ?waro2t- Tcd
gdzie:
rer —liczba 128-bajtowych rekordow
bbb -liczba —KB zajmowanych przez zbiér na dysku
(bb-rrrx128/1024)
ee -liczba 16 KB segmentow pamiec dysMﬂrej
zajmowanych przez zbior (_ee»bbb/16
R/Y -wskaznik dostepu do zbioru (R/Y-R/0__ lub
R/Y- Nt
Xmir -nazwa-jednostki dyskowej Q%A,B,-. - P) XHV

PPPPPPPP pczesc: podstawowa nazwy zbioru rro-
SSS -rozszerzenie nazwy zbioru it
Komenda o postaci: STAT X;NAZWA.TYP

Wyprowadza informacje o zbiorze NAZWA_TYP znajdujacym slel na
Jjednostce dyskowej X. TPoStac informacji j-w.
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Komenda o po”,acM\@TRiIiICRZRi3IYP "Ry i

Powoduje zmiane ."'statusu“ /wskaznika dostepu dor zbioru/
zbioru, NAZWA.TYP na Read Only /zbidr przeznaczony tylko do
czytania/",aY .- \ rvh;: ¢; ¥ ° -

Komenda o postaci!” STAIv X aMftfaifc. TMPEt$SR/W
Powoduje zmiane ‘'statusw/y -zbioru NAZWA-.TYP na-zbidr przezna-
czony: do zapisu i, odczytu.

Komenda o postaci :.VSTAT X:HAZWA*TYP $SYS

Powoduje zmiane "'statusu"’ zbioru NAZWA.TYP na  zbidr
systemowy. Status SYS powoduje, ze nazwy zbiorow nie sa
przedstawiane przy wyswietlaniu katalogu dysku."

Komenda o postaci: STAT X :NAZWA.TYP $DIR
Powoduje anulowanie ‘'statusu'" SYS 1 przywrécenie zwykdego

statusu. -thihh -57Pfe -

Komenda o postaci: VAL: L S [ »NA X
Tworzy przeglad dostepnych komend d2|a+ajacych na statusach.
Podaje dopuszczalne warianty przyporzadkowania- 'urzadzen
fizycznych do odpowiednich typéw urzadzen ~logicznych.
Wyswietlana jest informacja o nastepujacej postaci

Temp R/0 Disk: d:=R/Q

Set Indlcatorl d:filefame _typ, $R/0 $R/W. $SYS SDIftnn

Disk Status : DSK: d:DSK:

User Status : USR: X TfiTh
lobyte Assign: W_lju:
CON: =TTY = CRT - BAT - UC1:
RDR: * TTY: PTR: URI: WR2-. X >0 hxTr0
PIN:-. - TTY: PTP: UP1L:UP2: Vry,o6”t»C 10
LST: - TTY: CRT: LPT: ULI:
OYTAV.VAN T e -n?<
W systemie wysterujg cztery urzadzenia logiczne: :
CON: "konsola systemowa’ 1°1-; *
RDR: -"'czytnik tasmy paplerowej o." T3 - P&

PUN: perforator tesalepafRNI*"0ngj . "X Vek _*-
LST: —"wyjsSciowe urzadzenie listuraree-X <. Mir -+ad —ihaf

Urzadzeniom Fizycznym nadane zostaly: nastepujace nazwy:

TTY: ~-"teletype” (konsola .operatorska) ~,a

CRT: -monitor telewizyjry-.".iil Xipoo.er

-BAT.: -urzadzenie .przetwarzania wsadowego (konsola jest
akittarhity RDR: , wyjScie na aktualne LST:)

UC1 : >rdtonsola ."zdefiniowana przez uzytkownika ]

PTR: -czytnik tasmy ip pierowej A

URI -r —czytnik-#1 -zdefiniowany przez uzytkownika

UR2: -czytnik #2 zdeflnlowany przez wzytko*fiiSi€ttH

PTP: -perforator tasmy papierowej C,iv

UP1: -perforator #1 zdefiniowany przez uzytkownika

UP2: -perforator #2 zdefirig&dwairyf przez uzytkownika

LPT: —drukarka wierszowa-1

ULI: -urzadzenie listujgce #1 zdefiniowane przez uzytkownika
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Komenda o postaci r.STAIErDEytaYa oiCleot™?

Podaje aktualnie obowigzujacy sposob przyporzadkowania turfea
dzen. fizycznych urzadzeniom logicznym. Przykdadowo system w
odpowiedzi moze wyswietlic:

CON is TTY
RDR is TTY
PUN is TTY
LST 1is TTY
Komenda o postaci STAT Idl :mpdl 1d2:-=pd2:, ... ,ldn:«pdn:

Umozliwia zmiane aktualnie obowigzujgcego sposobu przypo-
rzadkowania urzadzen Tfizycznych urzadzeniom logicznym,
gdzie
1dl,1d2, ....1dn -nazwy urzadzen logicznych
-Z pdl,pd2,Y..,pdn -nazwy urzadzeh Fizycznych

Komenda o postaci: STAT D:DSK:
Podaaje charakterystyke dysku D:. Przyktadowo system w odpo-
wiedzi moze wyswietlc:

B: Drive Characteristics

1320: 128 Byte Record Capacity Jfit 1 -r - M ”
165: Kilobyte Drive Capacity
64: 32 Byte Directory Entries 1i:: 1~ 1331
64: Checked Directory Entries
128: Records/Extent r * I ©Of, 1*933~ON

8: Records/Block
40: Sfectcirs/Track
2: Reserved Tracks
u-— e - ;Vv0: i:
Kolejne pozycje listy* okreslaja:
—nazwe dysku
—pojemnos¢ dysku w 128-bajtowych rekordach”™K AK.
-pojemnos¢ dysku w KB
-liczbe pozycji katalogu
—liczbe pozycji kontrolowanych katalogu
-liczbe rekordow w "‘obszarze* Yeo* X:3/7 <3
-liczbe rekordow w "bloku" h
-liczbe sektorow na Sciezce
-liczbe Sciezek zapasowych ) }
i — ;= dac, ? .jj / qig-
Komenda o postaci: STAT DSK:
Podaje charakterystyko dla wszystkich przydgaczanych jedno-
stek dyskowych o postaci j-w. i

§°. gqiu
Komenda o postaci: STAT USR: ,»1 s7 11
Tworzy liste numerow uzytkownikow, ktérzy maja zbiory na
aktualnie przytaczonej jednostce dyskowej. Przyk+adowo

system w odpowiedzi inoze wyswietlic:
Active User 0 i
Active Files:0
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Program sysfesaewS™PIP

"PIP m—Program- umozliwlajacy +adowanie 1 wyprowadzanie _na

1 Je urzadzenia* :zewnetrzne, skopiowanie 1 dgczenie zbiorow

dyskowych. .. \
NTi fa .HoD
Komenda o postaci: PIP YTT HMN
Spowoduje zakadowanie programu PIP do obszaru TFH1 i: . prHigram
zgtosi sie znakiem sygnalizujacym ze je'tz: gotowy: na

przyjecie komendy. Wprowadzenie [linii pustej (tj. <CR>
JiedokrjD.tre. nacisniecie! kUawj:Sz&-<RETORN>) konczy dziatanie
programu PIP. ,Ta .forma komendy Stosowana jestu przy
wykonywaniu Wiekszej liczby zadan. -

Komenda o postaci: roH-1
PIP DESTINATION»SOURCE%I : 1SOURCE#2,, — , , SOURCE#N
Pozwala na wykonanie tylko jednej komendy. Catkowita liczba
znakéw w linii  nie moze pritekraczStc .255 (dla  konsoli
wezszych nalezy wuzyc -~E aby wymusi¢ fizyczny powrot
karetki). Gdy w Hlinii komendy wystepujet _kilka. zbiorow
(tj- n>0) zaktada sie, ze zawreraja znaMi;. ASCI I: Zie Zzhakiem,
~2 (W CP/M end-of- flie) na/koncu. kazdegcR zbidru.".i < t
Znaczenie skdadnikow zlecenia:.*";ei?? i]-* m oA
DESTINATION -zbior. *ilib rfurzadzenie/ * zewnetrzne
przyJsolrijsce UYane. sa-! - . -i*
SOURCE#1, .. ,SOURCE#N -jedno lub wietres > biorow:diub 8.urza-
dzen, ktére sa kopiowanej w. kolejnosci
od Iewej do prawej na DESTINATTDN

wENE - -r\. -
Przyktady prawiddfowych zlecen programu PIP:
AzX=B:Y -zbior Y jJednostki.-.dyskowej B zostanie

skopiowany na jednostce A pod: nazwa X

X MAC=Y MAC,Z MAC ~-stworzenie zbioru X MAC bedacego zlo
zeniem (konkatenac p@—zbiorow Y.MAC i
Z_.MAC na jednostce-aktualnie przydzie-
lonej da systemu.. fi

BW-B:X,A;Y,Z -na dysku B utworzony zostanie zbior W
bedacy zlozenicel zbioru X z dysku B, Y
z dysku A 1,Z z dysku biezgcego .

= : .Wiifp

PIP dopuszcza skrocona postac komend dla przesy*anla zbiorow
miedzy napedami dyskowymi : - di-.lc & ri<
PIP D:-NAZWY ¢ - \7i . - - ¢0-

PIP DI :=D2 NAZWY

PIP NAZWA TYP-D2:

PIP DI :NAZWA.TYP-D2: .1~ TATS

"Postaé -pierwsza icopiuje wszystkie zbiory,: z aktualnie przy-
gtadzonego napedu dyskowego na dysk D (NAZWY - oznacza grupe
zbiorow okreslonych komencja—,-:"20 i.w*") . Posta¢ druga jest
analogiczna do pierwszej z tym, ze zbiory 3a kd*iowane z
dysku D2 na dysk DI. Posta¢ trzecia kopiuje: rzbirir Onazwie
NAZWA.TYP z dysku D2 na dysk biezacy pod ta sama nazwe.
Posta¢ czwarta Jjest analogiczna do pierwszej z tym, ze zbior
kopiowany jest z dysku D2 na dysk DI.
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Przyktady-: i o d o] A4 0 nu
PIP -kopiuj wszystkie zbiory z dysku B na dysk A
PIP B:*“*_COM -kopiuj wszystkie zbiory z rozszerzeniem
nazwy COM z napedu dyskowego aktualnie przy-
- dzie lonego do systemu na dysk B
PIP X_MAC*“B: -rownowazne PIP X_MAC”B:X_MAC

PIP A X MAC-B : -rownowazne"PIP A: X MAC=B:X MAC
PIP B :=*Y.BAS -rownowazne PIP B:Y._BAS»Y.BAS
PIfVB: A BAS -rownowazne PIP B.-Y.BAS-A:Y.BAS

i Zijt* \Y Ar. - 9
PIP zezwala na bezposrednie odwotywanie sie do akceptowanych
przez CP/M urzadzen logicznych 4 fizycznych. Nazwy tych
urzadzen sa takie same jak dla komendy STAT (z pominieciem
BAT) . Oczywiscie urzadzenie przeznaczenia musi byc zdolne do
przyjmowania danych, a urzadzenie zrodlowe do ich wysytania.
Dodatkowe nazwy urzadzen logicznych, ktérych moze uZywac PIP
to: ~ A n

NUL: -przeslij 40 "nulls™ (@O w ASCII) doé wurzadzenia
(np.na konicu przestania na perforator)

EOF: -przeslij CP/M-owski end-of-file (Cw ASCIl) do
urzadzenia przeznaczenia (ustawiany automatycznie
na koncu wszystkich przestan znakéw ASCII realizo-
wanych przfez PIP)

INP; -specjalne zroddo wejsciowe programu PIP wbudowane w
saun program: PIP bierze znak po znaku poprzez odwo-
+anie sie rozkazem CALL do adresu 103H. Dane prze-
kazywane sa poprzez komorke 109H (bit parzystosci

is musi byc wyzerowany);

OUT: -specjalne urzadzenie wyjsciowe programu PIP wbudo-
wane w sam program: PIP wykonuje CALL do adresu
106H z dana w rejestrze C, dla kazdego transmitowa-
nego znaku

PRN: —to samo co LST: z tym ze znaki tabulacji przyjete
sa co S-ma kolumne, wiersze sa numerowane, a nowa
strona, rozpoczyna sie co 60 wierszy (to samo co
.uzycie opcji PIP [t8np])

. 2z & A
PIP LST:""PROG MAC -listuj zbidér PROG.MAC
PIP CON:=XMAC,Y MAC -zlozenie zbiorow X._.MAC i1 Y.MAC jest
B Ot ... wyprowadzane na konsole T .

8~ B wel Xxi "m o e LRty oW

Parametry komendy.PIP

Uzytkownik moze okresli¢ jeden iub”iecejtparametrow zawai—
tych w nawiasach kwadrt owych.

A : -Archiwum. Kopiowanie tylko tych zbiorow, ktore
zostaty zmieriione od czasu ostatniego kopiowania.

C -Confirm-potwierdzenie. Wymaga potwierdzenia przy
kopiowaniu zbiorow.

B -Przestanie blokowe: dane sa kompletowani w bufo-

rze przez program PIP az do przyjecia znaku X—
off'" (=S w ASCIl) z urzadzenia zrodlowego. Pozwa-
la to przesyta¢ dane do zbiorow dyskowych z urzag-
dzen o ciggtym odczycie, np. pamieci kasetowej.
Po przyjeciu "x—off" PIP zeruje bufory dyskowe i
powraca do przyjmowan ia danych wejsciowych.
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Dn -0drzu¢ znaki, ktore "wychodzg” poza kolumne-“rtf w
danych® przesytanych do i urzadzenia przeznaczat®a.

E —Echo.Wszystkie znaki podczas kopiowaniatl ? sa
wysydane"rowniez na konsole™.

F -Eliminuje 2z przesytanego zbioru wszystkie znaki
wysuwu do nowej strony (parametr P Sluzy doUsta-
wienia nowych ."Form Feed™) . =2 KM A

Pn -Co kazde ; '"n" wierszy wstawi¢ znak.prze jsciM"l do

nowej strony (wraz z .inicjujacym JFeed Foriff").
Jesli  n=1 lub nie wystepuje, znak przejscia do
nowej strony jest wstawiany co 60 linii FI Gdy
* uzyto opcji F, to przed - wstawiemireMfr nowych,
usuwane sa istniejape znaki przejscia da. nowej
- .-Fg; strony. e ,
Gn -Koopiowanie do fub z obszaru-uzytkownika, 'H';.:
] :- H- -¢Przesianie danych HEX: sprawdzana jest zgodnosc
danych z formatem szesnastkowym Intela. Nieistot-
.ne j¢riaki pomiedzy rekordami heksadecyjnalngaai sa w
trakcie Kkopiowania usuwane. Gdy wystgpi blad
i 32A zgtaszacie konsola.. AyTD - - 0H-
iSJVJ L;Ilu >Ignorowanie rekordy-":00" w:, czasie przesytania
110rzbiérow w formacie szesnastkowym.int-ela (I auto-

matycznie ustawia parahieitr H) 4
—..¢vvo L w, -4Znaki napisane duza litera (A-Z2) sa zaiffieniane
VE - n. znaki pisane mata Bitera (a-z) . Wszystkie 1inne
_ znaki pozostaja niezmienione. .S -

Us -Znaki napisane mata'litera (a-z) sa zamieniane na
znaki pisane duza litera (A-2). Wszystkle inne
znakl pozostaja niezmienione.. - zTUO

bE Ni ."Dodanie do kazdego przesytanego wiersza jego

numeru: numerowanie rozpoczyna sie od 1, kolejne

numery zwieksza sie o 1, nieznaczace zera sa

usuwane, po numerze ustawiany-jest sredwik. Przy

si Jor. wyspecyfikowaniu n2 nieznaczace zera sa wlaczane,
s, ol a po numerze wprowadzany jest znak tabulacji.

0 -Przesianie zbioru wynfikéwego ,(nie-ASCIl) ignoro-
wany jest normalny znak kénca zbioru CP/M

Ss~Z -Rozpoczac kopiowanie z urzadzenia zrodloweliki™ po
napotkaniu-4ancucha s (zakonczonego “2).;!"

Qs"Z -Zatrzyma¢ kopiowanie 2z wurzadzenia lub zbioru
zrodlowego po napotkaniu #ancucha s (zakonczonego
znakieni 1*2) -

o D.u - Parametr'/ Q i1 S moga byc uzywane do rozdzielania
zbioru eLe~nty. tancuchy startu i1 zatrzymania
jJA we*: i sa zawsze wlaczane w operacje kopiowania.”™ Uzycie
-y L dyrektywy w. postaci: PIP “linia komendy®™ spowo-
. *.dyje przetbtumaczenie +ancuchédw po parametrach Q 1

S na duze litery.
-Czytaj zbiory o statusie ''systemowe'. i

n -Przesuniecie znakoéw-tabulaej# (,I> do kazdej n—
tej kolumny w trakcie przesytanta znakéw ze
zrodla do. mijsca przeznaczenia (po napotkaniu
znaku tabulacji wstawianych jest tyle spacji by

j\m kolejny znak przypadt w kolumnie bedacej wielo-

?2=y-;-"'krotnoscig ''n'").
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\ -SprawdiiMiczy dane zostaiy poprawnie skopiowane
przez odczyt po operacji zapisu (operacja kopio-
if _Jania musi odbywa¢ sie na zbiorze dyskowym)fi”*3
W —Ignoruje ochrone zapisu dla zbiorow o statusie
R/0 bez podawania informacji.na konsole.
Z Is-—Zerowanie bitu parzystosciw kazdym wprowadzonym
znaku ASCI I i~ r«o;.0m

Przykdady uzycia PIP z parametraml.
PIP X_MAC-B: V]
Kopiuj X. MAC z dysku B na dysk aktualnie
* przylacz&y® a nastepnie sprawdz czy
dane zostaty prawidtowo skopiowane.
PIP LPT:=X.MACINnt8u] u

Kopiuj X.MAC_ na LPT:, numeruj kazda
linie, przenies znaki "tabulaejduna co 8
kolumne i1 thumacz male litery alfabetu

—iidi: na duze a 1_*03"mm
PIP PUN: =X.HEXA{ 1].Y,,Z01. [Nl g ¢ -
Najpierw kopiujwX.HEX na PIN:: ignorujac
ag & — Vv .c  konczacy-rekord. ”:00" w X. HEX; nastepnie
Git i kontynuuj rzesy%anie danych z Y.ZOT

Wlaczajac azdy rekord "':00" jaki ron

PIP X LQiB YMAC[sSUBRI"IZ qJP L3"
Kopiuj zbidér Y jMAC zb. X-LIB.- Start
kopiowania po napotkaniu 4ancucha
m ""SUBRI:" 1 zakonczenie po; znalezieniu
-C. - dancucha "JP L3!1. voes
-PIP PRN:=X,MAC[p50]
Przeslij X MACiIMha2 LST: Z numeracja
wierszy, tabulacja co 8 kolumne i nowa
strona co 50 Ilnll %Iomyslne paramet
dla PRN: [nt8p60]; p50 zmienia wiec pGr%

M

wa
Ao

QOEN yeoowe
wm,
IMHI 1i
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Pogram systemowy SUBMIT

SUBMIT -Program umozliwia wykonanie rozkazow CP/M zapisanych
w postaci zbioru zamiast pobierania ich z klawiatu-
ry, ,W zbiorze z rozszerzeniem SUB moga byc zapisane
rozne rozkazy dostepne pod kontrola systemu CP/M
wigcznie z inicjowaniem dziatania innych programow.
Uzycie programu SUBMIT pozwala na przygotowanie
zbiorow zawierajacych pewien Staly zestaw rozkazow
czesto wykonywanych w tej samej kolejnosci. Dziata-
nie to stanowi rodzaj pracy wsadowej .

Z zastosowaniem SUBMIT laczy sie uzycie programu
XSUB, ktorego =zadaniem jest przygotowanie buforow
dla programow inicjowanych przez SUBMIT.

Komenda o postaci: SUBMIT nazwa parm#l..._parm#n
Inicjuje realizacje programu przetwarzajacego grupe komend
prototypowych sustemu CP/M. Komendy-prototypowe moga zawie-
ra¢ parametry formalne, ktére beda zastepowane parametrami
aktualnymi- w trakcie wywotania. Zbidér komend prototypowych
tworzony jest przy uzyciu programu edytora, przy czym para-
metry formalne komend zapisywane sa w postaci $1 $2 $3 .. $n
dzie:
9 nazwa -nazwa zbioru- o rozszerzeniu .SUB na dysku
aktualnie przydzielonym do systemu
parm#l . _parm#¥n-parametry aktualne

Miedzy parametrami formalnymi a aktualnymi musi istniecé
funkcjonalna zgodnos¢. Gdy 1ilosc parametréw w komendzie
prototypowej oraz przy wywodaniu nie odpowiadaja sobie?” -to
dziatanie komendy SUBMIT jest przerywane. Komenda tworzy na
dysku aktualnie przydzielonym do systemu zbiér o nazwie
S.SUB zawierajacy komendy CP/M z podstawionymi przy wywoda-
niuw® parametrami aktualnymi i

Automatyczne przetwarzanie ciggu komend moze byc przerwane
klawiszem <rubout>. Ostatnia komenda w zbiorze _SUB moze
inicjowac inny zbiér .SUB umozliwiajac tworzenie 4ancucha
komend przetwarzanych w trybie partiowym.

Zalozmy ze zbidér ASMBL.SUB zawiera prototypowe komendy:

DIR $1.*

ERA *_BAK

PIP $2:=$1_PRN

ERA $1.PRN

i ze zostata wprowadzona komend

SUBMIT ASMBL X PRN

Wtedy program SUBMIT utworzy zbior $$$.SUB, podstawiajac w
zbiorze ASMBL.SUB X" zamiast kazdego znaku $1 oraz 'PRN"
zamiast kazdego $2, zawierajacy komendy:

DIR X.*

ERA * _BAK

PIP PRN:-X_.PRN

ERA X .PRN

wykonywane kolejno przez system.
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Pakiet obstugi programow asemblerowych wymaga minimum 29 KB
pamieci oraz co najmniej jednego napedu dyskowego.
W opisie komend wystepujacych w niniejszym opracowaniu sto-
suje sie nastepujace symbole:
] -wewnatrz nawiasow wystepuje tresc opcjonalna

< > —-dane wprowadzane przez uzytkownika
{ > -koniecznosc dokonania wyboru miedzy dwiema (lub

wiecej) tresciami

-wskazuje, ze tresc moze byc powtarzana wielokrotnie

Pierwszym krokiem w tworzeniu oprogramowania jest napisanie
zbioru zawierajacego program zrodlowy (zbidér z rozszerzeniem
nazwy .MAC). Do tego celu wykorzystuje sie edytor systemu
CP/M. Nastepnie program zrodlowy nalezy podda¢ kompilacji
uzywajac M80. W rezultacie otrzymamy zbidr zawierajacy po-
Sredni kod wynikowy. Zbidér ten nalezy nastepnie przetworzyc
programem 4aczacym L8@. Program ten moze polaczyc wiele
zbiorow zawierajacych programy w postaci posSredniej dajac w
kornicowej Tfazie jeden zbidr z postacia wykonywalna naszego
programu. Jetsli anwyaMapuj&\>fcWwMObTddyiA Tlogiczne, to ich
odnalezienie udatwia program debuggera ZDEB lub DET. Odszu-
kanie bledow moze znacznie ~8rzy8piCS5f$M-lista odwotan do
uzytych w programie zmiennych wydrukowana dzieki programowi
CREF80. Wkasne bibl idteki“AmédulS*rjsRafipi lowanych pozwala
tworzy¢ program LIB8O.

Zbior zrodloli™HOptSzdeifar~zaPiypiriseg-HTOHsklada sie z lini
napisanych w jezyku ASSEMBLER 8080 albo zZ80. Ostatnia lini
musi zawiera¢ dyrektywe END Kdficzafed""program.

Linia programu nie moze przekroczyc 132 znakéw i dzieli sie
na pola oddzielone od siebie co najmniej jedna spacja:

-pole etykiety (symbol zakonczony znakiem “i')

-pole kodu operacji

-pole argumentu

-pole komentarza (poprzedzone znakiem '';')

Wszystkie pola programu sa opcjonalne, co pozwala na wprowa-
dzenie linii pustej zwiekszajacej czytelnosc programu. Pro-
gram M80 przetwarza zbidr zawierajacy program zrodlowy
(NAZWA.MAC) i tworzy zbiory wyjsSciowe zawierajace program w
postaci posredniej  (NAZWA_REL) oraz raport przebiegu
(NAZWA.PRN). Specjalna opcja M80 pozwala uzyska¢ =zamiast
zbioru NAZWA.PRN zbidér zawierajacy raport przebiegu kompila-
cji wraz 2z lista odwotan do zmiennych uzytych w programie
NAZWA.CRF) .

Program L80 wczytuje zbiory zawierajace kod relokowalny
(posredni: NAZWA.REL), ktére =zostaty wymienione na liscie
parametrow oraz moze przeszuka¢ biblioteke programow standa-
rdowych, a tworzy zbidr zawierajacy program wykonywalny
(NAZWA .COM) .

Program LIB80 wczytuje zbiory posrednie (NAZWA.REL) i1 dopi-
suje Jje do istniejacej biblioteki lub tworzy biblioteke
wpisujac wymienione przez uzytkownika zbiory. W trakcie
przebiegu LIB80 tworzona jest tymczasowa biblioteka, ktoérej-
nazwa posiada rozszerzenie _LIB.

Program CREF80 wykorzystuje zbiér NAZWA.CRF 1 tworzy zbidér
przeznaczony do wydrukowania NAZWA _LST.
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W kazdym,programie, t ktéry tworzy .raport/przebiegu zamiast
nazwy zbioru (NAZWA_PEN) mozna podad®symbol konsol tv;lub
drukarki. Raport przebiegu zostanie wowczas wyprowadzony na
dane urzadzenie (bez zapamietania go w zbiorze).

Symbole uzywane w programach asemblerowych
-etykiety di
-symbole ogolnodostepne (PUBLIC)
-symbole zewnetrzne (EXTERNAL)
Symbole moga roéwniez posiada¢ atrybuty charakteryzujace
rodzaj segmentuMpamieci, w ktérym maja byc umieszczone. Sym-
bole moga miec dowolna ddugos¢, ale kompilator bierze pod
uwage:
-pierwszych 16 znakéw dla etykiet
-pierwszych 6 znakow dla symboli typu PUBLIC i EXTERNAL
Symbole moga zawiera¢ nastepujace znaki:
A,B,C,D*E,F»G>H, I;*J,KiLM, N30, B,Q,R,S,T.U, V,W, X,Y, Z
0,1/2,3,4.5%6,7,8,9

Symbol nie moze®"z"aczynac sie od--cyfry. Male litery thuma-
czone sa na duze przez kompilator:
MOH §vtrA:MM AfM sydws*? _ Tgpf
M o Etykiety"
Etykieta jest nazwa, do ktorej mozna odwotaC sie w instru-
kcji programu o ile operandemrtej “instrukcji moze byc adres
lub wartos¢ 16~bitowa/ Etykieta musi byc pierwszym tekstem
uzytym w linii programu. Bezposrednio po symbolu etykiety

musi wystgpi¢ znak “:'.

Atrybut PUBLIC
Symbole ogolnodostepne (PUBLIC) sa uzywane w miejscach gdzie
wystepuja operandy 16-"bitowe. Mozna odwokywaé sie do nich w
innych jednostkach programowych niz ta, w Kktérej symbol
zostat zdefiniowany. Atrybut PUBLIC nadaje sie symbolowi

poprzez:

-nazwe 1 podwojny znak dwukropka « BUF:: DS 1800.

-uzycie dyrektywy PUBLIC, ENTRY, GLOBAL (patrz:idyrektywy
Me®) g mn
PUBLIC BUF ntifitki
BUF: DS 1008

Atrybut EXTERNAL
"Symbdl zewnetrzny (EXTERNAL) jest definiowany w innej jedno-
stce programowej niz ta, w ktorej mast... uje - ~;wolanie do
niego. (W jednostce definiujacej musi byc typu PUBLIC) Atry-
but EXTERNAL nadaje sie symbolowi poprzez:
r-uzycie podwojnego znaku "##'' bezposrednio po-nazwie:

STA BUF##

-uzycie jednej z dyrektyw: EXT, EXTRN, EXTERNAL:
EXT BUF

-uzycie dyrektywy dla symboli jedhobajtowych:

BYTE EXT BUF Hog +

H.2A frt i io
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Atrybuty obszarow programow i/lub danych.

ABSOLUTE DATA MODE - fragment p.asiadfajacy ten atrybut da-
nych musi byc #adowany w okreslone
miejsce pamieci

DATA RELATIVE MODE - fragment posiadajacy ten atrybut moze

e e _ulega¢ zmianom, musi byc 4adowany do
pamieci typu RAM i1 mozeVpodlegac
relokacji na etapie laczenia

- fragment posiadajacy ten atrybut nie

moze ulegaC zmianom,moze byc +adowany

CODE RELATIVE MODE

do pamieci typu ROM i moze podlegac
relokacji
COMMON - okresla, ze obszar posiadajacy ten
atrybut moze byc .wykorzystywany przez
;;, - “.-vl wiele jednostek programowych. —Kom
lator domyslnle przyjmuje atryl ut
- WV = {.g.eODE ; RELATIVE MODES tf 1

Aby obszarowi programu lub danych nadac-lnny atrybut rnalezy

uzyc jednej z dyrektyw:
ASEG
CSEG
DSEG
COMMON

Operandy i
Argumenty kodow operacji

i dyrektyw moga byc

t
-atrybut ABSOLUTE MODE
-atrybut CODE RELATIVE MODE
-atrybut DATA RELATIVE MODE
-atrybut COMMON

wyrazenia.

proste lub

zlozone (polaczane operatorami). Argumenty proste nazywa sie

operandami, a zlozone - wyrazeniami, i
Operai jdyA

1. Liczby. N e
Kompilator, przyjmuje domyslnie dziesietny system liczenia.
Podstawa systemu liczenia moze byc zmieniona przez zasto-
sowanie dyrektywyr>n.RAD1X"ub przez okreslenie systemu w
jJjakim dana liczba zostata zapisana, tzn.:

nifenrB - liczba -binarna

nnnnD  —-liczbandziesiethaji

nnnnO - liczba osemkowa fiBv

nnnnH - liczba szesnastkowa

X"'nnnn" - liczba szesnastkowa
2. Znaki
Ciggi .znakéw budowane sa-z dozwoldfiydh w jezyku ASSEMBLER

znakéw ograniczonych znakami poje™vnczecro lub podwojnego
apostir6fulub” . Jezeli tekst ma zawiera¢ wewngtrz znaki
apostrofu nalezy uzyc ich dwukrotnie. Np.: DB  *TO3TXiS
Znaki sa zapamietywane jako szesnastkowe wartosci kod%:ASCII.
P
3. Symbole. KTT/? T.i
Symbole moga byc uzyte w wyrazeniach jakoluoperandyi
symboli o atrybucie EXTERNAL mozna stosowa¢- nastepujace
operatory: MOD,HIGH, LOW T« TX3 1?
Rezultat wyrazenia, w Kktorym uzyto symbolu typu EXTERNAL
bedzie réwniez typu EXTERNAL.

Dla
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Dla symboli pozostatych typow obowiazuja I5>on|zsze regul£.V
-przy stosowaniu.operatorow roznych OR, XOR operandy
moga byc dowolnego typu i HHE jL ii0

-dla operatorow AND, OR, XOR, SHL, SHR oba operandy musza
byc typu ASEG

-jezeli wyrazenie zawiera operand typu ASEG i operand innego
niz ASEG typu, to wynik nie bedzie typu ASEG

-przy odejmovvanlu operandow—posmdemancych rozne typy wyjaik
moze byc typu ASEG (oczywiscie moze byc takiego typu jaK*fe-
go sa wszystkie operandy — jezeli sa tego samego typu J
-jezeli dodajemy symbole typu ASEG i CSEG wynik bedzie
nieznany dla kompilatora (problem rozwigze grogram L80) r
-Jako specjalny operand moze zosta¢ uzyta biezaca wartosc¢
licznika programu. Aby odwokaé¢ sie do niego nalezy jako
operandu uzyc znaku Np-: LXI H,.$

-rJako operandu mozna uzyc rozkazu ASSEMBLERA 8088JuAle tylko
pierwszy baf(t pjrze£ lumaczonego”™ rozkazu bedzie uzyty jako

Uhoperand. Zamknieclie uzytego rozkazu w naW|asach.Jprzysp|eszy
proces kompilacji-X{oznacza dla kompilatora potrzebe rozwi-

< niecia rozka&u tylko do kodu operacji) Np.: MVla A, R5.T 7)

a .- Operatory
Dozwolone sa_nastepujace operatory logiczne i arytmetyczne:
Operator Dziatanie hH WJ
NUL Eodaje wartos¢ TRUE jesli argument jest pustyn Instru-
a warunkowa: IF NUL argument jest niespedniona,
ezell Elerwszy znak argumentu (Jest ihnyuniz “Srednik

ub zna )powrotu karetkr CR. Podobnie dla dyrektyw
IB i IRB
TYPE podaje wartoS¢ w postaci bajtu charakteryzujacegoidwie
ra-10> cechy argumentu: n 3%
) -typ argumentu”
>N —czy argument jest typu-EXTERNAL

Argumentem  operatora TYPE moze byc wyrazenie. " Jezeli
wyrazenie jest biedne wowczas wartos¢ bajtu jest rowna
zero PostacAIN"S. i PaMi(IE"iHG
. *.%t -gdzie x=1 okreSla, ze argument jest EXTERNAL
—tt okresla typ wyrazenla 1 —typ ASEG
;. Wtyc 0l -typ CSEG
i iz ~f> 4+ - 10——typtDSEG
73 - n : 11 -typ COMMON
Operator ten uzywany jest wewnatrz makroinstrukcji:
ETY MAGROt-A et |1-]_’L-b £r:a
LOCAL B rlv . - W .
B SET TYPE A HolYW nm
LOW  obcina, wartos¢ arguments 16- bltowegotypu ASEG podajac
mniej znaczac# bajt -THo™!
HIGH >Bodaje ’bardziej znaczacy bajt wartosm argumentu 16-
Itowego typu ASEG
*Hmnozenie -
/ dzielende —b-i- - r2«kto
MOD  modutortdzieci i I'Gw argument przez ry da—jac N;reszte
z tego dZ|eIen|a) tip -2 MVI A,; A' Ng)m%
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DEFIHE CHIBACTERrr definicja™Ziiaku
[<ETYKIETA>] DC  <C.IAG ZNAKOW>
Dyrektywa ta zapamietuje ciag znakoéw, ,podobnie jak B>e tyra,
ze w bajcie kodu ostatniego znaku jest ustawiana jedynka na
najbardziej znaczacym bicie. Np.:
Definicja: t Po kompi ladi:
DC "ABC*" 0000: 41 42 C3

1 DEFINE SPACE - definicja obszaru

[<ETYKIETA3] DS  <WYRAZENIE>[,<STALA ]
* [<ETYKIETA>] DEFS <WYRAZENIE>[,<STALA>]
Dyrektywa rezerwujedokrasiona przez- ,<WYRAZENIE> ilosc bajtéw
pamieci i1 moze zainicjowac ten obszar wartoscia podana w
argumencie <STALA>.
Np-: DS 100H -rezerwuje 256 bajtoéw pamieci

DS 100H,0 -rezerwuje 256 bajtow :-pamieci i zapeknia
ten obszar zerami

DEFINE WORD - definicja 16-bitowego stowa

WETYKIETA>] DW = <WYRAZENIE>ta-<WYRAZENIE>... ]
* [<ETYKIETA>] DEFW <WYRAZEN |E>[<WYRAZEN|E> __]
Dyrektywa zapamigtuje wartos¢ argumentu <WYRAZENIE> na dwoch
bajtach .pamieci (nhajpierw wpisywany jest mniej znaczacy
bajt, pozniej bardziej znaczacy) . ®» _, %0
3 J o, * ,: * 1

EQUOTE - przyp isani edwartfelci

<NAZWA> EQU <WYRAZENIE> _
Dyrektywa przypisuje argumentowi sNAZWA wartos¢ WYRAZENIE,
np.: <NAZWA> EQU 50H

i fFiknij.-, ©w aMIlIHF .am't fi
EXTERNAL - nadanie atrybutu EXTERNAL

EXT Miq <NAZWA > [, <NAZWA

EXTRN <NAZWA>[,<NAZWA>__.]

EXTERNAL "N .<NAZWAR> [, <NAZWA">j2& ] vj I

BYTE EXT <SYMBOL > *i- ool

BYTE EXTRN <SYMBOL>

BYTE EXTERNAL <SYMBOL>
Dyrektywa- informuje kompilator, ze NAZWA jest nazwa zewne-
trzna (musieona. byc- okreslona w innej jednostce programowej
jJjako UBLIC. Kompilator w miejscach odwotania sie do symbolu
zewnetrznego ustawia zera. Program laczacy uzupednia te
miejsca WsWawiajac odpowiednia wartos¢ po znalezieniu miej-
sca definicji! tego symbolu jako UBLIC.

A SM "~ SET - ustaw

<NAZWA> SET <WYRAZENIE>
rw <NAZWA>JDEFL <WYRAZENIE>
Dyrektywa dziata podobnie jak EQU z tym, ze tu NAZWA moze
byc wczesniej zdefiniowana (przez inna dyrektywe SET lub
EQU). Jest to szczegllnie przydatne wewngtrz makroinstru-
kcji. Wykorzystuje sie ja do ustawiania przedgacznikow dia
instrukcji kompilacji warunkowej .
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u.-fjsTOBLICI Hinadania, itryktdtuHPUBLIC

WO J#l7 sko m  >1 A..."73 1]
ENTRY <NAZWA>{ ,<NAZWA>. . ]
e GLOBAL <NAZWA> [ <NAZWA>. . _] SE W

PUBLIC <NAZWA> [, <NAZWA>_._]
Dyrektywa okresla, ze argument NAZWA bedzie dostepny dla
innych jednostek programowych. Symbol o nazwie wyspecyfiko-
wanej w tej dyrektywie okresla sie czasem jako posredni.
Uwaga:Nazwa zdefiniowana itaedyrektywa niemoze miec atrybutu
EXTERNAL, ani®nie moze byc nazwa bloku COMMONVr

- ,- N -m 5 1

ABSOLUTE SEGMENT - segment bezwzgledny

ASEG
Segment o tym atrybucie bedzie zawierat kod. nierelokowalny
(nieprzesuwalny)

Uwaga:Segment ASEG jest adresowany od 0000. Moze toSsSpowodo-
wac zniszczenie systemu CP/M w pamieci operacyjnej
jeshi nie uzyje sie dyrektywy ORG.

Two iu 0%« i-dl &;, Iin11&F - IOV 3% 11
CODE SEGMENT - segment kodu
CSEG 7 Viffl

Dyrektywa ta przypisuje segmentowi atrybut kodu retokowalne-

go~™kPrzyjmuje sie, ze bedzie on-+adowany do-pamieci typu

ROM. Nie moze wiec ulega¢ zmianom podczas realizacji.

Uwaga:Jesli nie zostanie uzyta inna dyrektywa (ASEG, DSEG)
atrybut CSEGj ieeto paradz—ie-kany startiJSrdowo.

DATA SEGMENT - segment danych
DSEG Hbdc nr, <AWnAH* .
Dyrektywa ta przypisuje segmentowi atrybut reiokowalnych
danych. Segmentr:ten bedzie- ulegali zmianie w'trakcie realiza-
cji programu i jest 4adowany do pamieci”“typu RAM.

'S VT I<IHIX3-
COMMON BLOCK - 6bszar wspolny IAHST2TX3
COMMON  /<NAZWA >/ Tri TFY3

Dyrektywa definiuje obszar wspélny, ktéry moze:-by¢ .wykorzy-
stany przez wiele jednostek programowch (de,fkiftlcls. :obszaru
wspolnego musi wystepowa¢ w.kazdym segmencie programu-; «ktéry
bedzie uzywal.tego obszaru. W segmencie wspolnym umieszcza
sie instrukcje deklaracji pamieci, np.:i.

Modut Arv ]
*ox . *-m * COMMON /WSPOLNY/
Wl rr " DANE* DB 1,2,°3
DS 50H
wsiSL Taa TEKST DC ""ABCD"

Moduk B * T3S =5 V
.COMMON /WSPOLNY/
~ A u -m - B | rd-*. BUF DS v 53H
Wvagfcl :Nie jest wymagane definiowanie w kazdej- jednostce
programowej obszaru o tej samej ddugosci (ale musi
byc uzyta talsama nazwa bloku COMMON).
UwagaZ2:Podczas laczenia przez L80i? najwiekszy z blokowroite j
samej nazwie musi byc +adowany jako pierwszy.
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SUb3ET OB ISiMufraustaw adres poczqtkowy &estsSntsl:
ORG <WYRAZENIE> #A
Dyrektywa. ORG powoduje, ze adresy rozkazow Iub danych wyste-
pujacych- po. niej beda liczone wzgledem adresu okreslonego w
argumencie WYRAZENIE. m N .
Przykdad: ORG 11B0H3:-. -, ¢ - £ ul
m:lD SP.idlltr. crozkaz ten bedzie:. zapamietany3 pod
af, A~ A" adresem 100H |
SVE® - m, svefic. g.f MBS % . N ]
RELOCATE - przesuniecie
-PHASE <WYRAZENIE>
LM Lii“tMCI1"Inlai* P C S .azV * fD Nais T O H iifu
-DEPHASE
Rozkazy zawarte pomiedzy nawiasami PHASE i1 DEPHASE: beda
przeniesione w trakcie kompilacji pod adres okreslony -przez
WYRAZENIE, ..o o ... , q

COMMENT — komentarz
-COMMENT <OGRANICZNIKXTEKST X OGRANICZNIK >
Dyrektywa spowoduje, ze tekst zawarty pomiedzy ogranicznika-
mi  bedzie przesiany do zbioru raportu lecz nie bedzie pod-
dawany kompilacji, np.: .COMMENT +to jest. komentarz+ .

END OF PROGRAM — koniec programu
END [<WYRAZENIE 5]
Dyrektywa END wskazuje kompilatorowi, =ze_zostal osiggnigty
koniec zbioru zawierajacego program zrodlowy Argument 16-
bitowy WYRAZENIE okresla punkt wejécia do programu (adres
ten bedzie przekazany programowi 4gaczacemu)

INCLUDE - doiacz ~r1l "

INCLUDE  <NAZWA ZBIORU>

$INCLUDE <NAZWA ZBIORU>

HACLIB <NAZWA ZBIORU>
Dyrektywa INCLUDE" wskazu jS’Rompi latorowi , aby dokgczyt do
jednostki aktualnie kompilowanej tekst programu zawarty w
zbiorze okreslonym;przez argument NAZWA ZBIORU. Po zakoricze-
niu kompilacji dotaczonego programu nastepuje kompilacja
aktualnej jednostki programowej). -

NAME MODULE - nadanie nazwy modudowi programu
NAME <NAZWA>
Dyrektywa NAME wskazuje, ze utworzony program przyjmuje
nazwe okreslona prrrz ar-suent NAZWA. (Brak tej dyrektywy
powoduje .utworzenie nazwy modudu z nazwy zbioru zawierajace-
go program zrodlowy).

RADIX - zmiana systemu liczbowego
.RADIX  <WYRAZENIE>
Dyrektywa .RADIX zmienia podstawe domyslnego systemu liczbo-
wego TI®) na system okreslony przez argument WYRAZENE (2,
8, 18 LUB 16).
Uwaga Zmiana dotyczy tylko statych uzywanych w programie
(na wydruku kolumny adresu i kodu beda liczbami 16-

wymi).
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REGEST & zadanieodotgczenia modu luifekomp i towanego
.REQUEST <NAZWA ZBIORU>[,<NAZWA ZBIORU

Dyrektywa aktywna na etapie wykonania L80 « Wrprzypadku -nie-
rozwigzania wszystkich symboli o atrybucie EXTERNAL program
tgczacy automatycznie przeszuka dyskietke w celu dolaczenia
modudu o nazwie podanej w dyrektywie REQUEST ¢(~&rozszerzeniu
* REL- (Wynika z tego, ze dyrektywa REQUEST niel.zawsze powo-
duje dotgczenie modutu o podanej nazwie) np.:.REQUEST MODULX
Program L80 w przypadku wystgpienie nierozwigzanych odwotan
bedzie szukat zbioru MODULX\*REL... «I3;. '

DYREKTYWY STERUJACE WYDRUKIEM RAPORTU KOMPILACJI

* EJECT.-iL'[<WYRAZENI E >]

PAGE [<WYRAZENIE>]

$EJECT
Dyrektywa powoduje wysuniecie papieru do nowej strony (lub
zgaszenie catego ekranu) .l.Uzywajac*Largumentu WYRAZENIE defi-
niujemy ilosc wierszy na stronie (od 0 do 255):T"Qpcjoalnie
przyjmowanych jest 50 linii?~

TITLE <TEKST >*
Dyrektywa podaje tekst, ktéry bedzie wyprowadzony jako pier-
wsza linia nankazdej stronie. *-*Z 4

-— " efi C43

SUBTTL <TEKST>

STITLEI;i <"<TEKSTU®S .. * e .
Dyrektywa powoduje, ze TEKST bedzie wyprowadzony w nagtdéwku
strony, zaraz po tytule® (Jezeli zostat zdefiniowany).

PRINTX <OGRAN ICZNi K ><IFEKST.XOGRAN ICZN IK >
Kompilator po napotkaniu tej dyrektywy w programie wyprowa-

dzi TEKST na konsole. Fe i S
MAKROINSTRUKCJE < -
DYREKTYWY MAKROINSTRUKCJI
i’ n \ i\r:
Definiowanie makroinstrukcji
<NAZWA> MACRO <PARAMETRY FORMALNE> > 1
y:23-T2C*tq iw. | bo/r "--Witn "

ENDM 77
Argument NAZWA jest nazwa makroinstrukcji, "Jej wywodanie w
programie wyglada nastepujaco: <NAZWA> :<PARAMETRY AKTUALNE>
PARAMETRY- AKTUALNt, aa podstawiane.w ciele makroinstrukcji w
miejsca, gdzie w definicji makroinstrukcji uzyto PARAMETROW
FORMALNYCH. Ilosc parametrdow jest dowolna. Musza one jednak
miescic sie w,;"jedne-j¢ iinii programu- - K:‘lAr.

Wyjscie z generowania makroinstrukcji.
EXITM L < 9#
Uzycie powyzszej dyrektywy powoduje przerwanie rozwijania
makroinstrukcji . (Stosuje sie ja najczesciej W- potgczeniu z
dyrektywami komp ilacji warunkowe j).
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_ Powtorzenia. 4
REPT <WYRAZENIE>
CIALO -
ENDM "W/-X -- mr -
uzycie tej dyrektywy. powoduje powtdérzenie wygenerowania
zawartosci CIALA, Ilosc powtorzen okresla warto$s¢ argumentu
WRAZENIE, - OT[e"

IRP <ARGUMENT>,<PARAMETRY UJETE W ZNAKI < > >
eCI1ALO .-crr

ENEM
Uzycie IRP powoduje, ze ARGUMENT przyjmuje kolejne wartosci
z listy PARAMETRY UJETE W ZNAKI < > az do ich wyczerpania.
Jednoczesnie za kazdym razem nastepuje wygenerowanie CIALA.
Jezeli IRP jest stosowane wewnagtrz bloku MACRO, to ograni-
czniki < > musza byc uzyte podwojnie.

IRPC <ARGUMET >,<CIAG ZNAKOW> i
CIALO ,
ENDM
Uzycie IR?C powoduje, ze ARGUMENT przyjmuje wartosSci roéwne
kolejnym znakom z CIAGU -ZNAKOW.

Definicja symbolu lokalnego.

LOCAL <SYMBOL >[,SYMBOL ...}-
Uzycie dyrektywy LOCAL dopuszczalne jest tylko wewngtrz
makroinstrukcji. Powoduje ona, ze symbole wymienione w polu
argumentéw beda przez kompilator traktowane jako symbole
znane tylkdé w tej:makroinstrukcjii. Symbole te zostana za-
mienione na symbole rozpoczynajace sie od znaku .. (w tej
postaci zostana zapamietane i drukowane w tablicy symboli).
Symbole typu LOCAL sa uzywane miedzy innymi jako przekgczni-
ki instrukcji warunkowych wewngtrz makroinstrukcji oraz jako
etykiety,do ktorych mozna sie odwo-lac tylko w definicji
makroinstrukcji.
Tnv  («k  jxm At ;
Specjalne operatory makroinstrukcji.

& “operator dotaczenia (konkatenacji) tekstu lub symbolu
(parametr formalny nie moze byc uzyty wewngtrz makro-
instrukcji jako cigg znakéw bez udziatu tego operatora)

;; -wewnetrznyjkomentarz makronstrukcji

;1 i-wskazanie, ze znak wystepujacy za tym operatorem ma byc
traktowany jakby by4 napisany wewnagtrz*znakow

% -przypisanie wartosSci w biezgcym systemie liczbowym

[Kompilacja warunkowa

Dyrektywy kompilacji warunkowej
Posta¢ ogolna:

I FXXXX [ARGUMENT] * COND [ARGUMENT]
-TTT*" CIALO IF - CIALO COND
[ELSE a rn. [ELSE

CIALO ELSE I CIALO ELSE

ENDIF ENDC
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IF <WYRAZENIE>

IFT <WYRAZENIE> ¢ 1" BT
* COND <WYRAZENIE>
JCOND <WYRAZENIE> iffi

Jezeli WYRAZENIE: posiada warto$é¢ logiczna 1 wéwczas ciato
IF/COND jest kompilowane

IFE <WYRAZEN IE>,

IFF <WYRAZENIE> = il ot # T
Jezeli WYRAZENIE posiada wartos¢ logiczna 0 wéwczas ciato IF
jest kompilowane. Mn*"==

IF1 - *

Ciato IF jest kompllowane Jezell kompilator jest w 1-szym
przebiegu, A> . : v r . *e

IF2 -1
Ciato IF jest kompilowane jezeli kompilator jest w 2-gim
przebiegu,. A *$.9) -Ir

IFDEF <SYMBOL > f«m*
Jezeli SYMBOL jest zdefiniowany lub Jest typuAdtTERNAL wow-
czas ciato IF jest kompilowane,: 1 : =

IFNDEF <SYMBOL >
Jezeli SYMBOL nie jest zdefiniowany, ani nie jest typu
EXTERNAL wowczas ciato IF jest kompilowane.

.IFB  <ARGUMENT ZAWARTY W ZNAKACH < > >
Jezeli ARGUMENT nie jest wyszczeg6lniony lub: jest pusty
(nastepuja po sobie znaki < >)-to- ciato IF jest kompilowane.

IFNB <ARGUMENT ZAWARTY W ZNAKACH < > >JA 0OJ
Jezeli ARGUMENT jest wyszczegolnlony to ciato IF ;jest kompi-
ml

\ lowanei,
» M - rsin

IFIDN <ARGUMENT1>,<ARGUMENT2 >
Jezeli ciag znakow ARGUMENT1 jest identyczny z ciggiem
ARGUMENT2 wowczas ciato IF jest kompilowane.

I-FDIF  <ARGUMENT 1>. <ARGUMENT2 >
Jezeli ciagi argumentéw sa rozne, to ciato TF jedt kompilo-
wane. W dyrektywach IFIDN i IFDIF argumenty musza byc zawdr-
mte w znakach < >. >

ELSE
Jezeli warunek zapisany wvdyacektywie.TF nie jest spedniony,
to kompilowane jest ciato ELSE, o ile zostato =zapisane w
bloku [TFXXXX. VVEND.IF.

endif P ey~
* ENDC W - i:
Dyrektywy te wskazuja né&- zakonczenle bloku IFXXXX.
Uwaga:Dyrektywy kompilacji warunkowej -mdg*a byc zagniezdzane
wielokrotnie bez ogtt™tniczen.
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¥88 DYREKTYWY STERUJACE WYDRUKI 135 MAKROINSTRUKCJI
XL1ST  -—zawieszenie wyprowadzania wdruku az do odwotania
?M 3T -odwotanie” ;XLIST

.SFCOND -zawieszenie wyprowadzania czesci wydruku, gdy
kompilacja miata byc warunkowa i warunek nie jest
spedniony m . - -

.LFCOND -anulowanie .SFCOND

.TFCOND -jezeli opcja /X kompilatora M80 zostata uzytJi, to
dopuszcza sie listowanie czesci programu kompilo-
wanej warunkowo, gdy warunek nie jest spedniony;
przy braku /X dziata analogicznie jak .SFCOND

XALL -zezwala na drukowanie linii rozwiniecia makro-
instrukcji  (bez linii nierozwinietych). Jest
przyjmowana domy$lnie przez kompilator~”

.LALL -wydruk tekstu catej makroinstrukcji

.SALL -zakaz drukowania rozwinie¢ makroinstrukcji

DYREKTYWY STERUJ1C1 WYDRUKIEM ODWOLAN WEWNETRZNYCH
-XCREF t--zawieszenie generowania informacji dla CREF80
.CREF -wznowienie generowania informacji dla CREF80

Obie te dyrektywy sa- akfcshwne tylko w przypadku uzycia opcji
/C dla kompilatora M80..

KOMPILATOR M8@
Program zrodfowywytworzony przy pomocy, edytora mozna poddac
kompilacji przez wprowadzeni© ponizszych komend systemu
CP/M: M8@
M80 WYNIK,RAPORT-ZRODLO/OPCJE
Przy uzyciu pierwszej z tych komend kompilator zgtasza goto-

wosSC do dziatania przez wyswietlenie znaku -Nalezy woéw-
czas -wprowadzic: linie definiujaca: m N
. WYKIK,RAPORT-ZRODLO/OPCJE

Znaczenie poszczeg6lnych elementow:
WYNIK -nazwa zbSoru, w.fetoirym znajdzie isie program skompi-
lowany (WYNIK. SEL) . Element ten moze byc pominiety.
RAPORT -nazwa zbioru, w ktoérym umieszczony zostartie‘raport
kompilacji (RAPORT.PRN). Je$Sli w tym miejscu "“umie-
$cimy kod urzadzenia zewnetrznego (LST:, TTY?),
I&JT r&port "-nie zostanle zapamietany. Element*len-" dmOze

byc pominiety. XXX.K
ZRODLO -nazwa zbioru zaW|eraJacega’program w postaCI zrodlo-
JTTSUS wej* " 8§ y- o= "MSISST JTTSUS
OPCJE: g|| .:r }
/0 -raport przebieg® adreSow&ny o3emkowd»i>r?i "'d?’
/H —raport przebiegu adresowany szesnastkowe (OpCja przy—
Jjmowana domyslInie) AJ9
/R -zbidr wynikowy ma taka sama nazwe Jak zbior zrekHdwy
(z rozszerzeniem .REL) . -W, .- M

/L,3? _-zbidér raportu ma taka sama nazwe jak zbidr zrodlowy
X?'7T (z rozszerzeniem .PRN)

/C generowany bedzie zbi6ér odwotan wewnetrznych (z roz-
szerzeniem,. .CRFF"; Program CREF80 moze “przeksztakcicé
ten-zbior do postaci wydruku (.LST)

/Z -kompilowany bedzie zbidr rozkazow mikroprocesora Z80
(dziatanie takie jak dyrektywy .Z80) YXXX
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/1 H<3&iiiMFi2"&nMARe " NariH" 2" Di Qi Jir<izEKS®)WiWtoSJiriCpjroc. 8080
(dziatanie takie jak dyrektywy .888@)" TEMX.

/P —przydziel kompi latorowi™ dodatkowo256 bajtow-pamieci
na stos (na stosie zapamietywane sa wszystkiersymbole
oraz definicje makroinstrukcji); Nalezy uzyc tej
opcji przy powtornej kompilacji,gdy wystapi blad

wskazujacy na przepeiniana®®:-tabl icy symboli= * -
/M ,-zeruj obszaMy zadeklarowane dyrektywa DS JIOTH.
.,/MX.. -dyrektywa sterujaca wydrukiem makroinstrukcji .TCOND
< dopuszcza umieszczenie w raporcie przebiegu kompila-
Ir:"cji ..czesc.i programU®">komp ilowane j Warunkowo przy nie-
.8 spe%nlonym warunku v - JAX
Przyktady: - , 1 .v,_
1) A>M80 - i . | , «f.",
*NAZWA, NAZWAANAZWA- - - iz /o JJ-U.
2) A>M80 NAZWA NAZWA“RAZWA *4: . iBh
3) A>M80 ‘NAZWA/R/L
Powyz*"SzeHtikKV t*praifMady BESSI-sSardw&WwazfiSYG, Kompi-

lacji- poddany zostanie, zbidér. NAZWA.MAC; raport "iSSstanie
zapamietany w zbiorze NAZWA.PRN, .a zbior skompi lowaumie-
szczony postanie- w zbiorze NAZWA.REL.

4) a>m80 =-iM rjli;a
*“RAZWA
5)  A>M80 =NAZWA Viy. Oa

Kompilacji poddany zostanie zbioriNAZWA_MAC, a zbidér skompi-
lowany otrzyma nazwe. NAZWA REL. Raport nie zostanie wyprowa-

dzony A, m - . : «|P ="
6) A>M80 -i.g0= = _*ipiu
* “NAZWA - oL - 14, r s;

-W7-> A>M80 ,-NAZWA:
Kompilacja zbioru NAZWA.MAC bez tworzenia zbioru “wyjsciowe-
go. Na konsoleizoStaftie "wyprowadzona*;jedynie informacja o

ilosci bledow. \.-vj' -
.5 OPIS WYDRUKU KOMPILATORA M80O . X_ IWYW
Kazda strona raportu zawiera dwieJSiistepujace .linie :
[TITLE TEKST] M80 X.XX - PAGE Y IAOMAS,
[SUBTTL TEKST] [
glldzie:. v~ 9S aiaW&bBz-h ;bM WiBS
-TITLE TEKST o. -tekst okreslony przez dyrektywe TITLE
X . XXX -numer wersji kompilatora
-cY .-numer strony- . -\...0cC

SUBTTL TEKST -podtytut okreslony przez dyrektywe SUBTTL
Kazda linia raportu ma nastepujaca-postac:

[BLAD] NNNNM XX OXXXXM{W]  TEKST

mgdzie: = 1.3 AN -

BLAD -jednoliterowy kod bledu-(jesli wystagpi)

NNNN -adres przyd2|elony rozkazowi Iub danej H\

M —Jeden ze znakadw, : LLii. ,m.

rwc mEnu 4 ».-adres zawarty jest w segmenme CSEG
" -adres zawarty jest w segmencie DSEG
i ; -adres zawarty jest w bloku COMMON O

¢ symbol typu EXTERNAL
(spacjaToHresla adres bezwzgledny (ASEG))
EXX -kod rozkazu, po jkompilacji 3
XXXX -czescSadresowa przetdumaczonegorrozkazu lub dane
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W -znak okrssTajécy ptofcfttdzerfife linii programu:
C -linia zostata dolaczana poprzez INCLUDE
J3 + -linia powstata w wyniku rozwiniec i«ecu
makroinstrukcji
SPA.CE -linia pochodzi z programu zrodlowego
w . > -t *&1 4. 3= 1 MOD. r-ii3>s. .t - e;

Wydruk tablicy symboli
W tablicy symboli drukowane sa w porzadku alfabetycznym
nazwy makroinstrukcji (MACROS:) i symbole (SYMBOLS:) uzyte: w
programie. Po kazdyra®-"symbolu drukowany jest adres i jeden ze
znakow:

1 -symbol typu PUBLIC 8§8d(*
* -symbol typu EXTERNAL vvr: *
-symbol w segmencie CSEG

] -symbol w segmencie DSEG SIS
! -symbol wewnatrz bloku COMMON

SPACE -adres bezwzgledny (typu ASEG) - r>JG .=
C -nazwa bloku COMMON 48£7 T
U —symbol niezdefiniowany

Komunikaty i kody bledow
A -blad argumentu (argument dyrektywy jest niewkasciwy lub
przekracza zakres) i -
C -blad zagtebienia dyrektyw kompilacji warunkowej (byc
moze brak ENDIF/ENDC)j &
D -podwojnie zdefiniowany symbol (sygnalizowany w linii
programu, w ktorej na3tepuje odwotanie do tego symtfolu)
E —-niedozwolone uzycie symbolu EXTERNAL 4N - -AVF:O\
:u M -powtorna definicja symbolu;(sygnatizow®ny w linii, w
ktérej nastepuje préba powtornego zdefiniowania symbolu)
N -blad konwersji A >
0 -biedny kod operacji (kod nie jest rozkazem Z80/8080]tf xani
dyrektywa, ani makroinstrukcja)
P--blad przebiegu (wartos¢ etykiety lub nazwy w dyrektywie
EQU jest rozna w przebiegach 1 i 2 kompilatora)
Q —nie zakonczona linia programu - "2333A/7 T°
R -niedozwolone uzycie realokacji
U -niezdefiniowany symbol (sygnalizowany w miejscu odwota-
nia do tego symbolu)
V -dyrektywa w pierwszym przebiegu posiada warto$¢ nieokre-
Slona (w tym przebiegu) 73/
%No END Statement
-brak linii END (moze wystapi¢ przy:_braku zamkniecia
ostatniego bloku kompilowanego warunkowo)
Unterminated c”™itior*"1
-nie zamkniety blok IF-ENDIF (kompilator zakohczyt czyta-
nie programu zrodlowego po napotkaniu dyrektywy ENI>y
Symbol table is full
-przepetnienie tablicy symboli (moze wystapi¢ w wyniku
umieszczenia zbyt duzej liczby komentarzy w makrodeiini-
cji; sa one”zapamietywane w tablicy symboli). Nalezy
wéwczas zmniejszy¢ liczbe komentarzy 1 ponowie przebieg.
Jesli blad wystapi ponownie nalezy uzyc opcji /P.
[xx] [No] Fatal errors t.xx warnings] #S
-sygnalizaca liczby bledow (pojawia sie w raporcie prze-
biegu oraz na konsoli po zakonczeniu kompilacji)
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PROGRAM LACZACY L80

L80 laczy programy wynikowe o. nazwie z rozszerzeniem _REL
poddaje je przeadresowaniu (realokacji). W wyniku dziatania
programu laczaco-redagujacego powstaje modOil wykonywalny o
nazwie z rozszerzeniem .CCM. Program L80 moze wykorzystywac
programy standardowe skompilowane oddzielnie, ktore zapamie-
tane -saV bibliotece programow wynikowych tworzonych przez
LIB80. Parz# czym moga byc laccstSiidT rowniez zbiory», wynikowe
utworzone przez inne kompilatory niz M80.

Wywotanie L80: i
A>L80 |
*<ZRODLO>[,ZRODLO___ ]J[/OE0J»RTai -

Tub

A>L80 <ZRODLO>[,ZRODLO ~.4u] [/0PCJA]

gdzie:

ZRODLO -nazwy programow wynikowych z rozszerzeniem .REL
OPCJA -jedna z opcji L8# mm » 3r

Mie jsce zapamietania modutu Wykonywalnego okreslona jest
przy pomocy opcji /N. -JezelLi w,trakcie I]aczenia ma byc prze-
szukana biblioteka programow standardowych, nalezy, uzyc

Opcji /S. iai - Vi
Opcje L80:
/R -restart programu L80MDJt6Z5iWnN5jest anulowanie
wczesniejszychd y s p o z y ¢ j i «
/B -zakonczenie pracy L80 i powrot do systemu CP/M
/G:NAZWA -start-1Af*r.dgii2mu utworzonego przez L80 (pogtac
lub ;i /G:NAZWA definiuje punkt wejsScia do programu;
/G NAZWA musi byc nazwa programu, podprogramem lub
symbolem typu EXTERNAL) = 13 * M

/N«8&E 3 -modut wykonywalny zostanie zapamietany w zbio-
rze o- nazwie okreslLonej:-przed ta opcja

/N:P -zachowanie w zbiorze tylko programu;(bez obsza-
ru danych) r »jpg

/P :<ADRES> -opcje ustalajace przesuniecie dla nastepnego

/D :<ADRES> programu wynikowego (P-obszar programu, 3 D-
obszar danych). Przy braku tych opcji generowa-
ny jest pierwszy adres 103H dla obszaru udanych
i 203H dla programu. (Oczywiscie przy dyrekty-
wie ASEG obowiazuje;-tadowanie .od-adresdéw okre-
Slonych w dyrektywach ORG) . tnaas-JjuJ® TA3 .C

/& -przeszukaj bibtioteke programow standardowych o
nazwie wystepujacej przed /S . _.(poszukiwanie
nierozwigzanych odwo landoriibnoo b- lan-~tnU

/U -wyprowadz niezdeiPirtidéwane symbole

/M -wyprowadz mape aktualnej zawartosci modutu
wykonywalnego itse-J ai *[1°t lod/jry

/0 -ustaw adresowanie osemkowe ne

/H —ustaw adresowanie szesnastkowe

/X -zachowaj zbidr wynikowy: .COM jako- zbiér: w for-

macie znakowym f-my INTEL oraz nadaj mu rozsze-
rzenie _HEX

/Y -utwérz specijatny. zbior diajdebuggee~gmymbol i-
cznego (zbidr z rozszerzeniem<.SYM) .- Obok /Y
wymagane jest podanie. /N i /E.
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Przyklady: ij ,STIAISTO1JS i¢l
A>L8« .A,B ,STND/S_.PROG/N/E/G - m W M
—polacz. zbiory A_REL 1 B.REL” doiacz programy standardowe z
biblioteki STND, zapamietaj program wykonywalny w zbiorze
0 nazwie FROG.COM, a nastepnie uruchom go. r
A>L80 NAZWA, NAZWA/N/E
—utwérz modul ladowalny NAZWA .COM z modulu NAZWA REL
A>L80 A.B.C.D/N/E/Y
-polacz modut4y A_REL, ..B.REL i C..REL, a nastepnie utworz
zbior dla debuggera symbolicznego o nazwie D.SYM.

Komunikaty programu L80: -»Gi-i *

?No Start Address

-uzyto opcji /G lecz nie zostat zatadowany program glowny
(byc moze brak dyrektywy ENTRY w module gtownym)

?Loading Error <%, A -

-zbidr nie jest w formaC|e wymaganym przez L88

?0ut of Memory -

-zbyt duzy program X ;
?Comnand Error i :
-L80 napotkat nieznana dyspozyCJe (opcje) ..

?NAZWA Not Found
—zbi6r NAZWA nie zostat znaleziony
5fe2nd COMMON Larger /XXXXXXXX/

-pierwsza definicja obszaru wspolnego nie jest definicja
obszaru najwiekszego. (Nalezy zmieni¢ kolejnosc tadowania
modulow przez L80 lub zmiele definicje bloku COMMON o
nazwie XXXXXXXX).

*Mult. Def. Global YYYYYYYY
-wielokrotne zdefiniowanie symbolu (typu GLOBAL) YYYYYYYY
%Overlaying Program Area,Start 7XXXX
.Public ~<symbol XXXXX)
;EXterna l=symbo 1> (XXXX)
lub - - G
~Overlaying Data Area .Start =X XXX
-Public -<symbol XXXXX)
,External“gsymbol>(XXXX)

—ostrzezenie o0 mogacym nastapic skasowaniu wcze$niej zata-

dowanych programow lub danych (uzyto opcji /P lub /D) m
?Start Symbod-NAZWA-Undefined

-symbol NAZWA jest niezn&Siy (uzyto /GiNAZWA)

Origin Above Loader Memory.Move Anyway (Y or N) 7TfiiH >0"
lub 3.
Origin Below Loader Memory,Move Anyway (Y or N)? £

—dane lub program nie moga byc zatadowane w okres$lone
miejsce pamieci (uzyto opcji /E lub /G). gdyz-adreanprze-
kracza dopuszczalny w tej konfiguracji sprzetu adres". Po
odpowiedzi Y dane lub program zostana przesuniete tak, by
zmiescity sie w dostepnym obszarze pamieci.

?Nothing Loaded it  j o0..K"

-uzyto opcji /E lub /G, lecz nie zostat zatadowany program
wynikowy

?Can"t Save Object File rn

—zbiér ladowalny nie moze byc zapisany na dysku (blad

transmisji dyskowej)
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CternsoraBCMarEi an fajrasdteti twft

BIBLIOTEKARZ LIB80O 1*
Program LIB80 umozliwia budowanie biblioteki podprijgramow
standardowych,ktére moga byc5P. automatycznie dotaczane do
innych programowana etapie laczenia pr$ezi L80. Moduty,z
ktérych tworzymy biblioteke muszer. byc s&ompilowaneProgranm
moze uaktualnia¢ stare biblioteki wpisujgc na miejs™is :sta-
rych _podprogramow nowe ‘ibTi postacie. LIB80 moze pracowac w
dwéch trybach:-budowania lub rozszerzania: bibl ioteki <z = A
—listowania zawartosc¢ litibl ioteki j

Wywotanie LIB8O
Program LIB80 wywotuje sie przez pOefahie komendy. LIB -
Program zgtasza gotowos$¢ do dziatania przesi- ."toypisa’hie’™™ na

konsoli znaku Y ol Y :DTiw3

Budujac  lub"- rozszerzajac "biblioteke nalezy postuzy¢ sie

kornenda : NAZWABI BL=NAZWAZRODLA/OPCJE "S3te

gdzie: iyw-u .Ti - «*en-freYwW 4.0 i r Wj30ac .1

NAZWABIBL -zbidér, w ktorym beda przechowywane podprogramy
(przy braku okreslenia program przyjmie nazwe
FORLIB i doda rozszerzenie .REL) erA0

NAZWAZRODLA -moze przyjmowaé postac: 'im -

<NAZWA ZBIORU>[<NAZWA MODULU UJETA W ZNAKV < >. . .]
LIB80 wybiera ze zbioru modut, ktorego nazwa- zostata okre-
sSlona (przy braku okre$lenia WyLiI&ra wszystkie mo dtil™)bnf.
-iX ~ £tp%G Jai5i 0 1 : ~i&g&ejmoqtsw fis>>A0»>(H" -
Opcje LIB80 - % W
/B-~pTowrot do systemu CP/M. JezeliOiiie tworzono nowej bi-
blioteki ani nie rozszerzano starej, nalezy zamiast /E
uzyc ctrl-c Y. "YYYY Teq ! .
/R -zmianaAhé&zwy biblioteki tymczasowej z :LIB na .REL
/L -wydrukuj nazwy, modudowwi :symbol i wystepu jacych"w tdkch
modu letah X c-: < -iidvr.
/U -wydruktLj;"JSymboie siezdefinibwane
/C -powrot do stanu poczatkowego (gdy zostanie zatadowany
biedny modud4) X-X-XX>mm #i&*2. + A £3e(- "si“tevO®
/0 -osemkowiX"systemrllezenia
/H -szesnastk"owyi systenr liczenia.

Przyktady:
Tworzenie biblioteki:
A>LI1B be.nrisbnU-"WAAH" - 1« 0 &IR&&&
*NEWLIB=SIN,COS,.TAN, ATAN,ACOS ,EXP hSt
*LOG,SQRT? ul-»¢ /) ¢wyh* “m M.-"-"ckM
*/E
Wybieranie, ratoda-iu. MODI- zeAzbiciu ZBIEL do biBMoteSci <*
A>LIB,s< - w
*NEWL IB=ZBIBL <MOD1>
*/E

Wybieranie modu low od MODI do MODN ze zbdoru ZBIBL:
A>LIB

*NEWLIB=ZBIBL <MODI. .MODN> b->: ;UoM\

*/E ;v o 3V - -sy-*"
Wybleranle modu low az do MOD3 ze zbioru ZBIBL: w*
A>LIB M 17 VS&&& E *"neV

*NEWLIB=ZBIBL <. .MOD3»

*/E
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Wybieranie ze zbizaM"CArBII/WHLD3GEIEIR-i>0przedzajacego MODI

do. nastepujacegoi per MOD2: e "r-—-, ts

A>LIB »a —sr-v-Ffi - v

*NEWLIB”ZBIBL <MOD1-1.,M0D2+1>

Listowanie zawartosci 3ietioteki::

A>LIB Sirrék*

*NEWLIB.LIB/L

*Ctrl-C W 3:

Uwaga: Nalezy zachowaceostroznosc przy operowaniu, programem
LIB80 na bibliotekach,ktérych kopii nie posiadamy.
_Program LIB80 podczas pracy tworzy tymczasowa biblio-
teke (z rozszerzeniem .LIB)> i :dopiere>. ha korcu (po
podaniu opcji 7E) tymczasowa biblioteka jest kopiowa-
na na miejsce starej.

Uwaga: Pracujac w trybie 1listowania biblioteki nie nalezy
\ konczycs/pracy przy pomocy /E, poniewaz w bibliotece
rf tyfcczasowey nie ma zadnych modutow. Szczeg6lnie isto-

tne jest, aby nie przystepowa¢ do pracy na bibKiote-
kach FORLIB 1 PASLIB bez ich uprzedniego zabezpiecze-
nia. . iAl«l] Ivf mat =

PROGRAM WYDRUKU ODWOLAN CREF80 il >
i - r -=H /M L e o

Wydruk odwotarn do zmiennych uzywanychw programie zawi%ra
liste uzytych/symboli, adresy definicji kazdego symbolu-oraz
adresy wszystkich rozkazow wykorzystujgacych dany symbol.
CREF80 tworzy w oparciu: o raport przebiegu z rozszerzenien
;CRF wydruk ©OdwolLant- i6zapamietuje go w zbiorze/" ofitltakiej
samej nazwie z rozszerzeniem _LST. :

i m PWJt

Wywotanie CREF80

A>CREF80 **9 - = it #8£ 0
lub . =k M -- aBfl fhifKr

A>CREF80 WYDRUK“ZRODLO

gdzie WYDRUK moze. przyjmowac: <er- 7 iicif f

-nazwe zbioru, ktory: bedzie zawierat wydruk raportu wraz z
lista odwotan R0

-TTY: raport zostanie“ifeyprowadzony na konsole f.?h
m}STi lub PRN: raport bedzie wyprowadzony na drukarke
ZRODLO -okre$la: nazwe zbioru utworzonegorprzez M80

Przyktady r/mms-..-po

A>CREF80 -TEST

A>CREF80 et

*=TEST

Zostanie utworzony izbidér TEST-LST zawierajacy raport 7i liste
odwokan. " Vv - TO'?.'&HESe

A>CREF80 PRN:“TEST
RaportMwraz z lista odwotan zostanie.wydrukowany na druRarce
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Vi - a . PROGRAMY JYPU.;:#DEBUGGER"
Programy typu "debugger™ pozwalaja ha-,dynamiczne testowanie
i poprawianie programow uzytkowych pracujacych pod syetérném

CP/M VI+EGOH. .f--1a0K « ".didS-=aiJW3H*
Program ZDEB i iii
Program ten jest inicjowany przez podanie Jednego ze zllLecen:
ZDEB \ALL. STiwsh*
ZDEB NAZWAZB .COM 0~1 ijD*
ZDEB NAZWAZB.HEX
"¢égdziet;r*ig ;rao:i . - ~gaL*
NAZWAZB -jest~r“nazwa zbioru-do testowania®™ (z rozszerzenienm
uCOM lub .HEX)a™ . --V. 1
Program testowany umieszczany jest w pam|e0| operacyjnej
poczgwszy od adresu 100H, S
Zlecenia,programu ZDEBe T iiw .
D Dump, ~ —o-m-wyswijfetl na monitorze zawarto$S¢ pamigci w
. postaci szesnastkowej.!" znakoéw ASCII
§a* pid . -wyswietl .16; linii- po 16 bajtéw poczynajac
- i . od adresu bieztacego- .
D108 -dump pamieci od 100H do 17FH
D108,200 —dump pamieci od 100H do 200H
F Fili t’dTiSiDHfeypenfd.yjM&e.ceU' iQ&ei&el bajtem wzorca
F100,200,FF -wstaw od 100H do 200H bajt OFFH
6-Go™ : i-;-wykonajr."program  ™-:x. . a». Aq 16—
G It-start progranu-.-, od biezacej wartosci liczni-
ka, rozkazow - r:
6100 t-start programu od_adresu 100H
. 6100..200 —start programu od 100H z ustawionym plfhktem

zatrzymania na 200H,
6100,200,300 -start programu od 100H z opcjonalnymi pun-
ktami zatrzymania 208H 1 3@"8H"

G,200,300 -start od biezgcej wartos$ci .licznitealHjrozka-
zow z opcjonalnymi punktami zatrzymania
200H i 300H

I Init -wstaw nazwe- zbioru do bloku sterowania, dla
s em i ni Wastepnejooperacji R

IPROG.COM -wstaw nazwe PROG.COM /

IPROG.HEX —-wstaw na-zwerPROG.HEX n = - -- /TT-

L List —Listtid- fragment;: -—Progranwu wAlH*postachJJtodu
.- mnemotechnlcznego assemblera ¥
L —listuj dwanasScie wierszy programu poczyna-

jac od biezgcego adresu listowania,, "(adres
listowania ustawiany jest ri&SadresBThastfep-
nej po ostatniej wylistowanej komoreé pa-

mieci) i z
L100 -listuj 12 wierszy programu od-100H
L100,200 -listuj "zdisassemblowany™ kod od:100H do
200H (wstrzymanie listowamia-, Varzeds-"TRi"J<A\

M Move -przesun okreslony obszar.pamieci Mo adre-
sie poczagtkowym do obszaru o adresie doce-
lTowym

M100,208,400 -kopiuj obszar 100H-200H na obszar 480H-500H

R Read -czytaj zbior typu .COM lub .HEX przygotowa-
ny zleceniem 1 (z dysku do obszaru programu
ZDEB)
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S Show & Modify

S4000
T Trace

T
T100
U Untrace

examine

XA

OFBO»raiBQwan iOntuurzedai mm

-pokaz 1 zmien zawartos$¢ komoreki ,pltéieci ..
Podanie kohAczy zlecenie. Przejscéfie do
nastepnego Aadresu bez zmiany zawartosci
danej komorki pamieci uzyskuje-sie-- przez
<RETURN>. Modyfikacja przez wpisanie cyfry
szesnastkowej, <RETURN>.

-pokaz i :zmien obszar pamieci od- adresu
4080H "W* _iedvd p oL W

—siedzenie realizacji prOgrlamu ze-"wskazaniem
zawartosci:rejestrow i1 wskaznikoéw procesora
-siedzenie pojedynczego kroku programu iil

—siedzenie wykonania 100H rozkazow 1 H

—przesiedzenie realizacji programu bez poka-
zywania .zawartosci rejestrow procesdra po
kazdym kroku posSrednim

. —pokaz i zmien zawartos$¢ rejestru procesora
""—pokaz zawartos¢ rejestrow -1 trni |
—-pokaz 1 zmien: <~ rv- .
akumulator A (0-fF) TTJ
pare rejestrow BC (0-FFFF)
pare rejestréw DE - (0-FFFF)
pare rejestrow HL (0-FFFF) .SS1J
wskaznik stosu SP CO-FFFF? Tiud
rejestr IX N(O-FFFF) .671J
rejestr 1Y - (0-FFFF)
licznik rozkazow PC (0-FFFF)
wskaznik przeniesienia C (0/1) -
* wskaznik. zera Z F /1)
wskaznik znaku (minus) M (0/1). & -
wskaznik parzystosci E (0/1)
wskaznik przen. pomocnicz.(0/1) juL

Fowrot do systemu uzyskuje sie standardowo przez Ctrl C.

DET jest to wersja

»i i
DEBUGGER DET
debuggera"” przygotowana ""specjalnie

dla procesora Z80

Sposoby podawania

liczb:

liczby dziesietne maja dodany-znak"™, a binarne "znak

T -adres ostatniej wolnej komorki TPA
1 bc

A Assemble -bezposSrednia assemblacja od adresu < T+l

A 100 -assemblacja od 100H

AT-120 -assemblacja od adresu TOP-120:"" t k
B Breakpoint -~ustawienie max. 12 breakpointow

B120

B -wypisanie tablicy breakpointow

BX -reset wszystkich breakpointow

BX1-20 -reset breakpointa na 120H

BR10 -nadanie breakpointow! atrybutu R

B120:6 -ustawienie breakpointa z wartoscia poczatkowa

- licznika 6 WIIT
C Continue -kontynuacja programu (stosowa¢ z T)
D Dump -podanie zawartosSci pamieci

D100 -dump pamieci od 100H do 17FH

D100 200 -dump pamieci od 100H do 200H
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Oprogramowan i®nnarzedz iowo

rr-D100, 208 -Jww. t e2 i |&di =i if>oH 2 wojffi ©
D100S180 -dump pamieci od 100H do<27FH
D100.T —dump .obszaru TPA t*v ; *
E Examine -odczyt portu wejsciowego
input port T30 @
E FBO2 5.
F Fili -wyped#nij obszar pamieci
F od, do, bytel, byte2,
F od, do, "STRING"™ . . - 2
G Go -start programu od podanego .adresu
G120 V-4 - I-I>r
H Help -funkcje pomocnicze stuzgce do wykoAywania
"Obliczen w roznych systemach liczenia- t*
H h,B - -A,B-wyrazenia arytmetyczne, wyniki operacji:
A+B 1 A-B *f % H
H 12*7 -wynik podany w roznych systemach
I Init FCB -ustawienie nazwy”~zbioru w FCB dla nastepnej
operacji write/read -
I XDIR.COM |
L List - -disassembtuj” podany obszar pamieci 37
L " -listuj nastepne 16 linii, XQc
L180, -fiistuj od ailresu 180 *m H>”
L100 208.";—~listuj od akiresu 100H do 200H
Li00,208- -jw. XI 4pM S i
LS12 e -Alistuj 12 bajtoéow z Inastepneu strony TX
LT-100 :«—- ; - 0
M Move -przesun okreslony obszar, pamieci M od Adresu

poczgtkowego.Jia obszar o adresie docelowym
.M80,180,208-kopluje przedziat 80H~180H na przedziat

280H~400H -~ - 3Y
0 Out —wyprowadz bajt na. podany port X
0 ,F20078 = -T "t fi - ap ip*
Q Find -szuka C|qgu bajtow lub 4ancucha w podanym
obszarze HainiSTE>UQS 3 )
Q100,300,CD,5,0 mr i--pit3 . [ TSU
Zszuka w obszarze od 100H do SOOH C|qgu bajtow
CD 05 00 _ +
0100,200,-string:. ey ---- b
ag™ ja- ne 4. - K _m
R Read File -czytaj =zbidér, opcjonalnie moze byc podany
ivjf offset (domy$lnie na 100-):-: a 9 /.
>S< mlr- © -1 . m 06>>i A
S Show a Modify N o Ir «S1-
—pokaZUJe zawarto$é komorek pamiexnir’tix" modyfo—
kuje je (podanie konczy komende) 8iicT
S100 23. -odpowiada poke, &100,23 S
S100 "STR"™ -jest takze mozliwe X5
T Trace -siedzenie pojedynczego kroku programu e”eiHifeka-
zaniem zawartosci rejestrow | Tlag
T10. -siedzenie 10 rozkazow 3:CItE
TN100 -wykonanie 100H rozkazow bez pokazywanla zawar-
tosci rejestrow po- kazdym kroku : :?2ncC ?
TJ . i - i
TU i ot-.7
TW - e SISH
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©programowanie,,narzedi&io”re

V Verify —poréwnanie dwoéch obszarow pamieci
Vnl,n2,n3 -porownaj obszar od nl do;n2 z obszarem od n3
Vml8m2,m3 -porownaj obszar od ml o dtugodci m2 z obszarem
od m3 - -i Onh- * 7 ri&itt
W Write -ezapisz do zbioru 3>0J "MUM
W188,2001 -zapisz, do- zbioru przygotowanego zleceniem |
podany obszar pamieci (od 100H do 208H)
-pokaz i zmien zawartos$¢ rejestrow Z80
-pokaz wszystkie rejestry
X PC 120 -ustaw PC-120H*
1...Y6 -zmienne pomocnicze Y1 do Y6 mozna tym zmiennym
nada¢ okreslona wartos¢ en

PROGRAMY ™"UTILITY*“*

PROGRAM D -61
Program D spe#nia podobne funkcje jak komendy rezydentne i
nierezydentne w systemie CP/M 2.2. Daje on mozliwos$¢ szyb-
kiej i bezposSredniej Tfanipulacji na zbiorach z biezacego lub
podanego dysku. Pozwala-na usufliecie jednego-lub kaiku zbio-
row, skopiowanie jednego lubf.Mikii zbiorow, saniane nazwy
zbioru- bez potrzeby Kkopiowania, wySwietlenie zawartos$ci
katalogu!z biezgcego lub podanego dysku, wyswietlenie zawar-

tosci wybranego zbioru o formacie ASCII, zmiane uzytkownika,
zmiane atrybutéw dotyczqcych wybrahegd- zbioru, weryfikacje
wybranego zbioru. . {i - Si al

Program DDposiada dodatkowa mozliwosc wyswietlenia na' dolnej
czesci ekranu krotkieg6 opisu.dyrektyw. Uzyskujemy go naci-
skajac klawisz. <SHIFT> i <?> w formie opisanej ponizej *

rr? . w SuU « mot iTLSid*
8-UP 2-DOWN 4-LEFT 6-RIGHT SR > B
N-SIDE + P-SIDE - _5-HOME +-rQ-KADR~~t ie V3I\ ASOM
T-TAG U-UNTAG ©-ERA TAG t-DRIVE LU-USER O
A-ATRYB E-BELETE -C-COPY - R-RENEME X-TRACK3
W-DUMP V-TYPE 5-CZYT D-DIR *P-XCONS
"C-EXITt *333 Y ¥ * ASQ."

Uruchomienie; programu D polega na nasisnieciu po sobie kla-
wisza <D> i <ENTER>J1=Na ekrénie ukaze-sie kataldg-biezacego
dysku (RAMDISC-oznaczony jest litera A, dysk. znajdujacy-sie
w gbérnej kieszeni napedu dyskowego-oznaczo6ny Jest #+iterauB).

Przyktad: M 21iF MOT.
od gory ekranu . ; 0.. #8& arc

.COM 324 "70.
WS .COM 112 14 MOD
WSMSG .0OVR 208 26

WSOVLYrk 2 10VR 214 28
FORMAT .COM 96 12
u dotu ekranu *iu
¢# Driver:- BiFiles: 5 Bytes _Remaining: ;-362k Atr;
1*?:q6
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®pfréxfr»acebwani enaarstodE-i ©fre

Kursor ustawiony -jest na pierwszej pozycji-podswietlona< jfcst
nazwa pierwszego zbioru z katalogu. Mozemy wybra¢, dowolny
zbior korzystajac z klawiszy cyfrowych lub klawiszy funkcyj-
nych umieszczonych po prawej stronie klawiatury-przelancza-
jac klawisz <NUM/LOCK> na NUMj> Znaczenie klawiszy: »iiiW W
<2> -przesuniecie kursora o jedna pozycje w dol&SS.SSiW
<8> -przesuniecie kursora o jedna pozycje- w gore
<4> -przesuniesie kursora o jedna kolumne w lewo
<6> -przesuniecie kursora o jedna kolumne w prawo X
<5> —powrot kursora na poczatek 9S1 3*3 X
Jezeli ustawilismy kursor na wybranym zbiorze to mozemyiYgo
zaznaczyc naciskajac klawisz <T>. Z lewejbstrony nazwy zbio-
ru ukaze sie symbol w ten sposob mozna zaznaczyc kilka
zbiorow, na ktorych mozemy wykonaé¢ operacje kopiowania lub
kasowania. Jezeli chcemy zlikwidowaé znak "*"-wyrézniajacy
zbior-nalezy naproWaStd¢TUkuYMAidbniilten zbid6r i nacisnac
klawisz <U>. Istnieje rowniez mozliwos¢ likwidacji wyréznika
dla wszystkich zaznaczonych zbiorow-nalezy nacisnac
jednoczesnie klawisz <SHIFT> i <0>.
r M\«T0 sim thYu mm .
0j- W Kopiowanie zbioru - T,
Dyrektywa C-COPY Programu D umozliwia skopiowanie- jednego
lub kilku zbiorow”do RAMDiSC->oznaczony litera A-lub na dysk
oznaczony Jlitera B. Zmiane dysku uzyskujemy naciskajac kla-
wisz <L>,: na dole ekranu ukaze sie komunikat: 1 Drive
podajemy nazwe ,dysku z ktérym-chcemy aktualnie ipracowac i
naciskamy klawisz <ENTER>; Na ekranie wyswietlony zostanie
katalog zadanego dysku opisany juz wyzej. Zaznaczamy zbiory,
ktére bedziemy kopiowac¢ i naciskamy klawisz <C2, u dotu
ekranu -pojawi sie komunikat: ¢ Drive : -podajemy- nazwe
dysku.-na ktorym chcemy zapisac¢ 2bior\T3eizdli.nazwa zapisywa-
nego zbioru istnieje juz w katalogu tego dysku, to poSawi
sie komunikat: THE/TIT-d Tiaj-t- ¢AW0G-S HU- 8
KOZA -PAS alreadi exists”MOdelete 1YJ" <4 + 3018-M
Gdy chcernxS Zskasowac .stara wsfsjd iit?na dej”"midjsce "»zZapisac
nowa nalezy«nacisna£?43"6dnoezesni 8 iJR¥-awiSN;<SHIFT> i <Y5rA Po
prawidloweti”"zapisaniu zbioru na .di"skcukaza®arTe"/komurlSkaty
KOZA .PAS alredy exists-delete (Y) Y coppiedTIX3-D
Opis ekranu, po operacji.-kopidwania dwdch zbiorow:WSmeOM,
FORMAT¢(COM z dysku B na dysk A (do RAMDYSB-il."Ft <3 Osen

od gory ekranu A _ thii ycimm

D .COM 32 4 SC D%w w};, -- tog 1
*WS .COM 112 14 K3
WSMSG .OVR 208 26

WSOVLY1l .OVR 214 28 -c  M">3. a
¢FORMAT  .COM 96 12 ] Six MOO. ew
u dotu ekranu Qury/
#¢ Driver: B Files: 5 Bytes Remaining::b302k~ fl-/.AttyYJV0O8W
Total of tagged files® 26K ( 26K) Sl HOO TAMIIO™T
¢ Driver :@ a

WS 2"1,COM already exisfism déletee(Y) -.Ylcoppred

FORMAT  .COM coppied
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CMosrasnaewaniarm M ate i <we

uKasowanie zbiorow-; mm aME i
Przy kasowaniu zbiorow-dyrektywa E-"DEUETTE nalezy $”bré&c dysk
z ktorego chcemy usunac, zbiory, ¢zaznaczyc je lirtnacisnac

klawisz-; <€>. U dodtueekranu ukaze sie komunikat: H
s Delete all ? (YES) : v b VAR |
Nalezy napisa¢ showo-.".YES"- (duzymi- 1literamife-przycisniety

klawisz <SHIFT>). Opis ekranu po oparaega-kasowania dwéch
zbiorow :WS.COM,I FORMAT;COM z .dysku. B:
od gory ekranu

D .COM- 32 B0id. ~z;.. j4&fgs rl$«,a* igg~i
*WS; .COM 112 14 TY T-»" ¢w
WSHSG .OVR 206 26; . .U Z -m niii iIA- op
WSOVLY1.. .OVR 214 28 "i“SA
*FORMAT  .COM 96 12 i .
u dotu-ekranu *c J ".hnWji hh; AU, m

## Driver: B Files: 5 Bytes Remaining;: 302k <Atr:
Total;of tagged files« 26K ( 26K)

e Delete all ? (YES) : YES -
WS .DoC deleted
FORMAT  .DOC deletet » -. 1.
ii,, <..u s >t ~ niduQ-—~«
E-T T e “ Zmiana nazwy zbioru , S * 0 J

Dyrektywa R-rRENAME. pozwala na :zmiane nazwy zbioru bez konie-
cznos$ci kopiowania zbioru. Zmiana dotyczy wytacznie katato-
:gu. Nalezy -ustawia kursor na nazwe zbioru, ktéry chcemy
zmieni¢ i nacisnac klawiszIl<R>. Na dole ekranw ukaze sie
komunikator New same- johTItSWORD.COM
,Jezeli podamy nazwe nieprawidfowa.pojawi sie komunikat: ~
r New name :TAS.TEKST Wrong name
Opis ekranu po operacji zmiany nazwy zbioru WS.COM na
WORDSTAR.COM: <eli > j "~ 8
od gory ekranu dOASIT~X
. D a*..C(M 32 ,.4v. ;¥ Ju:
i >VS .Com 112 14
WSMSG .OVR 208 26
WSOVLY1 .OVR 214 28
FORMAT _.COM 96 12
u dotu. ekranu
## Driver: B Files: 5 Bytes Remaining: 302k Atr:
r New name : WORDSTAR.COM i

lz*iSx.fJulLii Ti tiWyswietlenie katalogu i:iTA-A

Dyrektywa D-DIR pozwala na listing katalogu z biezgcego lub
podanego dysku. ~Nalezy wybra¢ dysk"ktorego katalog chcemy
uzyska¢ 1 nacisnac klawisz <D>. Na.dole ~ekranu uzyskamy
Iéatalog Wybranego dysku. Przyktadowy wydruk katalogu:

NAME TYP REC KAMJATTR

D. - .COM 32 4

WS .COM 112 14 — (VC**

WSMSG .OVR 208 26 7 SN

WSOVLY1 .OVR 214 .28
FORMAT  .COM 96 12
Driver: B Files: 5 Bytes Remaining: 302k Atr
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gdzie:NAME -osmioznakora: nazwa- zbioru
TYP mme-trzy"TSiKoJfiS typ zbioru

" ;,nRE.C e—ilostr.,rekordowiw 2H)berze" F

K -ii loserrp.amieci zajetej przez dany zb"ior“v KB
Driver—nazwa dysku I 83y~ "It

- Filesz.-nliczba zbiorow na dysku ) : Tk
Bytes Remaining ? T71H3
-ilosc wol nej: pamnid&iD riBAMysicu- MOD .EW

\ i fir-

Wyswietlanie zawartosci zbioru rfE eMiféftae 0

Dyrektywa V-TYPE pozwala na wyswiet lertife tfawaH"thsci wyhS”ihe-
go zbioru na ekranie monitora. Wyswi«=x=li*iy fctfor niU'silP&iec
format ASCII i byc zbiorem tekstowym. "NafiezyHt&taw&&V<K$rsor
na nazwe zbioru, ktdry chcemy wy listoirfecdSL rM$dtasnao™WMirisz
<V>. Uzycie funkcji kontrolnej CONTROL-S powoduje zatrzyma-
nie listi.iigu, raiSitsnz8eii&jtstowolhegec kl areszaiwznaviai  sirie-
tlanie, dwukrotne nacaRiiiecie;dowol negotkriawisza™o pf~izErywa
listing programu. 43Y - :83Y" £ lifi ieleCl *
b-izisb ?04J. SW
Zrzut szesnastkowy zMord; DOG.  TAMHO"3
Dyrektywa W-DUMP pozwala na wydruk zawarto$ci zbioru w po-
staci szesnastkowej -na ekranie-nmbnltora. Nalezy ustawie
kursor na. nazsrie zbi.om ktory>, . chcemyqvjiiSAWt&wSicsvi™" nacisnac
klawisz <W>.. Pierwsza kolumna listingu reprezentuje adres w
zbiorze*; druga kolumna-zawarto$¢.» szesnastkowa,; ostatnia
kolumna-zawartosc wl kodzieH ASCII/. Zatrzymanie listingu-
wybrac funkcje konjtroMaoCEMFTROL-S-; menanzolieraie MWmlistingu-
nacisnac dowolny _.klawisz,, przerwanle*’llstlngu dwukrotnie
nacisnac dowolny KklawsflBEr: THHST.CAT: &mcn i
MO .2W . u:, .'rr.'r. re4r ~
Zrzut szesnastkowy katalogu :MOD _FiATEGFtuw
Dyrektywa X-TRACK 3 pozwala na wydruk zawartosci katalogu
wybranego lub biezacego dysku. Nalezyf-wy&facMQadany dysR za
pomocg dyrektywy L-DRIVE i nacisnac kI&friSzi M8D. ZnacSWfiie
poszczegdlnych kolumn listingu j. w. SPSs8SCwstrz?MSWia,
wznowienia 1§ przerwania wysSwietlania opisfea™ iHyszejXYuVOBW
SI & MOD.  IAMHOIE
Dyrektywa LU-USER przydziela zasoby dyskowe wskazanemuruzy-
tkownikewi i pozwala na zmianS uzytkownika»i3 9 -"isviTi t#
Dyrektywa S-CZYT czyta zbidr zOtdyErHMgtsWlub biezacewo”dysku
i sprawdza jego poprawnosc.
Dyrektywa A-ATRYB powoduje,, zmianey”atrybutu (wskaznika
dostepu..;do zbioru.) zbioru. :Istnieja .dwa- wsk$zrliHi dostepuudo
zbioru:-R/0 (READ ONLY) zbio6r tykkord®! czytania6 cyqer;ffiéc:l
-R/W (READ/WRITE) zbidér do zapisu iiodczytu ti
Dyrektywa C-EXIT pozwala na powrot pod system CP/M.

PROGRAMIFORMAT  D3fi T/T 3KAM
Program $luzy do formatowania dyskietek M<QI0O sektoitow/35
Sciezek). Po zatadowaniu programu (EORMATMiO.<RETURRW) na
jednostke dyskowa nalezy zalozyc dyskietkeHfio.sforffiiitbwania
1 ponownie uzyc klawisza <RETURN> i'oritz  fi*twisit™i'cv swoj

zamiar wpisujac T. S1 W0Oc. TAPIO"H
UWAGA :Fomsatowaniae. dyskietki aiszdzV wszystkie, .zbiarytftna
dysku.
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umsar vaor/aa
Oiii. -PROGRAM -FINDER

Program FINDER $luzy do wyszukiwania w zbiorze okres$lonej
sekwencji znakéw, tzn. adresow lub ciagow bajtow.
Opcje: ,103. o
Ik rSft -poszukiWé&nasi adresu rownego adresowi zhiT&nemu lub
JAM «Oh"adreséw mieszczacych- sie w zadanych granicach-
S -poszukiwanie ciagow bajtéw,.réwnych zadanej sekwencji

bajtow lub mieszczacych sie. w zadanych granicach
P :XXXX -offset 4-znakowy; jeSli tej opcji nie ma przyjmowany

jest offset 0080
Brak opcji Al bzhacza, ze bedzie przyjeta opcja Si. Kolejnos¢é
podania opcji jest dowolna.
Wywodanie programu FINDER: FINDER D :filename.typ7opl/op2

FINDER Kt

Wydruk informacji wynikowej. mozna zatrzyma¢ naci”“kajac do-
wolny znak na klawiaturze, oraz uruchomic na nowo J-naciskajac

rowniesz dowolny Kklawisz,:- zakonczyc wydruk mozna znakiem
CTRL-C. * -5
PROGRAM DIFER >  (f
Program DIFER S$luzy, do porownania dwéch zbiorow. 'm}
Opcje: J'Je -RHAIIEIM 1~
T -zbiory w postaci tekstowej
0 -zbiory w postaci "object"
F -utworzony zostanie na dysku DI ri “zbibr roznie o naz-
v wie "filenamel.DIF" ceee a2

P :XXXX -offset max". 4-znakowy; jes$li .tej" opcj-i nie ma przyj-
mowany jes.in.offset 0000mmij
Brak opcji 0 oznSrczayio-ze bedzie przyje.tst opcja T.:Kolejnosé

podania opcji "jest dowolna. ] u -
Wywodanie programu DIFER:". =  O&S F- =i \'Z3
DIFER DI :filenamel.typl D2 :filename2 .typ2/opl/op2/0p3
&GnSMvrv
V. en PROGRAM. TIXI-JHTj .. s

Programowy pomiar predkosci obrotowe jl dyskUrLSPredkosc obli-
czana . jest = obrotach na minutev Wymagane- jest podanie
$czestotliwoéci CPU w kHz 1 numeru wybranego napedu dyskowego
-
PROGRAM COP
Program kopiowania zbiokowkxia wybranej jednostce dyskowej.
Po zatadowaniu .programu (COP i <;RETURNi>> zaktadamy na jedno-
stke dyskowi dyskietke zrodlowa 1 podajemy nazwe programu do
kopiowania.Nastepnie -nalezy zalozyc dyskietke docelowa i
nacisnac <RETURN>. 7
PROGRAM RDBAD  jA

Program RDBAD testuje dyskietki. P& zatadowaniu programu
(RBAD i <RETURN>) zaktadamy dyskietka do testowania i naci-
skamy <RETURN>. Nastepnie nalezy zdefiniowaldnformat dyskiet-
ki, tzn. ©podaé¢ liczbe sektorow na scie25ke*;iCl0 i <RETURN>)
oraz liczbe Sciezek testowanych (maksymaVniei®5 i <RETURN>) .
JesSli w trakcie testowania zostanie wykr*tJ/iT~blad, program
RDBAD okresla miejsce jego powstania (sefezka; sektor), ro-
dzaj bledu oraz czy jest to blad popraw&a-LnKOC"soft™) , czy
tez niepoprawialny ("hard" ) .mlo zakoncze aiuiriiestu wyswietla
informacje o sumie btedow. . T G JyTT>
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EDYTORY TEKSTU
Opisane dalej edytoryiMEDI oraz EC sSluza do tworzenia i
modyfikacji zbiorow zrodlowych zapasanych wikodzie ASCII.
We-i*-we/Ti/i "2 Qlii N WQI4.f;
Edytor EDI.
Edytor EDI*wywoduje sie nastepujaco: EDI PROG.MAC <RETURN>
Rozkaz ten powoduje przeniesienie tekstu o nazwie PROG.MAC z
jednostki aktualnie"przytgczonej do systemu do bufora pamie-
ci edytora* albo utworzenie nowego zbioru w tym buforze.

tom; YS ;01 0v40 ¢J - 3F Y%hy'ag;,—~ Isa. XXX-X: €
Zlecei>ia edytora EDI: - =N
12 -ustaw #4ancuch-,kolejne”-znaki ASCIl sa wpisywane

do bufora edytora
-przesuru kursor ido wielokrotnosci 8 kolumny
(tabulacja) SL5GjlpH
+L  -wySwietl na monitorze +n wierszy
&+A -przesun kursor«o .+n linii.
+J -przesun kursor o,+n znakow
nK -kasuj n linii :_>-JSTO
nD -kasuj n zrfIBch&il - AA.;, ijjc
0A Zustaw kursor na poczgtku zbioru i B vt >
nS -przechowaj n linii
U -wstaw przechowane [linie¢ (w .miwjsce wskazane
kursorem) L% -w e
<BS> -<BACKSPACE>, kasuj"ostatni: znak
EX -zakonczenie pracy -edytorasw-zaxforze? pamieci z
zapisaniem zbioru na jednostce dyskowej “aktual-
nie przydzielonej..do- systemu |,
EQ -jak EX% ale bez zapisywania zbioru
<ESC> -oddziela zlecenia edytora-w #*ancuchu” zLeceifo
<ESCXESC> -dwukrotne <ESC> konczyiTtafcde =zlecenie edytora
:\lgc( Ijab. Jlamruorhai z3tacen>t«ad. Ifacasnel:t 1u .tSllil

.qo> g~"1

Uwagi:
*1-oznacza CTRL-ECItkniKHoednoczesne nacisSniecie klawi-
o¢ sza <CTRLX #: I.r.Polozenis kursora; w buforze edytora
; sygnalizowane jest znakiem Przy zakonczeniu pracy
edytora przez EX stary jest automatycznie zmieniany na
zbidér typu .BAK.
40> MAr.Ev;>W
e < d>Edytor-" EC
EC stanowi 1inna wersje edytora tekstowego. Wywotuje sie go
przez podanie nazwy-EC. 1 nacisniecie <RETURN>. Nastepnie
wpisuje sie W,x*co pozwala na wpisanie nazwy zbioru do;..edy-
cji. Wybranie E inicjuje edycje.
Zlecenia edytora EC: 1Ad(M

£ eomg Ayl . .. u¢iket" Hn& Ih >
ROZKAZY PRZESUWANIA KURSORA:
CTRL-S -o

CTRL-D -0 znak w prawo
CTRL-A -0 stowo w lawo
CTRL-F -0 stowo w prawo
CTRL-E -o linie w gore
CTRL-X —o linie w doi
CTRL-R -0 strone w gore
CTRL-C -0 strone w doi
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CTRL-Q,
CTRL-O,
CTRL-Q,
CTRL-Q,

CTRL-OQ,

CTRL-K,
CTRL-K,
CTRL-K,
CTRL-K,
CTRL-K,
CTRL-K,

cm-1,
CTRL-Q,
CTRL-Q,

Oprogramowanie eirarzecteig#e

CTRL-R -do poezatka .zbioru”™:i a:<9bi
CTRL-C -do konca zbioru

CTRL-S -do poczatku Llinii

CTRL-D -do konca linii

ROZKAZY WSTAWIANITA 1 USUWANI A :
CTRL-Y -usun linie
CTRL-Y —usun do konhca linii
CTRL-G -usun znak pod kursorem

DEL -usun znak z lewej

ROZKAZY DLABLOKOW:
CTREr-B -oznakuj poczatek bloku
CTRL-K —-oznakuj koniec bloku
CTRL-T -oznakuj jedno stowo
CTRL-C -kopiuj blok
CTRL-V -przesun blok
CTRL-Y —usun blok

POZOSTALE ROZKAZY EDYCJI:
HT.e*rtabu lacja i - «
CTRL-F -odszukaj #*ancuch znakéw

m .
q*0*

CTRL-A -odszukaj 4ancuch i zastap go innym

CTRL-L —-powtorz operacje asrukahia
CTRL-U -przerwij operacje

Przy operacjach szukania znakoéw mozliwe sa- opcje; n

B -szukaj do tylu
G -szukaj w catym zbiorze i ~

UtMi-gnoruj dodne/gome znaki -WcC

W -szukaj tylko catych slow

N ~zastap bez zapytania

R -dowolna liczba powtorzen n 0
i >hrr * m* » AO"

Przyktady wpisywania opcjir N10 J
.-rge £ m GWJ g VvO-©
y Al ri?r~* vw 'Y
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Indeks komend WordStars

Jali hiH
Przesuwanie kursora: i+gi? " , qp- 2-4511  *.y~
s w lewo o znak L "3-J3T70 .C-1STO
“D w prawo o znak
“A w lewo. o stowo, Aj s
"F w prawo o stowo i j$p8
*E w gbére o wiersz. - Y- .aTil>"
"X w ddt o Kier,s2 "m0 JWJ .
tioomr: - Wi\ J|#
~Q“S do poczagtku wiersza
~Q® do konca Wierszg " “
do poczatku obszaru ~tekstu na etadartie m-i-"*e
~Q*X do konca obszaru, tekstu, na ekrarrivjer-~ . -L-i4]
Av. u. . AR TN
m'ClR do poczgtku zbioru .a s ;-
"Q“C do konca zbioru . “"<m /-JATj ./, dni'
~Q“B do poczatku bloku - WiT ra-1%.
~Q*K do kofica bloku
*Q8..7Q9 do podanego znacznika b o R
"Q*P do pozycji zajmowanejprzed wykonaniem oStatniej
komendy ‘o . i-LTO
,Voof cy mmi*j i rfoubnaf r
Przesuwanie teks.tuuna ekranie: . - J-J. 7T
"2 w gore o wiersz- = -k £.<q -JdjTTD

"W w dét o wiersz

"R w g5re o ekran j:

~C w dét o ekran u.?J VvV C¥- eewse -j
"Q~Z ciagJe przesuwanie w gdreu-o.wiersz
*Q~W ciggle przesuwanie w dSh o-wietdéz

Wyszukiwanie ~ zamianastancuchéw znakdéwlid
Q*F wyszukiwanie #+ancuchdéw znakdéw 2
A zamiana *ancuchéw znakéw
"L powtérne wyszukiwanie 4ub zamiana
~Q“V przywracanie pdaifcji kursora sprzed ostatniej
komendy wyszukiwania lub zamiany

Parametry:
n szukanie powtarzaé: n razy
U traktowanie majfych i duzych liter
identyczne
B szukanie w tek$Scie perrnedz-ai *cym

pozycje kursora

szukanie lub zamiana do korca zbioru.
automatyczne zamienianie Zancuchéw
znakow

=Z=®

Znaki specjalne:

A oznacza dowolny znak
"S oznacza dowolny znak specjalny

Ox oznacza dowolny znak rdézny od podanego
N oznacza <CP:XLF>
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Podstawowe komendy wprowadzania tekstu

"V ustawianie znakdw<ON/QFF -ce
RETURN koniec akapitu”. ~ > 1 1"
"N "twardy"” znak <CR> ze'i"A
*Px wpisywanie znakdéw sterujacych - m
*1 tabulacja yitedd T"31*
~G*l ustawianie pozycji tabulacji
I "0"N kasowanie pozycji jtabulacji 6p H
“0 AF ustawianie marginesdw i ,tabulacji wed#ug dowol-
nego wiersza zbioru - S 9~
«wo* >h Onj5wwe®” r.- >rcr
Komendy usuwajace znaki
wo™ ids .
<DEL> wusuwanie znaku znajdujgcego sie przed kursorem
~G usuwanie znaku*.z pozycjii.kursora - - W
“F usuwanie znakow od kursora do-rkonca sibwa

*Q<DEL>usuwanie znakéw od poczatku wiersza do O0iFsora
*Q*Y - usuwanie znako6w od kursora do kofica wielrsrfca

~Y usuwanie wybranego wiersza ut
AKAY usuwanie, bloku d- »s thi83(9i »ii 3 fDT
trtplds Yvson 3 M%~

Komendy zachowywania zbioru na dysku r zaniechanite "tedycji
ioids ~tas”~oMnb «TH*
“KAS zachowanie zbioru i powrot do jego edycji
"K*D zachowanie zbioru .i powrot na. gtowy poziom edycji
*K*Q zaniechanie edycji
gj3H i.-: ?cq ©X ia :-ftt H*“f
Komendy redakc ji dokumentu na- ekranie
" Sifi, .7 F n—hi&WFj~4) a®™ 10

~0AC centrowanie tekstu wiersiak " 1m H L"
AOAL ustawienie lewego marginesu. n Sr M=
AOAR ustawienie prawego marglTresu . vi;. 81 <
“0"X zezwolenie na pisanie poza ustawionymi marginesami
AOAG zadanie tabulacji akapitu.!* «0 "i*fL*

*0*8 ustawienie odstepu miedziliniowego : " V~L*
AB  przeredagowanie akapitu

Przetgczniki dotyczace formatowania tekstu
snoafe »rn«»tAiitoa 0*0 *
*0*W przenoszenie slow do nastepnego- wiersza U*
*0AT wysSwietlanie "linijki"
AQAJ jJustowanie tekstu
-0*V zmienna tabulacja

AQAH automatyczne przenoszenie wyrazow 2%
*0*E "miekkie"™ znaki przeniesienia 4 3"
*0D wyswietlanie znakéw sterujgcych wydruk ieirfl
"Q*P  wysSwietlanie granic stron . X*
v

Komendy dotyczgce:znacznikow e M " ar i 7=

*K0..“K9 ustawianie/gaszenie znacznika o podanym tiumerze
“Q@ .+"Q9 przesuwanie.kursora do podanego, znacznika"
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Komendy dotyczgce blokow 1 »i-i-2 'r.-0
“K"B zaznaczanie pocé¢zaWcu ~bl-oku v
"K“K zaznaczanie kornca blokuJECH i*& VIi?2UniM
*K*V przemieszczenie bloku * MOn: .r- z H
"K*C kopiowani©"bloku
"K"™Y usuwanie bloku ? ' *- me *
Komendy dotyczgce blokow (cd)
ifoSiiSd¢.i  f3VSugq o 0 1*0*
“R-H gaszenie 1 .zapalanie znacznikdéw poczat™"i kofica
;ov.—-0- . ..ibloku mm; i e z w. -*aiv ] 10

*Q“B przesuwanie kursora do poczagtku bloku
"CTK przesuwanie kursora do konica bloku

Komendy dotyczace zbiorow dyskowych

-0 ¢ . 09S"iq » i+ ais®Ofituf>L* : s-r Si IWJtti <u30>
zapisanie bloku, do zbioru
“K*0 .skopiowanie zbioru - < sof T"
usuniecie zbioru -z dysku " v 5y<J30 >0

wlaczenie/wylaozenie-opcji wyswiet-+aniayY U
katalogu dysku:"*mmw +tgé&nBtdW eintwucti
"KAR wstawienie tekstu ze zbioru-dyskowego Y H*
~K"E zmiana nazwy zbioru

~ICL zmiana:,wybranego dysku Liff v o-
~K~P drukowanie zbioru
+tOYb® ox>61 cL ."0"twe-i X rcls BitiGWw ffitii 2 )i
Komendy opisujace; dziaianie;WordStara - 3 U

reem-c* Oinerio”inos
~J~H ustawienie poziomu HELP

m'JB opis redakcpjdntakgpita: ES g{ J=a
"J~P opis ustawiania znacznikoéw
~J~D opis komend ¢(DOT?”iw uSnAt sinewoun 0<0 "~
“J"M opis ustawiania/marginesow i p02ijI “TabuMcji
*J*S opis linii. staJfcusu t2ewr 1q »rt-, i . H 0-
/,J“R opis minijki , - s-a/m moni " > 0“*
“T opis znaczenia flag: - - - 0~0
*J % przenoszenie;-fragmentow” tekstu ¥ e ok
J: iMAft sins 3*
Komendy dodatkowe
UIMS.2. £, ; LESSStJ jillli
"CTQ powtorzenle nastepnej komendy
Y przerwanie, kornendyon w e «;iT&E«on»t."to W~CT
TXI ie ftir.i. >eiVi T*cr
Funkc je spec ialne drukarki . - L~0*
£ -e-: r vV 0~
‘S podkreslenie §:,: a¥s * ~‘rvmH;:z? f HUO"
“B wytJuszczeniei €3: 0. X LS - .T," 3*0"
"D  podwéjny druk- r yAi< "iie;3lV- a"0*
"X przekreSlenie - enfxr, £f JdJWWdfl HO"
"V p6j odstepu miedzyliniowego w déj
*T POJ odstepu miedzyliniowego w goére mgh ¥inenm
"H naktadanie znakow
“0 n pojedyncza spacja - .m: Sk - $>r
<y umiani -koloru -tasmy barwiacej eo* .&Q"
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Oprogramowani©-nansedziewe

Znaki sterujace wydrukiem S A > S 0 V * -4
dAVEA® [JO®HET
“C przerwanie drukowania
“K ustawienie warunkowej pozycji numeru strony
~L przesuniecie papieru do. nowej strony
“A ustawienie alternatywnej szerokosci cZcionk
*N ustawienie normalnej szerokosci czcionki
~F pisanie kodu spacji
"G pisanie kodu <DEL>
~H naktadanie linii

Komendy POT .m

.LH wysoko$¢ Tzcionki wri)

.PL d¥ugos¢* arkusza papieru

.KT gérny margines.-"

-MB dolny ifiargines.

.HM margines nagJdWka

.FM margines stopki

.PC kolumna z numerem strony

.PO prawy margines drukarki-

.PA koniec strony

.CP warunkowy koniec strony

-HE nagtoéwek AIMAW v

.FO stopka V-d®TTQ

.OP wstrzymanie- numerowania stron

.PN numer strony =J°

.CW szerokos¢ czcionki

-SR wielkos¢ przesuniecia pionowego frazy

.UJ mikro justowanie.

.BP dwukierunkowe drukowanie
komentarz

Komendy MailMerge

.DF definicja, zbioru danych

.RV wczytanie rekordu zmiennych

.RP powtarzanie przetwarzania- dokumentu
.SV nadanie zmiennej-wartosci

,AV wczytanie zmiennej z konsoli

.DM wyswi et lenie wiadomosc¢ i

.CS wymazanie ekranu

.FI wczytanie dodatkowego tekstu

.PF formatowanie tekstu podczas drukowania
.RH prawy margines

.LM lewy.margines ,

.LS odstep miedzyliniowy

.0J justowanie tekstu

.1J interpretacjatekstu wejsSciowego
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roprQorsfBowas ie t RasartEebatdia

KODY ROZKAZOM EJD Y TORA
TURBO PASCAL
ROZKAZY STEROWANIA KURSOREM:

|
-

Znak w lewo CTRL-S H
Znak w prawo 0 CTRL-D m
Stowo w lewo - CTRL-A ] A
Sowo w prawo o CTRL-F -im I
Linia w gore CTRL-E -
Linia w doi CTRL-X tm 0"
Scroll w gore CTRL-W -m N M
Scroll w doi CTRL-Z
Strona w gore CTRL-R
Strona w doi CTRL-C A&, -
Do 1l-szej 1linii ekranu CTRL-Q,CTRL-E
Do ostatniej linii ekranu CTRL-Q,CTRL-X Ha .
Do poczatku, pliku CTRL-Q,CTRL-R UH.
Do kornca pliku CTRL-Q,CTRL-C ™.
Do poczatku linii CTRL-Q; CTRL-S if SM,
Do konca linii CTRL-Q,CTRL-D" - MH .
Do poczatku bloku CTRL-Q,CTRL-B Wi .
Do korca bloku CTRL-Q,CTRL-K Ira
Do ostatniej(poprzedniej) OH.
pozycji kursora CTRL-Q,CTRL-P mi
ROZKAZY WSTAWIANIA I USUWANIA-:-* 3H.
Tryb wstawiania ON/OFF CTRL-V weT o'i
Wstaw linie CTRL-N a0
Usun linie CTRL-Y n it . m .
Usun do konca linii CTRL-Q,CTRL-Y m
Usun stowo z prawej CTRL-T m .
Usun znak pod kursorem CTRL-G LU
Usun znak z lewej DEL ap
ROZKAZY DLA BLOKOW:
Oznakuj poczatek bloku CTRL-K,CTRL-B
Oznakuj koniec bloku CTRL-K,CTRL-K
Oznakuj jedno s#towo CTRL-K,CTRL-T
Kopiuj blok CTRL-K,CTRL-C la.
Przesun blok CTRL-K,CTRL-V vg.
Usun blok CTRL-K,CTRL-Y
Czytaj blok z dysku CTRL-K,CTRLAR Ve .;
Zapisz blok na dysku CTRL-K,CTRL-W = iPR*
Wykryj/wyswietl blok : CTRL-K,CTRL-R m3.
POZOSTALE ROZKAZY EDYCJI-: -
Tab CTRL-1, HT = ti.
Auto tab on/off CTRL-Q,CTRL-1 ~ MH.
Restore line CTRL-Q,CTRL-L " MJ
Find CTRL-Q,CTRL-F ot
Find & replace CTRL-Q,CTRL-A LO.
Repeat last find CTRL-L Lt .
Abort operation CTRL-U

Control character prefix CTRL-P do wprowadzania
sterujacych do pliku - musi poprzedzaé¢ wprowadzony znak,
np. CTRL-P,CTRL-G dla dzwonka
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Uwaga:

DO
DI

DO
DI

14 <1/ "
2 DI
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M E
4
=TT
14 05.
2 P5
3

rs;

JUL|POIfiA360 FEADTSA-

74LS04

7“

14 «2.
2 D2

14 06 7

2 P6

uszystkie uktady 4164 znajduja sie pomiedzy pozycjami

Do 14 05

o1 2 P3/1

\01

Do 14 07

o 207/

AS A8

cs
W

DIO

DIi

DI 2

DI 3

D00  DB3
DOl  DB2
D02  DB1
D03  DBO
s21¢

c6

w

D10

DI 1

DI 2

DI 3

D00  DB3
DOI  DB2
D02  DB1
D03  DBO
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s/0-S EHL
\2.
AS-74153 ft6—74153
1C0 1Y ac/ o 1CO 1Y At
162 -.w 1C2
1¢5 1c3
2C0 2Y «1/ «5. 41 2co0 2v
2C1 -U- 2c1
A = A
B -1
1G 16
26 ufe 26
ov B6-74153
ico v Z «2/ M Ico Ty a6
2C0 2Y si/) JJL oco 2v a7
2C1 . 2C1
2C3 / 2C3
A 14,
B B
26 3Sc 26
W c5-74153
1co 1Y
9]
1C2
1C3.
45- 2y «@
2c1
2C2
/fm 203 N~M4- >
1/
A
B
16
26
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j -

tIZ>H
h5QU
fi— <Fi30
_.RAS1L
Joik_

S

12

F+

AO. DO
ft2 DI

14 /1

TT
ii

A
—13

B_L:4_ *j-A s Al-4
w0 Do JILS A0 DO AO

Al Al Al

A2 DI A2 DI A2

A4 A4 i

A5 A0 A5 AS

A6 A6 -3 A6

o Z1L A7 A7

28 1 as A8

4 RAg

£AS ig

wir uP

41250

Al-4 Al-4

0 Do 1SL/ a0 po ¥/ A0 DO
A1 Al Al 0y 47
A2 DI A2 DI A2 DI A
A3 A3 Ve A3

A4 Ad A4

A5 A5 S AS

A6 A6 A6
_A7 A7 \ 1 A7

A8 A8 - A8

AS$ R-AS RS?

A5 \%I'S_ ,va>

pr 47

41250 41256

Yout0-7 BLOK

B1-4 81-4
AO DO 1x- AO DO AO 11
AD DI ﬁg DI ﬁ% DI
A2
A3 A3 N X v
A4 h4 \ C i
A5 A5 \ Ag
A6 A6 q A7
A7 A7 \Y 1
A8 A8 A8

RA?

CZJ <s=

itz hf

JUT: 415°S"
Bl_4 - BI_4

Lii-/
A0 Do ¥4/ A0 DO A0 DO p 8x470
Al Al A2 DI
A2 DI 1 A2 DI
A3 AT A3 A3
A4 8- A4 Ad
A5 A5 AS
A6 3 A A2
A7 L A7
A8 A8 A8
4

RS? Ra? TT
E?
WE we

msn 41256

Uuaga: wszystkie uk¥ady 41256 BLOK 0 znajduja si® pomiedzy pozycjami rastru Al - A4

wszystkie uktady 41256 8LOK 1 znajduja sie pomiedzy pozycjami rastru Bi - B4

PSUIB-Z,1-

KOMPUT&R "eKARAT*" WERSJA W-2
ZESPOL VIDEO, UKLADY PAMIECI

ARKUSZ 26-11-1988

r-i i/nn PRUSZCZ £0ANSKi
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Uwaga i: Warto$é¢ 02 zaul#ra tic u granicach 10-40p . mYOWTEFt "KaRaY e WEFtSIA T-2-—————————
Uwaga 2: Przy «tosouaniu ukdadu 2797A, uartotc C3=33p. __ZESPOL INTERFEJSOM» KONTROLER PYSKU-2.

ARKUSZ 26-11-1988
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ar elementow ptvtki CP U
w/g numeracji element&w

5CME£MTITVv Cl - 6264 E8 - 74157
- CS - 6264 FI - 6264
memr C4 - *74175 F3 - 8216
C5 - 74157 F5 - 2-80
Cc6 - 8216 * F7 - 7474
CtF - 8216 F8 - 7474
DI - 6264 62 - 7430
B3 - 6264 fi3 - 8216
4 - 7407 G4 - 7407
D5 - 7407 G5 - 7420
06 - 74157 66 - 7404
»7 - 74132 67 - 7408
D8 - 74LS04 68 - 74804
E7 - 7493 H6 = 7406
1 - BD138
il - BAW i9
> - BAWIOQ
G =mBAW 19
X -BAW 19
5 - BAWI9
'6 - BAW2L
7 - BAW 19
R26 - 470/0.,25W R51 - 470/0. 25W
R27  470/0.25W R52 - 470/0. 25W
R28 - 470/0.25W R53 - 4/0/0,, 25W
R29 i 470/0.25W R54 - ¢iir/c;, 25W
R30 /M470/0.25W RSS Ik/0"- 25W
R31 ~ 470/0.2SW R56 - 15k/0. 25W
R32 11 470/0.25W R57 - 4k7/0. 25W
R33 »* 470/0.25W R58 - 300/0. Xt°f
R34 - 470/0.25W <59 1k/0. 25W
R35 - 470/0.25W R60 22/0. 25W
R36  470/0.25W kot b0 QV5W
R37 1 10k/0.25W R62 - .60/0. 25W
R38 10k/0. 25w R63 - .U:/0.25W
R39 P 470/0.25W R64 - 360/0, 25W
R40 - 470/0.25W R65 - ik/u. 25W
R41 - 470/0,. 25W Rfed = 4k7/0.25W



Wvkaz elementéw ptytki CP U
w/g numeracji elementéw

1- Ukdady scalone

Al 6264 Cl - 6264 E8
A3 2764 C3 - 6264 Fl
Ad 7410 C4 - 74175 F3
A5 4164 CS - 74157 F5
A5.5 - 4164 C6 - 8216 / F7
A6 4164 C8 - 8216 F8
fi6.5 - 4164 DI - 6264 G2
A7 4164 D3 - 6264 G3
A7.5 - 4164 D4 - 7407 G4
AB 4164 D5 - 7407 65
A8.5 - 4164 D6 - 74157 GE
Bl 6264 D7 - 74132 G7
BS 6264 DB - 74L304 G8
B4 8205 E7 - 7493 H6
Tranzystory ;
Tl - BD138
Diody i
DI - BAW19
D2 - BAW 19
D3 - _BAWI9
B4 =mBAWI9
ta - BAWIO
6 - BAW21
S7 mBftW19
Rezystory s
K 1 - 330/0. 25W R26 - 470/0.25W
R 2 - 330/0. 25\ m R27 - 470/0.25W
R 3 = 1k/0. 25W R28 - 470/0.25W
R 4 % 33/0,, 25W R29 - 470/0,, 25W
R 5 - .33/0«25W R30 - 470/0.25W
R 6 - 33/0. 25W R31 - 470/0.25W
R:7 - 53/0. 25W R32 - 470/0.25W
R 8 - 33/0. 25W R33 - 470/0.25W
R9 - 33/0,,25W R34 ~ 470/0.25W
RIO - 33/0. 25W R35 - 470/0.25W
Ru. m  33/0. 25W R36 - 470/0.25W
R12 - 470/0. &1*? R37 - 101/0. 2Bbj
R13 - 470/0,, 25W R38 - 10k/0* 25k!
R14 — 470/0. 25W R39 - 470/0.25W
R15 - 470/0. 2SW R40 - 470/0.25W
RI¢ ~ 470/0,, 2SW R41 < 470/0.25W

74157
6264
8216
2-80
7474
7474
7430

3216,

7407
7420
7404 "
7408
74504
7406

(NI}

R51
R52
R53
R54
RS5
R56
R57
R58
R59
R¢O
Rol
R62
K63
R64
R65
R&6

K? - 741
H8 - 741

- 470/0. 25W
- 470/0. 25W
- 470/0,, 25W
- 61<7/0,, 25W
ik/0- 25W

- 15k/0. WP
- 4k7/0. 25W
- 100/0. 25vi
- ik/0, 2SW
22/0. 25W
it0 0. /SW

- :6,0/0. 25W
- ik/0. 2.50
- 36070, 25W
- 1k/0. 25W
- 4k7/0. 25«



R17
RIS
R19
R20
R21
R22
R23
R24
R25

470/0.
470/0.
470/0.
470/0.
470/0.
470/0.
470/0.
470/0.
470/0.

25W
25W
25W
25W
25W
25W
25W
25W
25W

4» Kondensatory

OO0O0O000O0 O

4
5
6
7
8

6. Inne

Resonator kwarcowy
lincze ELTRA 811 064

1 - 180p

470p

10u/iey

In

4/u/1dV

68p

100u/16V
100u/160

R42
R43
R44
R45
R46
R47
R48
R49
R50

c?
Clo
cil

C12
CI13
Cl4
CI5

4 MHz

470/0.
470/0.
470/0.
470/0.
470/0.
470/0.
470/0.
4/0/0.
4/0/0.

100n
100n
100n
100n
100r.
100n
100n

25W
25W
25W
25W
25W
25W
25W
25W
25W

R67
Rés
R69
R70
R71
R72
R73
R74
R75

Cio
c17
C18
C19
C20
c21
€22

470/0.
470/0.
470/0.
470/0.
470/0.
470/0.
470/0.
470/0.

1k/0.

100n
47n
47n
47n
47n
200n

25W
25W
25W
25W
25W
25W
25W
25W
25»

47u/16V



Wykaz elementow ptytki

1, liklady scalone
fd - 41256
Al~ 41256
Al == - 41256
A2 41256
A2? - 41256
A3 41256
A3$ ~ 41256
A4 - 41256
A5 - 74153
A6 - 74153
fir - 74193
B5 - 74153
B6 - 74153
B7 - 7493
B8 - 74193

2.Rezystory
R 1 - 2K2/0.25W
R 2 - 4K7/0,25W
R 3 - 4K7/0.25W
R 4 - 100/0.25W
R 5 - 510/0.25W
R 6 - TOP-115 4
R 7 - 1K/0.25W
R 8 - 510/0.25W
K9 - 4K7/0.25W
RIO - 220/0.25W
RU ~ 270/0.25W
R12 - 270/0.25W
R13 - 4K7/0.25W

5«Kondensgiory i

Ckw -

Ccl
C2
C3
4
cs5 "
C6
C7
C8
09

27d
27 p.
n
- 470p
= ;1.00p
- 100u/l6V
- 100p
= 100p

- 100p

- 220p

V -

w/a numeracji elementéw

D2 - 8212 F4 -
D3 - 74193 F5 -
B4 - 74193 F6 -
B5 - 74504 F7 -
6 - 74S00 62 -
7 - 7474 G3
B8 - 7442 b4
El - 8255 G5 -
E3 - 7402 G6 -
E4 _ 7400 G7 =
E5 - 74155 G8 -
E6 - 7404 Cs -
E7 - 7404 cé6 -
F2 - 74165 07 -
F3 - 74.04 Cc8 -

R14 - 270/0.25W

R15 - 270/0.25W

R16 - 270/0.25W

R17 - 4K7/0.25W

R18 - 4K7/0.25W

70 A R19 - 4K7/0.25W

R20 - 4K7/0.25W

R21 4K7/0.25W

R22 - 4K7/0.25W

R23 1K/0.25W

R24 - 470/0.25W

R25 470/0.25W

R26 - 470/0.25W

C10 - 100p

011 ~ l0Qu/l6u

012>- - 100u/16V

013 - 100n

cl4 - 100n

015 - 100n

Cl6 - 100n

Cl7 ~ 100n

018 - 100n

7400 Tl

7474 CI--

7408 cr

7493 C2

/442 cz2~=

7430 C3

74/4 c3-

74132 Cc4

7474

Nieobs&dzone

745424

74T5J

7493

7493

7493
R27 - 470/0.
R28 - 470/0.
R29 470/0, ,
R30 - 470/0.
R31 «470/0.
R32 - 470/0.
r53 «470/0.
R34 =m470/0.
R35 = 470/0.
R36 - 470/0.
R3? - 470/0.
R38 -mm470/0.
R39 -m470/0.
019 e« i00n
020 - 100n
021 - 100n
C22 - 100n
023 - 100On
024 - 100n
025 - 100n
026 = 100n
027 - 100n

- 41256
- 41256
- 41256
- 41256
- 4125.6
- 41256
- 41256
- 41256

25W
25W
25W
25W
25W
25W
25W
25W
25W
25W
25W
25W
25W



4uDiody :

Di - BAMP1?
D2 - BAVP19

5,Tranzystory
Tl - BSXP94
6«Inne s
Cewka indukcyjna typ LR

Rezonator kwarcowy 8 MHz
Ztgcze ELTRA 811 064



Wykaz elementdéw phytki

Uktady scalone s

Bl
B2
B3

.B5 -
.B8 -

8216
8216
8216
0797
8255
7438
7438
8216
74174
7406
74132
7406
7406 °

Rezystory s

;'J;U;U;U;U;U;U?\_|—‘:U;U;U;U’=p;U5U ;U#a;U;U#: ;U:U;U;p

NPFPOOWONOUI~WN -
| .

el

13 .

10k/0. 25W
10k/0.25W
10k/0.25W
10k/0. 25W
10k/0. 25W
4k770. 25W
4k7/0. 254
4k7/0. 25W
4k7/0. 25W
4k?70. 25W
4K7/0. 25W
4k7/0, 25W

1k/0.28y

1k/0 . 25W
"4k7/0, 25W
4K7/0* 25W
4k7/0. 25W
470/0. 25W
470/0. 25W
470/0. 25W

1k/0.25W
24k/0. 25W
24k/0. 25W

1k/0 .25W
360/0. 25W

330/0. 25W .

330/0. 25W

INT

w/g numeracji elementow

DI 7402
D2 - 7402
D3 - 7410
D4 - 7438
D5 - 7400
D6 - 8253
B8 - 8251
ElI.,F1 - 74154
E2 - 7474
E3 - 7400
E4 - 7402
E5 - 7404
F2 - m7474
R 41 - 360/y.25W
ft 42 - 360/0. 25W
R 43 - 360/0. 25W
ft 44 - 360/0. 25W
R 45 - 360/0. 25W
46 - 1k2/0.25W
w 47 - 1k2/0.25W
R 48 - 1k2/0.25W
R 49 ~ ikg/0. 25W
R 50 - 2k4/0. 25W
R 51 - 2k4/0. 25W
R 52 - 2k4/0. 25W
R N5 - 2k4/0. 25W
R 54 - 56/0. zm
R 55 56/0. 25W
R 56 56/0. 25W
R 57 - 56/0. 25W
ft 58 360/0. 25W
R 59 - 1k/0.25W
" R 60 -= 2k4/0. 25W
ft 61 - 1k2/0.25W
R 62 - 1k2/70.25W
R 63 — 1k2/0.25W
R 64 1k2/0.25W
R 65 - 1k2/70.25W
ft 66 Pi 21<4/0, 25W

R 67 mm| 2k4/0. 25W

F3
F4
F5

F8
Gl
G2
GS
G4
G5
G6
G7
H5

/7 XDV OVWWOT DO
o oo
© N

U WP WU U OR
©
~

7404
7430
7474
8214
7407
7493
7438
7410
745405
7493
74132
7406
74123

4K7/0.25W
4k7/0.25W
4k7/0.25W
4k7/0.25W
4k7/0.25w
4k7/0.25W
4k7/0.25W
4Kk7/0.25W
4k7/0.25W
4k7/0.25W
4k7/0.25W
4Kk7/0.25W
4k7/0.25W
4k7/0.25W
4K7/0.25W
4k7/0.25W
4Kk7/0.25W
4k7/0.25W
4k7/0.25W
4k7/0.25W
4k7/0.25W
4K7/0.25W

33/0.25W
4k7/0.25W
4k//0,,25W
100/0.25W
4k7/0.25W



R-28 - 330/0.25W
R 29 - 330/0.25W
R 30 - 330/0.25W
R 31 - 330/0.25W
R "2 - 330/0.25W
R 33 - 330/0.25W
R 34 - Typ-115 22k A
R 35 - TVP-115 22k A
R 36 - 1k/0.25W
R 37 - 4k7/0.25W
R 38 - 4k7/0,25W
R 39 - 1k/0._25W
R 40 - 6k8/0.25W
Kondensatory
cl - 470p
C 0O - TCP-10d 10/40p
c# 33p
C 4 220«
C5 100u/T¢V
c 6 51p
c 7 100d
4uDiody
DI BAVP21
5. Tranzystory t
Tl - BC211
6. Inne

68

71
72
73
74
75
76
77
78
79
80

O U0V OOUDOUDO

Ztacze ELTRA 811 064
Ztacze WWP15.1/2.5
Ziacze- KWP15.1/2.5
Zlacze WWP15.1/2,5

70 -

- 2k4/0.
2k4/0.
56/0.
- 56/0.
- 56/0.
- 56/0.
- 470/0.
- 56/0.
= 470/0.
- 56/0.
1k/0.
22/0.
4k7/0.

- 10n
100p

25W
25W
25W
25W
25W
25W
25w
25W
25W
25W
25W
25W
25W

100u/16M
100u/16U.

100u/ 16M

& 47n
47n

R108
R109

R110 -
- 470/0.

RII

R112
R113
R114
R115
R116
RH7

R118
R119
R120

C15
Cl16
C17

Cc18 -
C19 -

- 270/0.
- 56/0.
470/0.

- 470/0.
- 470/0.
- 470/0.
- 1k/0

- 1k/0.
- 1k/0.
- 1k/0.
- 1k/0.

— 100k/0.

- 47n
- 47n
- 47n
47n
47n

25W
25W
25W
25W
25W
25W
25W

.25W

25W
25W
25W
25W
25W



Wykaz elementdw phytki "KLAWIATURA"
m/o numeracji elementéw

Uk+ady scalone

A2 - 7474 BI 745405
A3 - 7474 B2 - 74151
A7 - T474 B3 - 2102
A 8 - 7400 B4 - 7493
Al10 - 74121 £5 - 7406
Rezystory
R 1 - 4k7/Q.25W R17 1k/0.25W
R 2= - 4k7/0.25W R18 , 1k/0.25W
R 3 ~ 4k7/0.25W R19 - 1k/0.25W
R4 - 4k?/0.25W R20 mi- Ik/0.25W
R5 - 4k//0.25W R21 - 1k/0.25W
fio - 4k7/0.25W R22 - 1k/0.25W
R 7 - 4k7/0.ZSW R23 - 1k/0.25W
R 8 - 4k7/0.25W R24 - 1k/0.25W
R 9 - 1k/0.25W R25 - 1k/0.25W
RIO - ik/0.25W R26 - 1k/0.25W
RIl - 1k/0,25W R27 - 1k/0.25W
R12 - 220/0.25W R28 1k/70.25W
R13 - 270/0.25W R29 470/0.25W
R14 - 470/0,25W R30 470/0.25W
R15 - 270/0.25W R31 - 470/0.25W
R16 - 470/0,25W RS2 - 1k/0.25W
3»Kondensatory
Cl JOOu/4AU C5 - 2n
c2 10n C6 - 100u/16u
C3 5,6n C7 - 4?h
C4 2,2n CB - 47n
4,Diody
D] ..,,- M 6 - BAMP 1V
1717.»18,019 ~ CQP 441*
5. Inne
KontisstInu« h 24 1j¢

66 - 7406

B7 - 7493

B8 < 7408

B9 - 74154

H 5

R34 -

R35 - 1k/.0, 25W

R36 - HXkK/0. 25W
V 1-

A} ilnlit™«



Wykaz elementéw phytki V - 24/Mag
w/g nuaeracji ele»ent6bw

1» Uktady scalone

Al - 148?
A2 - 7474
A3 - 7400
A4 - 74157
BI - 74121

2_Rezystory

R 1 - 22k/0.25W
R2- 1k/70.25W
R 3 - 1k/70.25W
R 4 - 1k/70.25W
RS5 - 2k/0.25W
R 6 - 22k/0.25W
R 7 - [10k/0.25W
R 8- 100k/0.-25W
R9 - 10k/0.25W
RIO - 200k/0.2SW
RU - 1k/70.25W
R12 - 4k7/0.25W
R13 - 4k7/0.25W

~Kondenatory e

ci - 0.1u
C2 -= 47u/.1.6U
CS ~m220n
C4 - 20p 5
mCS - 220n
.Diodv ;

DI — bampi?

12 ~ BAMP19
0S - BAW 19
D4 - BAW 19

,i"ranzvstorv ?

Ti - BC107
12 =mBC178

B2 -
B3 -
B4 -
04 -
D4 -

R14
R15
R16
R17
R18
RI?
R20
R21
R22
R23
R24
R25
R26

Co
Cc7
c8
C9

D5 -

D7

7493
7404
1488
7486
74069

- 4k,7/0,25W
- 4k7/0.25W
- TOP-115 Ik A
- 9k1/0.25W
- 1k/0.25W
- 200/0. 25W
- 10k/0.25W
- 1k/06.25W
- 1k/0.2514
- 2k7/0.25W
- 2k4/0.25W
- 360/0.25W
- 2k7/0.25W

- In

- 0.l
47U/716M
- 472n

BAW 19
BAWI19
BAVP21



6.1nne

Ki - kontaktron K-8/406
Zittcze WWP3/2.7%

Ztacze WWP5/2.¢<

Zlacze WWP40/2.5
Ztacze WWP15/2.5



Wykaz

1. Uktady scalone

elementéw phytki 1EC - 625
w/g numeracji elementow

Al - 7438 Bl - 7438 Cl - "7438
A2 - 74175 B2 - 74175 C2 - 7415:7
Ad - 74175 B4 - 74175 C4 - 74175
A5 - 7400 B5 - 8216 C5 - 821~*
A3, B3.C3 - 8255
Rezystory
R 1 - 6k2/0.25W R17 - 1k/0.25W
R 2 - 3k/0.25W R18 - 6k8/0.25W
R 3 - 6k2/Q.25W R19 - 3k/0.25W
R 4 - 3k/0.25W R20 - 06k8/0.25W
R 5 - 6k2/0.25W R21 - Sk/0.25W
R 6 - 3k/0,25W R22 - 6k8/0.25W
R 7 -6u2/025W R23 - 3k/0.25W
R 8 ~ 3k/0«25W R24 - 6kS/0.2Sw
R 9 - 6k2/0,,25W R25.- 3k/0.25W
RI0 - 5k/0.29.%i R26 - tsk8/0.25W
RM - 6k2/0,,25W K2? - 3k/0.25W
R12 - 3k/0»25W R28 - 6k8/0.25W
R13 - 6k2/0.25W R29 - Sk/0.25W
R14 - 3k/0,,25W R30 ~ 6k8/0.25W
R¥S - 0k2/0.25W R31 -  Ui/0, 25W
RI6 - 3k/0,,25W RS2 V 1k/0.25W
-*Kondensatory s

ClL - +00p

C2 — 47u/léM

C3 - 47n

C4 ~.pH
4« Inne 2

ZliiczB MiWNIS. 1/2« 5

1Yllze

WwP20*1/2.5

R33
R34 -

R35 m

R36 -

R37 -

R38 -
RS? -
R40

RA1 -
R42 1
K43 -
R44 -
R45 -
R46 -
RAT

7438
74157
7474
7485

DI
D2
D4
D5

1k/0.25W
00/0.25W
=n/0._25W
fi§/0.25W
22/0.25W
/i 70.250
/4, 25W
Ov/0.25W
2¢/0. 21
200/U.25W
y2,/0.25W
n%./0.25W
22/0.25W
22/0.25W
3ki 0=25W



Wykaz elementéw piytki CP U
w/a asortymentu

i-Uktady scalone ;

6264 - 8 szt 7406 - 1 szt 7493 - 1 szt
2764 - 1 szt 7407 - X szt 74123 =1 szt
4164 - 8 szt 7408 - 1 szt 74132 - 2 szt
Z-80 - 1 szt 7410 - 1 szt 74157 - szt
3216 - 4 szt 7420 - 1 szt 74175 - 1 szt
7404 - 1 szt 7430 - 1 szt 8205 - 1 szt
741504 - 9 szt 7474 - 2 szt
2» Tranzystory
BD138 - 1 szt
JDiody
BAW 19 6 SZt
BAW21 1 BZt
4 _Rezystory
22/0-,25W - 1 szt
33/0.25W -= 8 szt
330/0.25W 2 szt
360/0.25W € szt
100/0.25W _ 1 szt
470/0.25W - 47 szt
1K/0.25W - 6 szt
4k7/0.25W - 2 szt
6k7/0.25W - i szt
10k/0.25W - 0O szt
15k/0.25W - 1 szt
4 _Kondensatory
68p i szt
180p - 1 szt
4700 -- ;i*szt
In i szt
4/n 4 BZt
160n 8 Szt
220n .1 szt
I0u/I6M — 1 szt
47U/160 - 2 szt
100u/l6v ~ Oijszt
6. WiHf i
Rezonator kwarcowy 4fiHz 1 szt

Zkgcze ELTRA 811064 - 1 szt



Wykaz elementow plytki
w/g asortymentu

1.Uktady scalone s

7400 - 2 szt

74S00 - 1 szt
7402 - lszt
7404 - 3 szt
74504 - 1 szt
7408 - 1 szt
7430 - 1 szt

Rezystory ;

100/0.25W  _ i
220/0.25W - i
270/0.25W - 5
470/0.25W - 16
TUP-1IS 470 - 1

Kondensatory
27p - ©
100p - 9
220p - 1
470p - 1
In i 1
Ioon - 14
100u/16vV -

4 _Diody

BAVP19 - 2

4 .Tranzystory s
BSKP94 - 1

4. Inne

Cewka indukcyjna typ LR

szt
szt
szt
szt
szt

szt
szt
szt
szt
szt
szt
szt

szt

szt

7474
7493
7442
74132
74153
74155

Rezonator kwarcowy 8 MH:
Ztgcze ELTRA 811 064

oo
RO =N OD

vV -2

szt
szt
szt
szt
szt
szt

510/0. 25W

1k/70.25W
2k2/0.25W
4k7/0. 25W

1 szt
i szt
1 szt

74165-
74193
745424
41256
8212
8255

2 szt
2 szt
i szt
- 10 szt

szt
szt
szt
szt
szt
szt



1.Uktady s

Wykaz elementéw phytki

calone

7400 ~A szt

7402 -
7404 ”
7406 -
7407 -
7410 -
7430 ~

2,Rezystory

22/0

X szt
0 szt
szt
szt
szt
szt

PN A

.25W

33/0» 25W

56/0.
100/0.
270/0.
330/0.
360/0.
470/0.

25W
25W
25W
25W
25W
25W

Ite/0.25W

1k2/0
2k4/0
4k7/0
6k8/0
10k/0
24k/0
100k/0

.25W
.25W
.25W .
.25W
*25W
.25W
.25W

= =

=
P00 OwWwO~NORrRRLRRFPRERE

w

pot. TMP-115 22k

4.Diody t

334
10/40p
.51d
100p
470p

BAMP21

1 I
A

-1

w/0 asortymentu

7438
7474
/4723
74132
74154
74174
74123

szt
szt
szt
szt
szt
szt
szt
szt
szt
szt
szt
szt
szt
szt
szt
szt

szt
szt

szt
szt

szt

szt
szt
szt
szt
szt
szt
szt

>h

Ll =l Sl S B

10n

47n

220n
100u/16V

E NN

INT -2

8216
8214
745405
8251
8253
8255
2797A

szt
szt
szt
szt

N

szt
SZt
szt
szt
szt
szt
szt



6.1Inne

Ztgcze ELTRA 811 064 - 1 szt
Ztacze WWP15.1/2.5 - 3 szt



Wykaz elementow phytki <KLAWIATURA™
w/g asortymentu

1.Uktady scalone

7400 - 1 szt
7406 0 szt
7408 - 1 szt
1474 szt
7493 - szt
74121 - 1 szt
74151 - 1 szt
74154 - 1 szt
"45405 ~ 1 szt
2102 1 szt
*Rezystory :
220/0 25W ~e< 1 szt
270/0.25W ~ 2 szt
470/0,, 25w - 9§ szt
1k/0,, 18 szt
4k7/0. 25W - 8 szt
33k/0. 25W << 1 szt
40k/0a25W - 1 szt
,Kondensatory
2.2n 2 szt
<mbn , 1 szt
10n 1 szt
47n 2 szt
100u”/ 16U 2
mDiody S

BAVP19 - 16 szt*
£QP M1 - 3 szt



Wykaz elementow ptytki V - 24/haa
w/g asortymentu

Uktady scalone

7400 - 1 szt 74121  1lszt
7404 - 1 szt 74157 1 szt
7474 - 1 szt 74069 1szt
7486 - 1 szt 1488 1 szt
7493 - 1 szt 1489 1szt
200/0.25W - 1 szt
360/0.25W - 1 szt
1k/0.25W - 7 szt
-115 Ik A - 1 szt
2k/0.25W - 1 szt
2k4/0.25W - 1 szt
2k7/0.25W - 2 szt
4k7/0.25W - 4 szt
9k1/0.25W - 1 szt
i0k/0.25W - szt
22k/0.25W - 9 szt
100k/0.25W - 1 szt
200k/0.25W - 1 szt
Kondensatory ;
20p - 1 szt
47n - 1 szt
100n - 2 szt
220n - 2 szt
47u/16V - 2 szt

Diody s

BAMP19 - 6 szt
BAVP21 ~ 1 szt

Tranzystory 5

" BC107 1 szt
BC178 - 1 szt

Inne
Kcntaktron K-8/406-1 1 szt
Ziaéze UW3/2,5 - 521
Ztgcze WWP5/2.5 - »Zt

1

i
Z¥acze WWP10/2.5 - 1 52t
Ztacze WWP15/2.5 - 1 iztm



Wykaz elementdéw piytki 1EC - 625
w/g asortymentu

1. Uk.tadv scalone ;

7400 - 1 szt
7438 - 4 szt
7474 - 1 szt
74157 - 9 szt
74175 - 5 szt
7485 - 1 szt
8216 - 2-szt
8255 - 1 szt

2 .Rezystory :

22/0.25W - 12 szt
200/0.25W - 1 szt
1k/0.25W - 4 szt
3k/0. 25W - 15 szt
0k2/0.25W - 8 szt
0k8/0. 25W - 7 szt

3,Kondensatory s

fO0p + szt
4/n 2 szt
A7u/l16V 1 1 szt

4»Inne i

Z¥acze WWP15.1/2.5 - 1 szt
Ztacze WWP20.1/2.5*- 1 szt
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B-NL-00-00
Mchodzi do rys. Wk. Nr zi. 1l.za
Podz. Kreslit

®...— -
Konstr. i 0
2-1  sprawds. %) Jo
Zatwierdz.
Nazwa

R Phytka

Tresc zalany lub nr karty zmian Podpis Data
Material: Blacha Z-II-T 1,0 PNtfl/H1-92121
Powloka ochronna: O x Fg PN-73/H-046S2

Zastepuje rys. nr
Zastapiony przez rys. nr

Nr rysunku
D-ML-00-16
Arkuszy : Arkusz :






50 41

MM 15
12
C-02M-0Q .ItQQ
Wehodzi do rys  Wyk. Np zi.lll.zi Tresc ziiany Iub nr karty zaian Podpis Data
Podz.  KrssUl Material: Olachg 2-11-1 1,5 PN-81/H-$2121
Konstr. Pawloka ochronna:
1:2  spraws. Zastepuje rys. nr
tatwierdz Zastagpiony przez rys, nr
Nazwa Nr rysunlliJ_OO

ELKOR

Plyta przednia






=r

<0

C-02M-01.00
Wchodzi do rys. Wyk. Np z«. Il.zi
Podz. Kreslit
Konstr.
2-1  sprawds.
Zatwierdz

Nazwa

R Wspornik

mé

10

2 ot*. OHM3

Tresc zaiany lIub nr karty ziian Podpis Dats
Serial: Blacha ZII-T=cliQ

Powloka ochronna:

Zastepuje rys, nr
Zastapiony przez rys, nr

Nr rysunku

D-02M-01.03

Arkuszy: 26 Arkusz: 6



C-02M-01.00
Wchodzi do rys. Wk. Nr za. 11.zn

Podz. Kreslil

Konstr.
1:1 Sprawdz. ?8’ ﬁ
Zatwierdz.
Nazwa
HKOR .
Katownik

Tnesc zmiany lub nr karty zmian Podpis Data

Material:Blacha Z-II-T 1.0 PN-81/H-92121

Powlokag ochronna:

Zastepuje rys. nr
Zastapiony przez rys. nr

Nr rysunku
D-ML-00-15

Arkuszy: OR !Arkusz: 7






C-02M-02.00
Wchodzi do rys.  Wk. Nr zm. [Il.zm
Podz. Kreslit
Konstr.
M Sprawdz .
Zatwierdz
Nazwa
BHKOR

Ceownik

490

Tresc zmiany lub nr karty zmian Podpis Data
Material:BIQchQ Z-lI-T1.0 PN-81/H-92121
Powloka ochronna:

Zastepuje eys. nr
Zastapiony przez rys, nr

Nr rysunku
D-ML-00-13
0@!  =Q



C-02M-02.00
Wchodzi do rys. Wk. Nr zx. 11.ZR
Podz. Kreslit

Konstr. @
2:1 Sprawdz. :S) &£
[atwierdz.
Nazwa
B KOH
Uchwyt

Tresc zmiany lub nr karty zmian Podpis Data
Materiat: Blacha Z-II-T 15 PN-81/H-92171

Powloka ochronna:

Zastepuje rys. nr

Zastapiony przez rys. nr

Nr rysunku
D-ML-OO-rn

Arkuszy: 2R ]Arkusz 1fi



w /

/nm A
{ 42,5
2 86.3

B-02M*"00-00

Uchodzi do rys. Myk. Nr za. 11.z« Tresc ZRiany lub nr karty ZRian Podpis Data
Podz. Kreslil Material: BIQChQ PA "= Q8
m
Konstr. ol Powloka ochronna :Al /An 10u PN-80/H-97023
- -0 ta -

V—2 Sprawdz. @ Zastepuje rys. nr

~twierdz. Zastapiony przez rys. nr

Nazwa Nr rysunku

R Piyta czotlowa
y Arkuszy:26 arkusz.11



B-02M-00- 00

Wchodzi do rys.  Wk. Nrza. 11.78 Tresc iay I nr karty z<ian Podpis  Data
Poz.  Kredlib © Materiak: B1Gcha Z-I-T41.S

Konstr. & ] Pawlokg ochronma: Farba podktadowa c.szara.
1-2  Sprawz. § £ Zastepuje 1ys. nr

Zatwiertz. Zastapiony przez nys. nr

Nazwa Nr rysunku

ELKOR D-02M-04.00

WSpOfﬂIk Arkuszy: 26  Arkusz: 12



2.5,

Uwaga ©
Detal malowa¢ emalig

ftalowg karbomidowa
czarng 3461-364-990

1 z Ceonnik 0'02 M-05. 02
i 1 Wspornik C-02M-05. 01
4 3 2 1 Poz. Hazuaprzedmiotu i ozoocz. materiatu tirrys. lub normy Unai,

Zastepuje rys. nr

s e Zosia,piomj przez rys. nr
5 Kreslit
5: Pocz Konsiruouat <n ..
$ Sprohtdzit ¢ -,
i 112 Lo 1 . . » )
2atnierdzit Huany ll.zvien Tre&k zm. lub karty zm. Podpis Data
nazwa Nrrys.

D-02M-05. 00

Arkuszy: 2 6 ArkuszA 3

ELKOR

Wspornik kompl









D-02M-05-QQ

Wehodzi do rys.  Wk. Nrzm. Il.zm

Podz. Kreshit
Konstr.
Sprawdz.
Zatwierdz
Nazwa
BHKOR

Ceownik

Tresc zmiany Iub nr karty zmian Podpis Data
Material: Blacha Z-II-T=¢1
Powloka ochronna:
Zastepuje rys. nr
Zastapiony przez rys, nr
Nr rysunku
D-02M-05.02

Arkuszy: 26  Arkusz:15



B-02M-0&00
Wchodzi do rys. Wk. Nr za. 11.7R

Podz.

1-1

BKOR

Kresli+

Konstr. 0 B
Sprawdz. p <
Uatwierdz.

Nazwa

Katownik

Tresc ZRiany lub nr karty ZRian Podpis Data
Materiat:Blacha Z-IIT 1,5 PN-81/H-92121
Powkoka ochronna:emafa fM . kobom 3164 -364-990m m a
Zastepuje rys. nr
Zastapiony przez rys. nr

Nr rysunku

D-ML-00-22

Arkuszy 122  Arkusz :16



B-02M-00.00

Nchodzi do rys. Mk. Nrza. 11ZE Tresc zmiany Iub nr karty zmian Podpis  Data
Podz.  Kreslit Materiak:Blacha Z-1I-T+1.5
. Konstr. e D Powlokg ochronna: Farba oodktadown r szara
1*1  sprawct. s Zastepuje 1ys. nr
latwierdz. Zastapiony przez rys. nr
Nazwa Nr rysunku
ELKOR < " D-02M-06.00
QtOWﬂI Arkuszy:26  Arkusz :17



B-02M-00.00
Wchodzi do rys. Wk. Nr zZ». 1l.zm
Podz. Kresli+

w
Konstr.
M Sprawd?. ®_ - £
Zatwierdz.
Nazwa
BKOR .
Katownik

Tresc zmiany lub nr karty zmian Podpis Data
Materiak: Blacha Zz-11-T+16
Powkoka ochronna:Farba oodWadowa c.szara
Zastepuje rys. nr
Zastapiony przez rys. nr

Nr rysunku
D-02M-07.00
Arkuszy: ?R  1Arkusz:1ft
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9

_£-ML-01-01 5
Wehodzi do rys. Wyk. Nr za. 1l.za  Tresc zaiany lub nr karty zaian Podpis  Data

Podz.  Kreslit Material:Blacha Z-il-T 1,0 PN-8"/H-92121
Konstr. & §| Powloka ochronna:

1-1  Sprawdz. gg Zastepuje rys. nr
«twierdz Zastapiony przez rys. nr
Nazwa Nr rysunku

ELKOR D-ML-01-07

Zetownik Arkuszy:26 Arkusz:21



Nr rus- lub nomu Unagi

Nawa przedmiotu i om. moteriabu

1 Poz.
0 2asttPwe rys. nr.
0 Zastapiony pnez rys. nr
U Kreslit
Honsima\ot
21 Sprohiditt
0 lotmerdiit Tregt zmianu lub or karty2n. Podpis Uata
Naire Htrys.
Element U,C D-ML-01-09
fitkusitj: 2 6 Arkusz: 2.2

ELKOR



Poz Nozna przedmiotu i oznaczenie m aterialy Nrrys. Lubimany ttoegi
gM Zastepuje rys, nr.
ZosktP przez rys,nr.
0 O S* Kresli
Rakz. konstruowat
Spranelzit
o ol Zatuierchit

tkana

Sggaftmm Tnsc zmiany lub nrtorty zm. Podpis nota
Nr rys.

D-ML-01-08
ELKOR :
Kattown I k Arkuszy: 26 Arkusz: 2 3



Hyk. 1

1 I
1
8
11+9m
C-ML-01-01
Wchodzi do rys. M. Nr z*. 11.za
Podz.  Kreslit
Konstr. {j @
2**1  Sprawdz. © P
atwierdz
Nazwa
ELKOR .
Zetownik

Myk. 2
&
$
2 otn.OH M3
ta >
| 2
19

Tresc zaiany lub nr karty znian Podpis

Materiat :Phvtd Tc Fe 3,0 PN-73/E-29080
Powloka ochronna:

Zastepuje rys. nr
Zastapiony przez rys. nr

Data

Nr rysunku
D-1iL-01-10
Arkuszy :26 Arkusz :24



ti

af i f

175
AM: 60

Uwaga/ lletal malowa¢ emalig ftalowa Korbonhdawg 34-61-364 ~990 czarna.

Mtiéunka boczna
Katownik $- HL~01'0\
PokruHP dolna

Poz. WSteprzedmiotu i om. rwieria&t Nrrus, lub normy Unagi
Zaslep rys, nr.
Zastgp przez rys,nr
Kreslit

Mi Konstruowat

12 Sprawdzit

oo (1) Zmadak Uimon Tras¢ zmiany lub nrkartytm.  Podpis

Netua Irns.
C—M—01-02
FLIOR Pokrywa dolna kompl. My 26 |k 25



R 105

C-ML-01-02
Uchodzi do rys. NM(. wozr. 1l.zr
Podz. Kreslit .
Konstr. < ©
1 -1 Sprawdz. © &
Zatwierdz.
Nazwa

/
ELKOR z .
Scianka

Tresc zaiany lub nr karty ZRian Podpis Data

Materiat:Blacha Z-II-T 00 PN-81/H-92121
Powlokg ochronna:

Zastepuje rys. nr
Zastapiony przez rys. nr

Nr rysunku
D-ML-01-05
Arkuszy:2 6 Arkusz:26

boczna



PROTOKOL ZAKONCZENTIA
realizacji umowy nr 892070

Ze wzgledu na "zestarzenie sie””konstrukcji mikrokomputera
KARAT» na ktérym oparta zostata czes¢ sprzetowa systemu
rejestracji i przetwarzania danych CHOMIK oraz przy braku
kolejnych zaméwier, strony postanawiaja zakonczy¢ realizacje
w/w umowy«wdrozeniowej z dniem 91-05-30 po wykonaniu /przy
wzajemnej wspodpracy/ 1 szt. systemu w ramach przygotowan

serii informacyjnej oraz wptaci¢ na rzecz Politechniki Gdanskiej
sume umowng w wysokosci 3*800.000,-zt za przekazang dokumentacje
zuzyte materiaty oraz pomoc merytoryczng w dotychczasowych
pracach*

Przedstawiciel Wykonawcyx Przedstawiciel Wdrazajacego*



