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Podajemy krotki zbior informaciji dotyczacych organizaciji
maszyn cyfrowych ODRA 1003 i ODRA 1013, oraz ich
systemow programowania.

Zbior ten jest pomyslany jako pomoc. dla programistow
zaznajomionych ze szczegotowymi opracowaniami.
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1. 0GOLNA ORGANIZACJA MASZYNY

Z punktu widzenia programowania w maszynie wyroznia sig nastepujace bloki.

ARYTMOMETR

STEROWANIE

PAMIEC BEBNOWA

BLOK
PAMIECI FERRYTOWEJ

WEJSCIE

wyJSciE

PULPIT STEROWANIA

Zawierajacy rejestry A,B1,...B7, w ktdrym odbywajg si¢ operacje

arytmetyczne i logiczne.
Z rejestrem R, do ktdrego skierowywane sg rozkazy do wykonania.

W maszynie ODRA 1003 — 8192 komérki ponumerowane dziesigtnie
od 0 do 8191

lub ésemkowo od 0 do 17777.

W maszynie ODRA 1013 — 7936 komdrek ponumerowanych dziesiet-
nie od 0 do 7807 i od 8064 do 8191

lub dsemkowo od 0 do 17177

i od 17600 do 17777.

Wylacznie w maszynie ODRA 1013 — 256 komdrek o numerach dzie-
sietnych od 7808 do 8062
lub ésemkowo od 17200 do 17577.

Zawierajgce czytnik 5~kanalﬂ\vej tadmy papierowej i dalekopis, dla

wprowadzania informacji do maszyny.

Zawierajgce perforator 5-kanalowej tadmy i dalekopis (ten sam, ktdry

stanowi wejdcie), dla wyprowadzania informacji z maszyny.

Zawierajacy klawisze i lampki sygnalizacyjne.

W komdrkach lub rejestrach maszyny zapisuje sig 39-bitowe slowa.

Slowo maszyny moze oznaczaé rozkaz lub liczbe (stalo- lub zmiennoprzecinkows).

Strukture stowa rozkazowego i liczbowego podajg nizej umieszczone rysunki.




Stowo rozkazowe

T P G N K B |4
T
OR AR NR MR ZR
OR AR
czesé operacyjna czes¢ adresowo—parametrowa

(pierwszy adres)

NR MR ZR
adres nastgpnego rozkazu adres rejestru znak
do wykonania (drugi adres) modyfikujgcego modyfikacji
Skowo liczbowe

Liczba catkowita w akumulatorze i w pamigci

0{1/2!3|-... 353%373&

zn:?c liczby cyfry znaczqce

Liczba zmiennoprzecinkowa w akumulatorze

6(5/4/3(2|1{0

<
znak cechy cecha
0f12]3].- - 3132%33435'363738
znbc liczby mantysa

Liczba zmiennoprzecinkowa w pamigei

|

0f112(3)--- 3132}33 343%36%7}38
i

» -
znak liczby mantysa znak cechy cecha

b -



A T 7 = ik
Rejestry maszyny
: Ilos¢ Ilodd miej ¢ : :
Rejestr mii?gc z:aczamcl;::ic Udzial w operacjach Modyfikacja
Akumulatora 39 38 Arytmetycznych i logicz-
/A lub Am/ aych
:::;;,UI/‘X:? 7 6 Zmiennoprzecinkowych -
Mnoznika 30 38 Mnozenia,dzielenia i prze- Cv
/M lub B7/ suwania dhugiego. Moze R
= 3 rozkazu
byé wykorzystany jako
szybka komdrka pamigci.
Dhugi /AM/ 77 76 Mnozenia i przesuwania =
dhugiego
Modyfikacji 39 13 Z.awartos'c' rei-estrdw jes.t 0d Bl do BS
/od Bl do liczba calkowitg dodatnia i
/na cz.AR/ : czgdci AR
B6/ w skali 21. B6 e
Dodawanie i odejmowanie e
jedynki odbywa sig modu-
lo 213,
Rozkazdéw 39 13 Jezeli jest argumentem
Re /cz. AR/ | operacii.
38 Jezeli pamigtany jest
/bez cz.Z/ wynik operacji.
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2. TABELA ROZKAZOW MASZYNY

Czesé |
kolumna
typu podstawienia grupy
operacji operacji operacji
T o G
0 X x=0 =
1| —x X=n o=
2 | iay x=h b'=s
3 la—x x=N == s
4 la+x =0 i a=s a:—a-x
/a x/
5-x—a Xono i mes a’—a:x
/? =s:x/
6 |aAx 2h.- 2w s patrz
T faix x=N i a'=s nizej
Czesé Il
T
P
0 1 2 3 4 5 6 7
Lw Pr Al Ap Cp Ald Apd | DzD 1
Wel | We2 WeK | CzK | Okr Wyl [Wy2 | Stop 2
- | F1-Y|F%-Y| YZF1|YZF2| - = - | bslg 198 t 3 !Y=N+b
SkZ | SkU | SkD SkNd - KC- |KC- | SkS 3
BON 0
BO 1
=n
BN g|’
~ fa=y y=a a=a+y | aka—y | a'=y —a |a=a.y | a-aly - 3
z z z z z z z
BON 4
BON BO 5
y=h
BN 6
- 7
s




WAZNIEJSZE OBJASNIENIA :

N - piérwszy adres rozkazu (po ewentualnej modyfikacji),

K — drugi adres rozkazu (po ewentualnej modyfikacji),

B - adres rejestru B,

Mate litery: a, b, r, am, n oznaczajq odpowiednio zawarto$ci

rejestréw: A, B, R, AM, N.

Litery: a: b: r’, am: n odnoszaq sig do zawarto$ci odpowiednich
rejestréw po operacji,

s — wynik operacji okreslonej kolumng T (I czg$é tabeli rozkazdw),

T,y — zmienne pomocnicze .

Rozkazy grupy P=3 i G=6 funkcjonujq w maszynie ODRA 1013 (czes$é I1).

Sq to rozkazy blokowego przepisywania informacji ze sciezek bgbnowych do Sciezek ferrytowych
i na odwrdt .

b+ 1 — ilodé¢ stéw na sciezce do przepisywania,

N — adres poczatku bloku do przepisywania,

F1 — pierwsza sciezka ferrytowa (17200 — 17377),

F2 - druga sciezka ferrytowa (17400 — 17577).

Symbole operacji:

Lw  — naturalne przesunigcie w lewo,

Pr — naturalne przesunigcie w prawo,

Al — arytmetyczne przesunigcie w lewo,

Ap — aryitmetyczne przesunigcie w prawo,

Ald - arytmetyczne przesunigcie dtugie w lewo,

Apd - arytmetyczne przesunigcie dfugie w prawo,

Cp = cykliczne przesunigcie w prawo,
DzD ~— dzielenie dfugie,
Wel - wejdcie z czytnika,

We2 — wejscie z dalekopisu,

WeK - wejécie z konwertera a—c,
Wyl — wyjdcie na perforator,

Wy2 — wyjscie na dalekopis,

CzK ~— czytanie klawiawry akumulatora,
Okr - zaokraglenie,

SkU  — skok przy ujemnej wartosci,
SkZ —~ skok przy zerze,

SkD - skok przy dodatniej wartodci,
SkNd — skok przy nadmiarze,

SkS ~— skok ze §ladem,

KC+ ~— koniec cyklu z plusem,

KC—- — koniec cyklu z minusem,

BN  — blokade normalizaciji,

BO —~ blokada zaokrqglenia logicznego,

BON — blokada zaokrgglenia logi go i normalizacy,

operacja zmiennoprzecinkowa,

n
1
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3. TABELA ADRESOW W OPTYMALNYM PROGRAMIE

Kod operacji Czesd Czedd Kod operacji Czegdd Czodé
AR NR AR NR
T|P |G > > TP |G = >
0 0
1
t K+2 AR+2 X
= 2 L o 2 = K+4
5 3 3
. =
2 2 = K+ 5
3 3 6 = K+ 44N-1
ey 7
g 1 K+2 AR+2 == 6 = K+d
0
1 1
K+2 AR+23 2
5 3 K+4 K+4
0 e
== : 5
3 = K+25 6
4 7 K+2 AR+4
’ 0 1
1
7 . K+2 AR+2
; K+2 ARws | o | ¢ 5
== =
= : K+4
|2 5 3 0 1 K+2 AR+5
3 el
5 = K+ 46 ===
= ey - K+7
7
7 =%
o 3 K+2 AR+21
6
= K+23
&7 = s
0 1
2 -3 K+2 AR+48
Tl K+48
1

Tabela podaje zaleino$¢ czesci NR od czedci AR we wszystkich rozkazach komunikujgcych sie
z pamigciq.

K — adres komorki, pod ktdrym znajduje sie omawiany rozkaz,

N - liczba przesunigc.

Przy optymalnym prog iu nalezy glednié, Ze optymalnie rozmieszczone informacje mogg

znajdowaé si¢ na réznych $ciezkach.



4. KOD ZEWNETRZNY

Wartosd Po znaku
Tasma : T :
dziesigtna | binarna liter | cyfr
. 0 00000 pusta
. . 1 00001 s 3,
ce 2 00010 zmiana wiersza /1f/
L 3 00011 a l -
oo 4 00100 odstep /sp/
e o 5 00101 s :
[ XN ] 6 00110 i 8
e @ 7 00111 u 7
. e o 8 01000 cofacz /er/
e . o 9 01001 d %
® °o 10 01010 r 4
o 00 11 01011 i ~
® 0o 12 01100 n s —
oo o 13 01101 t O
® 0y 14 01110 c :
'
®9oc-00 15 01111 k (a
® - 16 10000 ¥ 5.
° . @ 17 10001 Z +
® «® 18 10010 1 )
e +0 9 19 10011 w 2’
e o 20 10100 h A
e o+ o 21 10101 y 6
T ® '7: 22 10110 P 0y
= |
T 23 10111 q & “; =
i ® ; 24 11000 o 9
.k 25 11001 b - <
ee o 26 11010 g =
[ N ] 9 @ 27 11011 znak cyfr /fs/
e 0. 28 11100 m 7 =
o0+ o 29 11101 X /
e e eco 30 11110 v =
L‘ ®0co e 31 11111 znak liter /1s /

L
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5. TABELA POTEG LICZBY 2

n 21]
2 1 .5
4 2 .25
8 3 .125
16 4 062 5
32 5 031 25
64 6 .015 625
128 % 007 812 5
256 8 .003 906 25
512 9 .001 953 125
1 02¢ 10 .000 976 562 5
2 048 11 .000 488 281 25
4 096 12 .000 244 140 625
8 192 13 .000 122 070 312 5
16 384 14 .000 061 035 156 25
32 768 15 .000 030 517 578 125
65 536 16 .000 015 258 789 062 5
131 072 17 .000 007 629 394 531 25
262 144 18 .000 003 814 697 265 625
524 288 19 .000 001 907 348 632 812 5
1 048 576 20 .000 000 953 674 316 406 25
5 887 153 21 .000 000 476 837 158 203 125
4 194 304 22 .000 000 238 418 579 101 562 5
8 388 608 23 .000 000 119 209 289 550 781 25
16 777 216 24 000 000 059 604 644 775 390 625
33 554 432 25 .000 000 029 802 322 387 695 313
67 108 864 26 .000 000 014 901 161 193 847 656
134- 217 728 27 .000 000 007 450 580 596 923 828
268 435 456 28 .000 000 003 725 290 298 461 914
536 g70 912 29 .000 000 001 862 645 149 230 957
1 073 741 824 30 .000 000 000 931 322 574 615 479
2 147 483 648 31 .000 000 000 465 661 287 307 739
4 294 967 296 32 .000 000 000 232 830 643 653 870
8 589 93¢ 592 33 .000 000 000 116 415 321 826 935
17 179 869 184 34 .000 000 000 058 207 660 913 467
3¢ 359 738 368 35 .000 000 000 029 103 830 456 734
68 719 476 736 36 .000 000 000 014 551 915 228 367
137 438 953 472 37 .000 000 000 007 275 957 614 183
274 877 906 944 38 .000 000 000 003 637 978 807 092
549 755 813 888 39 .000 000 000 001 818 989 403 546
1099 511 627 776 40 .000 000 000 000 909 494 701 773

6. WARTOSCI LICZBOWE CZESTO STOSOWANYCH STALYCH

Tl =3.141 592 653 590 1/11 = 0.318 309 886 184
logwe = 0.434 294 481 903 log 10 = 2.302 585 092 994
e
10Em2 = 0.301 029 995 664 e=2.718 281 828 459
V2= 1.414 213 562 373 v/3 = 1.732 050 807 569
1 rad. =57.295 779 513 082° 1° = 0.017 453 292 520 rad.

10
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. PODSTAWOWY PROGRAM WPROWADZAJACO-WYPROWADZAJACY

Postaé zapisu informaciji

Adresy Bezwzgledny od 00000 do 17777 i
: cyfry dsemkowe |

Wzgledny od 20000 do 37777

Rozkazy iece cecee cecee e / ¢ — cyfra ésemkowa /
Rozkaz programu niesekwencyjnego
:401 05002 05404 00 lub :401050020540400

Rozkaz programu sekwencyjnego

:137 02000 + 31 lub :13702000+31

Rozkazy o adresach wzglednych
:050 20025 20027 00 lub :050200252002700
:207 20006 + 00 lub :20720006+00

Rozkazy zewnetrzne
S to informacje sterujgce podstawowym programem wprowadzania.
:401 06000:

— gdzie umieécié sekwencjg /np. od komérki 06000/.
1726 00000:

= przervamie wprowadzarﬂa i stop. |
2 2 5l : 000:
46 05000 i u? 013 05!

— przerwanie wprowadzania i skok /np. do komérki 05000/. 1

Liczby + X sp, If, er /znak + mozna opuscid /.

Liczby calkowite

np. =5, 2

Liczby zmiennoprzecinkowe
Postaé normalna :
np. 1530.5, =25.07 , .12 -3
Postaé pétlogarytmiczna
np. 12°04 , -1.6'3 , 3’—5;»3 |
— ich wartoséi sa réwne odpowiednio

12.10%, -1.6.10% , 3.107°

Napisy Pomigdzy znakami dzwonka dalekopisowego :
S TEKST R sp,lf,cr !

np. z rozk&zami zewngtrznymi
1401 10000: 4S2 SUMA KONTROLNA &
1726 00000:

Program podstawowy zajmuje komérki od 00000 do 01177 /zerowa komdrka pro-
gramu ma postaé: 002 00000 00004 70 /.

i3
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Parametry liczb
Nazwa M.aks’ymalna Zakres
ilogd cyfr

Liczby calkowite 12 238 238
Liczby zmiennoprzecinkowe 10 -263, 263—232
Mantysa postaci pollog. 10 ~
Réznica cechy i ilodci cyfr
po przecinku - -19,18

Wprowadzanie i

informaciji

wyprowadzanie

Przy kazdorazowym wprowadzaniu sekwencji informacji do maszyny naleZy uruchomié pro-
gram wprowadzania /START od komérki 00000/.

Podprogramy wprowadzania i wyprowadzania

Podprogram Adres Uwagi
podprogramu =

Wprowadzania

Liczb calkowitych lub

rozkazdw 01151 —

Liczb zmiennoprzecinkowych 01172 -

Wyprowadzania

Liczb calkowitych 01011 -

Liczb zmiennoprzecinkowych 01010 -

Znakéw cr,lf,cr 01002 -

Napisu 01014 W akumulatorze numer w skali
21 komdrki zawierajgcej pierw-
sze znaki

Wyprowadzania tylko dla

maszyny ODRA 1013

Znakéw cr 1f? cr 01166 W akumulatorze w skali 21

Znakdw spn 00164 liczba n

Parametry wyprowadzania

Numer komdrki

Przeznaczenie

01030
01031
01032 i
01033 "
01034 "
01035

Ujemna zawarto$¢ — wyprowadzanie na perforator
Nieujemna zawarto$¢ — wyprowadzanie na dalekopis
Ilo$¢ cyfr liczby catkowitej

przed kropka 1. zmiennoprzecinkowej

po kropce L

mantysy 1. zmiennoprzecinkowej postaci péllogarytmicznej

Nieujemna zawarto$¢ — postaé normalna

Ujemna zawarto$é — postaé pollogarytmiczna

Parametry w komérkach od 01031 do 01034 sg liczbami w skali 21.

i==



8. PROGRAM WPROWADZAJACY ADRESY SYMBOLICZNE

Postaé zapisu informaciji

Co najwyzej T-literowe symbole w nawiasach przed rozkazami, licz-

Deklaracje
bami lub napisem, np.:
(A)5.
(GAMMA ) :050 04020 + 00
- (H) & FUNKCJA CELU &
Rozkazy - Adresy zastapione symbolami, np.:
symboliczne <

:070 (H) 02505 00
:337 (A1) + 00
1137 (B) (GAMMA) 00

Program ten zajmuje komdrki od 01200 do 01546 oraz wspolpracuje z podstawowym progra-

mem wprowadzajacym.

Instrukcje dotyczgce
postugiwaniao si¢ programem

[
| Zadeklarowane sym- Maksymalna . Uruchomienie
SN e Wprowadzanie Uwagi
bole znajdujg si¢ ilos¢ symb. programu
Przed rozkazami 2
it = 79 Jednokrotne 01200 -
zawierajgcymi je
Po rozkazach 39 Dwukrotne 01200 za Program nie
pierwszym moze byé za-
razem kofczony
rozkazami
00000 za
drugim razem 1246 X:
:013 X:

i3



9. STALY PROGRAM WPROWADZAJACO-WYPROWADZAJACY

Program zajmuje stale komdrki od 17600 do 17777.
Wprowadza i wyprowadza informacje z tadmy w kodzie pigtkowym poprzedzone pilotem i za-

koficzone sumg kontrolng.

wadzania bez sumy
koatrolnej

Nazwa Komérki Poczatek Czynnodci wstepne
robocze
P'rogram wprowadza- = 17700 sl
nia
Podprogram wypro-
wadzania z suma od 17572 17576 1. /17574/:= ¢
kontrolng do 17577 2. /17575/:=/liczba rézna od
pilota wprowadzania/
3. A:=/adres poczatku bloku
do wyprowadzania
w skali 21/
4. A:=/liczba komérek do wypro-
wadzania w skali 34/
5. M:=/pilot wprowadzania do
pamigci w skali 21/
Podprogram wypro-
“ 17577 L,2.,3..4.,5. jak wyzej

Programem STALYM wprowadza sig tasmy:

programu podstawowego,
translatora,

bloku podprogramdw,

programéw przetlumaczonych z autokodu MOST 1

i innych programéw wyprowadzonych z maszyny programem STALYM.

i



A

Litery

Cyfry
Znaki

Liczby

Oznacczenia

Zmienne

Etykiety

o

10. AUTOKOD MOST 1 I
Elementy jezyka

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

0 1" 2.8 ¢ %5 8 7.8 9

=R, A s S AR

Liczbe calkowitg zapisuje si¢ w zwyklej postaci, znak + dla liczb umiesz-
czonych w programie opuszeza sig, a w bloku napisanym w kodzie wew-
netrznym i na tadmie z danymi mozna opuszczaé.

Liczbe zmiennoprzecinkows wystepujaca w programie lub na tadmie z da-
nymi podaje sie tak, jak liczbe calkowits /np. 5, -7/, w postaci normal-
nej /np. 0.25/ i w postaci potogarytmicznej /np. 25 ~2/.

Zakres liczb podaje tabela paragrafu 7.

LJ . K.L,M,N — zmienne proste i tablice calkowite,

U,X,Y,Z — zmienne proste i tablice zmiennoprzecinkowe,
m,n,p,q — nieujemne stale calkowite,
1,j,k,1 — stale calkowite,
u,X,y,Z — stale zmiennoprzecinkowe,
AB — wyrazenia arytmetyczne,
FC — symbol dowolnej funkeji standardowej o argumentach calkowi-
tych,
FZ — symbol dowolnej funkeji standardowej o argumentach zmienno- |
przecinkowych, |
() — jeden z trzech znakow +, —, &, 3
(2] — jeden z czterech znakéw +, -, &, /. 3

Kazda zmienna oznaczona jest jedng liters.
Zmienne moga byé¢ typu calkowitego lub zmiennoprzecinkowego, proste 4
lub ze wskaznikiem prostym lub tez zlozonym. H
Zmienna calkowita ze wskaZnikiem prostym ma postaé Kn lub KI

Zmienna zmiennoprzecinkowa ze wskaznikiem prostym ma postaé Xn lub XI.

Wskaznik zlozony zawiera co najmniej jedno dzialanie.
Zmienna calkowita ze wskaznikiem zlozonym moze mieé, np. postaé K/~J),
K(mI-n).

Zmienna zmiennoprzecinkowa ze wskaZnikiem zloZonym moze byé np. po-
staci X(mJ), X(mI-n).

Sg to liczby calkowite dodatnie zakoficzone dwukropkiem (np. 8:, 7:, 105:).

is




Liste instrukciji

Opisy Instrukcje arytmetyczne
Wstep programu Podstawiania
INTEGER K=J lub Y=X
REAL K=-J lub Y=-X
LAREL Dzialania arytmetyczne
g K=18J Wb Y= UPX
Zakoficzenie programu K=-18J lub Y=-U®X
START n Obliczanie funkeji standardowych
K=FCL Ilub Y=FZ X
K=-FC L lub Y=-FZ X
Instrukcje GO TO I
sterujgce GO TOIJKIF L=A lub GO TOI J K IF X=B
GO TO m n p
GO TO I J IF BUTTON n
STOP
' STOP n
/I, J, K nie mogq poswedaé wskanikdw i mogq byé zastgpione nieujemnymi sta-
dymi catkowitymi /.
Instrukcje FOR I=J STEP K REPEAT L Ilub FOR X=Y STEP Z REPEAT L
typu ,dla” FOR I=J STEP K UNTIL L lub FOR X=Y STEP Z UNTIL U
FOR I=i,j.k,l,... lub FOR X=x,y,z,u,...
END I lub END X
/ J, K, L, 2, Umogq mieé tylko proste wskazniki, albo mogg byé zastgpione nie-
ujemnymi stalymi catkowitymi /. y
Instrukcja pisania i czytania
Czytanie z tadmy danych Sledzenie programu
READ I lub READ X TEST I 1lub TEST X
INPUT I
Przerwanie czytania tadmy Wznowienie czytania tagmy
NEXT TAPE

RS



Drukowanie Dziurkowanie

PRINT I,n PUNCH I,n
PRINT X,m.n PUNCH X,m.n

PRINT X,n~ PUNCH X,n

PRINTI lub PRINT X PUNCHI lub PUNCH X
PRINTOUT I SRR R a N PUNCHOUT I

PRINTSPACE I Sl bk st PUNCHSPACE 1

PRINTLINE I PUNCHLINE I

PRINT & tekst & PUNCH 5 tekst &

Funkcje standardowe

Seatel i pod‘:f;ge:amu bl:ﬁf:al/l:vaz]: AR
rozkazu stop /
EXP funkcja wykladnicza 17000 10001
o podstawie e
LN 1ogarytm naturalny 16604 10002
SQRT pierwiastek kwadratowy 17001 10003
SIN siuus (argument w radianach) 16611 -
cos cosinus (argument w radianach) 16600 -
TAN tangens (argument w radianach) 16601 -
ARCSIN arcus sinus (warto$é w radia- 17004 10004
nach)
ARCTAN | arcus tangens (warto$¢ w ra- 17010 -
dianach)
FRAC czg$¢ ulamkowa liczby 17005 -
ENTIER czgsé calkowita liczby 17017 10005
STAND zmiana typu argumentu na 17040 -
zmiennoprzecinkowy
ABS warto$¢ bezwzgledna - =

Jezeli funkcje dla aktualnych argumentéw sg nieokreslone, tzn. jezeli
EXP przekracza zakres liczb zmiennoprzecinkowych,
ARCSIN  obliczany jest z argumentu spoza przedzialu -1, 1,
SQRT obliczany jest z argumentu ujemnego,

LN obliczany jest z argumentu ujemnego,

ENTIER obliczany jest z liczby wigkszej od 238— 1 lub mniejszej od —238,

to maszyna zatrzymuje si¢ na rozkazie stop i sygnalizuje rodzaj blgdu w pierwszej czedci

adresowe]j tego rozkazu.




Instrukcje Sygnalizacja bledow Zawartosc cz. AR !
rozkazu stop
:, |
READ Niezgodnos$é typu zmiennej 10010
} FOR Zadany krok w petli réwny jest 10012 }
zeru
PROCEDURE | Ilo$¢ podprogramdw w gigh > 10 10013 i
i END Ilo&¢ instrukcji END > od iledei in- 10014 !
{ strukcji PROCEDURE ]

Praca translatora i programu

Przy wcinigtych klawiszach akumulatora:

0 — uwzgledniona jest instrukcia TEST Z;
1 — drukowanie etykiety od nowego wiersza;
37 — prébne tlumaczenie ;

38 — zatrzymanie maszyny przed przetlumaczeniem kazdego wiersza;

9-21 — klawisze wykorzystywane przez instrukcje IF BUTTON.

Wykorzystanie pamieci /adresy ésemkowe /.
Translator od 06000 do 15477 ;
Funkcje standardowe od 15513 do 17571;
Przettumaczony program od 00000 do 05777 /start od 10000 lub 10002/, albo od
00000 do 15477 /start od 10001 lub 10008/.

Starty translatora

10000 lub 10001 — z natychmiastowym wykonaniem programu;
10002 lub 10002 — dziurkowanie tadmy lub thumaczenie prébne:
00000 — obliczanie wedlug przetlumaczonego programu /w czesci NR klawiatury
. akumulatora ustawia sie numer etykiety — wejécie do programu;
numer zerowy oznacza start od etykiety n podanej w instrukcji START n /.
Zerowa komérka programu ma postad: 726 00000 16625 00.
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