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Podziekowania

Ksiqzka poswiecona jest jednemu z pierwszych pism informatycznych dla
miodziezy w Polsce — ,IKS — Informatyka, Komputery, Systemy”. Periodyk ten byt
miesiecznikiem, ktérego naktad w latach 1986 — 1989 osiggnqt 200 tys. egzempla-
rzy. Zwazywszy na czas publikacji i liczbe czytelnikéw ,,IKS-a”, warto przypomnieé
Jjego historie. Takze dlatego, ze historia ,IKS-a”, przedstawiona na tle rodzqcego sie
rynku wydawniczego czasopism informatycznych, jest rowniez probq dokumentacji
pierwszych krokéw na drodze do powszechnej informatyzacji w Polsce. Przedmiot
ksiqzki stanowi — do dzisiaj aktualnqg — ilustracje nieprzemijajqcych poszukiwan
metod i zakresu edukacji informatycznej.

Wspomniany sukces nie bylby mozliwy bez rozbudzonej wyobrazni rzeszy
Czytelnikéw, ktorzy smiato siegali po czasopismo traktujqce o najnowszej technologii.
O technologii, ktéra w owych latach byta droga i trudno dostepna. Jednak intrygo-
wata i sugestywnie zapowiadata nadchodzqcq rewolucje informacyjng, ktora dzisiaj
stala sie rzeczywistosciq.

Ksigzka ta nie powstalaby bez inspiracji wspotpracownikéw owcezesnej redakceji,
zwlaszcza R. Rogonia — wspéttworey ,,IKS-a” oraz cztonkow kolegium redakcyjnego:
K. Chmary, R. Glgba, H. Krasuskiego, I. Miernika, J. Millera, L. Pieli i W. Gogotka.

Podziekowania kieruje rowniez do Z. Janosia, M. Zdziecha, I. Czyzewskiego,
J. Palucha i W. Slezaka, ktérzy w latach osiemdziesigtych udzielali wsparcia calemu
zespolowi redakcyjnemu w nielatwej dziatalnosci wydawniczej.

W pracy nad tq monografiq nie bez znaczenia byty takze refleksje, uwagi
1 sugestie pierwszych jej Czytelnikéw: prof. dr. hab. Macieja Systo, prof. dr. hab. inz.
Jerzego Lewandowskiego, prof. dr. hab. inz. Wlodzimierza Gogotka i dr. Wilodzimierza
Glodowskiego, ktore wplynely na jakosé tego opracowania. Kieruje zatem do nich stowa
serdecznego podziekowania. Dzieki ich krytycznym uwagom i ciekawym inspiracjom
ksigzka ta przybrala ksztalt, ktéry — mam takq nadzieje — spotka sie z zyczliwym
przyjeciem tych, ktérzy pamietajq poczqtki prasy informatycznej, oraz tych, dla
ktorych bedzie ona lekcjq nieodleglej przesztosci, a moze takze zrédtem refleksji nad
wartosciowaniem zachodzqcych zmian i perspektyw powszechnej informatyzacji.

Jeszcze raz wszystkim wymienionym sktadam serdeczne stowo — dziekuje!

Warszawa, 23 czerwca 2016 r. Wiestaw Cetera
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Wstep

Pierwsze mikrokomputery intrygowaly swoimi mozliwoSciami.
Proste za$ gry, ktore mozna bylo na nich uruchomi¢, czynily poczat-
kowo z tych urzadzen ,zabawki”. W konsekwencji jednak, po okresie
fascynacji grami, komputery mialy sta¢ sie pozytecznymi narzedziami.
I tak tez sie stalo — zagoscily na stale w zyciu i pracy wspolczesnego
czlowieka.

W polowie lat osiemdziesigtych ubieglego wieku na polski rynek
czasopism wkroczyly pierwsze wysokonakladowe pisma informatycz-
ne. ,Bajtek”, ,Komputer” ,IKS” i ,,mikroKLAN” byly proba odpowiedzi
na zapotrzebowanie czytelnikoéw, zainteresowanych mozliwo$ciami
zastosowania komputeréw. Naklady trzech pierwszych zblizaly sie do
200 tys. egzemplarzy. Wielko$¢ ta budzi do dzi$ uznanie analitykow,
a dla wydawanych obecnie czasopism podejmujacych te tematyke jest
po prostu nieosiggalna. Nawet pobiezny przeglad 6wczesnych czasopism
informatycznych pozwala na poczynienie interesujacych spostrzezen.

Dzisiaj z troska patrzymy na wykorzystanie internetu i cyfryzacje
Polski. Rozw(j tego medium w naszym kraju nie podlega dzi§ dysku-
sji. Liczba internautow, wynoszaca nieco ponad 9,5 mln w roku 2005,
wzrosla do ponad 23 mln w 2015 i nadal sie zwieksza!. Odniesieniem
do aktualnego poziomu cyfryzacji w Polsce sg kraje Europy Zachodniej,
ktore przed 30 laty byly oddzielone od nas szczelnymi granicami. Dla
owczesnej polskiej mlodziezy sukcesem bylo juz samo posiadanie mi-
krokomputera z pamiecia zewnetrzng w postaci kasety magnetofonowe;j.
Nieliczne egzemplarze mikrokomputeréw, najczesciej ZX Spectrum,
Atari i Commodore, docieraly gldbwnie prywatnymi kanatami do Polski.
Te stabo wyposazone urzadzenia, pozbawione polskiego oprogramowania,
stawialy przed swoimi uzytkownikami spore wyzwania.

Obecnie ,,Program zintegrowanej informatyzacji panstwa do
2020 r.” wskazuje szczeg6lowe obszary dzialan zwigzanych z cyfry-
zacja?. Nalezy do nich miedzy innymi dwanascie kluczowych e-ustug

1 http://www.wirtualnemedia.pl/artykul/3-miliardy-internautow-w-2015-r-polska-w-top-25/. 30.12.2015.
Program zintegrowanej informatyzacji panstwa do 2020 r. https://mac.gov.pl/projekty/program-zintegrowanej-
informatyzacji-panstwa-do-2020-r. 15.08.2015/.
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publicznych. Sa to: rynek pracy, ubezpieczenia i $wiadczenia spo-
leczne (internetowe konto ubezpieczonego, zintegrowane z innymi
ustugami e-administracji), ochrona zdrowia, prowadzenie dziatalno$ci
gospodarczej, wymiar sprawiedliwo$ci i sadownictwo, prezentacja
oraz udostepnianie danych przestrzennych i statystycznych, nauka
i szkolnictwo wyzsze, podatki i cla, sprawy administracyjne, a takze
zamoOwienia publiczne, bezpieczenstwo i powiadamianie ratunkowe
oraz rolnictwo i rozw0j obszaréw wiejskich. W latach osiemdziesigtych
takie zastosowania informatyki go$cily jedynie w publikacjach spe-
cjalistycznych kilku wyzszych uczelni i publicystycznych prognozach.

Dlatego tez ocena czasopisma informatycznego wydawane-
go w latach osiemdziesigtych ubieglego wieku jest niczym podroz
w czasie do innej rzeczywisto$ci, w ktorej dziennikarze podejmowali
edytorski wysitek, majac na uwadze niezdefiniowang przyszlosc. Teraz
przewidywania sprzed lat mozna juz weryfikowaé, co zdaje sie by¢
komfortowa sytuacja. Majac w pamieci interpretacje A.W. Gouldnera
(1976), wiazacego zmiany systemowe z technologiami komunikacyj-
nymi, wydawalo sie oczywiste, ze mikrokomputery w rekach polskiej
mlodziezy sa zapowiedzia rychlej zmiany systemowej w kraju.

I cho¢ zainteresowanie mikrokomputerami pojawito sie w Pol-
sce do$¢ nagle, to jednak obecno$¢ technologii komputerowych byla
juz faktem. W Polsce, we wroclawskiej fabryce Elwro, produkowano
bowiem duze maszyny matematyczne serii Odra, ktore byly m.in.
podstawowym wyposazeniem Zakladow Elektronicznej Techniki
Obliczeniowej (ZETO). Swiat maszyn matematycznych byl jednak dla
wiekszo$ci mlodych ludzi zamknietym, sterylnym i niedostepnym $wia-
tem. Za szklanymi drzwiami w biatych fartuchach krzatali sie kaplani
elektronicznej techniki obliczeniowej. Wyobraznia podpowiadala, ze
tak bedzie wyglada¢ przysztosc.

Przedmiotem niniejszego opracowania jest analiza miesiecznika
,IKS — Informatyka, Komputery, Systemy” oraz ,,Zeszytow Programow
Komputerowych”. Oba byly wydawane w latach 1986—1989 przez
Wydawnictwo ,,Czasopisma Wojskowe”. Wychodzily jako dodatek do
~Zolmierza Wolnosci” — dziennika, ktory wspieral stan wojenny i jako
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organ wojskowy byl propagandowg tubg 6wczesnej wladzy. Fakt ten
jest niezwykle intrygujacy z punktu widzenia oceny miesiecznika.

Natomiast ze wzgledu na kwerende danych wazna jest informacja,
ze w latach 1986—1989 autor kierowal redakcja miesiecznika ,,IKS”.
Wieksza zatem wage przywiazywano w niniejszej pracy do obiektyw-
nych metod iloSciowych. Natomiast analizy jakoSciowe starano sie
opieraé na opiniach innych autorow.

Istotny jest przy tym fakt niezwykle ubogiej literatury podejmu-
jacej problematyke prasy informatycznej wychodzacej w omawianym
okresie. Nieliczne publikacje ukazywaly sie jedynie w latach osiem-
dziesigtych ubieglego wieku. Nie bylo zatem mozliwe uwzglednienie
w nich i przeanalizowanie w pelni wysokonakladowej prasy informa-
tycznej. Liczne za$ obecnie strony internetowe traktuja to zagadnienie
ogolnikowo, wymieniajac tytuly pism w kontekscie sentymentalnych
wspomnien czynnych dzisiaj zawodowo informatykéw, a takze juz eme-
rytow. Istnieje rowniez kilkanaScie stron internetowych, ktére oferuja
bezposredni dostep do wydan archiwalnych?®. Poza tym archiwalne
numery ,.Bajtka”, ,Komputera” i,IKS-a” sa sprzedawane w serwisach
internetowych (np. Allegro).

Studia literaturowe i kwerenda internetowa dopeknity zebrana
przez autora dokumentacje dotyczaca wydawania ,IKS-a”.

Na tle przeprowadzonej analizy wyraznie sie rysuja dwczesne prze-
miany polityczne i gospodarcze. Druga polowa lat osiemdziesigtych jest
postrzegana jako okres gospodarczego upadku i spolecznej bezradno$ci.
To jednak réwniez czas wielu inicjatyw gospodarczych i podejmowanych
wysitkow intelektualnych. Byl rok 1986. Na ustawy M. Wilczka, w ktérych
ostatecznie zmaterializowala sie zasada, ze co nie jest zabronione, jest
dozwolone, trzeba bylo jeszcze poczekaé dwa lata.

3 Sa to m.in. nastgpujace strony (bez stron aukcyjnych):
https://mac.gov.pl/projekty/program-zintegrowanej-informatyzacji-panstwa-do-2020-1/;
https://pebx.pl/t/iks-miesiecznik-numery-archiwalne.621737/;
http://stare.e-gry.net/czasopisma/iks-informatyka-komputery-systemy/;
http://www.reduksy.pl/category/uncategorized/pozostale-reduksy/;
https://archive.org/details/InformatykaK omputerySystemyKompletPLJPG/;
http://allearchiwum.pl/klasy-386-i-slabsze-6951/0,0/.
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Tymczasem wbrew panujacemu przekonaniu o powszechnej nie-
mocy gospodarczej i istnieniu niemozliwych do pokonania przeszkdéd na
rynku pojawiaja sie czasopisma poswiecone mikrokomputerom w nie-
spotykanym dotad, masowym nakladzie. Dotychczas elitarna dziedzina
techniki, ktora zawladneli matematycy i elektronicy, otworzyla sie dla
mlodziezy. Obok pism dla fachowcow, drukowanych w parotysiecznych
nakladach, wydawano miesieczniki w liczbie egzemplarzy doréwnujace;j
nakladom prasy codzienne;.

Obok ,,Bajtka” zaczelo ukazywac¢ sie popularne pismo poswiecone
mikrokomputerom, ktore byly przeciez towarem luksusowym. Bylo ono
adresowane do mlodziezy, ktorej najczesciej nie bylo sta¢ na te urzadze-
nia. Poza tym miesiecznik byl wydawany przez wojskowego wydawce,
aredakcja funkcjonowala w strukturze dziennika ,Zolierz Wolnosci”
o jak najgorszej reputacji. Tymczasem pismo odnioslo sukces, a jego
naklad doszed} do 200 tys. egzemplarzy. Analiza tego edytorskiego
przedsiewziecia z dzisiejszej perspektywy jest wielce interesujaca.
Zwlaszcza ze juz nigdy, nawet w latach gospodarki rynkowej, swobod-
nego dostepu do reglamentowanego niegdy$ papieru, w czasach bez
cenzury oraz w warunkach powszechnego korzystania z komputerow,
laptopow, notebookdéw, smartfondw, zadne czasopismo poswiecone tej
tematyce nie osiaggneto podobnego nakladu.

Zasadniczym celem pracy jest okreslenie roli miesiecznika
»,1KS — Informatyka, Komputery, Systemy” w edukacji informatyczne;j
w latach 1986 — 19809.

Z tego punktu widzenia istotna jest odpowiedz na nastepuja-
ce pytania:

1. Jakie tematy byly poruszane na lamach miesiecznika?

2. Jakie byly proporcje publikacji na okre$lone tematy?

3. Jakie inicjatywy podejmowala redakcja?

4. Jakie formy dziennikarskie stosowano w miesieczniku?

5. Czy redakcja, mimo funkcjonowania w strukturze ,Zokierza
Wolno$ci”, utrzymala niezalezno$é w sferze merytorycznej?

By zrealizowa¢ przedstawione cele, przeprowadzono analize
zawartoS$ci prasy. Opierano sie przy tym na ujeciu tego zagadnienia
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przez Walerego Pisarka (1983), wedlug ktérego analiza zawartoSci
prasy jest zespolem réznych technik systematycznego badania stru-
mieni lub zbioréw przekazéw, polegajqgcego na mozliwie obiektyw-
nym (w praktyce zwykle: intersubiektywnie zgodnym) wyrdéznianiu
1 identyfikowaniu ich mozliwie jednoznacznie skonkretyzowanych,
formalnych lub tresciowych elementéw oraz na mozliwie precyzyj-
nym (w praktyce: iloSciowym) szacowaniu rozktadu wystepowa-
nia tych elementéw 1 na gtéwnie poréwnawczym wnioskowaniu,
a zmierzajqcego przez poznanie zawartosct przekazow do poznania
innych elementéw i uwarunkowan procesu komunikacyjnego. Analiza
zawarto$ci prasy powinna zatem charakteryzowac sie nastepujacymi
wlasciwos$ciami (W. Pisarek 2007): musi uwzglednia¢ tylko syntak-
tyczne i semantyczne elementy przekazu; musi by¢ obiektywna; musi
byé systematyczna; musi by¢ ilosciowa.

Prasa komputerowa nie byla dotychczas przedmiotem analiz. Tema-
tyka, cho¢ tak niezwykle atrakcyjna w latach osiemdziesigtych ubieglego
wieku, znajdowala sie poza nurtem badan prasoznawczych. Jedyna pu-
blikacja dotyczaca tego zagadnienia (W.M. Kolasa, Prasa komputerowa
w Polsce — historia 1 statystyka, 2001) byla prezentacja wydawanych
tytuldéw i zawierala propozycje ich typologii z uwzglednieniem réwniez
pism wychodzacych w latach 1989 — 2000.

W niniejszej pracy przedstawiono geneze powstania czasopisma
,IKS — Informatyka, Komputery, Systemy”, a takze jego charakterystyke
pod katem technicznych zagadnienn wydawniczych, redakecyjnych i fi-
nansowych. Natomiast w analizie ilo§ciowe]j i jakoSciowej uwzgledniono
specyficzng dla tego rodzaju tematyki typologie materialow.

Z punktu widzenia funkcjonowania redakcji i jej relacji z czy-
telnikami istotne jest cze$ciowo zachowane archiwum. Nadsylane do
redakcji ankiety czytelnikow sa bowiem szansg na poznanie odbiorcow
miesiecznika oraz ich potrzeb.

Lata osiemdziesiate to w Polsce poczatek procesu intensywnej edu-
kacji informatycznej, ktory praktycznie trwa do dzisiaj. Rozwoj technologii
informacyjnych na $wiecie w drugiej potowie XX wieku determinowat
pojawienie sie nowych zjawisk spolecznych i ekonomicznych. Okres ten
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nazywa sie dzisiaj ,rewolucja komunikacyjng”, ,wiekiem informacji”,
»era informacyjna” oraz ,trzecig fala” [Gajek 2015] czy tez ,globalna
wioska” zdefiniowang jeszcze przez M. McLuhana w 1962 roku. Oceny
dokonywane z perspektywy czasu syntetycznie ujmujq charakter tego
procesu. Dla 6wczesnych tworcow (wspottworcow) inicjatyw edytor-
skich wytyczona droga nie byla tak oczywista. Naturalnie redakcja
,IKS-a” miala nakreslong og6lnie ideologie: Najpierw trzeba sie uczyé
mysleé¢; mysle¢ jasno, przejrzyscie i jednoznacznie formutowaé swe
poglgdy, maszyna bowiem nie toleruje niedoméwien i cho¢ rozkazy
wykonuje szybko 1 bezblednie, to jednak nie mysli. Informatyka to
przede wszystkim jej zastosowanie profesjonalne — tu liczby mowiq
prawde: jedynie 10 procent wartosci Swiatowego handlu kompute-
rami stanowiq komputery osobiste — reszta to sprzet profesjonalny
[,IKS” 1986 nr 2, s. 2]. Jednocze$nie zdawano sobie sprawe, ze cho¢
przyszto$¢é nalezy do technologii informacyjnych, to od: uzytkownika
takich umiejetnosci wymagaé nie mozna; wystarczy, ze bedzie znat
programy, ich przeznaczenie i poradzi sobie z ich uruchomieniem.
Zgoda. Dla wielu komputer pozostanie na zawsze czarnq skrzynkaq,
urzqdzeniem o nieznanej konstrukcji, ale poznanych mozliwosciach.
Dociekliwi bedq natomiast poszukiwaé i im chcemy pomoc [,,IKS” 1986
nr 3, s. 2]. Przyjeta narracja towarzyszyla redakcji od pierwszego numeru.

Hipoteza o niespotykanej do roku 1986 roli prasy informatycznej
w tworzeniu przyszlego spoleczenstwa informacyjnego moze wydawac
sie banalna z dzisiejszej perspektywy. Niemniej warto ja zweryfikowac.
Poza tym, biorgc pod uwage obrana linie programowg ,,IKS-a”, dodatku
do ,Zomierza Wolnoéci”, weryfikacji wymaga réwniez teza dotyczaca
racjonalnos$ci wyboru profilu pisma w odniesieniu do wynikéw finan-
sowych i zalozen edukacyjnych.

Interesujace jest réwniez rozwazenie motywow kierownictwa ,Zol-
nierza Wolno$ci” oraz wlasciciela wydawnictwa, Ministerstwa Obrony
Narodowej, reprezentowanego przez Gléwny Zarzad Polityczny WP,
ktore sklonily ich do akceptacji redakcyjnej inicjatywy. Tym bardziej ze
wbrew dotychczas stosowanej praktyce kierownictwo ,,IKS-a” powierzo-
no ludziom mlodym, z wojskowego punktu widzenia, oficerom bowiem
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mlodszym. Biorac pod uwage fakt, ze w tym samym czasie pismem wy-
dawanym przez Wydawnictwo ,,Czasopisma Wojskowe” i skierowanym
do mlodziezy wojskowej, czyli ,Faktami i Wydarzeniami”, kierowal
wzastuzony” pultkownik tuz przed emerytura (ptk Ignacy Olszewski), byla
to decyzja zaskakujaca.

Z redakcja wspolpracowalo wielu informatykow, czytelnikow za-
fascynowanych nowa technologia oraz dziennikarzy, ktorzy dostrzegali
zmiany w swoim warsztacie, jakie wynikaly z zastosowania technologii
informacyjnych. Ci ostatni w pierwszej kolejnoSci zamienili maszyny do
pisania na komputery. Krok dalej, w procesie wydawniczym, tzw. goracy
sklad w drukarni zostal zastgpiony skladem komputerowym. Jednak
i te zmiany, cho¢ na owe czasy radykalne, z perspektywy dzisiejszych
zastosowan IT w dziennikarskiej ,robocie” sa nieznaczne.

Wszyscy, laczac swoje pasje i zainteresowania zawodowe, przyczynili
sie do edukacji informatycznej Polakdw.

Za to naleza sie im podziekowania!



Introduction

The first microcomputers were intriguing due to their capabilities. These
devices were initially regarded as ,toys” because of the simple games that could
be run on them. However, after a period of fascination with games, computers
were to become useful tools. And that’s exactly what happened — they are now
a permanent part of the life and work of everyone today.

In the mid-eighties of the last century, the first high-circulation I'T magazines
entered the Polish magazine market. ,Bajtek”, ,Komputer”, ,IKS” and ,,mikro-
KLAN” attempted to meet the needs of readers interested in the possibilities of
using computers. The circulation of the first three was close to 200,000 copies.
This amount continues to gain the recognition of analysts to this day. It is simply
unattainable for contemporary computer magazines. Even a cursory review of
IT magazines from that time enables to make some interesting observations.

Today we are concerned about the use of the Internet and digitisation
in Poland. The development of this medium in our country is undeniable. The
number of Internet users has risen slightly from just over 9.5 million in 2005
to over 23 million in 2015 and continues to increase'. The countries of Western
Europe, which 30 years ago were separated from Poland by tightly controlled
borders, are a reference to the current level of its digitisation. For Polish youth
in those times, just having a microcomputer with external memory in the form
of a tape was considered a success. The few copies of microcomputers, mostly
ZX Spectrum, Atari and Commodore, reached Poland mainly through private
channels. These poorly equipped devices, without Polish software, posed sig-
nificant challenges to their users.

»LThe programme of integrated computerisation of Poland by 2020” in-
dicates specific areas of activity related to digitisation®. These include, among
others, twelve key public e-services. These are: the labour market, insurance and
social services (the Internet account of the insured person integrated with other
e-government services), health care, conducting business activity, the system
of justice and the judiciary, the presentation and sharing of spatial data and

1 http://www.wirtualnemedia.pl/artykul/3-miliardy-internautow-w-2015-r-polska-w-top-25/. 30.12.2015.
2 The programme of integrated computerisation of Poland by 2020 https://mac.gov.pl/projekty/program-zintegrowanej-
informatyzacji-panstwa-do-2020-r access/. 15.08.2015.
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statistics, education and higher education, taxes and customs, administrative
matters, as well as public procurement, safety and emergency notification, and
agriculture and rural development. In the eighties, such ways of using computer
technology were present only in specialist publications, a few universities and
journalistic forecasts.

That is why the evaluation of a computer magazine published in the
eighties is like a trip back in time to a different reality in which journalists
undertook editorial efforts with an undefined future ahead of them. Now we
can verify the predictions made years ago, which seems to be a comfortable
situation. Bearing in mind the interpretation of A.W. Gouldner (1976), who
linked system changes to communication technologies, it seemed obvious that
microcomputers in the hands of Polish youth were the harbinger of imminent
systemic changes in the country.

And although interest in microcomputers appeared in Poland quite
suddenly, the presence of computer technology was already a fact. Large
mathematical machines from the Odra series were being produced in the
Elwro factory in Wroclaw. They were, among others, the basic equipment of
the Electronic Computing Technology Plants (ZETO — Zaklady Elektronicznej
Techniki Obliczeniowej). However, the world of mathematical machinery was
for most young people a closed, sterile and inaccessible world. The “priests”
of electronic computing technology would be walking around busily in their
white coats behind glass doors. Everyone imagined that this would be what
the future would look like.

The subject of this study is the analysis of the ,JKS—Informatyka, Kompu-
tery, Systemy” monthly magazine (,,IKS — Information Technology, Computers,
Systems”) and ,Zeszyty Program6w Komputerowych” (,Computer Program
Notebooks”). Both were issued in the years 1986-1989 by the ,Czasopisma
Wojskowe” (,Military Magazines”) Publishing House. They were released as
a supplement to ,,Zoierz Wolnosci” (,Soldier of Freedom”) — a journal that
supported martial law and as a military unit was a propaganda mouthpiece of
the government at that time. This fact is extremely intriguing from the point of
view of assessing the monthly.

Due to the data query, it is significant that in the years 1986 — 1989 the
author was the chief editor of the ,IKS” monthly. Therefore, greater attention
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was paid to objective quantitative methods in this study. The author aimed to
base qualitative analyses on the opinions of other authors.

It is also important that there is not much source literature taking up
the issue of the computing press published during the period. The few publica-
tions that were released appeared only in the eighties of the last century. It was
therefore not possible to include them and fully analyse the high-circulation IT
press. On the other hand, numerous websites treat this issue in general terms,
listing the titles of magazines in the context of sentimental memories of today’s
IT specialists, as well as those who have already retired. There are also several
websites that offer direct access to archival editions®. In addition, back issues of
,Bajtek,” ,Komputer” and ,IKS” are sold on websites (e.g. Allegro).

Literature studies and an Internet query completed the documentation
collected by the author on the publication of ,,IKS”.

The analysis carried out clearly depicts the political and economic changes
of that time. The second half of the eighties is perceived as a period of economic
decline and social helplessness. However, this was also the time of many eco-
nomic initiatives and intellectual efforts. It was 1986, two years before the laws
of M. Wilczek, which were the source of the principle that what is not prohibited
is allowed.

Meanwhile, contrary to the popular belief at that time of widespread
economic impotence and the existence of insurmountable obstacles, magazines
about microcomputers started appearing on the market in an unprecedented,
mass circulation. This field of technology, up to that point in time elite and only
for mathematicians and electronic engineers, finally opened up to young peo-
ple. In addition to magazines for professionals that had a circulation of a few
thousand copies, monthlies were released in a number of copies equal to the
circulation of daily press.

Apart from ,Bajtek”, a popular magazine started to appear that was
devoted to microcomputers, which were then a luxury item. It was addressed

3 Among others (without auction sites): https://mac.gov.pl/projekty/program-zintegrowanej-informatyzacji-
panstwa-do-2020-1/;
https://pebx.pl/t/iks-miesiecznik-numery-archiwalne.621737/;
http://stare.e-gry.net/czasopisma/iks-informatyka-komputery-systemy/;
http://www.reduksy.pl/category/uncategorized/pozostale-reduksy/;
https://archive.org/details/InformatykaKomputerySystemyKompletPLIPG/;
http://allearchiwum.pl/klasy-386-i-slabsze-6951/0,0/.
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to young people, who usually could not afford these devices. In addition, the
magazine was issued by a military publisher and the editorial team functioned
in the structure of the ,Soldier of Freedom” journal, which had a terrible repu-
tation. Meanwhile, the magazine became successful and its circulation reached
200,000 copies. The analysis of this editorial project from today’s perspective
is very interesting. Especially since no journal devoted to this subject has ever
reached a similar circulation, even in the years of market economy, free access
to once rationed paper, at a time without censorship and during the widespread
use of computers, laptops, notebooks, smartphones.

The main aim of this study is to determine the role of the ,IKS — Infor-
mation Technology, Computers, Systems” monthly in IT education in the years
1986-1989.

From this point of view, it is important to answer the following questions:

1. What topics were discussed in the magazine?

2. What were the proportions of publications on specific topics?

3. What initiatives did the editorial team undertake?

4. What forms of journalism were used in the magazine?

5. Although the editorial team functioned under the structure of ,,Soldier
of Freedom”, did it maintain its independence in terms of the maga-
zine’s content?

A press content analysis was conducted in order to achieve the set aims.

The author based the analysis on Walery Pisarek’s (1983) approach to this
issue, according to whom press content analysis is a set of different tech-
niques of systematic research of communication streams or sets, involving
distinguishing and identifying as objectively as possible (in practice usually:
intersubjectively compatible) their possibly clear, formal or content elements
and as precisely as possible (in practice: quantitatively) estimating the
distribution of occurrence of these elements, as well as mainly comparative
reasoning, aiming to gain knowledge about other elements and conditions of
the communication process through gaining knowledge about the content of
communications. A press content analysis should therefore be characterised
by the following features (W. Pisarek 2007): it must take into account only
the syntactic and semantic elements of the message; must be objective; must
be systematic; must be quantitative.

21
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Introduction

Computer press has not yet been the subject of analysis. The subject,
though so very attractive in the eighties of the last century, was outside the area
of press research. The only publication concerning this issue (W.M. Kolasa,
Computer press in Poland — history and statistics, 2001) was a presentation
of published titles and contained a proposal of their typology, taking also into
account magazines published in the years 1989—2000.

This study shows the genesis of the ,IKS — Information Technology,
Computers, Systems” magazine as well as its characteristics in terms of the
technical aspects of publishing, editing and finance. In the quantitative and
qualitative analysis, we considered the typology of materials that is specific for
this subject matter.

The partially preserved archive is significant from the point of view of
the functioning of the editorial team and its relationship with the readers. The
questionnaires sent back to the editorial team by the readers are in fact an op-
portunity to get to know customers of the monthly and their needs.

The eighties in Poland were the beginning of a process of intensive IT
education, which is practically still continuing today. The development of in-
formation technology in the world in the second half of the twentieth century
determined the appearance of new social and economic phenomena. This period
is called today the ,communication revolution”, ,the age of information”, ,the
information era” and the ,third wave” [Gajek 2015] or also the ,global village”
defined by M. McLuhan in 1962. Assessments made in retrospect synthetically
capture the nature of this process. For the creators (co-creators) of editorial
initiatives in those times, the set path was not so obvious. Naturally, the editors
of ,IKS” had a generally outlined ideology: First, you have to learn to think;
think clearly and unequivocally formulate your views, because the machine
does not tolerate ambiguities and though it executes orders quickly and flaw-
lessly, it does not think. Information technology is primarily its professional
use - here the figures speak the truth: only 10 percent of world trade in com-
puters are personal computers - the rest is professional equipment [,IKS” 1986
no. 2, p. 2]. At the same time, they were aware that although the future belongs
to information technology, such skills cannot be required from the user; it’s
enough that he will know the programs, their purpose and will manage to
start them. Agreed. For many people the computer will always remain a black
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box, a device of an unknown structure, but of known capabilities. However,
inquisitive users will explore and it is them who we want to help [,,IKS” 1986
no. 3, s. 2]. The adopted narrative was present from the very first number.

The hypothesis of the unprecedented role until 1986 of IT press in the
development of the future information society may seem trivial from today’s
perspective. However, it is worth verifying it. In addition, taking into account
the adopted programme of ,IKS”, a supplement to the ,Soldier of Freedom”, the
thesis concerning the rationality of selecting the profile of the magazine with re-
gard to the financial results and educational objectives also requires verification.

It would also be interesting to consider the motives of management of
sS0ldier of Freedom” and the owner of the publishing house, the Ministry of
Defence, represented by the Central Political Board of the Polish Army, which
led them to accept the editorial initiative. Even more so since contrary to com-
mon practice in those times, the management of ,IKS” was entrusted to young
people, at least from a military point of view (to junior officers). The decision
was surprising given the fact that ,Facts and Events” (,,Fakty i Wydarzenia”)
published then by the ,Military Magazines” Publishing House and addressed
to military youth was managed by a colonel who was just before his retirement
(Col. Ignacy Olszewski).

Many IT specialists, readers fascinated by new technology and journal-
ists cooperated with the editorial team. They noticed the changes in their way
of working, which resulted from the application of information technology. The
latter first swapped typewriters for computers. In the publishing process, the
so-called hot metal typesetting in printing houses was replaced by computer
typesetting. However, even these changes, although at that time radical, from
the perspective of today’s IT applications in journalism ,work” are negligible.

Everyone, combining their passions and professional interests, contributed
to the IT education of Poles.

Many thanks are due to them for this!
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Prolog

Abraham Stern (1769—1842) przyjechal do stolicy pelen nadziei.
W Hrubieszowie byl zegarmistrzem. Co prawda z trudem nauczyt sie
czytac, ale i tak nalezal do elity. Ten intrygujacy konstruktor maszyn
liczacych wzbudzil zainteresowanie samego Stanislawa Staszica. Byl
poczatek XIX wieku. Stern zamieszkal w Warszawie tuz obok Ogrodu
Saskiego przy ulicy Krolewskiej 45 [Winnicka 1962, Gawrysiak 2008].
Prowadzit prace konstruktorskie i aktywne zycie — byt czlonkiem Ko-
misji Zydowskiej przy Warszawskiej Szkole Rabinéw, w ktérej pelnil
funkcje rektora w latach 1826—-1935, a od 1839 roku byt czlonkiem
Towarzystwa Przyjaciot Nauk.

Pierwsza konstrukcja Abrahama Sterna bylo proste urzadzenie
wykonujace niezbyt skomplikowane obliczenia na liczbach catkowitych
(1813). O swoich pracach poinformowal w ,,Rozprawie o machinie aryt-
metyczney polaczoney z maching do wyciagania pierwiastkéw z utom-
»*, Zostala ona publicznie odczytana na posiedzeniu Towarzystwa
Kroélewskiego Warszawskiego Przyjaciol Nauki 30 kwietnia 1817 roku.
Konstruktor dokladnie opisat funkcjonowanie maszyny, podkreslajac
prostote jej obstugi. Kolejne konstrukcje powstaly w tym samym roku —
maszyna pierwiastkujaca oraz urzadzenie laczace funkcje obu rozwigzan
(cztery dzialania podstawowe i pierwiastkowanie). Maszyny Abrahama
Sterna mialy pewne ograniczenia. Dzialania mozna bylo wykonywa¢c
jedynie na liczbach catkowitych, a mnozenie wymagalo sporo czasu,
zwlaszcza gdy cyfry czynnikéw byly bliskie 9-ciu. Stern mial jednak
powody do zadowolenia. Byt przekonany, ze doskonalenie mechanizméw
machin, przede wszystkim dzieki usprawnianiu konstrukeji mechanicz-

kami

nych i zmniejszaniu wymiaréw, przyczyni sie do ich upowszechnienia.
Widzial w tym jednak pewne niebezpieczenstwo (fot.1):

Koncze rozprawe tq uwagq, ze gdy mechanika jest klucznicq
naszych potrzeb tak dalece, iz nie tylko site naszq fizycznq, ale nawet
1 wladze umystowe zastepowac moze, najusilniejszym przeto staraniem

4 http://hint.org.pl/hid=A5002/.
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naszym by¢ powinno przemyst w jej tak obszernym i uzytecznym polu
rozkrzewiaé, nie zapuszczajqc sie jednak w szukaniu perpetuum mobile
czyli wiecznego ruchu, iz ze jest to choroba nie uleczona Mechaniki, jak
kamien filozoficzny i ogien niewygasty Chemii, a kwadratura cyrkutu
Geometrit’.

Rozprawe zakonczyt przestaniem:

Wszelkie w tym punkcie mysli noszq ceche bezskutecznego uporu;
starajmy sie lepiej czyni¢ postep w przedmiotach, mechanicznych moz-
nosci podlegajqcych, takie bowiem postepowanie droge do pomyslnosci
1 chwaly kraju toruje.

Fot. 1. Pierwsza i ostatnia strona rozprawy Abrahama Sterna (archiwum autora.)

5 http://hint.org.pl/hid=A5002/.
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Prolog

Stern byl pierwszym konstruktorem, ktoérego prace odniosty
sukces (cho¢ zaden egzemplarz nie zachowal sie). Wczeéniejsza
konstrukcja Jewna Jakobsona, zegarmistrza Radziwilow w Nieswie-
rzu, ktéra powstala przed 1793 rokiem, zachowala sie w muzeum
w Petersburgu, ale o jej mozliwos$ciach niewiele wiadomo [Madey,
Systo 2000].

Po Abrahamie Sternie konstruowaniem maszyn liczacych zaj-
mowal sie jego zie¢, Chaim Slonimski (1810-1904; dziadek Antoniego
Stonimskiego) [Kumaniecka 2003; Monnier, Szrek, Zalewski 2013].
Pasjonowal sie astronomia i matematyka, eksperymentowal w dziedzi-
nie garncarstwa, metalurgii, hydrostatyki i elektrycznosci. Udoskonalit
maszyne swojego teScia, opierajac udoskonalenia na sformutowanym
przez siebie twierdzeniu. Trudno przy tym okresli¢ jego wktad w jej
ulepszenie. Jednak urzadzenie przyniosto mu stawe i zaszczyty. Najpierw
sukces na wystawie w Krolewcu w 1844 roku, potem nagroda Cesarskiej
Akademii Nauk, ktoéra otrzymal w Sankt Petersburgu w 1845 roku.
Maszynerie prezentowano rowniez w Berlinie i Londynie. Car Mikolaj
I Romanow nagrodzit Stonimskiego nietypowo — prawem zamieszkania
poza dzielnica zydowska w Warszawie. Laskawy byl dla Slonimskiego
rowniez Fryderyk Wilhelm IV, ktérego hojno$¢ po berlinskim sukcesie
zostala odnotowana, choé nie jest znana. Natomiast nagroda po wystawie
w Londynie byla stosunkowo wysoka, pozwolila bowiem Slonimskiemu
na wydzierzawienie ziemi w okolicach Tomaszowa Mazowieckiego®.

Konstruowanie maszyn liczacych pozostawalo domena zegar-
mistrzow. Izrael Staffel (1814—1884), zapewne sasiad Sterna, miesz-
kal bowiem przy ulicy Marszaltkowskiej 125, zbudowat kilka maszyn
liczacych oraz prase drukarska do dwukolorowego druku znaczkow,
a takze wentylator oraz blizej nieznang maszyne zapobiegajaca fal-
szowaniu banknotow.

Maszyna liczaca wykonywala cztery podstawowe dzialania oraz
podnosita do potegi i potrafita obliczaé pierwiastek kwadratowy. Staffel,
podobnie jak Stonimski, prezentowal swoje konstrukcje na wystawach

6 Istnieja dwie repliki maszyny Stonimskiego; jedna pozostaje w zbiorach prof. Macieja M. Systo, druga
w Nowym Jorku (przyp. autora).
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w Warszawie, Petersburgu i Londynie. Urzadzenie wzbudzilo zainte-
resowanie, a w Londynie konstruktor otrzymal nawet srebrny medal
(1851). Kilka urzadzen udalo sie sprzeda¢, jednak mimo stosunkowo
wysokich ich cen konstruktor zmart w biedzie’.

Poszukiwanie najefektywniejszej struktury maszyny liczacej na
dhugie lata ograniczalo sie do rozwigzan mechanicznych. Droga ta
szed} Xavier Thomas de Colmar (1785-1870), ktéry w swojej maszynie
wykorzystal beben schodkowy G.W. Leibniza. Nawet Charles Babbage
(1791-1871) swoja maszyne do grania w koélko i krzyzyk oraz maszyne
r6znicowa opart na konstrukeji mechanicznej. Babbage przeszedl do
historii jako konstruktor maszyny roznicowej [Systo 2012].

Obok osiggnie¢ wymienionych konstruktorow duzy wklad w rozwdj
maszyn liczacych mial Jan Lukasiewicz (1878—-1956), ktoéry wprowadzil
w 1917 roku beznawiasowy zapis wyrazen, popularnie nazywany ,,pol-
skim zapisem”. Format ten jest uzywany do dzisiaj w automatycznych
obliczeniach warto$ci wyrazen (np. w kalkulatorach Hewlett Packard).
W zasadzie dopiero zastosowanie ukladéw lampowych, a nastepnie
odkrycie polprzewodnikéw zmienito zegarmistrzowskie podejscie do
automatyzacji obliczen. W maszynach mechanicznych wykorzystywa-
no pomysly Pascala (licznik), Leibniza (beben schodkowy) i Odhnera
(kolo zebate). Uklady elektroniczne i uklady scalone zminiaturyzowaly
komputery. Dzisiejsze komputery osobiste i notebooki majg parametry
techniczne przewyzszajace parametry maszyn cyfrowych sprzed kilku-
dziesieciu lat, natomiast ich wielko$¢ jest setki razy mniejsza.

7 Jedna z maszyn znajduje si¢ w zbiorach Muzeum Techniki.
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1. Rozw¢j informatyki w Polsce

1.1. Pierwsze maszyny cyfrowe

Od pierwszych lat po II wojnie §wiatowej technika obliczeniowa
cieszyla sie duzym zainteresowaniem. Stosunkowo szybko powstaly
pierwsze konstrukcje urzadzen analogowych i cyfrowych. W rozwaj
polskiej informatyki byli zaangazowani m.in.: Kazimierz Kuratowski,
Henryk Greniewski, Antoni Mazurkiewicz, Krzysztof Moszynski, Zdzi-
staw Pawlak, Tomasz Pietrzykowski, Zygmunt Sawicki, Pawel Szeptycki,
Andrzej Wakulicz, Jerzy Wasniewski i Jozef Winkowski.

Efektem zainteresowania naukowcow oraz powstania pierwszych
prac teoretycznych na temat budowy maszyn cyfrowych bylo wyod-
rebnienie w grudniu 1948 roku, w strukturze Panstwowego Instytutu
Matematycznego, Grupy Aparatow Matematycznych. Stosunkowo
nieliczna wowczas grupa inzynieréw przystapila w jej ramach do prac
konstrukeyjnych.

W roku 1950 Zdzistaw Pawlak zbudowal GAM-1 (oznaczenie po-
chodzi od pierwszych liter nazwy: Grupa Aparatow Matematycznych).
Urzadzenie powstalo z myslg o wykorzystaniu dydaktycznym.

Juz w 1952 roku, po kolejnych reorganizacjach, Panstwowy In-
stytut Matematyczny zostal wylaczony ze struktury Polskiej Akademii
Nauk. Zmieniona zostala rowniez jego nazwa na Instytut Matematyczny
(dzialajacy do dzisiaj). Jednoczesnie Grupa Aparatow Matematycznych
przeksztalcila sie w Zaklad Aparatow Matematycznych PAN.

W nastepnym roku Romuald Marczynski zmagatl sie z konstrukeja
maszyny cyfrowej. W 1955 roku powstal EMAL — maszyna z ukladami
lampowymi, szeregowa, w arytmetyce dwojkowej, jednoadresowa. W jej
pamieci rteciowej miescilo sie 512 stéw 40-bitowych. Niestety, los nie
byt dla niej laskawy. Marczynski zdyskontowal jednak doswiadczenia
zdobyte przy jej budowie, konstruujac EMAL 2. Zainstalowano w niej
pamie¢ bebnowa o pojemno$ci 1024 stéow na 32 $ciezkach, program
za$ umieszczono na Sciezce zerowej. Porownujac jej mozliwosci ze
wspolezesnymi urzadzeniami, nalezy stwierdzié, ze jej predkosé byla
niewielka — wynikala z predkoSci obrotu bebna. Obliczenia do tablic
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wspolczynnikow Legrange’a wykonywano na niej nieprzerwanie przez
trzy miesiace.

Rowniez do zastosowania w dydaktyce byl przeznaczony analogo-
wy analizator rownan rézniczkowych (ARR). Byl rok 1955. Ponad 400
lamp elektronowych pracowato w ukladach oSmiu integratorow, oSmiu
sumatorow, szeSciu ukladow mnozacych i szesSciu nieliniowych ukladow
funkcyjnych. Za pomoca galek ustawiano wartosci parametréow rownan
rozniczkowych. ARR dawal sobie rade z ukladem o§miu réwnan. Wyniki
byly wy$wietlane na ekranach.

Urzadzenie analogowe oferowalo dokladno$¢ zgodna z jakoScia
zastosowanych podzespolow elektronicznych, a te nie byly najlepsze.

W roku 1956 Gerard Kudelski zrealizowal na Wydziale Geodezji
Politechniki Warszawskiej prace — programowany automat rachunkow
(krakowianowych) — PAR (K). Wkrotce, rowniez na Politechnice War-
szawskiej, Zdzistaw Pawlak skonstruowal UMC 1 (uniwersalng maszyne
cyfrowa), ktéra pracowala w arytmetyce minus dwdjkowej (1961). UMC
1 z pamiecig bebnowg trafila na eksport do Jugostawii i na Wegry. Od
roku 1965 kolejne jej generacje wyposazano w uklady tranzystorowe
— wykonano jedynie trzy egzemplarze. Natomiast UMC-10 byla produ-
kowana w Elwro.

Krokiem milowym byla maszyna cyfrowa XYZ, uruchomiona w 1958
roku. Miala znacznie wieksza predko$c¢ obliczen — do 800 operacji na se-
kunde. Jej architektura lgczyta rozwigzania IBM 701 z konstrukeja komorek
pamieci zapozyczona z radzieckiej BESM 6. Szybka pamieé¢ akustyczna®,
wezedniej wykorzystang w EMAL, uzupeliono zewnetrzng pamiecia
bebnowa. Dane wprowadzano za pomocg czytnika kart, natomiast do ich

8 W dzialaniu pamigci rtgciowej wykorzystano predkosé rozchodzenia sig fal akustycznych. Predkos¢ ta zalezy od $rodowiska.
W rteci fale akustyczne rozchodza sig z predkoscia okoto 1407 m/s, czyli znacznie wolniej od szybkosci rozchodzenia sig fal
elektromagnetycznych i impulsow elektrycznych. T¢ wlasciwo$¢ wykorzystano do budowy linii opdzniajacych. Z punktu
widzenia informatycznego byta to linia opozniajaca — rejestr przesuwajacy (kolejka FIFO).

Pamig¢ akustyczna byta skonstruowana jako zbior stalowych rur o $rednicy 1-2 cm i dtugosci okoto metra, wypeionych
rtecig. Po jednej stronie kazdej z rur znajdowat si¢ przetwornik elektroakustyczny — generator ultradzwigkow, po drugiej —
drugi przetwornik, odbiornik. Przetworniki pracowaly z czgstotliwoscia rezonansowa 5-30 MHz modulowana impulsami
o0 dlugosci okoto 1 ps. Impulsy elektryczne byly zmieniane w glowicy nadawczej w ultradzwigki, ktore po drugiej stronie
rury byly przetwarzane z powrotem w impulsy elektryczne, ktore ponownie uruchamiaty nadajnik ultradzwigkow. Uzyskane
W ten sposob opdznienie umozliwiato zapamigtanie tylu sekwencji bitow, ile zastosowano rur.

W jednej rurze ,miescito si¢” wigcej niz jedno zaburzenie, w trakcie przemieszczania sig fali glowica nadawcza
generowata kolejne impulsy, tak ze pamig¢ ta osiagata pojemnos¢ do 1024 bitow przypadajacych na jedna rurg.
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wyprowadzania zastosowano dziurkarke. XYZ byla na owe lata dobrym
rozwigzaniem. Jako ZAM 2 w kilkunastu egzemplarzach wyprodukowat
ja Zaklad Produkcji Do$wiadczalnej Maszyn Matematycznych w War-
szawie. Specjalnie dla niej stworzono oprogramowanie — poczatkowo
w jezyku wewnetrznym maszyny, poézniej w jezyku symbolicznym SAS
z wykorzystaniem systemu automatycznego kodowania SAKO (wzo-
rowanym na Fortranie), jednak ze zwiekszonymi mozliwo$ciami. Byt
poczatek lat szeSédziesigtych. W opinii radzieckich akademikow SAKO
przewyzszal systemy opracowane w Zwiazku Radzieckim.

Zmodernizowana w 1966 roku maszyne ZAM jako ZAM 41 wypro-
dukowano w 16 egzemplarzach. Mocna jej strong bylo oprogramowanie.
Wykorzystywala system operacyjny SA 141, jezyk symboliczny SAS-41,
translatory jezyka COBOL i Algol 60. Dostepne byly rowniez SAKO — jezyk
dedykowany do obliczeni numerycznych, CEMMA - jezyk do symulacji
procesow cigglych, ZAM GPSS — jezyk do symulacji proceséw dyskretnych
oraz ASTEK - jezyk do przetwarzania danych statystycznych. EOL, kt6ry byt
przeznaczony do przetwarzania danych tekstowych jako EOL-3, zostal w 1968
roku opracowany w Illinois (USA) dla komputeréw IBM 7094 i IBM 360.

Interesujace karty w rozwoju polskiej informatyki zapisat Jacek
Karpinski, ktorego konstrukcja z polowy lat sze$¢dziesiatych — komputer
KAR-65 — byla do$¢ dlugo uzywana w pracach badawczych na Wydziale
Fizyki Uniwersytetu Warszawskiego.

Karpinski skonstruowal rowniez K-202 i Mere 400. Mera 400
byla powszechnie wykorzystywana, jednak brak oprogramowania sku-
tecznie obnizal jej uzytecznosé. Konstrukcje te mialy szanse na $wia-
towg kariere. Niestety, niewiele z nich opus$cito ZMP ,,Mera-Blonie™.
Zaklady te byty w latach siedemdziesiatych najwiekszym producentem
urzadzen peryferyjnych (wyprodukowano 7456 sztuk drukarek wier-
szowych oraz 14 504 egzemplarzy drukarek mozaikowych).

9 Na poczatku lat dziewigédziesiatych wigkszos¢ produkcji ZMP , Mera-Blonie” podlegata procedurom przetargowym
(parkometry, urzadzenia dla metra). Dotychczasowi odbiorcy urzadzen (FSO, zaktady w Lublinie i Nysie — wskazniki
samochodowe) zredukowali swoja produkcjg, zatem zmniejszyli zamowienia. W rezultacie produkcja Mery-Btonie
stafa si¢ nieoptacalna. W Zaktadzie opracowano program restrukturyzacji przedsigbiorstwa. Na poczatku 2003 roku
wojewoda warszawski narzucit ZMP ,,Mera-Blonie” zarzad komisaryczny. Ostatecznie 6 czerwca 2003 roku Sad
Rejonowy dla m.st. Warszawy oglosit jego upadtos¢.
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Silne o$rodki naukowe powstaly takze we Wroclawiu. Naukowcy
z Uniwersytetu Wroclawskiego i Politechniki Wroclawskiej ksztalcili
przyszlych informatykéw. W 1970 roku na Uniwersytecie utworzono
Zaklad Metod Numerycznych i Maszyn Matematycznych oraz Centrum
Obliczeniowe. Ostatecznie w 1975 roku powstal odrebny kierunek
studiow. Pracownicy Politechniki Wroclawskiej uczestniczyli w skon-
struowaniu Odry. Niemala role odegrali w pracach z tym zwigzanych
Jerzy Bromirski i Thanasis Kamburelis [Madey, Systo 2000].

W latach 1959—1961 Jerzy Bromirski byt glownym konstruktorem
maszyn matematycznych w zakladach Elwro. Spod jego reki wyszly
m.in.: Odra 1001, 1002 i 1003. Ostatnia byla pierwszym seryjnie pro-
dukowanym komputerem. O Elwro uslyszal wéwczas Swiat.

6 lutego 1959 roku utworzono Wroclawskie Zaklady Elektronicz-
ne ,Mera-Elwro”. Marzeniem ich dyrektora Mariana Tarnowskiego
bylo uruchomienie produkeji maszyn matematycznych. Poczatki byly
trudne. Zaklad musial zajmowac¢ sie produkcja drobnicy, m.in. glowic
UKEF czy przelacznikow kanalow telewizyjnych. Zespoly konstrukto-
row podpatrywaly rozwigzania zastosowane w ZAM. W poczatkowym
okresie prac uznano, ze UMC 1, opracowana w Zaktadzie Konstrukcji
Telekomunikacyjnych i Radiofonii Politechniki Warszawskiej, moze
wejs$¢ do seryjnej produkcji. Od 1962 do 1964 roku Elwro opuscilo
25 egzemplarzy tej maszyny. Jednocze$nie pracowano nad nowymi
rozwigzaniami. W roku 1963 ruszyta produkcja Odry 1003. Do eksplo-
atacji trafily 42 jej egzemplarze. W 1966 roku nowy model Odra 1013
wyposazono, oprocz pamieci bebnowej, w pamiec ferrytowa o pojem-
nosci 256 stow. Dzieki temu znacznie szybciej wykonywala operacje.
Powstaly 84 jej egzemplarze, a wyeksportowano ich az 54 — w RWPG
byliémy potega.

Jednoczes$nie w latach szes¢dziesigtych wyprodukowano 50 eg-
zemplarzy maszyny analogowej ELWAT 1, ktora zostala skonstruowana
we wspolpracy z Wojskowa Akademiag Techniczng.

Natomiast w roku 1964 rozpoczely w Polsce swa dzialalnos¢ Za-
klady Elektronicznej Techniki Obliczeniowej. Centrala tych przedsie-
biorstw miescila sie w Warszawie. Pierwszy zaklad obliczeniowy podjat
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prace juz 1 grudnia tegoz roku. Ich zadaniem mialo by¢ Swiadczenie
ustug obliczeniowych. Zakladano rowniez, ze beda propagowaé nowe
technologie obliczeniowe, kreujac tym samym popyt na swoje ushugi.
Ponadto zajmowaly sie tworzeniem oprogramowania na potrzeby
odbiorcéw. Staly sie takze powaznym klientem na rynku maszyn cy-
frowych.

W roku 1969 w Zakladach Elektronicznej Techniki Obliczeniowej,
ktore podlegaly pelnomocnikowi rzadu ds. ETO, oraz w osrodkach pod-
porzadkowanych innym resortom centralnym pracowaly 143 komputery
[Sniecinski 1979].

Wspolny wysilek inzynieréw z Wroclawia i Warszawy zaowocowat
w kolejnych latach konstrukcja nowego modelu — Odry 1204. W latach
1968—-1972 wyprodukowano 179 egzemplarzy tej maszyny, z tego 114
wyeksportowano. Odra 1204 wyro6zniala sie duza pamiecig ferrytowa —
32 K'lub 64 K sléw 24-bitowych oraz niezlym systemem operacyjnym
1 oprogramowaniem.

Poniewaz lepsze jest wrogiem dobrego, konstruktorzy (Komisja
Oceny Maszyn Matematycznych) uznali, ze oprogramowanie maszyny
nalezy rozbudowaé¢. W 1967 roku zapoznali sie w Wielkiej Brytanii
z ofertami i mozliwoSciami w tej dziedzinie. W rezultacie zakupiono
dokumentacje logiczng maszyny ICL 1904 wraz z oprogramowaniem
podstawowym i uzytkowym. Powstala Odra 1304 zgodnie ze standar-
dem ICL 1904. W 1970 roku ruszyla jej produkcja. Wyprodukowanie
587 maszyn tej serii praktycznie zinformatyzowalo cale sektory polskiej
gospodarki.

Niestety, sukces polskich konstruktoréw zostal zniweczony na sku-
tek inicjatywy Rady Wzajemnej Pomocy Gospodarczej. Tym razem po-
moc RWPG przyniosta zamkniecie linii produkeyjnej Odry i rozpoczecie
produkcji maszyn R30 (RIAD), opracowanych w Instytucie Maszyn
Matematycznych w Erewaniu (Armenia). Polacy, mimo oporow strony
rosyjskiej, zmodernizowali maszyne, uruchamiajac produkcje R32 zgodnie
z jednolitym systemem, ale o lepszych parametrach. Wyprodukowanie
150 maszyn tego typu zakonczyto dzialalno$¢ Elwro. W 1974 roku podczas
targow w Brnie Czesi, kt6rzy nie brali bezpoSredniego udzialu w budowie
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i produkcji RIAD-6w, postanowili poréwnac¢ wszystkie wystawione tam ma-
szyny. W owych czasach podstawowym parametrem byta szybko$¢ obliczen
mierzona liczba operacji na sekunde. W zalezno$ci od potrzeb tworzono
,mieszanki” obejmujace cztery podstawowe operacje arytmetyczne w roz-
nych proporcjach. Do obliczen numerycznych, ktore byly wtedy gltownym
obszarem zastosowan maszyn cyfrowych, stosowano mieszanke Gibsona.
Czeska Akademia Nauk opracowala mieszanke zawierajaca milion opera-
cji. Stoperem mierzono czas ich wykonania przez kazdg z prezentowanych
maszyn. W pomiarach uczestniczyl Bogdan Kasierski, kierownik zespotu
budujacego R32 (elwrowski R30). Wyniki pomiaréw byly nastepujace: R20
(Minsk i Bulgaria) — 200 s; R30 (Erewan) — 70 s; R32 (Elwro) — 7 s; R40
(NRD) — 9 s (nominalnie miala by¢ najszybsza). Przy czym R32 byla pie¢
razy (!) mniejsza od R40. Rezultatem tego publicznego poréwnania byla
konsternacja, nieliczne gratulacje, a w dluzszej perspektywie czasowej —
bojkot R32. Jako argument podawano... niekompatybilno$¢ zasilaczy. W R32
byly to niewielkie moduly zamontowane w ramach jednostki centralnej,
a w pozostalych RIAD-ach — osobne szafy. Na bojkot Elwro odpowiedziato
opracowaniem i wdrozeniem do produkeji systemu sieciowego TELE SM,
ktoérego najwazniejszym komponentem byl procesor telekomunikacyjny
PTD kompatybilny z IBM 3705, obstugujacy terminale w systemach abo-
nenckich. Prace te prowadzit zespo6t Krzysztofa Konopackiego. W zespole
pracowali: Krystyna Horeczy, Ludwik Goérski, Andrzej Kole$nik, Andrzej
Twardy i Mieczystaw Smolarek. Programowaniem zajmowali sie natomiast
Jozef Muszynski i Edmund Szajer. Konstrukcja byla bardzo udana i sta-
nowita specjalizacje Polski w RWPG™.

W 1989 roku WZE ,Mera-Elwro” byly najwiekszym zakladem
produkujacym elementy elektroniczne w Europie Wschodniej. Firma
probowala utworzy¢ grupe kapitalowa z 15 spotek, w tym dwdch z ka-
pitalem zagranicznym. W zalozeniu spo6lki te mialy zajmowac sie m.in.
tworzeniem oprogramowania dla bankéw, automatyki przemystowej,
aplikacji ksiegowych dla przedsiebiorstw, dzialajacych na komputerach
PC, ktore mialy by¢ wytwarzane w Elwro.

10 http://pti.wroc.pl/html/pdf/historialnformatyki/HistoriaELWRO_EBilski BPiwowar.pdf/. 1.08.2015.
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Firmy konsultingowe S.G. Warburg & Co. Ltd oraz KPMG przygo-
towaly list intencyjny dla branzowego inwestora strategicznego, ktory
mial przejaé 35—50% akcji spotki i dostarczyé know-how. Zainteresowa-
nie prywatyzacja bylo duze (IBM czy Hewlett-Packard). Jednak zwigzki
zawodowe i Rada Pracownicza wycofaly swoja zgode na prywatyzacje,
angazujac sie w projekt przejecia Elwro przez spolke akcjonariatu pra-
cowniczego (praktycznie niemozliwy ze wzgledu na wielko$¢ zakladu,
jego strukture i potrzebe dokapitalizowania).

Ministerstwo Przeksztalcen Wlasnosciowych sprzedalo w 1993
roku zaklad Siemensowi w ramach transakeji wigzanej wraz ze ZWUT.
Niemiecki koncern musiat kupi¢ Elwro, aby montowa¢ w ZWUT swoje
centrale, za 80% akcji obu firm. Zaplacil 38,5 mln dolarow, z czego 30,2
mln zostalo przeznaczone na pokrycie zobowigzan Elwro i ZWUT. Sie-
mens zobowigzal sie rowniez do zwiekszenia kapitalu wlasnego przed-
siebiorstw o 35,5 mln dolaréw i zainwestowania w obu firmach w ciagu
sze$ciu lat ponad 57 mln dolarow.

Nie byl zainteresowany produkcja komputeréw, nie mial w tej
dziedzinie zadnych do$wiadczen. W rezultacie zainwestowal w zaklad
telekomunikacyjny — ZWUT. Natomiast zaczal likwidowa¢ Elwro, wy-
gaszajac produkcje i zwalniajac zaloge, z wysokimi zreszta odprawami.
Zaczelo sie tez wyburzanie czeSci budynkow firmy.

Po siedmiu latach, w 2000 roku, Siemens sprzedal pozostala czes$¢
zakladoéw amerykanskiej firmie produkujacej podzespoly telekomuni-
kacyjne Telect, ktora chciata produkowa¢ we Wroclawiu podzespoty
oraz montowaé przelacznice $wiattowodowe i miedziane przelacznice
szerokopasmowe DSX. Jednak w 2004 roku Telect, pod naciskiem kon-
cernu sprzetu telekomunikacyjnego Nortel Networks, zainteresowanego
sprzedaza swoich produktow sieciowych w Polsce, zlikwidowat zaklad.
Ostatecznie przestal istnie¢ w lutym 2009 roku.
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1.2. Wydzial Cybernetyki Wojskowej Akademii Technicznej

Zmiany technologiczne znalazly swoje odzwierciedlenie w wojsku.
Informatyka od poczatku byla przedmiotem zainteresowan Wojskowej
Akademii Technicznej, w ktorej juz w roku 1956 powstata Katedra Au-
tomatyki i Telesterowania. Pierwsi absolwenci, w programie edukacji
ktorych znalazly sie zagadnienia dotyczace maszyn matematycznych,
opuscili uczelnie w 1962 roku. Przez kolejne lata trwaly zmiany or-
ganizacyjne. W 1963 roku Katedra zostala przeksztalcona w Katedre
Maszyn Matematycznych oraz Katedre Cybernetyki Technicznej i Auto-
matyki Lotniczej. Ostatecznie 13 pazdziernika 1967 roku przystapiono
do tworzenia Wydzialu Cybernetyki. 30 kwietnia nastepnego roku
przedstawiono projekt organizacyjny nowego wydziahu, a 19 wrzesnia
rozpoczal on dzialalno$¢, wyprzedzajac inne uczelnie polskie. Dopiero
trzy lata p6zniej na Uniwersytecie Warszawskim powstalo Studium
Informatyki.

Na Wydziale Cybernetyki WAT ksztalcono inzynieré6w w ramach
jednolitych piecioletnich studiow magisterskich. Program studiéw
obejmowal nastepujace zagadnienia: maszyny matematyczne, auto-
matyzacja systemoOw sterowania oraz cybernetyka wojskowa i eko-
nomiczna. Prowadzono réwniez prace naukowo-badawcze w takich
dziedzinach, jak: automatyzacja dowodzenia, maszyny matematyczne
oraz techniczne $rodki przetwarzania informacji. Ponadto realizowano
prace podstawowe i stosowane, poSwiecone systemom sterowania
1 automatyzacji.

Studenci na kierunku cybernetyka wojskowa i cybernetyka ekono-
miczna uczyli sie metod matematycznych wykorzystywanych do opisu
proceséw dowodzenia i zarzadzania, jak réwniez do rozwigzywania pro-
blemoéw decyzyjnych z uzyciem elektronicznych maszyn cyfrowych. Na
kierunku technicznym wyodrebniono dwie specjalizacje: automatyzacje
systemoOw sterowania oraz maszyny matematyczne.

Kolejna reorganizacje przeprowadzono w roku akademickim
1974/1975. W miejsce dotychczasowych czterech utworzono tylko dwie
specjalnosci: technika i eksploatacja komputeré6w oraz organizacja
i projektowanie systemow informatycznych.
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W ramach wojskowej cybernetyki prowadzono rowniez prace
konstrukcyjne. Wydzial cieszyl sie duza popularnoscia. Co roku liczba
kandydatow wielokrotnie przewyzszala liczbe miejsc. Wydzial Cybernetyki
w Wojskowej Akademii Technicznej funkcjonuje do dzisiaj. Natomiast
jego struktura i kierunki studiéw byly wielokrotnie zmieniane. Obecnie
ksztalci sie tu studentow na specjalno$ciach: bezpieczenstwo narodowe,
informatyka, informatyka w medycynie, kryptologia i cyberbezpieczen-
stwo oraz zarzadzanie.

1.3. Przypadek: JAGA — przekaznikowa maszyna cyfrowa

W roku 1959 skonstruowano dla celow dydaktycznych przekazni-
kowa maszyne cyfrowa. Jej uproszczona budowa oraz sposob liczenia,
analogiczny jak w elektronicznych maszynach cyfrowych, mialy zapoznaé
shuchaczy z zasadami pracy komputeréw. Jej konstruktorem byt zesp6t
kierowany przez kpt. mgr. inz. Stanislawa Jarosinskiego.

Pomyst zbudowania maszyny cyfrowej z zastosowaniem prze-
kaznikéw nie byt dzielem konstruktora. Podobna maszyna powstata
w RFN (Instytut Zastosowan Matematyki Wyzszej Szkoly Techniczne;j
w Darmstadt). Projektujac ja w WAT, wzorowano sie cze$ciowo na
rozwigzaniach niemieckiej konstrukeji. Poniewaz jednak detale do-
stepne na polskim rynku nie odpowiadaly niemieckim, konieczna byla
calkowita zmiana ukladu elektrycznego i konstrukcji mechaniczne;j.
Dlatego tez zastosowane pomysly byly zupelnie nowe i w pelni ory-
ginalne.

Maszyna cyfrowa, zbudowana z 60 typowych przekaznikéw elek-
tromagnetycznych i szeSciu wybierakdw powszechnie stosowanych w te-
lefonii, pracowata w dwdjkowym systemie liczenia. Do matematycznego
dzialania odejmowania zastosowano kod uzupekniajacy.

Uproszczenia niezbedne do uzyskania przejrzystoSci i prostoty
ukladu pozwalaly na wykonywanie jedynie czterech podstawowych dzia-
lan arytmetycznych, a mianowicie dodawania, odejmowania, mnozenia
i dzielenia. Maksymalna liczba, jaka mozna bylo otrzymac¢ jako wynik,
wynosila w przeliczeniu na system dziesietny 2047 (wynik zawiera 11 bi-
tow w systemie dwojkowym). Bezwladno$é przekaznikéw i wybierakow
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ograniczala rowniez szybko$c jej pracy. Czas wykonywania poszczegol-
nych operacji byl nastepujacy:
« dodawanie — 7 s,
» odejmowanie — 7 s,
e mnozenie — 35 S,
« dzielenie — 42 s.
Byly to szybko$ci bezpieczne. Maszyna mogla wykonywac operacje
w czasie nawet o polowe krétszym, jednak pewno$c jej pracy byta wow-
czas mniejsza i mogly sie zdarza¢ pomytki. Przy czym szybkos¢ jej pracy
mozna bylo zmienia¢ dowolnie (np. dodawanie przedluzy¢ do minuty)
bez obawy otrzymania nieprawidlowych wynikow.
Przekaznikowa maszyna cyfrowa, podobnie jak elektroniczne
maszyny cyfrowe, skladala sie z czterech podstawowych blokow (rys.1).

1. Blok wejscia—wyjscia (fot. 2) stuzyl do:
a) wprowadzania dwoch liczb (w systemie dwdjkowym) w celu
wykonania jednego z czterech dzialan arytmetycznych;
b) odczytywania ostatecznego wyniku dzialania (réwniez w sys-
temie dwojkowym).

Rys. 1. Schemat blokowy przekaznikowej maszyny cyfrowej JAGA (archiwum autora.)
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Fot. 2. Widok zewnetrzny bloku wejscia-wyjécia (archiwum autora.)

Obie liczby wprowadzano recznie za pomoca przelacznikow prze-
chylnych. Naci$niecie przelacznika w dot oznaczalo wprowadzenie jedynki
na danej pozycji. Pozostawienie go w pozycji poczatkowej (poziome;j)
oznaczalo zero na tej pozycji. W maszynie zastosowano dwa rzedy prze-

Fot. 3. Widok bloku sterowania (archiwum autora.)
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tacznikow przechylnych, po dziesie¢ w kazdym rzedzie. Ostateczny wynik
dziatania odczytywano na lampkach neonowych. Dla ulatwienia, zar6wno
pod lampkami, jak i pod przelacznikami, znajdowaly sie odpowiedniki
liczb w systemie dziesietnym.

Pozostale czesci skladowe bloku to: dwa wybieraki, z ktorych
kazdy wspolpracowat z jednym rzedem przelacznikéw przechylnych
i byl rejestrem wej$ciowym maszyny, oraz trzy przyciski: START, STOP
1 KASOWANIE.

2. Blok sterowania (fot. 3) stuzyl do sterowania praca maszyny
zgodnie z wykonywanym dzialaniem.

Sktadal sie on z 23 przekaznikow, dwoch wybierakéw i czteropo-
zycyjnego przelacznika, ktory byl przeznaczony do ustawiania zadanego
rodzaju dzialania (dodawanie, odejmowanie, mnozenie i dzielenie).

3. Blok oznaczony jako arytmometr (fot. 4) dokonywal zasadnicze;j
operacji sumowania, do ktorej sprowadzaly sie rowniez trzy pozostate
rodzaje dzialan. W ukladzie tym zastosowano dziewie¢ przekaznikow.

4. Blok oznaczony jako pamieé (fot. 5) byl rejestrem akumulatora

i pozwalal na przechowywanie (zapamietywanie) posrednich wynikow
obliczen oraz koncowego. Skladat sie z 28 przekaznikdéw i mogl przecho-

Fot. 4. Widok zewnetrzny arytmometru (archiwum autora.)

39



40

Rozwoj informatyki w Polsce

Fot. 5. Widok zewnetrzny bloku pamigci (archiwum autora.)

wywac jednocze$nie trzy liczby (dwie jedenastobitowe i jedna szeScio-
bitowa, ktéra byla rejestrem ilorazu). Ponadto w pamieci znajdowaly
sie dwa wybieraki wykorzystywane jako uklady zapisu i odczytu liczb
oraz 28 neonowek, z ktorych kazda byla polaczona z odpowiednim
przekaznikiem. Neonowki te umozliwialy §ledzenie toku obliczen oraz
byly wskaznikami aktualnego stanu pamieci.

Poza glownymi blokami maszyny w sklad jej wyposazenia wcho-
dzil mechaniczny nadajnik impulséw, stuzacy jako zegar, oraz zasilacz.
Nadajnik impulséw miatl pie¢ réznych krzywek, za pomoca ktorych
wytwarzal pie¢ rodzajow impulsow. Mechanizm krzywek byl napedzany
bocznikowym silnikiem pradu stalego z niezaleznym wzbudzeniem,
dzieki czemu mozliwa byla regulacja, w duzym przedziale, czasu
trwania poszczego6lnych impulséw, a tym samym zmiana szybko$ci

pracy maszyny.
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Impulsy cyfrowe (IC) wykorzystywano zazwyczaj do przesta-
wiania liczb. Impulsy sterujace (IS) byly podawane w przerwach
miedzy kolejnymi impulsami cyfrowymi i stuzyly do sterowania
nimi. Impulsy IC,, i IS,, byly przeznaczone wylacznie do realizacji
przeniesienia (przez odpowiednie op6znianie impuls6w), natomiast
impulsy kasujace, czyli zerujace (IK) — do ustawienia wybierakéw
w polozenie poczatkowe. Nacis$niecie IK przycisku kasowanie powo-
dowalo podanie impulsow kasujacych kolejno na wszystkie wybie-
raki oraz rownoczesne zwolnienie wszystkich przekaznikow, a tym
samym zgaszenie neonowek.

Nadajnik impulséw uruchamial poszczegélne wybieraki. Jego
wspoldzialanie z wybierakami polegalo na tym, ze nadajnik nadawat
maszynie tempo pracy — byl jej zegarem, natomiast wybieraki wybieraly
poszczegolne cyfry wedlug tego tempa.

Nadajnik stanowil z maszyna calo$¢. Wymagala ona dwoch rodzajow
napiecia zasilajacego: zmiennego 220 V (lampki neonowe) i stalego 60 V
(wybieraki, przekazniki, nadajniki impulséw). Pierwsze z tych napie¢ bylo
doprowadzane do maszyny bezposrednio z sieci. Jako zrodlo napiecia
stalego 60 V shuzyl typowy prostownik selenowy 60 V 20 A (pobér mocy
do 300 W). Poniewaz prostownik byl do$é¢ duzy, stanowil oddzielng
przystawke do maszyny (fot. 6).

W roku 1960 uruchomiono elektroniczng maszyne cyfrowa
BINUZ. Byla to szeregowa, jednoadresowa maszyna z pamiecig bebnowa
o pojemnosci okoto 4 tys. stow. Dlugo$¢ stowa wynosilta 36 bitéw. Liczby
ujemne byly przedstawiane w kodzie uzupekniajacym. Srednia szybkosé
pracy maszyny to 50—100 operacji na sekunde.

Nowoscia w tej konstrukeji byla mozliwo$¢ mikroprogramowania.
Pamie¢ bebnowa wyposazono w system wybierania przestrzennego
(polegajacy na rejestrze adresu i matrycy wybierajacej) oraz system
wybierania czasowego (oparty na cyklu pracy maszyny). Nowo$cig
techniczng byly dynamiczne rejestry na bebnie skonstruowane przez
por. Stanistawa Tomaszewskiego, autora metody nagrywania $ciez-
ki zegarowe;.
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Fot. 6. Widok ogélny przekaznikowej maszyny cyfrowej JAGA (archiwum autora.)
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Urzadzenie nie nalezalo do najnowszych rozwigzan. Jego uzytecz-
no$¢ byla ograniczona do celéow dydaktycznych. Przez kilka kolejnych
lat maszyna shuzyla studentom, dla ktérych byla dzialajacym modelem
komputera. Byla to konstrukcja w pelni polska.

Wkrétce, bo w 1963 roku, wyprodukowano 20 egzemplarzy urzadzen
analogowych UMA-14 i UMA-20. Natomiast skonstruowany w WAR
komputer analogowy ELWAT byl od roku 1967 produkowany we wro-
clawskich zakladach Elwro.

Przedstawione konstrukcje s3 dowodem na rozwdj technologii
cyfrowych w Polsce, pozostajacych w kregu elitarnych dziedzin wiedzy.
Postep dawal wieksze mozliwosci obliczeniowe, ale nie czynil techniki
przyjazniejszej dla uzytkownika — jej obstuga wymagata specjalistycznej
wiedzy. Owczeéni informatycy wierzyli jednak, ze obecnoéé komputera
na kazdym biurku jest kwestia czasu.

Co wazne, doskonale zdawano sobie sprawe z faktu, ze komputer
jest jedynie pierwszym krokiem. Drugim bylo oprogramowanie. Jednak
stosowane rozwigzania konstrukcyjne czynily z programowania sztuke
trudng, wymagajaca nie tylko znajomos$ci rozwigzywanego problemu,
lecz takze architektury komputera — operacje byly wykonywane bezpo-
Srednio na komorkach w systemie binarnym.

Warto pamietaé o tych trudnosciach zwlaszcza w kontekscie fali
zainteresowania mikrokomputerami w latach osiemdziesigtych oraz
olbrzymich obszarow zastosowania tych urzadzen obecnie.
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2. Polskie czasopisma informatyczne
w latach 1945—-1989

Do lat osiemdziesiagtych dzialalno$¢ prasowa zwigzana tematycznie
z informatyka nie wyszla poza kregi naukowe. Poczatkowo specjalistyczne
materialy byly publikowane w wielu tytulach naukowych powigzanych
z osrodkami akademickimi i badawczymi. Dopiero w roku 1956 ukazat sie
pierwszy numer ,,Archiwum Automatyki i Telemechaniki”, czasopisma
poswieconego informatyce. Cztery lata pdzniej zaczely wychodzié ,,Prace
Panstwowego Instytutu Elektroniki” — kolejne czasopismo podejmujace
zagadnienia informatyczne, a wlasciwie w duzej mierze dotyczace kon-
struowania i oprogramowania pierwszych maszyn matematycznych.
Tej tematyce dedykowano rowniez ,,Technike Komputerowa”, ktora
wydawalo przedsiebiorstwo ,Mera”, oraz ,Biuletyn Techniczno-Infor-
macyjny”. Oba pisma powstaly w 1962 roku.

Pierwsze egzemplarze ,Maszyn Matematycznych” opuscily drukar-
nie w 1965 roku. Czasopismo nie bylo zwigzane z zadnym producentem
maszyn cyfrowych. Redakcja rowno rozkladala akcenty, starajac sie
utrzymac pozycje obiektywnego obserwatora rynku. Pismo bylo dwumie-
siecznikiem. ,Maszyny Matematyczne — Zastosowanie w Gospodarce,
Technice i Nauce” byly organem pelnomocnika rzadu do spraw elektro-
nicznej techniki obliczeniowej oraz Naczelnej Organizacji Techniczne;j.
Wydawca — Wydawnictwa Czasopism Technicznych NOT — otworzyl
lamy dla reklamodawcow, wyceniajac calag kolumne (A4) na 5 tys. zl, co
przy nakladzie 2 tys. egzemplarzy bylo niemalg suma.

W periodyku publikowano nie tylko materialy naukowe. Na lamy
trafialy rowniez relacje z kongreséw i wystaw. Przykladem sprawozdanie
prof. dr. Leona Lukaszewicza i dr. inz. Zygmunta Sawickiego z kongresu
IFIP (Miedzynarodowej Federacji Przetwarzania Informacji), ktory odbyt
sie w Nowym Jorku w 1965 roku. Jego autorzy dodali otuchy polskim
konstruktorom, stwierdzili bowiem, ze Poréwnanie organizacji maszyn
rodziny ZAM z poznanymi przez nas maszynami amerykanskimi wy-
pada dla nas bardzo korzystnie. Maszyny ZAM posiadajq wszystkie
wymienione powyzej cechy (maszyn amerykanskich), ktére realizowane
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sq za pomocq stosunkowo prostych rozwiqzan logicznych. Maszyny
ZAM ustepowaé bedq maszynom amerykanskim szybkosciq dzialania,
co nie jest jednak wynikiem organizacji maszyny, lecz niedostepnosci
w kraju odpowiednio szybkich pétprzewodnikéw. Z chwilq uzyskania
tych elementéow maszyny ZAM bedq odpowiednio szybkie przy zacho-
waniu dotychczasowej organizacji [Lukaszewicz, Sawicki 1966].

Jednocze$nie podkreslili, ze maszyny ZAM, cho¢ byly wolniejsze,
nie mialy ograniczen programowych. Zwrocili takze uwage na poste-
pujaca miniaturyzacje. Opisali pierwsze zastosowania w maszynach
matematycznych ukladéw scalonych, ktére mialy za niespeina 15 lat
zrewolucjonizowac informatyke.

W roku 1971 ,Maszyny Matematyczne” zmienily nazwe na , Infor-
matyka” (fot. 7). Zawarto$¢ periodyku ulegla niewielkim zmianom. Dalo
sie jednak zauwazy¢ wyjécie poza Scisla tematyke informatyczna.

W pierwszym numerze ,Informatyki” Maciej Itowiecki [1971]
w artykule ,,Cienie komputerowej cywilizacji” podkreslil, ze: nikt juz,
zdaje sie, nie ma ztudzen co do tego, ze nadejscie tzw. komputerowej
cywilizacji jest swego rodzaju dziejowq koniecznosciq. Zastosowanie
maszyn matematycznych w najwazniejszych dziedzinach gospodarki,
nauki, a nawet zycia spolecznego, staje sie nie tylko mozliwe, nie tylko
bardzo potrzebne, ale po prostu konieczne.

Do roku 1980 pojawilo sie jeszcze 12 tytulow. Wszystkie podejmowaly
specjalistyczng tematyke. ,Informatyka” byla pod tym wzgledem wyjat-
kiem. Niestety, tak agregowana specjalistyczna zawarto$¢ ograniczala
naklady czasopism — nie przekraczaly 2 tys. egzemplarzy (,,Informatyka”
takze byla wyjatkiem, jej naklad bowiem w 1980 roku wynosil okolo 5 tys.
egzemplarzy). Jednocze$nie pisma, tak bardzo specjalistyczne, tworzyly
elite czytelnikow. Sytuacja ta z pewnoS$cia dobrze stuzyla branzy, ale
jednocze$nie czynila z niej stosunkowo zamkniete srodowisko i podkre-
Slala jej niedostepnos$é. Droga do powszechnej komputeryzacji, ktéra
przewidywal M. ltowiecki, byla jeszcze daleka.

Krokiem w dobrym kierunku byl Telewizyjny Kurs Informatyki,
ktoérego emisje rozpoczeto we wrze$niu 1973 roku. Cykl 30-minutowych
odcinkéw przygotowywala Redakeja Programow Popularno-Naukowych
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Fot. 7. Oktadka dwumiesiecznika , Maszyny Matematyczne” nr 1.z 1966 roku
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... oraz pierwszego numeru , Informatyki” (archiwum autora.)

4]
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Programu II TV oraz Osrodek Badawczo-Rozwojowy Informatyki.
Nadawano je co tydzien. Druga edycje kursu wyemitowano w roku 1975.

Informatyka stala sie tematem modnym, a potrzeba ksztalcenia
w tej dziedzinie — oczywista. Kazde niemal czasopismo zamieszcza co
jakis czas artykuly o komputerach i ich zastosowaniach, kazdy niemal
wyksztalcony obywatel chetnie zabiera na ten temat glos. Znajomo-
Sciq informatyki mozna imponowad, ale okazanie nieznajomosci moze
narazié¢ opinie na szwank. Dlatego tak niewiele 0osé6b decyduje sie
powiedzie¢ glosno, ze tej dziedziny nie zna — i na odwrot — tak wiele
0s6b moéwi o sprawach informatyki bez zadnej znajomosci rzeczy
(co zresztq dostrzegajq tylko informatycy). Liczba 1 jakos¢ tych wy-
powiedzi prowadzi do wniosku, ze spoleczenstwo o informatyce wie
bardzo mato. Jest nawet gorzej. Brzmi to paradoksalnie, ale wlasnie
w tej dziedzinie, ktéra zwie sie informatykq, zbyt duzo jest szkodliwej
(cho¢ zapewne niezamierzonej) dezinformacji, za mato natomiast
wiadomosci rzeczowych [...].

Najistotniejszym mankamentem jest brak opracowan dla odbiorcy
masowego. Chodzi o popularne broszurki 20—30-stronicowe, dajqce
pojecie o glownych zagadnieniach informatyki [ Drobiszewski 1977].

OczywiScie autor tych stow mial na mysli niedostatek wiedzy fa-
chowej. Informatyka nadal pozostawala bowiem domena specjalistow.
Informatycy zajmowali sie oprogramowaniem funkcjonujacych systemow.
Wynikalo z tego oczekiwanie w stosunku do przyszlych uzytkownikow,
aby, po pierwsze, siegali po elektroniczne techniki obliczeniowe, a po
drugie, planujac nowe rozwigzania, uwzgledniali metodologie ETO.

Spekienie oczekiwan J. Drobiszewskiego nastgpilo dopiero w latach
osiemdziesigtych. Mialo to zwigzek z pojawieniem sie na rynku mikro-
komputerdw, co generowalo potrzebe powszechnej edukacji (szczego6lnie
wsrod pierwszych posiadaczy tych urzadzen). Jako pierwsza te rynkowa
sytuacje zidentyfikowala ,Informatyka” w roku 1983: Mikroprocesory
przestaly by¢ w Polsce elitarnym hobby. Pierwsze ,,prawdziwe” systemy
mikroprocesorowe staty sie rzeczywistosciq. Ale sq jeszcze absurdalnie
drogie. Zmusza to projektantéw sprzetu i oprogramowania do stoso-
wania niekonwencjonalnych rozwiqzan, wtasnych lub przejetych od
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kogos — stwarzajqcych rynek nie catkiem zalezny od panstwowego
producenta... mikroKLAN to od nowego roku wktadka INFORMATYKI,
poswiecona popularyzacji ,mikroprocesorowych” pomystéw. Znajdq
w niej miejsce ciekawe rozwiqzania sprzetowe i programowe. A takze
opisy ,ukrytych” cech popularnych uktadéw, pomijanych w katalogach,
a przysparzajqgcych konstruktorom wielu klopotéow. Na tamy trafiq
wszelkie uzyteczne propozycje profesjonalistow i hobbystow".

W nastepnym roku wszedl na rynek, zgodnie z zapowiedzig, ,,mi-
kroKLAN” w postaci wkladki do ,Informatyki”.

Wiladystaw Marek Kolasa [2001] wprowadzil typologie pism kom-
puterowych, opierajac sie na kryterium ich zawartosci. Biorac pod uwage
lata 1956—2001, zaproponowal rozro6znienie pism naukowych, fachowych,
fachowo-promocyjnych, magazynéw uniwersalnych, magazynow specjal-
nych, informacyjnych i reklamowych oraz pism o grach komputerowych.

Na rysunku 2 przedstawiono dane statystyczne dotyczace wszystkich
153 skatalogowanych pism informatycznych. Najliczniej sa reprezentowane
czasopisma uniwersalne, ktore w analizowanych latach stanowily 25%

Rys. 2. Typologia pism komputerowych (zr6dfo: W.M. Kolasa.)

11 7 kraju. ,Informatyka” 1983 nr 10.
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ogolnej liczby tytuléw. Tematyke naukowa podejmowato niewiele mniej,
bo 24% tytulow. Kategoryzacja ta ma charakter umowny i z pewnoscia
nie powstala na podstawie analizy zawarto$ci wszystkich czasopism.
W.M. Kolasa przyznal, ze zaproponowany podzial, choé moze budzié
waqtpliwosci teoretyka, doskonale opisuje twory rzeczywiste i stanowi
wygodny schemat porzqdkujqcy. Pamieta¢ jednak nalezy, ze granice
typologiczne sq nierzadko plynne i problematyczne (jak choéby réznica
pomiedzy pismem fachowym a powaznym magazynem).

Z pewnoS$cig ma on racje w odniesieniu do problemoéw klasyfika-
cyjnych. Mozna jednak uznaé, ze wszystkie periodyki wydawane przez
instytucje naukowe mialy wlasnie naukowy charakter. Technologie in-
formacyjne nie byly przeciez narzedziem powszechnie dostepnym i do
czasu opracowania mikrokomputeréw pozostawaly w kompetencjach
profesjonalistow. Poza tym autorzy uzywali hermetycznego jezyka,
charakterystycznego dla ich specjalnos$ci. Publikowane artykuly byly
trudne do zrozumienia dla czytelnika spoza branzy. Poza kanon naukowy
czasopisma wychylaly sie na ogoét niechetnie i to najczesciej za sprawa
publikacji w formie sprawozdan (np. z konferencji) czy wywiadow.

W rozwoju rynku pism informatycznych daje sie zauwazy¢ wyrazny
wzrastajacy trend wykladniczy (rys. 3). W poczatkowym okresie widoczne
jest powolne zwiekszanie liczby tytutéw. W roku 1985 byto ich na rynku
25. Wszystkie mialy charakter naukowy lub fachowy. Jednoczesnie, co
wazne, jedynie ,Informatyka” przekroczyla, o czym juz wspomniano,
naklad 2 tys. egzemplarzy. Okres ten zamyka rok 1985 z pojawieniem
sie ,Bajtka” — pierwszego popularnego magazynu komputerowego —
napisal W.M. Kolasa.

Rok 1985 nie jest, oczywiscie, istotng cezura w rozwoju informatyki.
Postep w tej dziedzinie trwal bezustannie, a po pojawieniu sie zminia-
turyzowanych technologii polprzewodnikowych znacznie przyspieszyl.
Jednak dopiero Intel 8086, 16-bitowy mikroprocesor, ktory wszedl na
rynek w 1978 roku, otworzyl droge rozwoju komputeréw osobistych.

W 1980 roku pojawit sie na rynku ZX-80. Wkrotce sprzedano okolo
50 tys. egzemplarzy tego mikrokomputera. W roku 1982 trafil na rynek
ZX-81. W tym samym roku rozpoczeto sprzedaz najpopularniejszego
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Rys. 3. Rozwdj rynku czasopism informatycznych w latach 1956-1998 (liczba tytutéw prasy
komputerowej) (zrédfo: W.M. Kolasa i dane autora.)

mikrokomputera — ZX Spectrum. Za te konstrukcje prezes i wlasciciel
Sinclair Research Ltd., Clive Sinclair, otrzymat w roku 1983 z rak kroé-
lowej brytyjskiej honorowy tytul szlachecki.

Rok 1985 jest jednak wazny dla polskiego rynku czasopism. Z ini-
cjatywy dwoch dziennikarzy, Wladystawa Majewskiego i Marka Mly-
narskiego, pojawil sie dodatek do ,Sztandaru Mlodych” — , Bajtek”,
poswiecony dostepnym, cho¢ niebywale jeszcze drogim, minikompute-
rom. Produkowane od 1982 roku ZX-81 i p6zniej ZX Spectrum zaczely
wkroétce napltywac do Polski. Ich cena, niestety, wielokrotnie przewyzszala
Srednig place, a mozliwos$ci nie byly imponujace. Byl to jednak pierwszy
krok ku powszechnej informatyzacji.

Liczba wydawanych w tym czasie tytuldw nie zmienila sie istotnie.
W latach 1986—-1987 wzrosta do 26 (W.M. Kolasa nie uwzglednil w zesta-
wieniu ,,Zeszytow Programow Komputerowych”, ktore byly wydawane
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w latach 1987—-1989 jako kwartalnik). Natomiast w latach 1988-1989,
przeciwnie do Swiatowych trendow, sie zmniejszyla. Nastgpila jednak
znaczgca zmiana strukturalna — rynek zostal zdominowany przez czaso-
pisma wydawane w najwiekszych nakladach, ktérych pozycja byla sta-
bilna. Pisma informatyczne zdecydowanie wyszly poza kregi fachowcéw
(rys. 4). Pierwsze cztery numery ,,Bajtka”, jeszcze jako ,,zeszyty probne”,
sprzedawano w nakladzie 50 tys. egzemplarzy. Ostatecznie w grudniu
1985 roku miesiecznik osiggnal naklad 200 tys. egzemplarzy. Sukces ten
dyskontowato propagandowo $rodowisko ,,Odrodzenia” (poczatkowo
~Bajtek” byl wspolnym dodatkiem ,,Sztandaru Mtodych” i ,,Odrodzenia”
— pisma wydawanego przez PRON). Wydaje sie, ze sukces finansowy
przesadzil o decyzji RSW, ktora chciala uznaé tytul za byt samodzielny.
W tym czasie ministrem ds. mlodziezy zostal Aleksander Kwa$niewski,
dotychczasowy redaktor ,,Sztandaru Mlodych”, i to jego glos ostatecznie
zawazyt na losie ,,Bajtka”, ktory pozostal dodatkiem do dziennika.
Kontestatorzy tej decyzji, Wladystaw Majewski i Marek Mlynar-
ski, podjeli starania o powstanie nowego tytulu. W efekcie w kwietniu
1986 roku wszedl na rynek ,Komputer”. Jego debiut zbiegl sie w czasie
z premierg czasopisma ,,IKS — Informatyka, Komputery, Systemy”. Oba

Rys. 4. Wysokonaktadowe czasopisma informatyczne wychodzqce w latach 1985-1989
(zrédfo: kwerenda autora.)
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tytuly ,spotkaly sie” na Targach Komputer ‘86 w Palacu Kultury i Nauki.
Pierwszy numer ,,IKS-a” sprzedal sie w nakladzie 150 tys. egzemplarzy!

Zachecona sukcesem ,,Bajtka”, ,Komputera” i ,,IKS-a” redakcja
sInformatyki” podjela probe wejscia na rynek czasopism wysokona-
kladowych. Eksperyment powiod! sie, cho¢ ,,mikroKLAN” nie osiggnat
nakladow swoich poprzednikoéw. Podobne byly losy ,,InforMika”, wyda-
wanego w cyklu kwartalnym przez ,Nasza Ksiegarnie”.

Trudno przecenié role 6wczesnych czasopism w popularyzowaniu
informatyki. Kazdy z wymienionych tytuléw szed! nieco inng droga.
~Bajtek” zdecydowanie w strone gier komputerowych i ich aplikacji na
rozne platformy (poczatkowo ZX Spectrum, Atari, Commodore, Amstrad,
pozniej PC). Kolorowe mapy i opisy budzily zainteresowanie. ,Komputer”
zabiegal o dojrzatych czytelnikoéw. ,IKS” i towarzyszace mu co kwartat
(jako samodzielne wydawnictwo) ,Zeszyty Programow Komputerowych”
kierowaly sie w strone edukacji, ksztalcenia i popularyzowania nowych
technologii.

Redakcje czasopism nie wspoOlpracowaly ze soba. Stanowily nieco
zamkniete, rywalizujace $rodowiska. Poza transferem kadrowym z , Bajt-
ka” do ,Komputera” nie bylo wiekszych zmian redakcyjnych. Wszystkie
walczyly o czytelnika. Wszystkie tez zmagaly sie z przydzialem papieru,
wolnymi mocami produkeyjnymi drukarn, cenzurg i kulejacym kolpor-
tazem. W odniesieniu do kolportazu, cho¢ dystrybutor-monopolista —
Centralny Kolportaz Prasy i Wydawnictw wywiazywat sie ze zobowigzan
finansowych, modyfikacja tzw. nadzialéw, czyli przydzialéw czasopisma
do poszczegbdlnych punktow sprzedazy, pozostawiata wiele do zyczenia.

Powstaly rynek byl oligopolem kilku (czterech) duzych wydawcow
ze szczeSliwie wzrastajacym popytem. Wszystkie czasopisma nalezaly
do panstwowych wydawcow, a redakcje mialy niewielki wplyw na ich
byt ekonomiczny.

Trudno przeceni¢ wysilki redakcji, ktére rzeczywiscie staraly sie
zapoznawac swoich czytelnikow z najnowszymi technologiami. Popular-
no$¢ gier i innych form rozrywki oraz pierwsze samodzielnie napisane
programy dawaly posmak poczatkowych sukceséw. Tak lata osiemdzie-
sigte ocenia Bartlomiej Kluska: Oczywistym jest, ze zawsze to wlasnie
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gry przyciqgaty mlodziez do komputeréow. W latach 80. rzadko jednak
znajomos¢ cztowieka z maszynq ograniczata sie tylko do grania. Cha-
rakterystyczne sq w tej mierze wyniki ankiety przeprowadzonej wsréd
czytelnikéow ,Bajtka” w 1988 roku. Na pytanie o ,,stopienn wtajemni-
czenia” tylko mniej niz 1/10 uczestnikow odpowiedziala: ,uruchamia
gry”. Wiecej 0sob przyznalo sie do znajomosci jezyka maszynowego!
Ponad 10 procent — do znajomosci kilku jezykéw. Ponad potowa — do
znajomosci jednego jezyka programowania (mozna zatozyé, ze dla
wiekszosci z nich jezykiem tym byt BASIC). Krétko mowiqc, ludzie
grali, ale nie tylko. Niemal kazdy chciat czegos$ wiecej, podchodzit do
komputeréow twoérczo. Duza w tym zastuga magazynow, takich jak
»Bajtek” czy ,,IKS”. To wlasnie w ich redakcjach pojawit sie pomyst,
by tqczyé granie z naukq programowania, poprzez publikowanie
listingéw do samodzielnego wpisywania. Idea byta taka, ze gracz
najpierw po prostu przepisze kod, ktéry znajdzie w gazecie, skuszony
mozliwosciq pogrania w nowy tytul, a z czasem, gdy pojawi sie nuda,
zacznie rozbudowywacé program o wymyslone przez siebie — juz ory-
ginalne — funkcje i usprawnienia. Jako pierwszy zaczqt dodatek do
,Zolnierza Wolnosci” pt. ,IKS” (Informatyka, Komputery, Systemy),
publikujgc w kwietniu 1986 roku ,Zycie maklera” — przeznaczongq dla
Commodore 64 gre ekonomicznq w trybie tekstowym, dzieki ktorej
gracz mogt poznaé trudne zadania stojqce przez tytutowym bohate-
rem. O dziwo, makler — zdaniem redakcji ,IKS-a” — zajmuje sie przede
wszystkim zarzqgdzaniem kopalniami rudy. Sprzedaje cenny kruszec,
buduje kopalnie, zatrudnia gérnikéw, wyptaca im pensje itd. Zaska-
kuje stopien skomplikowania tego prosciutkiego programiku, ktory
zmieScil sie na zaledwie dwoéch stronach pisma, a potrafi wciggngé
na dlugie godziny. Co wiecej, ,Zycie maklera” stanowilo $wietnq baze
wyjsciowq do dalszej rozbudowy i modyfikacji, szybko pojawily sie
zatem konwersje na inne komputery oraz kolejne, tworzone przez
roznych autoréw edycje programu.

Nie jest to jedyna opinia na temat roli 6wczesnych pism kompute-
rowych. Sie¢ pelna jest sentymentalnych czesto wpiséw. Oto przyklad:
Po wygospodarowaniu troche miejsca na strychu postanowitem spet-
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ni¢ marzenie z dziecinstwa. Zakupi¢ domowy komputer. Marzeniem
byto Atari XL bqdz XE lub tez C-64. Pbozniej przyszia fascynacja Atari
ST. Oczywiscie, jak kazdy w tamtym okresie, chtongtem wszystko, co
miato cos wspdlnego z komputerem. Aczkolwiek jedyny kontakt byt
w szkole (kilka ZX Spectrum, Amstrady). Niestety, kiedy juz mogtem
sobie pozwoli¢ na zakup komputera, przyszta era PC. I pierwszym
moim komputerem byt Pentium P-75. Jednak sentyment pozostat.
I na staros¢ postanowilem speinié to, co mi sie nie udato za dziecka.
Wszystkie moje wiadomosci na temat komputeréw pochodzq z prasy
z lat osiemdziesiqtych (,Bajtek”, ,Komputer”, ,,IKS”)".

Tak ten niewielki rynek widzial K. Madej: Byto w czym wybiera¢
1 wszystko szto jak przystowiowa woda. Naktady siegaty 200 tysiecy
egzemplarzy na numer, a mato kto schodzil ponizej setki. Gtoéd infor-
macji byt wielki. Z czasem czytelnicy stali sie wybredni i nie trawili
Jjuz byle czego, a i kucharze musieli sie doszkolié, by serwowaé nowe
przysmaki.

Czasopisma réznicowaty swoje oblicza i swoje grupy odbior-
cow. ,,Bajtek” stal sie pismem poczqgtkujgcych fanéw mikroinforma-
tyki, gltownie dzieci i mlodziezy. Pozostat w krotkich majteczkach.
»~Komputer” szybko wyrést z wieku przedszkolnego, spowaznial,
zalozyl dtugie spodnie i zawiqzat krawat. ,IKS” pozostal pismem
»Wklepywaczy” programoéw, a ,,InforMik” opanowat szkolne kluby.
Tylko ,,mikroKLAN” blyszczat lakierowanq oktadkq jak brylantyngq,
chwalil sie kuzynami w Austrii i byl najdrozszym dzieckiem ,Infor-
matyki™?. 1 to doslownie, gdyz jego cena kilkakrotnie przewyzszala
ceny pozostalych czasopism.

Gdy ulubione ZX Spectrum powedrowato na dno szuflady, a na
biurku stanqt IBM PC, nastgpita nowa epoka. ,Bajtek”1,,IKS” pozostali
wierni ,osmiobitowcom”, ,Komputer” wydzielil im rubryke ,,W domu”,
LInforMik” zaczql ich porzucaé, a ,mikroKLAN” zapomniatl o nich zupel-

12 http:/www.zbyro.strefa.pl/index html/.
3 Wydawca miesigcznika ,,mikroK LAN zakupit licencjg od austriackiego wydania niemieckiego pisma ,,Mikro”. Czasopismo
bylo drukowane w Wiedniu (naktad w 1986 roku — 100 tys. egz.), a jego szata graficzna i jako$¢ druku zdecydowanie
wyrdzniaty si¢ wérdd polskich pism komputerowych.
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nie. Wprowadzenie nowej techniki wptynelo zatem na komputero-
wq prase.

Rok 1988 nie byt zly, cho¢ zaczely sie zbiera¢ czarne chmury.
Z konkurencji odpadt ,mikroKLAN”, po wydaniu w sumie 18 numerow.
Burza rozpetata sie w 1989 roku. Galopujqca inflacja, brak papieru,
niesamouwicie dlugie terminy druku — to wszystko wplynelo niekorzyst-
nie na ukazujqce sie pisma. Pierwszy zniknqt ,IKS”. Tylko, a moze az
do konca roku utrzymat sie ,,InforMik”. ,,Bajtek” i ,Komputer” dostali
zadyszki. Op6znienia w druku siegaty miesiecy. Gdy wydawalo sie, ze
»Bajtek” trzyma sie lepiej od ,Komputera”, publikujqc w 1989 roku petne
12 numerow, znikngt na poczqtku 1990, po wydaniu 50%. ,Komputer”
po trudnosciach i lqgczeniu numerow zaczynat wychodzié¢ na prostq®.

W roku 1989 rozpoczely sie fundamentalne zmiany ustrojowe.
Objely one rowniez rynek prasowy. Dotychczasowy wydawca ,,IKS-a”
stracil dla niego zainteresowanie. Podobnie bylo w przypadku innych
czasopism komputerowych. Jedynie redakcja ,Bajtka” usamodzielnila
sie, przejela tytul i prowadzila dzialalnos¢ wydawnicza w formie spo6t-
dzielni. Jednak rynek lat dziewiec¢dziesigtych okazal sie dla niej surowy
i zaprzestano wydawania miesiecznika.

Z radiowej raméwki znikngl rowniez Radiokomputer — audycja
emitowana w II programie Polskiego Radia przez Rozglo$nie Harcerska
(wiecej o audycji w rozdziale: ,Partnerzy redakcji”).

14 Autor myli si¢. ,,Bajtek” byt wydawany przez dziennikarska spotdzielni¢ do 1996 roku.
15 http://www.grush.one.pl/?issue=komputer.6.90&article=kompprasa/.
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3. ,IKS — Informatyka, Komputery, Systemy”

3.1. Geneza powstania pisma

W budynku przy ulicy Grzybowskiej 77 miescilo sie w latach siedem-
dziesiatych kilka wojskowych instytucji wydawniczych. Na parterze pra-
cowali fotoreporterzy Wojskowej Agencji Fotograficznej. Pierwsze pietro
zajmowalo Wydawnictwo ,,Czasopisma Wojskowe” oraz redakcja tygodnika
,Zolnierz Polski”, pietro wyzej bylo wydawnictwo ksiazkowe Bellona.

Antresole przy Grzybowskiej 77 zajmowala redakeja dziennika ,Zotnierz
Wolnoéci”. Tytul mial zl3 opinie. We wszystkich opracowaniach zwraca
sie uwage, ze gazeta uprawiata komunistyczna propagande. W pierwszych
dniach stanu wojennego ,Zolierz Wolnoéci” byl jedynym dziennikiem, ktory
wychodzit w Polsce. Praktycznie byt organem Wojskowej Rady Ocalenia
Narodowego. Co prawda zdecydowana wiekszo$¢ publikowanych wowczas
materialow wyszla spod pidra oficeréw Gléwnego Zarzadu Politycznego,
jednak z winieta dziennika. Byl on organem wspierajacym stan wojenny.
Kolejne lata utrwalily jego propagandowy charakter i negatywny wizerunek.
Oczywiscie oprocz tekstow, do ktorych dzisiaj niektorzy dziennikarze sie
nie przyznaja, dziennik zajmowal sie aktualnymi sprawami militarnymi.
Mimo wysitkoéw zespolu redakcyjnego i nowego redaktora naczelnego
pik. Zdzistawa Janosia (od 1985 roku) tytutowi nie udawato sie zwiekszy¢
nakladu. Dystrybuowany byl w zasadzie, poza wydaniami sobotnio-nie-
dzielnymi, jedynie w wojsku. Wydanie weekendowe, gléwnie za sprawa
czytelnie zredagowanego tygodniowego programu telewizyjnego, bylo
kolportowane na rynku cywilnym w stosunkowo duzym nakladzie okoto
30 tys. egzemplarzy. Naklad weekendowy trafial gléwnie do Warszawy
i kilku miejscowosci wokot stolicy.

Grzybowska 77 to rowniez adres Wojskowych Zakladow Graficz-
nych, ktore byly zapleczem poligraficznym wydawnictw wojskowych.
Zapleczem calkiem niezle wyposazonym jak na owe czasy, majacym
jeden z pierwszych w Polsce system fotosktadu'®. W roku 1985 na rynku

16 W 1985 roku zmodernizowano park maszynowy. Zdemontowano najstarsze maszyny typograficzne, m.in. Planet¢ ZT
2b i Planetg ZT-100. W ich miejsce zainstalowano Planetg P26-35W i P24-65W oraz dwukolorowy Heidelberg 102-ZP
z mozliwoscia przestawiania na druk dwustronny. Zmodernizowano introligatornig, uruchamiajac nowe falcerki oraz
maszyng do zbierania i oprawiania drutem. Zainstalowano nowe trdjnoze Wohlenberg 44fm / Rot i Perfecta SDY-1. Rok
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pojawil sie ,,Bajtek”, pierwsze pismo informatyczne o charakterze ma-
sowym. Co prawda ukazywalo sie w formie dodatku do ,,Sztandaru Mto-
dych”, ale funkcjonowalo jako samodzielne wydawnictwo i praktycznie
dla czytelnikow jego formula organizacyjna nie miala znaczenia. ,Bajtek”
postrzegany byl jako samodzielny tytul.

W tym czasie tematyka informatyczna go$cila réwniez na lamach
,Zoierza Wolnosci” w postaci materialéw publicystycznych prezentu-
jacych osiggniecia wojskowej informatyki. O wojskowych informatykach
pisano wiele, popularyzowano na tamach dziennika wojskowe instytucje
zajmujace sie ta dziedzing, ale sami informatycy nie wspolpracowali
z redakcja.

A bez watpienia mieli sie czym pochwali¢, jednak obawiali sie, ze
ich obecno$é na lamach ,,Zolierza Wolnosci” po prostu im zaszkodzi
w $rodowisku naukowym i wpisze sie w styl uprawianego przez gazete
dziennikarstwa. Informatycy z Wojskowego Instytutu Informatyki
i Wydzialu Cybernetyki Wojskowej Akademii Technicznej, mimo ze
byli oficerami, do srodowiskowej gazety, jaka byl ,Zolnierz Wolno-
$ci”, podchodzili z niechecia. RzeczywisScie, trudno sobie wyobrazi¢,
aby cybernetycy, absolwenci specjalnosci: cybernetyka ekonomiczna,
wierzyli w uprawiang przez ,,Zolnierza Wolnoéci” propagande ekono-
micznego sukcesu.

Istotna role w powstaniu nowego czasopisma podejmujacego tema-
tyke informatyczng — ,,IKS-a” odegrali Ryszard Rogon i Wiestaw Cetera.
Dziennikarze od roku pracowali w dzienniku ,,Zolierz Wolnoéci”. Obaj
ukonczyli studia dziennikarskie w 1985 roku (Pomagisterskie Dzienne
Studia Dziennikarskie na UW). R. Rogon byl pedagogiem, natomiast
W. Cetera cybernetykiem (absolwentem Wydzialu Cybernetyki WAT).
Dostrzegali potrzeby rynku i konsekwentnie dazyli do ich zaspokojenia
— zagospodarowania wyraznej niszy.

pozniej uruchomiono linig do oprawy bezszwowej Starbinder firmy Miiller-Martini. Wprowadzono réwniez nowatorskie
w owym czasie technologie z zastosowaniem fotopolimerow, ograniczajac tym samym stosowanie szkodliwego ofowiu.
W kolejnych etapach modernizacyjnych rozpoczgto drukowanie gazet, co zmusito zaktad do kupna nowych maszyn
rolowych Plamag Rondoset-Petit oraz zorganizowania kompletnego dziatu produkcji gazetowej z systemem fotosktadu.
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Pomysl utworzenia samodzielnego wydawnictwa o charakterze
informatycznym w strukturze Wydawnictwa ,,Czasopisma Wojskowe”
byt trudny do urzeczywistnienia.

Potraktowano go jednak jako przejaw aktywnosci dziennikarskiej
do wykorzystania na tamach gazety. Prace nad nowym wydawnictwem
trwaly od stycznia 1986 roku. Poczatkowo kierownictwo redakcji
dziennika rozwazalo druk dodatku jako integralnej czesci ,,Zomierza
Wolnosci” w wydaniu sobotnio-niedzielnym, ktore jako jedyna edycja
bylo sprzedawane rowniez poza kolportazem wojskowym. Na materialy
dotyczace informatyki planowano przeznaczy¢ 2—4 kolumny. Oczywi-
Scie nadrzednym celem dla kierownictwa dziennika bylo zwiekszenie
sprzedawanego nakladu. Sadzono, i shusznie, ze materialy dotyczace
informatyki i adresowane do mlodego czytelnika moga zwiekszy¢
atrakcyjno$¢ gazety i pozytywnie wplynaé na jej wizerunek.

Zespol redakeyjny ograniczal sie do dwoch redaktorow — wspo-
mnianych juz dziennikarzy. Do wspoélpracy zaproszono informatykow,
glownie ze Srodowiska wojskowego, z Wydzialu Cybernetyki Wojskowe;j
Akademii Technicznej i Wojskowego Instytutu Informatyki. Idea pisma
popularnego, przeznaczonego dla mlodziezy, z trudem torowata sobie
droge w Ssrodowisku naukowcow. Bariera byla trudna do pokonania,
a przyszli autorzy nie zawsze potrafili pisa¢ w sposéb zrozumiatly dla
nieprofesjonalistow. Tym bardziej ze pismo, jak zakladano, mialo by¢
adresowane do grupy nastolatkow. Poza tym opinia dziennika nie
sprzyjata wspoélpracy z autorami spoza redakcji, ktorych poglady byly
odmienne od gloszonych na jego tamach. Propagandowe artykuly bu-
dzily niecheé¢ do ,,Zolierza Wolnoéci”. Poza tym byl on rozprowadzany
w $rodowisku wojskowym przez kolportaz wojskowy, w zwigzku z czym
obecno$¢ na lamach dziennika dla wielu autor6w mogta by¢ krepu-
jaca. Wypada jednak zwroci¢ uwage, ze redakcja dziennika zabiegala
o0 ,ocieplenie” swojego propagandowego wizerunku. Zapraszano do
wspolpracy dziennikarzy, ktorzy nie kojarzyli sie negatywnie z upra-
wiang propaganda — np. dziennikarzy sportowych, a cotygodniowe
notowania targowe prowadzil Marek Przybylik.
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Wszelkie koszty zwigzane z pracami redakcyjnymi, drukiem i kol-
portazem dziennika pokrywalo Ministerstwo Obrony Narodowe;j. Dlatego
tez kazdy pomyst zmierzajacy do zwiekszenia sprzedazy, co prowadzilo
do zmniejszenia deficytu, mogt by¢ dla redakeji dziennika sporym osia-
gnieciem. Jednoczes$nie kryterium zysku nigdy wcze$niej nie byto brane
pod uwage przez kierownictwo gazety.

Osobng sprawa byl tytut dodatku. Ostatecznie zdecydowano sie
na intrygujacy akronim — ,IKS”, ktéry w pelnym brzmieniu , Informa-
tyka, Komputery, Systemy” wyja$nial watpliwosci. Redakcja uznala, ze
propozycja jest na tyle oryginalna, by rézni¢ sie wyraznie od nieco dzie-
cinnej nazwy ,,Bajtek” i wprowadzi¢ czytelnika w intrygujaca, nieznang
dotychczas rzeczywisto$e.

IKS (Idealny Kompleksowy Sukces)
w oczach jednego z tworcow
Ryszarda Rogonia

Pomyst na ,,IKS-a” nie zrodzit sie z chaosu, lecz z pewnych prze-
myslen i kalkulacji. W potowie lat 80. w Polsce pojawita sie moda na
komputery. Otworzyt sie rynek, ktéry nalezato jak najszybciej przy-
blizyé czytelnikom i to w sposob najprostszy i najbardziej dostepny.
Wiadomosci ze Swiata komputeréw i informatyki ludzie chtoneli wtedy
jak ggbka wode.

W 1986 roku w redakcji ,,Zotierza Wolnosci” od kilku miesiecy
pracowatem z Wiestawem Ceterq, informatykiem z Wojskowej Akademii
Technicznej, z ktorym w latach 1984—1985 studiowatem na Uniwersy-
tecie Warszawskim na Wydziale Dziennikarstwa. Z rozwazan i dyskusji
z nim zrodzit sie pomyst, aby wydawadé, w postaci miesiecznika, dodatek
do ,Zolnierza Wolnosci”, w ktérym oprécz przystepnych informacji ze
Swiata informatyki bedq zamieszczane takze programy komputerowe.

Jak powstat tytul? MieliSmy pisa¢ o Informatyce, Komputerach
i Systemach, ktére mogtly powstawaé na ich bazie. Pierwsze litery
same utworzyly ,,IKS-a”, ale — o ile sobie przypominam — pierwszy
raz takiego skroétu uzyl Wiestaw Cetera.
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Redaktor naczelny ,,Zotnierza Wolnosci” ptk Zdzistaw Janos zaak-
ceptowat pomyst, podkreslajqc swojq role w jego stopce. Major Ryszard
Rogon oraz porucznik Wiestaw Cetera wystepowali tam jako redagu-
Jjacey ,,IKS-a” i mogli kolportowaé go razem z gazetq pod warunkiem,
ze redakcja nie bedzie do niego doplacac. Sukces finansowy, zwiqzany
z wydawaniem ,,IKS-a”, przeszedl wszelkie oczekiwania. Kazdy kolejny
naktad byl zwiekszany (a zaczynaliSmy od 150 000 egz.) i rozchodzil
sie prawie w stu procentach. Po kolejnym, ktéryms tam rekordowym
naktadzie ,,IKS-a”, zostalem wezwany do dyrektora Wydawnictwa
,Czasopisma Wojskowe” ptk. Edwarda Palucha (wydawcy m.in. ,,Zol-
nierza Wolnosci”), ktory oznajmit mi, ze za tak wspaniale osiggniecia
w dziennikarskiej pracy (majqc oczywiscie na mysli wydawanie ,,IKS-a”)
nalezy nam sie nagroda. Podkreslil, ze to, co on moglby oferowac, jest
sumq niewspoltmiernie matq do tej, na jakq zastuzylismy, wiec wystq-
Pt o przyznanie nam nagrody panstwowej. Doczekalismy sie zmiany
ustroju, ale nagrody nigdy. A przeciez dla Wydawnictwa ,,Czasopisma
Wojskowe” co miesiqc zarabialismy miliony ztotych!

Z zalozenia najwazniejsze w ,,IKS-ie” byly programy komputero-
we, najczesciej stuzgce do gier i zabaw na komputerach, m.in. na Atari
czy Commodore. ,IKS-a”, ktérego naklad swego czasu osiggngl nawet
200 000 egzemplarzy, kupowali przede wszystkim ludzie miodzi. Ich
edukacja w tej dziedzinie byla bezcenna. W pézniejszych latach tatwo
mogli przyswajac¢ wiedze z zakresu informatyki, a niektérzy wygry-
waé nawet miedzynarodowe konkursy w tej dziedzinie. Nalezy przy-
pomnieé, ze byly to czasy, gdy nikt (no moze oprocz informatykéw)
nie miat pojecia, jak wykorzystaé sprzet komputerowy w przemysle,
poligrafii, komunikacji itp. Jak kiepski zart krqzyta wtedy po kraju
anegdota o dyrektorze przedsiebiorstwa, ktory zakupit kilkanascie
komputeréw i napisat list do powaznego czasopisma, pytajgc w nim,
co ma z nimi zrobié.

Wtedy kupowato sie tego typu sprzet na oslep. Firmy sprzeda-
Jjgce komputery nigdy nie wiedzialy, co sie bedzie z nimi dalej dzialo.
Mogty stuzyé chociazby jako maszyny do pisania, ale takze tylko do
chwalenia sie, ze my tez posiadamy komputery. A przeciez prawdzi-
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we zarobki firm komputerowych zaczynaly sie dopiero wtedy, gdy
dostarczaly oprogramowanie lub dodatkowe akcesoria. Chociaz i na
samych komputerach mozna byto zarobi¢. Méwiono, na przyklad, ze
armia na fotosktad w Wojskowych Zaktadach Graficznych (tam byt
wydawany m.in. ,,IKS”) przeznaczyta w tamtych latach okoto miliarda
zlotych. Codzienna gazeta Wojska Polskiego ,Zotnierz Wolnosci” jako
pierwsza w kraju miata fotosklad (teksty pisane byly na komputerach
i naswietlane na folie). Gazeta drukowana byta na tzw. offsecie (folie
z informacjami naswietlano na blachy, z ktoérych poprzez gumowe walce
zapisywano [je — W.C.] na papierze). W ciggu godzin mozna bylto na
maszynach drukarskich ,wykreci¢” 25 tysiecy gazet o osmiu stronach
w formacie A3. Pracownicy innych codziennych gazet (,Sztandaru
Milodych”, ,Zycia Warszawy”, ,Rzeczpospolitej”) bardzo zazdroscili
tego fotosktadu ,Zotierzowi Wolnosci”.

Pojawienie sie ,,IKS-a” na rynku czasopism komputerowych
chyba najbardziej zaskoczylo srodowisko wojskowe. ,Zotnierz Wol-
nosci” kojarzyt sie przede wszystkim z wojskowaq codziennosciq, poli-
tycznymi i ekonomicznymi osiggnieciami w skali panstwowej (dzisiaj
nazywane jest to komunistycznq propagandq, chociaz wtedy bylo to
rzeczywistosciq), ale nie z informacjami z najnowszych dziedzin tech-
niki. Informatycy w mundurach na poczqtku byli bardzo zdziwient,
ale z czasem... przystqgpili z wielkq ochotq do redagowania ,IKS-a’.
Dziennikarze z prasy wojskowej troche nam zazdroscili pomystu, ale
byli tez dumni, ze majq kolegéw odkrywajqcych sekrety informatyki
dla innych, patrz wywiad w jednym z wydan czasopisma Marynarki
Wojennej ,Bandera”.

Staralismy sie tez ttumaczy¢ na tamach ,,IKS-a”, ze maszyny
zero-jedynkowe mogq pomoc tam, gdzie do odpowiedniej technolo-
gii stosuje sie wlasciwe systemy komputerowe i dobrq organizacje
pracy. ChcieliSmy pokazaé, jakie wymierne korzysci moze przyniesé¢
komputeryzacja, gdy systemy informatyczne sq nastawione na re-
alizacje konkretnego celu. Juz wtedy prognozowaliSmy, ze warun-
kiem przetrwania i funkcjonowania w Swiatowej produkcji i handlu
Jjest powszechna komputeryzacja. Dzialania te wiqzaly sie przeciez
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z wprowadzeniem nowoczesnych technologii i budowaniem nowej
infrastruktury w systemie pracy.

Na ile sie nam to udato, mogq odpowiedzieé tylko ci, ktérym
pomoglismy.

R. Rogon podkresla autonomie inicjatywy powstania miesiecznika
i rynkowa motywacje. W tle widoczna jest rowniez funkcja edukacyjna,
ktora z czasem stala sie jednym z najwazniejszych tematéw ,IKS-a”.

»,1KS”, a z pewnoscig jego pierwsze numery odbiegaly od do-
tychczasowego modelu prasy wojskowej. Rzeczywiscie, o ile rynek
traktowal miesiecznik jako nowy, atrakcyjny tytul piszacy o coraz
bardziej popularnych mikrokomputerach i nie zwracal uwagi na
podtytul — dodatek ,Zolnierza Wolnoéci”, o tyle wojskowy czytelnik,
majac w pamieci obraz propagandy uprawianej przez dziennik, byl
zaskoczony. Polityki na tamach ,IKS-a” nie bylo. Redakcja ,Zolnierza

Fot. 8. Rok 1986. Pomystodawcy ,IKS-a": mir Ryszard Rogon i por. Wiestaw Cetera podczas
wywiadu udzielanego dziennikarzowi z czasopisma Marynarki Wojennej , Bandera”
(fot. Antoni Watroba)
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Wolnosci” tolerowala swdj dodatek, traktujac go jako pismo rozryw-
kowe dla mlodziezy, ktore przynosi zyski. Duzy naklad sprzyjal pokaz-
nym zyskom, ktére dla innych czasopism wojskowych pozostawaly
poza mozliwo$ciami osiagniecia. Ten rynkowy sukces pozwolil na
samodzielnos¢ redakceji ,,IKS-a” (przynajmniej poczatkowa — dopiero
p6zniej na lamach pojawily sie materialy zwiazane z wojskiem). Jed-
nocze$nie zaskoczenie $srodowiska wojskowego, o ktérym wspomina
R. Rogon, $wiadczy posrednio o kontestowaniu przez niego oficjalnej
wojskowej propagandy.

W lutym w Palacu Kultury i Nauki odbywaly sie Targi Komputer
‘86. Byly dobra okazja do promocji nowego tytutu. Wydawca, Wydaw-
nictwo ,,Czasopisma Wojskowe”, zdecydowal sie na druk jedynie samego
dodatku jako oddzielnej publikacji. Zatem odwolano sie do formuly
~Bajtka”. Nagla decyzja wymusila rowniez zmiane technologii druku.
Materialy do ,,IKS-a” byly przygotowywane do druku offsetowego,
w formacie zgodnym z formatem ,,Zohierza Wolnoéci”. Tymczasem
zdecydowano, ze Wojskowe Zaklady Graficzne wydrukuja go w techno-
logii rotograwiurowe;j. Na te decyzje wplynely przede wszystkim wolne
moce produkcyjne rotacyjnej maszyny rotograwiurowej oraz (co miato
kapitalne w tym czasie znaczenie) spore zapasy papieru przeznaczonego
do druku w tej technologii, ktorych nie wykorzystalo Wydawnictwo.

Technologia ta determinowala objeto$¢ dodatku — 32 kolumny A4.
Z opracowanych materialow redakcja zdotala przygotowac do pierwsze-
go numeru jedynie 16 kolumn. Biorac pod uwage zaplanowany termin
promocji, ostatecznie zdecydowano, ze pierwszy numer ,IKS-a” bedzie
mial wlasnie 16 stron. Wydrukowano go w formie 32-stronicowego,
podwojnego produktu, ,skladka w skladke”. W efekcie w przeddzien
debiutu pracownicy Wydawnictwa, w tym redakcja, staneli przy pale-
tach ze skladkami, rozdzielajac kazde wydrukowane 32 strony na dwa
egzemplarze dodatku.

Debiut ,,IKS-a” zostal odnotowany na rynku czasopism. Niektorzy
autorzy uznali nawet, ze rozpoczyna sie nowa epoka: Kto wciqz nie mogi
uzywacé komputera, mogt przynajmniej o nim poczytaé. We wrzesniu
1985 roku w kioskach pojawit sie dodatek do ,,Sztandaru Mtodych”
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pt. ,Bajtek”. Pisemko wydawano poczgtkowo na 32 pozbawionych
jakichkolwiek kolorowych akcentéw stronach marnego gazetowego
papieru, co nie zniechecato czytelnikéw. Numer 5. (styczen 1986 r.)
wydano juz w kolorze, a sprzedaz na poziomie 200 tysiecy egzemplarzy
szybko stata sie normaq.

Wiosnaq ,,Bajtkowi” przybyta konkurencja. Najpierw pojawil
sie szesnastostronicowy dodatek do ,Zolnierza Wolnosci” pt. ,,IKS”
(INFORMATYKA KOMPUTERY SYSTEMY), ktérego redakcja z dumgq
oglaszata: ,,To, co byto tylko przyszlosciq i to odleglq, jak dodawali
ztosliwi, stato sie dniem powszednim. Prawdziwq komputerowq eks-
plozje spowodowaty mini- i mikrokomputery”.

To prawda. Wszystkie masowe zmiany zaczely sie w skali mi-
kro-, od pasjonatéw wydajqcych wielomiesieczne zarobki na sprzet,
polujqgcych na kazdq informacje i kazdy skrawek fachowej literatury,
stuchajqcych nocami ,Radiokomputera”i czekajqcych caty tydzien na
niedzielnqg gietde komputerowq w swoim miescie.

Wiosna 1986 roku to czas, gdy zjawisko komputeryzacji zaczynato
sie i dobry moment, by rozpoczqé naszq kronike polskiej informatyki”.
Rzeczywiscie, w pierwszym numerze redakcja deklarowala: Chcemy,
takie mamy ambicje, staé sie pomostem miedzy marzeniami a moz-
liwosciami. Rzeczywistosé zweryfikuje nasze plany, ale juz obiecaé
mozemy, ze najwazniejszym kryterium naszego dziatania bedzie
szerzenie komputerowej wiedzy, ktora juz jutro bedzie wszystkim tak
potrzebna jak dzis tabliczka mnozenia...

~IKS” chce byé¢ partnerem wszystkich, ktérych zainteresowala
informatyka: mitosnikéow nowoczesnej techniki i logicznego mysle-
nia. Oddajqc ,IKS-a” do Twoich, Czytelniku, rqgk, liczymy, ze znaj-
dziemy w Tobie partnera naszej pracy. Jednoczesnie podkreslamy,
ze wszystkie bledy obarczajq wylgcznie redakcje, zas to, co uznacie
w ,,IKS-ie” za wartosciowe, jest owocem pracy wszystkich — redak-
¢ji 1 jej sympatykow, ktérym w tym miejscu serdecznie dziekujemy
[,LIKS” 1986 nr 1, s. 2].

17 http://technologie.gazeta.pl/internet/56,104665,9279173,Bajtek_o_komputerach_do_poczytania,2.html/.
20.08. 2015.
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Pierwszy numer ,,IKS-a” zapowiadal kierunek, w ktérym miala
podaza¢ redakcja w kolejnych wydaniach. Na drugiej stronie tekst re-
dakeyjny uzupelniono wygenerowanym ,.Biorytmem?”, ktory ,,prognozo-
wal” kondycje czasopisma w najblizszych miesiacach. Nastepne strony
poswiecono powazniejszym tematom.

W zasadzie wiekszo$¢ materialow miala charakter ogolny, sta-
nowigc wprowadzenie do bardziej zaawansowanej publicystyki in-
formatycznej. Przykladem ,,Problemy mikroelektroniki” — artykutl
o rozwoju najnowszych technologii elektronicznych. Autorzy, Julian
Haschka i Marian Gnilka, potraktowali material jako wprowadzenie
do informatyki bedacej nowa dyscypling nauki. Napisali m.in.: Infor-
matyka, ktorej rozwoj jest w coraz wiekszym stopniu stymulowany
wprowadzaniem uktadéw mikroelektronicznych o wielkim i bardzo
wielkim stopniu scalenia, staje sie jednym z gtéwnych czynnikéw
postepu naukowo-technicznego.

Do informatyzacji przystepowalismy z odleglej nawet w kra-
jach RWPG pozycji. Aktualnie w NRD nad rozwojem nowoczesnych
uktadow scalonych wielkiej skali integracji pracuje trzy razy wiekszy
potencjat ludzki niz w Polsce. Bezposrednia wspéipraca z innymi part-
nerami z RWPG, a zwlaszcza z CSRS 1 LRB, wskazuje, ze w krajach
tych srodki finansowe przeznaczone w ostatnich 5—8 latach na rozwdj
mikroelektroniki sq znacznie wyzsze niz w PRL. Inne, podane przez
autoréw dane, réwniez nie byly optymistyczne. W roku 1980 w CSR na
1 mln mieszkancow przypadalo 81 komputerow, w WRL — 51, NRD — 47,
LRB — 281 jedynie 24 w Polsce. Chodzi tu oczywiScie o komputery o pa-
rametrach eksploatacyjnych zblizonych do polskich maszyn serii Odra.
Natomiast przytoczone statystyki milczaly o liczbie mikrokomputerow.
Stan posiadania ZX Spectrum, Atari czy Commodore byl nieznany.

Podobny, wprowadzajacy do problematyki charakter mial mate-
rial dotyczacy metodologii programowania, czyli ,,Co trzeba wiedzie¢”.
Autor J. Haszka przedstawil metodologie programowania, zalaczajac
schemat tworzenia programu.

W pierwszym numerze znalazla sie roéwniez publikacja o wykorzy-
staniu komputera przez kolekcjonerow (zasady katalogowania, tworzenia
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prostej bazy danych) oraz o ,Klasyfikacji i zastosowaniu sprzetu mikro-
komputerowego”. Numer zamykala ,Liga My$lacych”. Jednak znakiem
firmowym ,IKS-a” byly programy. W pierwszym numerze opublikowano
ich cztery. Wszystkie byly napisane w jezyku Basic przeznaczonym na
mikrokomputer Spectrum. ,Kalendarz”, ,,Wykresy”, ,Mapa Polski” i ,Wy-
Scigi psow” nie zawieraly finezyjnych rozwigzan. Ich wydruki miescily sie
na jednej kolumnie. Przyszli uzytkownicy musieli je recznie wprowadzié
do pamieci komputera i wgra¢ do pamieci zewnetrznej (najczesciej na ka-
sete magnetofonowa). Przepisywanie wydrukow bylo zajeciem zmudnym
i w trakcie pisania popelniano bledy. W rezultacie programoéw czesto nie
mozna bylo uruchomié¢, a ewentualna poprawa wprowadzonego kodu wy-
magala znajomosci jezyka programowania. Czytelnicy dawali sobie z tym
rade, w efekcie w sposob niezamierzony osiagnieto cel edukacyjny.

Juz w pierwszym wydaniu uwidocznily sie utomnosci sktadu i re-
dakcji technicznej, ktérych w zasadzie nie zdolano wyeliminowacé przez
caly okres wydawania , IKS-a”.

W pierwszych numerach czasopisma dos¢ dyskretnie nawigzywano
do wojskowego charakteru wydawcy. Pod winietg ,,IKS-a” wyjasniano,
ze jest to dodatek do ,,Zoierza Wolnoéci”, natomiast w srodku numeru
w rubryce ,Liga Mys$lacych” (jedynie) zadania nawigzywaly do tematyki
wojskowe;j.

Zdjecie na okladke pierwszego numeru wykonat J. Zelman (fot. 9).
W jej projekcie daje sie zauwazy¢ inspiracje pierwsza okladka , Bajtka”.
Juz na pierwszy rzut oka mozna zauwazyc, ze pismo jest adresowane do
najmlodszych czytelnikow. I cho¢ prezentowany na zdjeciu sprzet byl
pozyczony, mial oswajaé z nowa technologia.

Na stoisko informacyjne na Targach Komputer ‘86 przeznaczono
5 tys. egzemplarzy — wszystkie zostaly sprzedane! Obecno$¢ ,,IKS-a” na
rynku prasy stala sie faktem. Jednoczesnie dobra sprzedaz (mozna mowic
o sukcesie) zagwarantowala jego samodzielny byt. Tym samym ,IKS”
zostal pierwszym pismem, ktore powstalo w Srodowisku wojskowym
w efekcie determinacji dziennikarzy, a nie jedynie woli przetozonych.

Nowy periodyk wydawany przez Wydawnictwo ,,Czasopisma Woj-
skowe” byt obiektem zainteresowania samego §rodowiska wojskowego,
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Fot. 9. Tytutowa strona pierwszego numeru ,IKS-a" (archiwum autora.)
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ktore nie bardzo wierzylo w samodzielno$¢ redakcji. W ,,Banderze”,
czasopiSmie wydawanym przez Zarzad Polityczny Marynarki Wojennej,
opublikowano wywiad z zalozycielami i pierwszymi redaktorami ,,IKS-a”.

,»Ma uczycé i bawié¢”— w tym zdaniu zawiera sie sens i cel
wydawania dodatku do ,,Zomierza Wolnosci”— ,,Informatyka,
Komputery, Systemy” (,,IKS-a”), ktory w kwietniu pojawit
sie w kioskach ,,Ruchu” obok miesiecznika informatycznego
»Komputer”. Jego twércami sq dziennikarze ZW: mjr Ryszard
Rogon i por. Wieslaw Cetera.

Z nimi tez rozmawiam o tym, jak powstal dodatek i jakie
sg plany jego wydawcy na najblizszq przyszlosé*.

» Nie da sie ukry¢, ze zaskoczyliScie swoim dodatkiem
wielu entuzjastow mikrokomputerow. Jak to sie stalo, ze IKS
zobaczyl swiatlo dzienne?

R. Rogon: Nasz dodatek powstat na fali ogélnego zainteresowa-
nia, jakie wzbudzilo w naszej redakcji przejscie ,Zotierza Wolnosci” na
nowq technike druku — na fotosktad i offset. Mielismy okazje zobaczyé
praktyczne zastosowanie tak dzis modnej techniki komputerowej.

W. Cetera: PomysleliSmy woéwczas — a bylo to 29 stycznia — ze
warto bytoby wydaé dodatek do naszej gazety. Poszlismy do redaktora
naczelnego... mamy ,IKS-a”.

* Chcecie powiedzieé, ze bez probleméw powstal Wasz do-
datek?

R. Rogon: Pultkownik Zdzistaw Janos, po wystuchaniu naszej
propozycji, powiedziat krotko: jesli chcecie i potraficie — to robcie!

« I powolali$cie zespél redakcyjny?
W. Cetera: Skqdze! We dwdjke zajelismy sie catq sprawaq. I to
mimo gtosow petnych watpliwosci.

18 ,Bandera” 1986.
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«To nawet koledzy nie wierzyli, ze zdolacie uporac sie
z problemem?

R. Rogon: Wiasciwie, jak by nie spojrze¢ na to przedsiewziecie
z perspektywy, to nam sie to tez wydaje dziwne, ze kolejny numer lezy
przed nami.

W. Cetera: Bylismy wiasciwie wszystkim: od redaktora naczel-
nego do gonca. Ale satysfakcje z tego, ze sie udato, mamy.

*Czytajac ,,IKS-a”, nie znalazlem w stopce redakcyj-
nej nakladu. Wiem tez, ze w kioskach Trgjmiasta wystapil
on w charakterze... komety: Podobno byl, ale niewielu go
widzialo, jeszcze mniej nabylo. W jakim nakladzie wydali-
Scie dodatek?

R. Rogon: 200 tysiecy egzemplarzy!

e Fiu, to tyle co ,,Bajtek”. ,Komputer” za§ wyszedl w 150-ty-
siecznym nakladzie — w sumie ponad po6l miliona sztuk, a w
kioskach ani sladu! To chyba najlepiej sSwiadczy o tym, jak
wielkie jest zapotrzebowanie na tego typu informacje. Ale
wroémy do Waszego dodatku. Liczy on 16 stron, jest kolorowy,
kosztuje 50 zlotych...

W. Cetera: Mial byé czarno-bialy, udato nam sie ,,wejsé” na ko-
lor. Juz w drugim numerze, ktory wiasnie oddalismy do druku, bedzie
dwa razy tyle stron — 32 przy tej samej cenie.

e Mozna zatem uznad, ze idzie do przodu! Ale i ten pierw-
szy, skromniejszy numer znalazl chyba oddzwiek wsr6d Wa-
szych Czytelnikow?

R. Rogon: W ciggu dwéch tygodni od pojawienia sie
,IKS-a” w sprzedazy przyszto ponad dwa tysiqgce listow! I co dzien
listonosz przynosi nam kilkaset kartek i listow. W wiekszosSci od
mtodych ludzi.

»Co pisza?
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W. Cetera: Roznie. Sq listy lapidarne, jak np. od Wandy Lasek
z Gdyni: ,Do serdecznych pozdrowien i gratulacji z bardzo udanego
pisma dolqczylam rozwiqgzanie krzyzowkinr 1...”.

R. Rogon: Ale sq tez inne, dluzsze. Oto fragment koresponden-
¢ji Elzbiety Kopani z Glowna: ,,Mam 17 lat. Chodze do II klasy LO.
W przysztosci mam zamiar zdawaé na informatyke lub na matema-
tyke stosowangq. Szkota, do ktorej chodze, niestety, nie ma mozliwosci
kupna komputera (jest za drogi, i chyba nie miatby go kto obstugiwag).
Nie majqc kontaktu z komputerem, chciatabym chociaz teoretycznie
zapoznac¢ sie z zasadami dzialania, z jezykami”. Jeden list — wiele pro-
blemoéw, a przeciez podobnych przychodzq setki.

* I, co ciekawe, od dziewczynek... A jak czesto bedzie uka-
zywac sie ,,IKS”?

W. Cetera: W tym roku planujemy jeszcze siedem dodatkow.
Oglosilismy juz prenumerate dla instytucji i jednostek wojskowych,
ktorq juz sie przyjmuje.

* Wielu milo$nikow informatyki i mikrokomputeréw
poszukuje Waszego pisma ze wzgledu na programy, ktore
zamieSciliScie w pierwszym numerze. To dobry pomysl.

R. Rogon: Planujemy, ze w kazdym numerze bedzie pie¢ pro-
gramow. Wiemy, ze sq one zbyt drogie dla mlodziezy, a dzieki nam
kazdy bedzie mogt sobie wprowadzacé je sam do komputera za...
pare zlotych!

» To nie jest jedyny plus Waszego ,, IKS-a”. Program, ktory
chcecie realizowa¢ poprzez nauke jezykow i popularyzowanie
wiedzy o budowie i zasadach dzialania sprzetu mikrokompu-
terowego — to przeciez politechnizacja!

W. Cetera: To prawda. Uwazamy, ze mamy obowiqzek wnies¢
swojq cegietke do takiej edukacji mlodziezy.

¢ Kto wymyslil nazwe dla dodatku ZW?

/1
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R. Rogon: Jest to nasze wspolne dzielo. ChcieliSmy odejsé od
tytutu, ktérego rodowdd bytby podobny do ,Bajtka” i ,Komputera”. No
1 chyba udalo sie nam zrobi¢ cos nowego, przez zestawienie pierwszych
liter, ktore dajq nowq jakosé, niekojarzqcq sie z informatykq i sprzetem.
Ale tak naprawde to nazwe wymyslilt Wiestaw.

»Czy jeste$cie ludZzmi z branzy?
R. Rogon: Ja nie, ale Wiestaw jest informatykiem — absolwentem
WAT-u. Mamy wspolne zainteresowania.

e A kto z Wami wspoélpracuje?

W. Cetera: Zaprosilismy do wspolpracy kolegow ze studiow.
A takze znawcéw przedmiotu ze sSrodowiska cywilnego. Ponadto liczy-
my, ze wsrod naszych czytelnikow znajdq sie tacy, ktorzy bedq chcieli
z nami wspolpracowac.

Dziekuje za rozmowe. Pozwole sobie w imieniu czytelnikow
»,2Bandery” ztozy¢ Panom gratulacje za udany dodatek, a wszystkim
odczuwajgcym brak ,IKS-a” zyczyé bezproblemowego zakupu.

Rozmawial: Antoni Wqtroba

»1KS” ukazywat sie jako samodzielne wydawnictwo. Podtytul pod-
kreélal jednak jego zwigzek z dziennikiem ,Zolnierz Wolnoéci”. Réwniez
redakcja nadal byla w nim zatrudniona. Zmiany organizacyjne polegaly
jedynie na wygospodarowaniu osobnego pomieszczenia, a kierownik
zespohu redakcyjnego W. Cetera zostal czlonkiem kolegium redakcyj-
nego ZW. Byly to zmiany o charakterze kosmetycznym, jednak — jak na
warunki czasopisma pozostajacego w strukturze wojskowej — redakcja
miala poczatkowo stosunkowo duzg autonomie. Wynikalo to z tema-
tyki odbiegajacej od potrzeb politycznej poprawnosci oraz finansowy
sukces, ktory lagodzil spojrzenie przelozonych. Poza tym, biorac pod
uwage 6wczesne standardy polityki kadrowej w wojsku, redaktorzy byli
mtodymi ludzmi.
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Rzecz jasna autonomia nie oznaczala uwolnienia od cenzury zaréw-
no cywilnej, jak i wojskowej. Podlegaly jej wszystkie materialy. Jednak
publikowane programy wymagaly specjalnej ,troski” i czesto trzeba bylo
demonstrowac ich dzialanie cenzorom. Zdarzalo sie réwniez, ze pracownicy
cenzury prosili o programy zapisane na kasecie magnetofonowej — zapew-
ne byli mitlosnikami nowych technologii. Tak bylo w przypadku programu
,Prosta ewidencja literatury” autorstwa W. Gogolka. Teczka z materialami
do pierwszego numeru z roku 1987 trafila na ul. Mysia w grudniu 1986
roku. Cenzor zainteresowal sie uzyteczno$cia programu i poprosit o jego
zapis elektroniczny, ktéry otrzymat kilka dni pdzniej na kasecie magneto-
fonowej. Podobna sytuacja powtorzyta sie jeszcze wielokrotnie.

Cenzurowanie programow bylo zapewne czynno$cia nie tyle trudna
dla pracownika cenzury, ile ryzykowng. Glowny Urzad Kontroli Prasy
Publikacji i Widowisk nie dysponowat zadnymi narzedziami umozliwia-
jacymi weryfikacje otrzymanych materialéw, a otrzymane magnetyczne
zapisy programow shuzyly zapewne jedynie celom prywatnym. W tym
konteks$cie cenzurowanie programoéw byto fikeja.

Pierwsze teksty pozostawaly czesto na dlugie lata w pamieci czytel-
nikow. Oto wspomnienia jednego z nich: Skoro nie bylo sprzetu, a byt
ped ku nowej technologii, trzeba byto ksztalci¢ sie i ¢wiczy¢ na sucho,
dzieki przecierajqcej szlaki prasie komputerowej. Teraz pétki w kio-
skach czy salonach prasowych uginajq sie pod ciezarem réznorodnych
pism poSwieconych komputerom. Wtedy byt ,,Bajtek”. Ale ja zaczqtem
od miesiecznika o wdziecznej nazwie ,IKS — Informatyka, Komputery,
Systemy”. Dodatku do — jakby nie patrze¢ — propagandowej gazety
pt. ,Zolnierz Wolnosci™.

Zwiazek ,IKS-a” z ,Zoierzem Wolnoéci” byt dla wielu czytelnikow
zaskoczeniem. Wyrazny byl dysonans miedzy trescia i forma miesiecznika
a propagandowym stylem dziennika. Sukces miesiecznika byl zaskocze-
niem dla szefow prasy wojskowej. Bez watpienia byl on korzystny dla
redaktora naczelnego ,,Zolnierza Wolnoéci” plk. Zdzistawa Janosia oraz

19 http://www.applesauce.pl/rozwazania-na-temat-wydajnosci/. 20.08.2015.
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owczesnego szefa Zarzadu II (Propagandy i Agitacji) gen. bryg. prof. dr.
hab. Lestawa Wojtasika.

Od maja 1986 roku czasopismo ukazywalo sie co miesiac. Zwiek-
szono jego objeto$¢ do 32 stron i utrzymano dotychczasowa cene 50 zt
(dzisiaj 5 zl).

Od poczatku z ,IKS-em” byla zwigzana grupa stalych wspolpra-
cownikow. Wiekszo$¢ z nich byli to informatycy wojskowi i to oni nadali
miesiecznikowi edukacyjny charakter, ktory bez trudu identyfikowali
po latach czytelnicy:

Kolejnym pismem, ktére miato niebagatelny wplyw na rozwaoj pra-
sy komputerowej, byl dodawany jako dodatek do ,,Zotnierza Wolnosci”
miesiecznik ,,IKS” (Informatyka, Komputery, Systemy). W pierwszej kolej-
nosci uwage zwracat papier, na jakim pismo byto wydawane: najtanszy
szary papier; jedynym elementem kolorowym byta wklejka drukowana
na papierze kredowym. Tak jak ,Bajtek”, ,,IKS” byt przeznaczony gtéwnie
dla mlodziezy i tak jak ,Komputer”, gamingiem zajmowano sie w bardzo
niewielkim stopniu. Pismo mialo profil o wiele bardziej poradnikowy,
nastawiony na nauke. Duzo miejsca poswiecone bylto grafice kompute-
rowej 1 nauce takich jezykéw programowania, jak Logo czy Basic; na
tamach pisma mozna bylo znalezé kody zrédtowe programoéw (ktoére
trzeba byto mozolnie przepisywaé na komputery). Redakcja wyszia
z zalozenia, ze nauka programowania jest najwazniejsza, by w petni
pozna¢ moc 6wczesnych komputerow 1 gorqco zachecata czytelnikow do
pisania swoich wlasnych programoéw. Teksty pokazujqce i uczqce jezy-
kéw programowania stanowily wiekszos¢ objetosci pisma, a artykuty
popularnonaukowe i publicystyka stanowity niewielki procent. Pomimo
dosyé waskiego zakresu, by nie powiedzie¢, monotematycznosci, naktad
siegal 200 tysiecy egzemplarzy. Pismo nie przetrwalo transformacji
ustrojowej, w efekcie czego w 1989 roku wydano ostatnie trzy zeszyty”’.
Czasopisma informatyczne z lat 1985—1989 mialy swéj wyrazny
charakter. Segmentacja rynku, jaka nastgpita wsréd czytelnikow,

20 http://atarionline.pl/v01/index.php?start_from=20&ucat=2&archive=&subaction=showfull&id=1437596172&
ct=opisy&action=new_product_preview&amp%?3Bsa=U&amp%3Bved=0CEsQFjAP&amp%3Busg=AFQjCNEfYOFRS
BBctNbFmeEiJkLZH3sLWg%2F%2Findex.php%3Foption%3Dcom_jce/. 20.08.2015.
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wynikata oczywiscie z prowadzonej przez redakcje polityki. Linie
programowq ,IKS-a” zdefiniowala redakcja w drugim numerze.
Wiestaw Cetera napisal: Zaczyna sie wczesSnie — pierwszq pasjq
sq gry. Ale ten okres przeciez szybko mija, musi przemingé, choé
przeciez rozrywka zawsze bedzie dziedzing, w ktoérej informatyka
moze mie¢ swoj udzial. Krok nastepny to codzienne wykorzystanie
komputerow. Najpierw sq to mate sprawy, drobne codzienne pro-
blemy, ktore ,,wrzucono” do komputera. Pézniej przychodzi czas
na zadania powazniejsze. Wkrotce okazuje sie, ze kilkunastoletni
miodzi ludzie do perfekcji opanowujq nowq technike. W ich rekach
komputer staje sie postuszny. Stqd juz tylko jeden krok do perfek-
cjonizmu i do sytuacji, w ktorej informatyka nie bedzie celem, lecz
Jjedynie dyscypling dostarczajqcq metod i narzedzi do kazdej innej.
I tak wiasnie byé powinno [,IKS” 1986 nr 2, s. 2]. Redakcja zdecydo-
wala zatem o obraniu kierunku edukacyjnego. OczywiScie rozrywka
nadal miala by¢ obecna na tamach pisma. Jednak stawiano na gry
logiczne, strategiczne i kodowanie wlasnych pomystow. Zabawa to
pierwszy krok, od tego zaczynamy, ale nie wyobrazam sobie, aby
nie pojs¢ dalej. IdZzmy zatem. Tak zapraszala czytelnikow redakcja
,IKS-a” [1986 nr 2, s. 2].

W przypadku , IKS-a” styl redagowania i zawarto$¢ byly rowniez
konsekwencja kwalifikacji zespotu redakeyjnego. Jedynie Cetera i Rogon
laczyli zawodowe wyksztalcenie z przygotowaniem dziennikarskim (obaj,
o czym juz wspomniano, ukonczyli studia dziennikarskie na Uniwersytecie
Warszawskim). Natomiast wspolpracownicy redakeji byli informatyka-
mi, a w czedci rowniez wykladowcami akademickimi. W konsekwencji
charakter miesiecznika byt latwy do zidentyfikowania.

3.2. Wspoélpracownicy czasopisma

W tworzeniu pierwszego numeru uczestniczyli Wlodzimierz
Gogolek, Ireneusz Miernik, Jacek Szaniawski i grafik Michal Przyby-
lowski. Wszystkich stalych wspolpracownikéw wymieniono w stopce
dopiero w 7. numerze miesiecznika. Oprocz wcze$niej wskazanych
byli to Janusz Miller i Krzysztof Mamcarz. Numer 12. byl ostatnia
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edycja, przy ktérej pracowal Michal Przybylowski. Z zespolem rozstatl
sie réwniez Janusz Miller (ostatni — 19. numer) i Krzysztof Mamcarz
(ostatni — 20. numer). Jednocze$nie od 15. wydania z redakcja podjat
wspolprace Janusz Janiec.

W roku 1988 zmieniona zostala formuta wspolpracy. Od 21. numeru
(1. z 1988 roku) przy redakeji powolano rade programowa, w sklad ktorej
weszli dotychczasowi wspolpracownicy oraz dotaczyli nowi: Krzysztof
Chmarra, Romuald Glab, Henryk Krasuski i Ludwik Piela (rys. 5).

Pomyst utworzenia rady programowej pochodzit od redakcji. Re-
daktorzy uwazali, ze pochodzace z zewnatrz cialo doradcze pozytywnie
wplynie na utrzymanie poziomu i niezaleznosci gazety.

Udzial wspoétpracownikow w tworzeniu pisma wykraczal poza
dostarczanie tekstow. Ich opinie i sugestie byly brane pod uwage przez
redakcje, a pozycje wzmocnilo powolanie rady. Jej sklad rozszerzono,
wlaczajac informatykow.

Rys. 5. Sktad zespotu statych wspétpracownikéw redakeji i rady programowe; ,IKS-a”
w latach 1986-1989 (opracowanie autora)
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3.3. Technologia druku

Do konca 1987 roku ,,IKS” byt drukowany w Wojskowych Zaktadach
Graficznych w technologii rotograwiurowej. Umozliwialo to kolorowy
druk wybranych o§miu kolumn pisma. Ta technologia druku byla kosz-
towna przede wszystkim ze wzgledu na cene form drukowych — byly
to wytrawiane cylindry miedziowe. Przy czym wydawca nie narzekatl na
powszechny wowczas brak papieru, drukowane bowiem przez WZGraf
czasopisma wojskowe (np. ,Zokierz Polski” czy ,Zolierz Wolnoéci”)
nie osiggaly planowanych nakladéw. Poniewaz papier byl ,zaplano-
wany” i niewykorzystany, zalegal w magazynach, zatem bez problemu
przeznaczano go na druk ,IKS-a”.

Niestety, od pierwszego numeru z roku 1988 (21. kolejny) mie-
siecznik byt drukowany na rotacyjnej maszynie offsetowej. Technologia
ta znacznie ograniczala mozliwo$¢ wprowadzania koloru — najczesciej
stosowano jeden dodatkowy. Kolejne numery miesiecznika roznity sie
barwa winiety.

Redakcja techniczna pracowala z zastosowaniem technologii fo-
toskladu. Do sktadu wykorzystywano oprogramowanie Cyfroset. Mimo
posiadania tak nowoczesnego narzedzia, proces przygotowania materialow
do druku przebiegal jednak do$¢ prymitywnie. Po pierwsze, opracowane
teksty trafialy do skltadu. Wstepnie okreslano szerokos¢ szpalt. Nastepnie
zlozone materialy wracaly w formie wydrukow do redaktora technicznego.
Ten przygotowywal makiete czasopisma. Polegalo to na wyklejaniu ko-
lejnych kolumn z dostarczonych wydrukow. Niekiedy teksty nie mieScily
sie na wezedniej zaplanowanych kolumnach, wtedy ich pozostala czesé
przerzucano w wolne miejsca na innych stronach. Przykladem pierwszy
numer, w ktorym artykul pt. ,Problemy mikroelektroniki” rozpoczynat sie
na stronie 3. Tekst na kolumnie formatu A4 zlozono w czterech lamach
(do$¢ ryzykowny wybér, gdyz tak zlozony znacznie trudniej sie czyta).
Nie konczyl sie jednak na stronie 3, dwie pozostale szpalty przerzucono
bowiem na kolumne 6. Podobnie bylo z kolejnym tekstem. ,,Co trzeba
wiedzie¢” zaczynal sie na stronie 4, ale jego zakonczenie mozna byto
przeczyta¢ az na 15 (!). Podobne rozwigzania stosowano wielokrotnie
w pozostalych numerach. Relacje miedzy redakcja techniczng a fotoskla-
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dem nie ukladaly sie zatem najlepiej. Redakcja techniczna nie potrafila
po prostu wykorzysta¢ mozliwo$ci nowej technologii.

Kolejnym etapem w procesie edytorskim bylo dostarczanie wykle-
jonych makiet do montazu. Jednocze$nie trafialy tu szpalty w formie
waskich wsteg filmow (wykonanych w technologii CtF) na przezroczystych
arkuszach astralonu. Nastepnie montazySci wyklejali kolejne kolumny
zgodnie z dostarczong makieta. Trzeba dodaé, ze kolumny drukowane
w jednym kolorze montowano na jednym arkuszu astralonu, natomiast
wielobarwne az na czterech — kazdy z koloréw (CMYK) na innym arku-
szu. Poniewaz montaz odbywat sie recznie, od jego dokltadno$ci zalezala
jakos¢ kolorowego druku.

Wyklejone astralony ze zmontowanymi kolumnami byly podstawa
przygotowania form drukowych. Poczatkowo, gdy ,,IKS” byt drukowany
w technologii rotograwiurowej, trawiono cylindry. P6zniej, kiedy czaso-
pismo drukowano w technologii offsetowej, naswietlano plyty offsetowe
— plaskie formy drukowe.

Na uwage zasluguje organizacja procesu edycji. Nowoczesna
technologia przygotowania materialow do druku — sklad, lamanie
i naswietlanie filmu (pos$redniego nosnika informacji) — zderzyla
sie z dotychczasowymi przyzwyczajeniami redakcji technicznej. Nie
wykorzystywala ona calego potencjalu system sktadu. Nie korzystano
z mozliwos$ci lamania kolumn i tym samym rezygnowano z dostepnych
w nim funkcji lamania, zmiany formatu zlozonego tekstu, w tym na
przyklad zmiany stopnia pisma, wielkoSci interlinii, a takze kerningu,
ktore znacznie poprawilyby strone graficzng czasopisma. Innowacyjna
technologia z trudem pokonywala dotychczasowe przyzwyczajenia
redaktoréw technicznych. Trzeba przy tym dodaé, ze nawet dziennik
drukowany w Wojskowych Zakladach Graficznych byt skladany taka
~wyklejankowa” metoda.

Inny charakter mialy trudnosci z publikacja programow kom-
puterowych. Redakcja zdecydowala sie na zamieszczanie listingow.
Wydruki programéw traktowano jako ilustracje, ktére poddawano
obrébce fotograficznej. Jako$¢é otrzymywanych od autoréw wydrukow
programoéw byla r6zna i nie zawsze nadawaly sie do reprodukcji. Proby
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ich skladania, cho¢ zdecydowanie wplynelyby na ich czytelnosé, wyma-
galy niezwykle starannej korekty — w kodach programéw nawet pozycja
przecinka wplywala na poprawnos¢ ich funkcjonowania, a najmniejszy
chociazby blad uniemozliwial ich uruchomienie. Ostatecznie nadal
stosowano obrobke fotograficzng, dlatego jako$¢ druku pozostawiala
niekiedy wiele do zyczenia.

3.4. Szata graficzna miesiecznika
Projekt graficzny ,IKS-a” nawigzywal do ukladu dziennika. Jego
opracowaniem graficznym zajmowali sie bowiem redaktorzy tech-
niczni ,,Zomierza Wolnosci”. Sposéb lamania, uklad tekstu i ilustracji
nie odbiegaly od przyjetej w nim maniery. Kolumny A4 miesiecz-
nika mialy uklad dwu-
lub trzylamowy. Jedynie
W pierwszym numerze
kilka kolumn zlozono
w ukladzie czterech la-
mow, co negatywnie
wplynelo na czytelnosé
materialow.

Winiete ,IKS-a”
zaprojektowali sami re-
daktorzy miesiecznika.
Ten dos¢ prosty projekt
zmieniono w numerze 9.
(1. z1987 roku). Autorem
nowej winiety i projektu
graficznego strony tytu-
lowej byl Andrzej Wlosz-
czynski (fot. 10).

Nowa grafika od-
Fot. 10. Nowa winieta i strona tytutowa ,IKS-0” wedtug biegata zdecydowanie
projektu Andrzeja Whoszczyiiskiego (archiwum autora.) od dotychczasowej szaty
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Fot. 11. Nowe elementy na oktadkach numeru 13. ,IKS-a" (patrz obok)
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numeru 14. IKS-a" (archiwum autora.)
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Fot. 12. ,Wygrawerowany” recznie algorytm (archiwum autora.)



IKS - Informatyka, Komputery, Systemy - 1986 - 1989 Studium przypadku

miesiecznika. Ostatecznie przetrwala ona w czterech wydaniach. Numer
13. (5. z 1987 roku) zapoczatkowal bowiem niekorzystne zmiany. Osig-
gniety naklad, popularno$¢ i idacy za tym sukces finansowy (wszystkie
czasopisma wojskowe byly deficytowe, tylko ,,IKS” przynosil zysk)
sklonily decydentéw, w tym konkretnym przypadku Gléwny Zarzad
Polityczny Wojska Polskiego, do podjecia prob zdyskontowania jego
sukcesu rynkowego. Zdecydowano, ze na pierwszej stronie zamiast
grafiki powinny pojawic sie elementy wojskowe. Strony tytutowe dwoch
kolejnych numero6w, cho¢ zachowaly nowa winiete, ozdobiono zdje-
ciami o tematyce wojskowej, ktére mialy przypominaé czytelnikom,
ze czytaja wlasnie informatyczny magazyn wojskowy. W numerze 13.
okladka zapowiadala réwniez reportaz z Wojskowego Klubu Laczno-
Sciowca w Zegrzu (fot. 11).

Nie byly to ostatnie ,wskazowki” decydentéw politycznych. W nu-
merze 15./16. (7./8. z 1987 roku) powrdcono do poprzedniej winiety,
ktéra uznano za bardziej czytelna.

Wsrdd pierwszych wydan jedno jest szczegblne, by¢ moze bezcen-
ne. Wyklad o programowaniu w Basicu zilustrowano schematami, ktore
przedstawialy funkcje warunkowa w réznych konfiguracjach. Z blizej
nieznanych powodéw schemat zniknal w procesie technicznego przygo-
towania materialéw. Blad dostrzezono juz podczas druku. Zatrzymano
maszyne. Wtedy operator, positkujac sie rylcem (!), wygrawerowal na
powierzchni cylindra brakujace elementy. Nie osiagnal precyzji, ale ry-
sunek niebanalnej urody przydal wydawnictwu oryginalnosci (fot. 12).

Dla zobrazowania przeobrazen szaty graficznej ,IKS-a” ponizej za-
mieszczono strony tytulowe wszystkich numeréw miesiecznika (fot. 13).
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Fot. 13. Wszystkie strony tytutowe ,IKS-a" (patrz do strony 116) (archiwum autora.)
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3.5. Naklad ,,IKS-a” i jego kolportaz

Naklad czasopisma byl systematycznie zwiekszany. Pierwszy numer
wydrukowano w nakladzie 150 tys. egzemplarzy, ostatni 8. numer z 1986
roku osiagnal 200 tys. egzemplarzy (rys. 6).

Wysoki 200-tysieczny naklad miesiecznika utrzymano do numeru
19. (11. z 1988 roku).

Kolportazem czasopisma zajmowal sie Centralny Kolportaz Prasy
i Wydawnictw (CKPiW). ,IKS-a” sprzedawano w kioskach Ruchu. W calej
Polsce w roku 1986 byly ich 33 tys.

Umowa zawarta miedzy Wydawnictwem ,,Czasopisma Wojskowe”
a CKPiW-em zobowigzywala kolportera do odbioru nakladu z miejsca
druku, do przygotowania rozdzielnika (tzw. nadzialéw) oraz dystrybucji
do miejsc sprzedazy. Umowa byla korzystna dla wydawcy, ktory zapla-
te za dostarczony naklad otrzymywal 14 dni po dostawie. Miesiecznik
pozostawal w sprzedazy 30 dni — do chwili dostawy kolejnego numeru.

Rys. 6. Naktad ,IKS-a" i , Zeszytéw Programéw Komputerowych” w latach 1986-1989
(opracowanie autora.)
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Nastepnie 60 dni po wycofaniu z kioskdw niesprzedanych jego egzem-
plarzy rozliczano sprzedaz, a warto$¢ zwrotéw potracano z nastepne;j
dostawy. Byla to forma rozliczen o duzej inercji. Wydawca nie dysponowat
biezacymi informacjami o zwrotach. Pelne dane dotyczace tzw. nadzia-
6w i zwrotow byly dostepne po trzech miesigca od daty wydrukowania
czasopisma. Na podstawie otrzymanych raportow redakcja prowadzita
wlasng polityke dystrybucji, optymalizujac wielko$¢é zwrotow. Mimo
90-dniowego opdznienia w przeplywie informacji sprzedaz sie zwiek-
szala, a do numeru 19. (11. z 1987 roku) utrzymywala sie na poziomie
200 tys. egzemplarzy.

3.6. ,,Zeszyty Programow Komputerowych”

W roku 1987 redakcja dyskontowala sukces ,,IKS-a”, rozpoczyna-
jac edycje ,Zeszytow Programow Komputerowych”. Ukazywaly sie jako
kolejny dodatek do ,,Zoierza Wolnosci”. W praktyce bylo to wydawnic-
two redagowane przez zesp6t ,IKS-a”, pozostajace nadal w strukturze
dziennika i wydawane przez Wydawnictwo ,,Czasopisma Wojskowe”.
Zeszyty wychodzily dziewieciokrotnie co trzy miesigce. Pierwsze trzy
numery ukazaly sie w nakladzie 80 tys. egzemplarzy, natomiast sze$c¢
kolejnych mialo naklad wynoszacy 60 tys. egzemplarzy. Drukowano je
w technologii offsetowej. Kazdy numer mial 32 kolumny formatu A4.
Mozliwy byl jedynie dwukolorowy druk. Niskie koszty offsetowego druku
rotacyjnego oraz dos¢ kiepskiego papieru, przy jednoczesnej cenie 80 zi
za egzemplarz, decydowaly o rentownos$ci przedsiewziecia. Pierwsze
dwa numery zeszytow wydrukowano na bialym papierze gazetowym,
dwa ostatnie — na r6zowym papierze gazetowym, ktorego ,,Czasopisma
Wojskowe” mialy w nadmiarze. Jednocze$nie zmieniono cene kolejnych
dwoch edycji — kosztowaly 150 zh.

Publikowane programy mialy zr6znicowany charakter. Redak-
cja wyjadniala: Po pierwsze sq one przeznaczone na konkretne typy
mikrokomputeréw. Wierzymy jednak, ze wielu naszych Czytelnikow
potrafije przettumaczy¢ na potrzebny sobie dialekt Basica — a jesli nie
— pomoc zawsze znajdziecie w redakcji. Po drugie nasze propozycje
sq jedynie propozycjami rozwiqzan. To tylko od uzytkownika zalezy,
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jakq ostatecznq posta¢ otrzymajq ich eksploatowane wersje — radzimy
eksperymentowaé przede wszystkim z grafikq. Dotyczy to szczegolnie
programoéw edukacyjnych, ktore mozna rozbudowacé zgodnie z wymo-
gami metodycznymi [,,IKS — Programy” 1987 nr 1].

Wspomniane préby modyfikacji programéw byly podejmowane
przez czytelnikow. Poza tym raz poprawnie wprowadzony program za-
czynal krazy¢ miedzy czytelnikami w postaci elektronicznego zapisu na
tasémie magnetofonowe;j.

Jednocze$nie redakcja byla §wiadoma, ze w tym czasie w wypo-
sazeniu szkot bylo zaledwie 3 tys. mikrokomputeréw réznego typu (!).
Zatem osiagniecie edukacyjnego celu bylo mozliwe w bardzo ograniczo-
nym stopniu.

»Zeszyty Programow Komputerowych” wzmacnialy obecno$é
»,IKS-a” na rynku. Pierwsze dwa zeszyty zawieraly listingi programow
o zroznicowanym charakterze i przeznaczeniu. W numerze 3. natomiast
opublikowano systematyczny wyklad na temat programowania oraz pod-
stawowych konstrukeji programowych wystepujacych podczas kodowania
programow w jezyku Asembler dla mikroprocesora Z80. Jego autorami
byli Romuald Glab i Bogdan Jézwik. Zaprezentowane rozwigzania mialy
ulatwi¢ prace poczatkujgcym programistom. Co wazne, opisano podsta-
wowe konstrukcje: operacji przesylania miedzy rejestrami i komorkami
pamieci operacyjnej, konstrukcje funkeji warunkowych, petle iteracyjne,
operacje na stosie, konwersje p6l danych, operacje na polach binarnych,
operacje arytmetyczne i operacje na tablicach. Autorzy podkreslali, ze
wytrawni programisci z duza praktyka zawodowa znaja je ,,na pamiec”.
Tajemnica ich duzej wydajnosci pracy wynika z operowania nie tylko
pojedynczymi instrukcjami, ale calymi ciggami instrukcji, realizujqgcymi
okreslone operacje — witasnie konstrukcjami programowymi. Niestety,
okres dochodzenia do wprawy trwa stosunkowo dlugo. Praktycznie
kazdy programujgcy jest pozostawiony wlasnej inwencji... Bardzo
trudno jest takze ,wyciqgnq¢” tajniki programowania od zawodo-
wych programistow, dla ktorych sq to sprawy oczywiste, trywialne
1 nitewarte wspomnienia.
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Ten numer ZPK zostal bardzo dobrze przyjety przez poczatkujacych
programistow i rozszedt sie praktycznie bez zwrotow.

Kolejny, czwarty, rowniez mial dwoch autoréw: Tomasza Mrow-
ca i Ludwika Piele. Zawieral krotkie programy napisane w Basicu,
realizujace konkretne funkcje, dlatego jego tytul brzmiat ,, Atari Basic
w przykladach”. Prezentowane rozwiazania dotyczyly kilkudziesieciu
najpopularniejszych operacji. Zapoznawaly takze z zasadami sterowania
manipulatorem (w tym na przyklad ze sterowaniem obrazem za jego
pomoca) oraz wprowadzania liczb, daty i ciagéw znakéw. Zeszyt zawierat
rowniez wydruki kompletnych programoéw: Asemblera, konwertera
jezyka maszynowego, Dis Asemblera oraz gre ,,Budowa zamku”. Jego
zawarto$¢ uzupeknialy trzy programu przeznaczone na mikrokomputer
Spectrum. Numer 4. ,,Zeszytow Programéw Komputerowych” wydru-
kowano w nakladzie 60 tys. egzemplarzy i caly sprzedano!

Nastepne wydania mialy charakter poradnikowy. Numer 1.z 1988
roku zostal wydany rowniez w 60-tysiecznym nakladzie, jednak cena
wynosila juz 200 zH! W calosci byl poswiecony jezykowi Pascal. Jego
autorzy, Adam Kapica i Stefan Rozmus, w ramach kursu tego jezyka
umiescili 62 przyklady programow wykonujacych konkretne funkcje,
ktére mozna bylo wykorzystaé podczas opracowywania wiekszych kon-
strukeji. Wszystkie programy przygotowano i uruchomiono w systemie
Turbo PASCAL na mikrokomputerze Amstrad CPC 61128. OczywiScie
wyklad nie byl zwigzany z konkretnym komputerem, a prezentowane
rozwigzania mozna byto uruchomi¢ praktycznie na kazdym kompu-
terze wyposazonym w translator Pascala.

Na zakonczenie numeru zamieszczono dwie gry napisane w jezyku
programowania Pascal. Pierwsza byla to podr6z po dwunasto$cianie.
Zadanie polegalo na jednokrotnym przejsciu przez wszystkie jego na-
rozniki i powrocie do punktu wyjscia (rys. 7).

Druga gra pt. ,Wieza Hanoi” byla zabawa logiczng. Oto jej opis:
Mamy trzy prety i,,n” krqzkéw o réznych srednicach. Krqzki mogq
by¢ nakladane na prety, tworzqc w ten sposob wieze. Zalézmy, ze ,n”
krqgzkow zostato umieszczonych poczqtkowo na precie A w kolejnosci
malejqgcych srednic. Zadaniem gracza jest przesuniecie ,n” krqzkow
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Rys. 7. Podroz po dodekaedrze (dwunastoscianie)

z preta A na pret C z zachowaniem pierwotnego porzqdku. Jednoczesnie
w kazdym kroku przesuwa sie doktadnie jeden krqzek z jednego preta
na inny. Krqgzek nie moze by¢ nigdy natozony na krqzek o mniejszej
srednicy, a pret B moze by¢ uzyty jako ,magazyn pomocniczy” (rys. 8).

Dwa zeszyty programow z 1988 roku — numer 2. i 4. byly po-
Swiecone jezykowi C. Autorzy Zbigniew Dyjak i Henryk Krasuski po
raz pierwszy na lamach popularnonaukowego czasopisma przedstawili
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Rys. 8. ,Wieza Hanoi”

kompleksowe opracowanie poSwiecone temu jezykowi programowania.
Zgodnie ze standardem ,,IKS-a” wyklad zostal uzupeliony przykladami
programoéw i ich funkeji.

Natomiast numer 3. z tegoz roku dotyczyl programoéw na komputer
Atari. Napisali je, podobnie jak poprzednie na ten komputer, Tomasz
Mrowiec i Ludwik Piela. Zawieral ponad czterdziesci przykladéw pro-
gramoOw graficznych.

W roku 1989 na rynek trafil tylko jeden zeszyt z serii ,,Zeszytow
Programow Komputerowych” — numer 1, zarazem ostatni. Autorstwa
Romana Grabowskiego, Bronistawa Hynowskiego i Ewy Mankiewicz-
-Cudny, byt wielojezycznym stlownikiem terminéw informatycznych
i pierwszym na polskim rynku tego typu wydawnictwem, zawieraja-
cym terminologie informatyczna przettumaczona na jezyk angielski,
niemiecki i rosyjski.

Na fotografii 14 przedstawiono wszystkie strony tytulowe ZPK, co
doskonale ilustruje ewolucje szaty graficznej tego wydawnictwa. Daje
przy tym obraz, jak graficznie odzwierciedlano zawarto$¢ poszczegol-
nych jego numerow.
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Fot. 14. Strony tytutowe ,Zeszytow Programéw Komputerowych” (patrz do strony 131)
(archiwum autora.)
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3.7. Partnerzy Redakcji

W omawianych latach w cyklu programoéow radiowych Radio-
komputer, ktory byl nadawany przez Rozgto$nie Harcerska Polskiego
Radia, a prowadzony przez Tomasza Jordana, Piotra Tymochowicza
i Wieslawa Cetere, emitowano miedzy innymi programy komputerowe.
Wydruki czesci z nich weze$niej zamieszezano w ,,IKS-ie”, jesli nie byly
przesadnie dlugie. Wykorzystywano zatem efekt synergii obu mediéw.
W kazdy wtorek miedzy godzing 22.50 a 23.50 shuchacze starali sie
nagra¢ emitowane ,szumy” na kasety magnetofonowe.

Cykl mial swoich wiernych fanéw. Niestety, dluzsze programy spra-
wialy klopoty. Efekty transmisji nie zawsze byly zadowalajace — nagry-
wane programy czesto zawieraly bledy i nie mozna ich byto uruchomicé.
Prawdopodobienistwo bledu w transmisji duzych pakietow byto naprawde
duze. Takze wprowadzanie dlugich kodow do pamieci komputera bylo
obarczone prawdopodobienstwem popelnienia bled6w, nawet literéwka
decydowala bowiem o poprawnosci programu. Ta forma udostepniania
oprogramowania, ze wzgledu na mozliwosci techniczne, skazana byla
na porazke. Epoka plyt CD i DVD dolgczanych do gazet miala dopiero
nastgpic¢. Tymczasem najwytrwalsi czytelnicy, ktorzy ,przegrali” zmaga-
nia z recznie wprowadzanym kodem programu, zjawiali sie w redakcji
po magnetyczne zapisy programow.

Oto krétkie wspomnienie omawianego cyklu, ocenionego z per-
spektywy doby wspolczesnej:

Jednq z form popularyzacji tematyki komputerowej w latach
osiemdziesiqtych bylo radio (w latach osiemdziesigtych ubieglego
wieku — by¢ moze dla co poniektérych z pokolenia Z nieznajqcych
czasow przedinternetowych to bardzo znaczqca uwaga). Audycja byta
nadawana na falach eteru w niegdysiejszej Rozgtosni Harcerskiej i no-
sita nazwe Radiokomputer — gospodarzem programu byt Tomasz
Jordan, rozpoczynata sie o godzinie 16.00 w piqtek, pozniej godziny
emisji przesunieto na wieczor.

Jej zawartosé stanowity wywiady ze znawcami sprzetu i rynku
komputerowego przeprowadzane przez Tomasza Jordana, konkursy
telefoniczne i listowe dla stuchaczy oraz — i jest to zupetny ewenement
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— programy komputerowe. W czasach, gdy o Internecie nikomu sie nie
$nilo (pomiedzy rokiem 1986 a poczqtkiem lat 90.), emitowano w prze-
strzen programy komputerowe, ktére — odpowiednio zlokalizowane
1 zainstalowane — mozna byto uruchomi¢ na wtasnych komputerach
podigczonych do telewizora.

Jak brzmialy tego typu programy? Zdaniem koneserow gatunku,
oprogramowantie kazdego z wielkiej trdjcy producentéw miato swojq
wlasngq specyfike. Co oznaczalo ni mniej, ni wiecej tylko tyle, ze jedne
piszczaly bardziej przenikliwie od drugich, a buczaty mniej. Gdyby
przenies¢ sie do tamtych czaséw 1 natrafié wieczorem na audycje Toma-
sza Jordana, mozna by odnies¢ wrazenie, ze jest sie obecnym podczas
przestuchiwania archiwoéow dzwiekoéw duetu Autechre.

W jakim celu programy byly emitowane? Stuchacze dzieki temu mieli
mozliwosé je nagra¢ za pomocq magnetofonu. W czasopismie Bajtek zna-
lez¢é mozna byto porady, co zrobié, aby jakosé nagranego materiatu byta
zadowalajqca (cytat: Na czas trwania emisji nalezy wylqczyé w domu
niepotrzebne urzqdzenia elektryczne — odkurzacz, pralka, zapalniczka
do gazu). Nagrany na tasme program wgrywano pozniej do komputera
ijesli tylko jakos¢ pozwalata na jego uruchomienie — dziatalo. Jesli nie
— trudno, catos¢ byta stracona, a czas zmarnowany.

Dzisiaj, w czasach kiedy powszechnie dostepne sq takie artykuty
sportowe czy najnowsze nowinki technologiczne, powyzszy opis obudzi
co najwyzej uSmiech politowania na ustach wszystkich obeznanych
z laptopami czy komorkami. Jednak dzieki takim audycjom jak Ra-
diokomputer i programom jak telewizyjna Sonda hartowala sie stal
— przyszie kuznie kadr informatycznych™.

Wkrétce programy pojawily sie na komputerowej gieldzie przy ulicy
Grzybowskiej. Zastluguje ona na szczeg6lng uwage socjologdéw. Gieldzie
patronowala redakcja ,Bajtka”. Przez jednych wspominana jest jako sie-
dlisko piractwa, inni postrzegaja to miejsce jako kolebke informatyczne;j
przedsiebiorczosci.

21 http://joemonster.org/link/pokaz/55191/Jak_udostepnialo_sie gry na ZX Spectrum/. 15.09.2015.
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Gielda funkcjonowata w czasach, gdy pojecie prawo autorskie
w Swiadomosci obywateli PRL nie istniato. ,, To byla przepustka do in-
nego Swiata — wspomina Artur Kurasinski, dzis bloger i przedsiebiorca,
ajuz wowczas miltosnik nowych technologii. — Wchodzqc tam, czlo-
wiek wariowal od mozliwosci i braku gotowki, zeby te wszystkie cuda
kupié. Sktadanki z grami na tasmach magnetofonowych i wieeelkich
dyskietkach, komputery, zhackowane magnetofony przyspieszajqce
wgrywanie gry (tzw. turbo), domowej roboty joysticki... to wszystko ro-
bilo oszalamiajqce wrazenie. Nikt nie zwracat uwagi, ze to jest
,pirackie” i ,nielegalne”**. Redakcja ,JKS-a”, mimo zaproszenia przez
organizatoréw, nie wlaczyla sie w dzialanie gieldy komputerowej. Nie
byla to stuszna decyzja. Jedynie jego egzemplarze byly sprzedawane na
gieldzie wérdd wydawnictw poswieconych programowaniu. Natomiast
»,Bajtek” mial na niej stoisko. Jego wydaweca nie tylko sprzedawat swoje
wydawnictwa, lecz cotygodniowa obecno$¢ redakeji na gieldzie dawata
jej szanse na biezace zdobywanie informacji o rynku oraz pozwalala na
kreowanie popytu, zwlaszcza na gry, ktorych ,mapy” i szczegoélowe opisy
byly wcze$niej drukowane na tamach magazynu.

»1KS” zrezygnowal z publikowania gier, poSwiecajac wiecej miejsca
na edukacje niz rozrywke. Edukacyjny charakter czasopisma sprawil,
ze przedstawiciele redakcji byli zapraszani do udzialu w pracach jury
konkursow informatycznych organizowanych przez szkoly i kluby
komputerowe. Wsrod klubéw dominowaly dzialajace w Srodowisku
wojskowym, gléwnie w wyzszych szkotach oficerskich.

3.8. Kondycja finansowa miesiecznika

Finanse nie byly domena redakcji — pozostawaly w kompetencjach
wydawcy, czyli Wydawnictwa ,,Czasopisma Wojskowe”. Wyodrebnienie
w strukturze ,Zokierza Wolnoéci” zespoh redakeyjnego ,IKS-a” umozli-
wilo w rezultacie rozdzielenie rozliczen finansowych. Dzieki temu deficyt
dziennika nadal byt pokrywany przez jego dysponenta politycznego —

22 hitp://kreczmar.gadzetomania.pl/57700,gielda-na-grzybowskiej/. 25.09.2015.
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Glowny Zarzad Polityczny WP, natomiast niemale zyski miesiecznika
pozostawaly do dyspozycji wydawcy.

Pierwszy, szesnastostronicowy numer ,IKS-a” kosztowat 50 zl.
Niewielkie zwroty i ostatecznie dobry wynik finansowy wplynal na
utrzymanie tej ceny mimo dwukrotnego zwiekszenia objetosci w kolej-
nych wydaniach. Cene te utrzymano az do numeru 14. (6. z 1987 roku).
Kolejny ,,IKS” byl wydaniem wakacyjnym. Zachowano jego objetosé
(32 strony), ale mial podwdjna numeracje i... podwojng cene — 100 zt. Po
wakacjach nie powr6cono do poprzedniej ceny — miesiecznik kosztowal
juz 80 zl (tab. 1). Do konica 1987 roku, czyli do numeru 20. (12. z 1987
roku), ,IKS” zachowal te cene oraz byl drukowany w dotychczasowej
technologii rotograwiurowe;j.

Nowy rok, nowa szata graficzna. Styczniowy numer ,,IKS-a”, czyli 20.
(1. z 1988 roku), byl juz drukowany na maszynie offsetowej. W zwigzku
z tym gorszy byl papier, gorsza jako$¢ grafiki, jedynie cena pozostala
ta sama. Jednak numer 23. (4. z 1988 roku) kosztowat 100, a nastepny
120 zk Cena ta utrzymala sie do ostatniego wydania. Nietrudno dzisiaj
ustali¢ przyczyny tych zmian. Galopujgca z miesigca na miesigc inflacja
zmuszata do podejmowania takich decyzji. Podobnie zachowywali sie
inni wydawcy pism komputerowych, cho¢ oni nie poszukiwali oszczed-
nosci w jakosci druku.

Jezeli chodzi o technologie druku, mogta wynikaé z poszukiwania
nizszych kosztéw. Druk offsetowy byl bowiem zdecydowanie tanszy. Nie
bez znaczenia byl takze ogromny zapas papieru przeznaczonego do dru-
kowania w tej technologii, ktérego nie wykorzystala redakcja ,,Zolnierza
Wolnosci”, odnotowujac systematyczny spadek nakladu.

Jak ksztaltowaly sie zatem finanse dodatku? Przy zalozeniu 30%
zwrotow, co przynajmniej w poczatkowym okresie bylo wielkoScia zawy-
zona, oraz po uwzglednieniu 40% marzy kolportazu wartos¢ sprzedazy
pierwszego numeru wyniosta 3150 tys. zl. Stanowila ona rownowarto$¢
131 przecietnych wynagrodzen w Polsce. Oczywiécie sprzedaz nalezalo
pomniejszy¢ o koszty druku i utrzymania redakcji oraz honoraria.

Finanse dodatku mialy sie zatem dobrze. Koszty generowane
przez redakcje zajmujaca jeden pokoj na antresoli budynku przy ulicy
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Grzybowskiej 77 byly umiarkowane. Redakcja nigdy nie liczyla wiecej
niz dwoch etatowych pracownikow, a wysokosé honorariow nalezala
do przecietnych. Warto zwrdci¢ uwage, ze wynagrodzenia redakcji nie
zalezaly od efektow finansowych miesiecznika. Natomiast duza swoboda
redakcji w redagowaniu pisma, czeste podroze i uczestnictwo w mie-
dzynarodowych imprezach targowych stawialy redaktorow ,IKS-a”
w znacznie lepszej sytuacji niz ta, w ktérej funkcjonowali dziennikarze
,Zomierza Wolnoéci”.

Jednocze$nie ,IKS” wyro6znial sie wéréd innych wydawnictw
wojskowych. Po pierwsze, bylo to jedyne czasopismo przynoszace zysk.
Po drugie, wychodzilo w nieosiggalnym dla innych tytulow nakladzie.
Poza tym bylo dobrze odbierane przez czytelnikow i chetnie wspierane
przez sponsorow nagrod w organizowanych konkursach. Jednocze$nie
kontakty z podmiotami gospodarki narodowej oraz z powstajacymi
firmami polonijnymi i zagranicznymi zajmujacymi sie informatyka
budzily czesto nadmierne zainteresowanie hermetycznego srodowiska
wojskowego.

Wartos$¢ sprzedazy pierwszych numerow stanowila, o czym juz
wspomniano, ponad 131 przecietnych wynagrodzen miesiecznych.
W kolejnych edycjach wynik byl jeszcze lepszy. Jednak zmiany na ryn-
ku, w tym przede wszystkim obecno$¢ wysokonakladowego ,,Bajtka”
i ,Komputera”, oraz niekorzystne decyzje wydawcy (zmiana technologii
druku — gorsza jego jako$¢) wplynely ujemnie na osiagany wynik. Po-
nadto wydawca nie inwestowal w rozwoj redakcji. Niewielki zesp6l nie
byl w stanie sprosta¢ konkurencji liczniejszych redakcji. Symptomem
choroby byly op6znienia w druku. W roku 1989 znacznie zmniejszyta
sie sprzedaz (drukowano 80 tys. egzemplarzy). Z pewno$cia wydawcy
zabraklo checi, by wprowadzi¢ zmiany, a redakcji determinacji, by
tychze sie domagac.

Rownie istotna byla ewolucja otoczenia gospodarczego. Redakcja
utrzymywala dobre kontakty z wieloma przedsiebiorstwami, ktore zaj-
mowaly sie informatyka. Rzeczywisto$¢ ekonomiczna byla jej znana.
Trudno bylo nie zauwazy¢ konieczno$ci zmian. W numerze 1. z 1989
roku redaktor naczelny napisat:
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Zaczynamy swobodny lot w strone gospodarki rynkowej, miej-
my nadzieje, ze rzqdzqcej sie racjonalnymi prawami, surowymi dla
wszelkiego pustoslowia i jednoczesnie popierajqcymi ekonomiczne
efekty dzialania.

Gospodarka bez gorsetu w nowym, szytym na miare ambicji
1 wyobrazni fraku ustawy o dziatalnosci gospodarczej powinna by¢ po
prostu lepsza. Latwiej bedzie tez nam, informatykom, ktérzy przywykli
realizowaé funkcje celu w surowych kryteriach. Teraz tych ostatnich
Jjakby mniej, a i cel nieco jasniejszy.

Mamy okazje, ktorej straci¢ nie mozna, aby udowodnié, ze in-
formatyka jest koniecznosciq i to nie koniecznosciq propagandowaq.
Tak sie bowiem zlozylo, ze jesli ktos chce powiedzie¢ co$ naprawde
dobrego, natychmiast dopowiada, ze komputery, to owszem, nasza
rzeczywistosé... itd. Tymczasem sam ledwo odréznia telewizor od mo-
nitora, a przeciez dostrzeganie odmiennosci fortepianu i komputerowej
klawiatury nie daje jeszcze talentu mistrza Pendereckiego, czy choéby
fizycznego daru stuchu.

Tak i z wiedzq bywa. Bo teraz nastal czas nie tylko dobrych pomy-
stow, ale ich realizacji, a nic jak dzialanie nie weryfikuje mozliwosci...

To tylko niektore ekonomiczne szczegoly wstepu do informatyzacji.
Dalej droga wecale nie jest ustana rézami, bo jakiz rachunek zastosowac?
Jeden komputer IBM PC, ktéry w wiekszosci naszych firm jest ostojq
informatyki, kosztuje w USA czy w RFN mniej wiecej tyle, ile wynosi
miesieczna gaza jego operatora — u nas (uwzgledniajqc niekorzystny
przelicznik przy zakupie sprzetu za ztotowki) tyle, ile... roczne zarobki
trzech informatykoéw. Niezle zatem trzeba sie nagimnastykowadé, aby
te elektroniczne cacka zaczely na siebie zarabiaé — czego wszystkim
1 sobie zycze.

Nie byl to wstepniak, ktory wywolal zyczliwe uczucia wydawcow
i whascicieli — Gléwny Zarzad Polityczny Wojska Polskiego, ktory byt
organem zalozycielskim Wydawnictwa ,,Czasopisma Wojskowe”. Nie
podzielali oni tych pogladow. W nastepnym numerze ,,IKS-a” (2. z 1989
roku) szef zespolu nie zabral glosu, a numer 3. byt ostatnim.
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Tabela 1. Kalendarium ,IKS-" (opracowanie autora.)

ot | e | ko | O, |
1 86/1 150 50 3150 000 24095 131 16 stron
2 86/2 150 50 3150 000 24095 131 32 strony
3 86/3 160 50 3360 000 24095 139
4 86/4 160 50 3360 000 24095 139
5 86/5 170 50 3570000 24095 148
6 86/6 180 50 3780 000 24095 157
7 86/7 190 50 3990 000 24095 166 Q’S‘;%glggj‘r:‘zm”a grupa statych
8 86/8 200 50 4200 000 24095 174
9 87/1 200 50 4200 000 29184 144 ?&Wp%Xi‘é‘é?e‘aenﬂ?sﬁyp%%fak%%@“k‘
W programie radiowym
10 87/2 200 50 4200 000 29184 144
1 87/3 200 50 4200 000 29184 144
12p 87/1 80 80 2688 000 29184 92
12 87/4 200 50 4200 000 29184 144
13 87/5 200 50 4200 000 29184 144 g'zgg”g[ﬂtsymﬁmsmwe nia okdadce
14 87/6 200 50 4200 000 29184 144
27P 87/2 80 80 2688 000 29184 92
15/16 87/1/8 200 100 8400 000 29184 288 powr6t do starej winiety
17 87/9 200 80 6720 000 29184 230 nowa cena — 80 zt
18 87/10 200 80 6720 000 29184 230
37p 87/3 80 150 5040 000 29184
19 87/11 200 80 6720 000 29184 230
20 87/12 190 80 6 384 000 29184 219
powstata Rada Programowa, zmiana
21 88/1 190 80 6 384 000 53 090 technologii druku — druk offsetowy,
gorszy papier i grafika
47p 88/1 60 150 3780 000 53090
2 88/2 180 80 6 048 000 53090 114
23 88/3 170 80 5712000 53090 108
5P 88/1 60 200 5040 000 53090
2 88/4 170 100 7140 000 53090
25 88/5 165 120 8316 000 53090 157
62P 88/2 60 200 5040 000 53090 95
2 88/6 160 120 8 064 000 53090 152
27/28 88/7/8 150 240 15120000 53090 285
72p 88/3 60 200 5040 000 53090 95
29 88/9 150 120 7/560 000 53090 142
30 88/10 140 120 7,056 000 53090 133
8P 88/4 60 200 5040 000 53090 95
31 88/11 130 120 6552 000 53090 123
32 88/12 130 120 6552 000 53090 123
33 89/1 120 120 6 048 000 206 758 2
34 89/2 100 120 5040 000 206 758 2

89/1

5040 000

206 758

89/3

80

120

4032 000

206 758

20

likwidacja pisma
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,IKS” umarl $miercig nagla, cho¢ spodziewana. Zapewne de-
cyzja wydawcy miala swoje zrodlo w zmniejszajacej sie rentownosci
przedsiewziecia. Po zmianie szaty graficznej zmniejszal sie naklad
miesiecznika i zwiekszaly zwroty. Centralny Kolportaz Prasy i Wy-
dawnictw umozliwial korekte tzw. nadzialow, czyli wielko$ci nakladow
dostarczanych do poszczeg6lnych punktéw sprzedazy. Naniesienie
ewentualnych korekt bylo mozliwe dopiero w magazynie kolportazu
po 60 dniach. Krétko méwiac, korekta nadzialow wymagala 9o dni.
Zmiany na rynku nastepowaly szybciej. Poza tym po stronie wydawcy
zabraklo srodkéw na prace analityczne. Wielko$¢ redakeji pozostala
niezmienna od poczatku wydawania ,, IKS-a”, natomiast wynik eko-
nomiczny poprawiano, zmniejszajac koszty. Zastosowane rozwigzania
— tansza technologia druku (offset), gorszy papier (gazetowy) — ne-
gatywnie wplywaly na jako$¢ miesiecznika. Tymczasem konkurencja
sie rozwijala. Redakcja ,,Bajtka” publikowala kolorowe mapy gier na
dobrym papierze i z nieztym drukiem. Pod wzgledem edytorskim
»,1KS” pozostawal zatem daleko w tyle.

Ostatni jego numer ukazal sie w czerwcu 1989 roku.
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4. ,JIKS” — analiza iloSciowa zawartosci

W analizie uwzgledniono wszystkie numery ,IKS-a” oraz cztery
pierwsze numery ,Zeszytow Programéw Komputerowych”. Pie¢ ostat-
nich edycji ZPK bylo bowiem wydawnictwami monotematycznymi
o charakterze poradnikowym. W 33 numerach ,IKS-a” (w tym w dwoch
podwojnych) i czterech numerach ,,Zeszytéw Programéw Komputero-
wych” opublikowano 956 réznych materialow dziennikarskich. Najlicz-
niejsza grupe stanowily artykuly, ktérych bylo 694 (rys. 9). Pozostale
formy publikacji nie byly reprezentowane zbyt czesto. Opublikowano
72 ogloszenia, 46 rysunkoéw, 41 krzyzowek, 23 fotoreportaze i rowniez
tyle zadan oraz 17 zdje¢. Jednocze$nie ogloszono 13 konkurséw oraz
zaproszono czytelnikow do rozwigzania 23 zestawow zadan.

Do artykuléw zaliczono takze wydruki programow, ktorych bylo
288 (rys. 10). Poza tym 157 z nich to publikacje poswiecone nauce pro-
gramowania, a 105 dotyczylo zastosowan komputeréw, rozwoju techno-
logicznego i wydarzen branzowych. Natomiast 72 materiaty odnosily sie
do edukacji informatycznej. Zdecydowanie rzadziej na tamach ,,IKS-a”
goScily felietony (bylo ich piec) oraz reportaze (12) i wywiady (10).

Rys. 9. Kategorie materiatow dziennikarskich publikowanych w ,IKS-ie” (opracowanie autora.)
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Rys. 10. Rodzaje artykutow opublikowanych na tamach ,IKS-a" i, Zeszytow Programow
Komputerowych” (opracowanie autora.)

Tabela 2. Materiaty opublikowane w czterech pierwszych , Zeszytach Programow Komputerowych”
(opracowanie autora.)

Razem Programy Kurs Inne
programowania

»Zeszyty Programow Komputerowych” 92 38 31 25

1987/1 1

2 9 &
1 17 4

2
1987/3 2
1987/4

W czterech numerach ,,Zeszytow Programoéw Komputerowych”
opublikowano 92 materialy (tab. 2). Tematyka, ktorej bylo dedykowane,
determinowala ich zawarto$¢. Dlatego tez w ZPK opublikowano az 36
programow komputerowych i 31 wykladow na temat programowania.

Zredakcja ,,IKS-a” wspolpracowalo 145 autoréw. Co najmniej dwa
materialy napisato 58, ktorych udalo sie zidentyfikowa¢ z imienia i na-
zwiska (tab. 3), natomiast 110 dostarczylo po jednym tekscie. Tworcow
14 tekstow nie udalo sie ustali¢. Najwieksza liczba publikacji sygnowana
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Tabela 3. Autorzy i liczba ich publikacji w ,IKS-ie” oraz , Zeszytach Programow Komputerowych”
(opracowanie autora.)”

Lp. Autor Liczba publikacji

1 Redakcja 375

2 Mrowiec Tomasz , Piela Ludwik 47

Gogotk Wi

4 Pozniak Krzysztof 23

6 Przybytowski Michat 20

8 Zelman Jan 15

o | s

10 Puchalski Julian 14

i iy

12 Janiec Janusz 13

oszk ugens

14 Cetera Wiestaw 12

Gk Tatus

16 Kwasizur Danuta, Skonieczny Mieczystaw 12

ol ek

18 Golla Jan 9

sk Har I

20 Rogon Ryszard 9

Fozmus e IR

22 Grzesiak Andrzej 8

ziwin-Wiovsta Zofa I

24 Morbitzer Janusz 7

Wasevsk Savon

26 Otto Dariusz 6

28 Biedrzycki Piotr

30 Chmurzynski Jerzy

By &

31 Foltyniewicz Rafat
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Lp. Autor Liczba publikacji

32 tukaszewicz Zdzistaw 4

34 Dobrowolski Cezary

36 Jarzgbowski Mariusz, Woijtala Jacek

38 Nowotny Matgorzata

40 Skonieczny Mieczystaw

Skonieczny Mieczystaw, Zugchor Robert _

42 Walczak Krzysztof

Wojtala Jacek, Jarzgbowski Mariusz _

44 Figuta Zbigniew, Kotosowski Artur

46 Kawka Henryk

I T N S

48 Lipczynski Bogustaw

50 Niemyjski Olgierd

Pozniak Krzysztof, Ziembicki Jarostaw _

52 Pozniak Krzysztof, Ziembicki Jarostaw, Rollinger Michat

54 Skonieczny Mieczystaw, Rakowski Piotr

56 Swieton Krzysztof

58 Zabtotny Wojciech

[FSEN CO QVSEN CO ENCEN CO ENJVEN CO RS

[FSAN  Co

2
2

DI PO ELGE NO EOCE NO EOISE N EHSE DO EHCE N

h}

* Uwzgledniono autordw, ktorzy opublikowali co najmniej dwa artykuty.
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byla przez redakcje — 375. Byly to glownie teksty informacyjne dotyczace
imprez, w ktorych uczestniczyli jej przedstawiciele, badz ktére sama
organizowala. Poza tym byly to tzw. wstepniaki, zajawki i komentarze.
Znaczng cze$¢ materialdow redakeyjnych stanowity publikacje dotyczace
,Ligi Myslacych” — dziahu, ktory zawieral zadania logiczne i informatyczne.

Zespot autorski: Tomasz Mrowiec i Ludwik Piela opublikowal 47
materialow. Zdecydowang wiekszo$¢ stanowily programy i kursy progra-
mowania. Autorem zréznicowanych publikacji byl Wlodzimierz Gogotek
(34 opracowania). Dotyczyly one przede wszystkim nowych technologii,
cze$¢ za$ byly to materialy edukacyjne. Warto zwréci¢ uwage, ze ,,IKS”
opublikowal pierwszy kompletny program nauczania informatyki w szko-
lach $rednich autorstwa W. Gogolka. Poza tym Krzysztof Pozniak byt
autorem 23 publikacji, a Krzysztof Mamcarz — 22.

Autorzy, ktérzy opublikowali najwiecej materialow, podejmowali
tematy zwigzane z programowaniem i edukacja.

Specjalistycznym publikacjom towarzyszyta grafika — M. Przy-
bytowicz opublikowat 20 rysunkow satyrycznych, a Julian Puchalski
— 14. Zamieszczano takze fotoreportaze i zdjecia. Ich autorem byt Jan
Zelman — etatowy pracownik redakcji ,,Zolnierza Wolnosci” (15 pu-
blikacji). Ponadto w 13 numerach czasopisma wydrukowano felietony
E. Mleczaka, ktory na co dzien byl pracownikiem Mtodziezowej Rady
Wojska przy Gléwnym Zarzadzie Politycznym WP. Bogatym dorobkiem
mogta pochwali¢ si¢ grupa autorow z Poznania (Wyzsza Oficerska Szkota
Wojsk Pancernych). Byli to: D. Kwasizur, P. Rakowski, M. Skonieczny
1 R. Zugchor. W r6znych autorskich konfiguracjach opublikowali oni 22
materiaty. Ostatecznie 57 autoréw uwzglednionych w przedstawionym
zestawieniu opublikowato 823 materialy, ktére stanowity 86% wszyst-
kich publikacji zamieszczonych w ,,IKS-ie” 1 ,,Zeszytach Programow
Komputerowych”23.

Ciekawa jest lista komputerow, ktorym dedykowane byly pu-
blikowane na lamach miesiecznika programy (tab. 4). Najwiecej za-

mieszczono programow z przeznaczeniem dla komputera Atari (74).

23 Poza tym statystyka publikacji zgodna jest z prawem Pareto: 22,7% wspolpracujacych z redakcja autoréw
opublikowato 80% tekstow.
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Pierwszym powszechnie uzywanym przez mlodziez komputerem bylo
Spectrum — dla niego przeznaczono 64 programy, dla uzytkownikow
Amstrada — 54, a dla malo popularnego Sharpa — 16 programoéw. Mimo
stosunkowo duzej popularnosci, z pewnoscia wiekszej niz w przypadku
Amstrada, dla Commodore opublikowano tylko 26 programoéw.

Tabela 4. Komputery i liczba przeznaczonych dla nich programéw (opracowanie autora.)

Komputer Liczbha programéw
Atari 74
Spectrum 64
Amstrad 54
Commodore 26
Sharp 16

Statystyka wszystkich publikacji w odniesieniu do komputerow,
ktoérych dotyczyly, rowniez wskazuje na dominacje Spectrum (tab. 5).
Temu komputerowi po$§wiecono 101 materialéw, co potwierdza jego
pozycje na polskim rynku. Natomiast Atari dotyczylo 89 materiatow,
Amstrada — 53, a Commodore — 26. Na lamach obecne byly rowniez
rzadkie marki, takie jak Sharp (8 publikacji) i Meritum (4).

Tabela 5. Liczba publikacji w ,IKS-ie” poswieconych réznym komputerom
(opracowanie autora.)

1986 1987 1988 1989* Razem
Spectrum 29 39 28 5 101
Atari 38 28 22 1 89
Amstrad 12 15 22 3 52
Commodore 10 7 8 1 26
Sharp 8 8 16
Meritum 3 1 4

* Dane dotyczg trzech ostatnich numeréw.
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Rys. 11. Publikacje dotyczqgce Spectrum, Atari, Amstrada i Commodore w latach 1986-1989
(opracowanie autora.)

Najwiecej publikacji dotyczacych Spectrum wydrukowano w roku
1987 (39). W roku nastepnym byto ich 28. Wyrazna tendencje spadko-
wa wykazywala liczba publikacji odnoszacych sie do Atari i Spectrum
(rys. 11). Sharp i Meritum byly sprzetem niszowym i nigdy nie weszly
do powszechnego uzytku.

W ,IKS-ie” i, Zeszytach Program6éw Komputerowych” opublikowano
157 materialobw w ramach kurséw programowania (tab. 6). W pierwszych
dwoch lata bylo to az 114 publikacji o tej tematyce (w roku 1986 — 27,
w 1987 — 87). W kolejnych latach czestotliwo$é tego rodzaju publikacji
sie zmniejszyla.
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Tabela 6. Kursy i porady dotyczqee programowania publikowane w ,IKS-ie” i , Zeszytach
Programow Komputerowych” (opracowanie autora.)

Rok 1986 1987 1988 1989 Razem

Liczba publikacji

Whiosek z analizy iloSciowej zawarto$ci ,,IKS-a” oraz ,,Zeszytow
Programow Komputerowych” wskazuje na bogaty dorobek obu dodat-
kéw do ,Zolierza Wolnoéci”, ktore wpisaly sie w zapotrzebowanie rynku
czytelniczego w kraju.

5. »,IKS” — analiza jakoSciowa

Redakcja ,,IKS-a” niespodziewanie uzyskata edytorska niezaleznos¢.
Miesiecznik pozostawal w strukturze dziennika ,,Zolierz Wolnoéci”,
jednak merytorycznie byl niezalezny. Pierwszy jego numer ukazal sie
wbrew wczesniejszym zamiarom nie jako kolumna sobotnio-niedziel-
nego wydania ZW, lecz jako autonomiczne wydawnictwo. Nagla decyzja
wydawcy — Wydawnictwa ,,Czasopisma Wojskowe” zaskoczyla redakcje,
w efekcie wydanie mialo jedynie 16 stron.

Od pierwszego numeru redakcja przyjela na siebie role nauczyciela.
Cybernetyk to juz nie ,,Wielki Mag” dwudziestego pierwszego wieku,
ale inzynier — specjalista jak wielu innych. Jego obowiqzkiem jest stu-
zy¢ wiedzq tym, ktorzy jej potrzebujq — tak swoje miejsce zdefiniowal
»,1KS”, podkreslajac, ze chce mie¢ w tej edukacji swoj skromny udzial [nr
1, s. 2]. Poza tym, cho¢ stwierdzenie, ze pismo ma by¢ pomostem mie-
dzy marzeniami a mozliwosciami, zabrzmialo pretensjonalnie, ,,IKS”
rzeczywiscie rozpoczal m.in.: kurs programowania, nauczanie budowy
algorytmoéw oraz propagowanie roznorodnych zastosowan technologii
informacyjnych wykraczajacych poza gry komputerowe.
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5.1. Programy

Zawarto$¢ pierwszego numeru pozycjonowala pismo na rynku. Po
raz pierwszy w czasopi$mie wydrukowano kody czterech programéw
komputerowych, wszystkie napisane w popularnym jezyku Basic na
komputer Spectrum. Pierwszy, pod nazwa ,Kalendarz”, wySwietlal
dni tygodnia okres§lonego miesigca i roku. Drugi rysowal wykresy
warto$ci zadanych wyrazen algebraicznych w okreslonym przedziale
zmiennosci. Trzeci program kreslit mape Polski, a redakcja zachecata
do modyfikacji kodu i naniesienia na kontur mapy miejscowosci za-
mieszkania. Liste zamykal program, bedacy gra, pod nazwa ,,WyScigi
psow”. Generowal kolejnos¢ psow w gonitwie, a udzial gracza spro-
wadzal sie do przewidywania ich kolejno$ci na mecie. Byla to dos¢
nudna gra losowa.

Czytelnicy, mimo obaw redakcji, korzystali z wydrukowanych
kodow, o czym $wiadczyly przysytane na Grzybowska listy. Poza tym
innowacyjnie nastawieni autorzy poprawiali publikowane rozwiazania.

W 2. numerze opublikowano programy dedykowane ro6wniez na
inne niz Spectrum komputery, czyli Atari i Commodore. Dwa programy,
ktore byly przeznaczone dla uzytkownikéw Spectrum, dotyczyly inzy-
nierii wykorzystania sprzetu i optymalizacji pamieci. Jeden umieszczal
na ekranie zegar pracujacy w tle. Kolejne programy to gry logiczne
ilosowe. Jedna z gier polegala na tym, ze program rysowal na ekranie
plansze sktadajaca sie z 25 kwadratow (kazdy mial strone bialg i czarna).
Zadaniem gracza byla zamiana czarnych po6l na biale w jak najmniejsze;j
liczbie ruchow. Jednocze$nie, oprocz wskazanego kwadratu, program
odwracal cztery sasiednie pola. Z tego numeru ,,IKS-a” do klasyki prze-
szla gra zatytulowana ,,Zycie maklera”. Przeznaczona byla na komputer
Commodore, ale otwarty kod umozliwial adaptacje na kazdy inny kom-
puter. Po latach odnaleziono w sieci jego recenzje:

,Zycie Maklera” jest tekstowq grq ekonomicznq zamieszczong
w drugim wydaniu magazynu ,,Informatyka, Komputery, Systemy”
(dodatku do ,,Zolnierza Wolnosci”) z 1986 roku. ,IKS” wyrézniaf sie,
na raczkujgcym dopiero polskim rynku czasopism komputerowych,
publikacjq listingéw autorskich programoéw, przez co starano sie pro-
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pagowacé nauke tworzenia oprogramowania na maszyny osmiobitowe.
BASIC-owy listing gry obejmuje zaledwie 110 wierszy, jednak ,Zycie
Maklera” broni sie¢ pomystem i oryginalnosciq. Tytutowy makler nie
handluje papierami wartosciowymi (no tak, nasza rodzima Gietda miata
dopiero powstac za 5 lat), lecz porusza sie w preznym, cho¢ kaprysnym
1 nieprzewidywalnym jak kobieta w ciqzy, przemysle gérniczym. Zada-
niem gracza jest jak najdtuzsze zarzqdzanie kompaniq wydobywczq,
realizowanie celéw ekonomicznych i stawianie czota przeciwnosciom.
Bedziemy wiec handlowali kopalniami, zatrudniali i zwalniali pracow-
nikéw, podejmowali decyzje o stanie zapasow, a wszystko to w oparciu
o zmienny i rozhustany cenowo rynek. Gietdowe ceny rudy, podobnie
zresztq jak koszt wyzywienia pracownikow, co roku ksztattujq sie na
innym poziomie, wiec od naszych decyzji zaleze¢ bedzie rentownosé
naszego przedsiebiorstwa. Sita robocza to nasz gtowny koszt, jednak nie
wolno na niej oszczedza¢ — wyzszy poziom zycia gornikow gwarantuje
wzrost wydajnosci oraz staty przyrost naszej kadry, nizszy natomiast
wywotuje strajki. Tu uwaga: w kazdym roku w jednej kopalni nie moze
pracowacé mniej niz 10 gornikow, a niedopilnowanie tego warunku
skutkuje natychmiastowym krachem naszej korporacji. W przemysle
wydobywczym nie sposob jednak przewidzie¢ wszystkiego, tak wiec,
po osiggnieciu pewnego poziomu wydobycia, moze nastqpié¢ kryzys
produkcji, a wypadki losowe mogq zdziesiqgtkowaé¢ kadre naszych
dzielnych przodownikéow pracy.

Wady gry sprowadzajq sie do jej prostoty: handel jednym su-
rowcem, skrupulatne wyliczanie pensji pracownikoéw (kalkulator to
podstawa), brak mozliwosci powrotu do poprzedniej operacji kupna/
sprzedazy, przez co najmniejszy blqd czy nieopatrzne przeskoczenie
Jjednego z pytan koriczy calq zabawe. Nie wymagajmy jednak zbyt wiele
od gry mieszczqcej sie na dwoch stronach czasopisma sprzed 25 lat.
Warto jeszcze nadmienié, ze open source’owa forma (no dobra, troche
przesadzam) sprzyjata dalszej rozbudowie programu, a takze konwer-
sjom na inne komputery. Gra doczekala sie wersji na ZX Spectrum
1 z niewielkimi zmianami, na Atari. Nawet autor tej krotkiej recenzji
napisat kiedys wersje Amigowq wypuszczonqg w swiat pod tytutem Sen
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Maklera, jednak ostatnia dziatajgca kopia prawdopodobnie zaginela
Jjuz w pomroce dziejow.

Nie dobudowujqc wiec zbednej ideologii do tej, prostej
przeciez, tekstéowki, zachecam do sprobowania swych sil
w kierowaniu potezng firmq wydobywcza i przejrzenia kodu
gry. Niech tworcey z ,,IKS-a” wiedzq, ze to, co robili éwieré
wieku temu, mialo sens 1 w jakims stopniu ukierunkowato
nasze mlode wtedy glowy [wyréznienie — W.C.J*.

Programy publikowane w ,,IKS-ie” nie byly chronione é6wczesnym
prawem autorskim. Autorzy nie zastrzegali praw do swoich rozwiazan,
nie ograniczali tez mozliwo$ci korzystania z nich. Bardzo czesto pro-
gramy publikowane w miesieczniku nie byly podpisane. Zwiekszaly
jednak atrakcyjno$é pisma. Gdy konkurencyjny ,,Bajtek” zdecydowanie
kierowat sie w strone graczy, a ,Komputer” szukal czytelnikow wsréd
profesjonalistow, redakcja ,IKS-a” uznala, ze to wlasnie programy
i programowanie beda wiodacym tematem miesiecznika. Wprawdzie
juz w 3. numerze zauwazono, ze publikacja samych kodéw to za malo.
Niezwykle ciekawa jest lektura nadestanych ankiet.” Prawie wszyscy
domagacie sie publikowania na naszych tamach programoéw na réz-
ne mikrokomputery, jedni proszq o programy gier, inni o programy
uzytkowe. Oczywiscie bedziemy je drukowaé. Ale prasa rzqdzi sie
wiasnymi prawami; nie mozemy zamieszcza¢ programow dtugich.
To, co proponujemy, to krotkie konstrukcje programowe, sqdzimy
jednak, ze okazq sie ciekawe [, IKS” 1986 nr 3, s. 2].

Redakcja postanowita zatem, ze tematyka pisma pozostanie zgodna
z potrzebami dociekliwych, ktorzy beda poszukiwaé samodzielnych roz-
wigzan. W sumie we wszystkich numerach ,IKS-a” opublikowano 250
programow (rys. 12), a 38 — w czterech numerach ,,Zeszytow Programow
Komputerowych”.

24 http://www.tomxx.net/?id=617/. 5.09.2015.
W pierwszym numerze opublikowano krotka ankietq sktadajaca si¢ z dwoch pytan. Pierwsze brzmiato: Co, Twoim
zdaniem, powinni$my publikowa¢ (programy gier, programy graficzne czy uzytkowe) oraz czego dotyczace artykuty
(szczegotowych rozwiazan stosowanych w technice komputerowej, przegladu wspotezesnych mikrokomputerow,
oprogramowania, systemow informatycznych, zastosowan elektronicznej techniki obliczeniowej, metod rozwiazywania
problemdw)? Drugie pytanie bylo otwarte i dotyczylo propozycji czytelnikow.
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Rys. 12. Liczba programow komputerowych opublikowanych w kolejnych numerach , IKS-a”
(opracowanie autora.)

Najwiecej programow dotyczylo zagadnien zwigzanych z inzynieria
programowania. W zamysle programistéw prezentowane rozwigzania
mialy pozwoli¢ na skuteczniejsze wykorzystanie mozliwo$ci kompute-
row. Przykladem opublikowane w numerze 2. programy optymalizujace
zajeto$¢ pamieci oraz zwiekszajgce predkos$¢ dzialania Spectrum, a takze
sprawdzajace pamie¢ tego mikrokomputera (tab. 7). W kolejnych pu-
blikowanych programach prezentowano coraz bardziej wyrafinowane
rozwiazania. W numerze 3. z 1986 roku przedstawiono program do
projektowania wlasnych znakéw graficznych.

Tabela 7. Rodzaje programow opublikowanych w ,IKS-ie” w latach 1986-1989
(opracowanie autora.)

1986 1987 1988 1989 Razem
Gry 10 12 22 6 50
Programy edukacyjne 14 11 17 6 48
Programy uzytkowe 10 14 35 9 68

Programy narzedziowe
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Do innowacyjnych rozwigzan, nieistniejacych na 6wczesnym rynku
programowania, nalezal program Wtodzimierza Gogolka, rejestrujacy
obrazy sczytywane z ekranu telewizora. Mial interesujgca bez watpienia
konstrukcje, ktora umozliwiala umieszczenie sekwencji kodu w innych
programach. Dzieki zdolnosci do kompresji obrazow 7-kilobajtowych
zbior moégl zajac 350 bajtow i w ten sposob potrzebne podczas wykladu
ilustracje mozna bylo zmie$ci¢ w pamieci komputera, bez koniecznoSci
klopotliwego ich $ciggania z zewnetrznej, wolnej pamieci taémowej
(pamiecia zewnetrzng byla kaseta magnetofonowa).

W numerze 8. z 1986 roku opublikowano napisany przez Janusza
Morbitzera program generujacy polskie znaki z komputera Spectrum.

Publikowane na lamach ,IKS-a” programy inspirowaly innych
autorow, ktorzy proponowali lepsze rozwigzania. Na przyklad A. Horoch
zmodyfikowal program z numeru 2. z 1986 roku, ktéry drukowal zawar-
to$¢ pamieci operacyjnej. Wprowadzone zmiany poprawily efektywno$é
dzialania tej redakcyjnej propozycji, umozliwialy bowiem dynamiczne
okreslanie zakresu wydruku pamieci operacyjne;j.

Znaczng cze$¢ publikacji stanowily programy przeznaczone na
komputer Atari. Zespo6t autoréw Tomasz Mrowiec i Ludwik Piela
konsekwentnie wkraczal w obszary coraz bardziej zaawansowanych
konstrukeji programow. W ramach cyklu ,W Szponach Atari”, ktory
rozpoczal sie w 1. numerze z 1987 roku publikacja L. Pieli pod tym
wlasnie tytulem, pisano o mozliwo$ciach tego komputera i prezento-
wano najciekawsze rozwigzania, jak wykorzysta¢ wszystkie jego walory.
W cyklu opublikowano m.in. program Antic, pozwalajacy na tworzenie
wlasnych znakoéw, edytor do projektowania za pomocg manipulatora
oraz program generujacy efekty dzwiekowe. W roku 1988 ukazat sie
trudniejszy program, umozliwiajacy przewijanie programu, obsluge
przerwan i edytor jezyka Basic.

Niezwykle interesujacg propozycja T. Mrowca i L. Pieli byly
»,Okna”. Material na ten temat wydrukowano w numerze 7./8. z 1988
roku. Przez pojecie ,,okna” autorzy rozumieli wyrézniony obszar ekra-
nu przeznaczony do wys$wietlania okre$lonych informacji. Rozwia-
zanie Mrowca i Pieli umozliwialo wy$wietlanie ,,okien” w dowolnych
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miejscach ekranu i dowolnej wielko$ci. Mozna je bylo ,zaslania¢”
i zamyka¢ oraz przywraca¢ w kazdej chwili. Natomiast w numerze
10. z tegoz roku opublikowali obszerny materiatl ,,Animacja w trybie
znakowym”. Publikacji towarzyszylo siedem programoéw narzedzio-
wych do wykorzystania przez programistow gier. Trudno ustali¢, czy
1w jakim stopniu inspirowala autoréw powstajaca wlasnie pierwsza
wersja systemu operacyjnego Windows.

Oprocz sporej liczby programéw narzedziowych na Atarii w ,,IKS-ie”
publikowano, o czym juz wspomniano, kilkanascie programéw dedykowa-
nych na inne komputery. Wiele z nich mialo na celu poprawe wydajnosci
sprzetu lub umozliwienie adaptacji oprogramowania systemowego do
polskich warunkow (chodzilo np. o polskie znaki).

Stopien trudno$ci prezentowanych programoéw zwiekszat sie w ko-
lejnych numerach pisma. W roku 1987 Krzysztof Pozniak przedstawil
program przyspieszajacy dzialanie programu napisanego w... Basicu.
Natomiast nastepny rok rozpoczal od publikacji rozwiazania pozwalaja-
cego na wprowadzanie zmian w zbiorze tekstowym. W tym samym czasie
S. Rozmus zaprezentowal oprogramowanie piéra Swietlnego. W numerze
5.z 1988 roku zamieszczono program pozwalajacy na ochrone danych.
W sumie K. Pozniak opublikowal 20 programow, ktore jako procedury
mogly zosta¢ wykorzystane w innych programach. Byl autorem edyto-
ra umozliwiajacego wspolprace z instrumentami muzycznymi, a wraz
z Jaroslawem Ziembickim oprogramowania dotyczacego podlaczenia
syntezatora muzycznego do komputera. Poza tym opublikowal takie
programy, jak: generator losowy, procedura Gaussa czy program shuzacy
rozwigzywaniu dowolnego uktadu réwnan liniowych. W swoim dorobku
mial rowniez kilka gier: komputerowa wersje ,,Chinczyka”, gre ,W dwie
linie”, zreczno$ciowa, polegajaca na zapedzeniu owcy do zagrody, oraz
~Spadajace piltki” i ,Samotnika”.

Do ciekawszych rozwigzan narzedziowych nalezal program Mie-
czyslawa Skoniecznego i Piotra Rakowskiego, zmieniajacy zawarto$c
ekranu mikrokomputera Amstrad CPC 6128. Natomiast w roku 1989
W. Zablotny zaprojektowatl interfejs kasetowego systemu operacyjnego
2T06 Turbo.
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W rezultacie publikowane programy narzedziowe byly z numeru
na numer coraz bardziej zaawansowane. Autorzy wykraczali poza naj-
bardziej popularne wsréd czytelnikow komputery Spectrum, oferujac
rozwigzania na Commodore, Amstrada i Atari.

Interesujaco przedstawiala sie oferta redakcji dotyczaca progra-
mow uzytkowych i edukacyjnych. W numerze 1. opublikowano prosty
program , Kalendarz”. Po wprowadzeniu daty na ekranie pojawial sie
wlasciwy dzien tygodnia. Uzyteczno$¢ tego rozwigzania byla niewiel-
ka, chyba ze wazna byla dla korzystajacego wiedza o dniu urodzenia.
Nastepny program, ,Wykresy”, wywolal ozywiona reakcje czytelnikow,
sklaniajac do poszukiwania lepszych rozwigzan. Program rysowatl
wykresy zadanych wyrazen algebraicznych w okre$lonym zakresie
i przedziale zmiennosci. Napisany byt w jezyku Basic na komputer
Spectrum. W numerze 3. z 1986 roku opublikowano program, réwniez
w tym jezyku, przeznaczony dla Spectrum, stuzacy do zobrazowania
danych w postaci wykresu kolowego i histogramu. J. Morbitzer kry-
tycznie odnioést sie do programu z 1. numeru: Wartosé dydaktyczna
programu ,,Wykresy” jest znacznie obnizona przez obarczenie uzyt-
kownika koniecznosciq podania wartosci maksymalnej i minimalnej
funkcji w rozpatrywanym przedziale. WartoSci te — niezbedne dla
prawidtowego wyrysowania uktadu wspotrzednych i opisu osi —
mogq i muszq by¢ obliczone przez komputer. Zatem opublikowano
nowe rozwigzanie wraz z przykladowymi wykresami. Do wykresow
powrocono jeszcze w numerze 3. zZ 1988 roku, publikujgc program
»Tabelaryzacja”, ktory rysowal wykres dowolnej funkeji [z wyjatkiem
funkcji f(x) = 1/x]. Wyznaczal on maksima, minima i punkty zerowe
oraz skalowal osie wykresu odpowiednio do przebiegu funkcji.

W numerze 3. z 1986 roku umieszczono rowniez krotki program do
obliczen statystycznych. ,Korelacje” obliczaly warto$¢ wspotezynnikow
Spearmana i Persona. Natomiast po miesiecznej przerwie powrécono do
statystyki. W numerze 5. zostal opublikowany krotki program ,,Regresja
liniowa”, ktéry wykonywal podstawowe obliczenia dotyczace dwoch
zbior6w danych przy zalozeniu, ze istnieje miedzy nimi korelacja liniowa.
Program obliczal bledy standardowe oceny parametréw liniowej funkcji
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regresji, wariancje i odchylenie standardowe skladnika resztowego oraz
wartoSci Srednie i wartoSci teoretyczne (na podstawie funkcji regresji).

Zastosowania statystyczne czesto goScily na tlamach miesiecznika.
W numerze 1. z 1989 roku Andrzej Grzesiak zaprezentowal wyrafinowa-
ne rozwigzanie pozwalajace na wyodrebnianie tendencji rozwojowych
(trendow). Program wykorzystywal metode analitycznego wyréwnywa-
nia szeregdw czasowych. Mozna w nim bylo aproksymowac rownanie
trendu funkcja liniowa, parabolg drugiego i trzeciego stopnia oraz
funkcja wykladnicza i hiperboliczng. Najwazniejszg zaletg programu
byla mozliwo$¢ szybkiego wyodrebnienia funkcji trendu. Po wpro-
wadzeniu danych mozna bylo wielokrotnie powtarzaé obliczenia. To
oryginalne rozwigzanie wymagalo jednak od czytelnika zaawansowanej
wiedzy statystycznej, wykraczajacej poza poziom przygotowania ucznia
szkoly Sredniej. RoOwniez zaawansowanych kompetencji statystycznych
wymagal program z numeru 2. — ,Funkcja dyskryminujaca”, ktory byt
narzedziem pomocniczym podczas przeprowadzania analizy dyskry-
minacyjnej dla dwoéch p-wymiarowych populacji o znanej liczno$ci.
W numerze 9. z 1988 roku siegnieto nawet po rachunek rézniczkowy.
W. Kozera opublikowat program rozwigzujacy uklad rownan ro6znicz-
kowych zwyczajnych I rzedu.

W IKS-ie” pojawily sie rowniez bazy danych. Pierwszy tego typu
program opublikowano w numerze 4. z 1986 roku. J. Morbitzer wyko-
rzystal rekordy o zmiennej dlugosci w ZX Spectrum. Pogram w prosty
sposob pozwalal na katalogowanie danych bibliotecznych zawierajacych
nazwisko autora i tytul ksigzki. Maksymalna liczba rekordow zawieraja-
cych tytuly ksigzek nie mogla przekraczaé¢ 200, natomiast maksymalna
liczba rekordéw z nazwiskami autoréw to 250 (moglo sie zdarzy¢, ze
ksigzka miala dwoch autoré6w). Program umozliwial zalozenie katalo-
gu, dopisywanie i kasowanie rekordow oraz wyszukiwanie informacji
wedlug autorow i tytulow. Wydruk programu miescil sie na czterech
kolumnach czasopisma. Uzupelieniem programu ,,Biblioteka” byt
kroétki program shuzacy do prostej ewidencji literatury, opublikowany
w numerze 1. z 1987 roku. Autor, W. Gogolek, swoja propozycje zmie-
$cil na jednej kolumnie. Program wymagal niewielkiego wysitku od
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uzytkownika, polegajacego na wczesniejszym skatalogowaniu tematow,
wydawnictw czy znaczacych, czesto powtarzajacych sie nazwisk auto-
row. Przy ograniczeniach wymienionych programoéow dedykowanych
dla komputera Spectrum zwraca uwage program z numeru 7. z 1986
roku na Amstrada — ,Ksigzka telefoniczna”. Rozwiazanie opieralo sie
na prostych zapisach rekordu: imie i nazwisko oraz numer telefonu.
Mozliwe bylo przechowywanie tysigca rekordow oraz, oczywiscie,
wprowadzanie danych i ich przegladanie. Do zagadnienia bazy da-
nych powrd6cil jeszcze Tadeusz Cisek w numerze 1. z 1988 roku. Jego
»Biblioteka” na komputer Commodore sortowala, wedlug na przyktad
nazwisk autoréw, zbiory wezes$niej umieszczone w tasmowej pamieci
zewnetrznej, na ktorej — zgodnie z obliczeniami autora — mieScilo sie
2 tys. pozycji na 100 obrotach licznika magnetofonu.

Zaledwie 10 wierszy zajmowal w numerze 11. z 1987 roku program
J. Millera ,Refleks”. Przeznaczony dla Sharpa byl typowym ,,motorem”
gry zreczno$ciowej. Natomiast rozbudowana wersja tej samej logiki
dzialania byla podstawa programu badajacego predyspozycje kandy-
datow na kierowcéw. Program opracowali pracownicy Wyzszej Szkoly
Oficerskiej Wojsk Pancernych. Kolejna propozycja autora z tego zespotu —
M. Skoniecznego byl program stuzacy do badania orientacji przestrzen-
nej i szybko$ci podejmowania decyzji przez kandydatéw na kierowcow.
Zaawansowanym programem byl ,Budzet domowy”. Opublikowany
w numerze 3. z 1988 roku, przeznaczony byl dla komputera Commodore.
Autor, Slawomir Wasilewski, opracowal na tyle uniwersalne rozwiaza-
nie, ze moglo by¢ wykorzystywane zar6wno przez poszczegodlne osoby,
jak i firmy do rejestrowania operacji finansowych. Nie byl to program
ksiegowy. Jednak jego konstrukcja umozliwiala zdefiniowanie obsza-
row dzialan finansowych, na przyklad w przypadku budzetu domowe-
go mozliwy byl podzial na grupy artykuléw spozywczych, a w ramach
grup nawet na konkretne artykuly. Program pozwalal na planowanie
wydatkow, a po rejestracji zakupow mozna bylo otrzymac informacje
o aktualnym stanie budzetu. Czytelnie wspolpracowal z uzytkownikiem
— dla korzystajacych z Commodore mogt by¢ wystarczajacym narzedziem
w zastosowaniach domowych.
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Do interesujacych rozwigzan nalezal program Danuty Kwasizur,
zaprezentowany w numerze 12. z 1988 roku, zamieniajacy liczby z postaci
cyfrowej w postaé stowng. Dziatal w zakresie od 1 do 999999 i uwzglednial
rozne formy gramatyczne (np.: tysigc, tysiace, tysiecy). W tym samym
numerze autorka zamiesScila inny ciekawy przyktad deszyfracji — odczy-
tywania liczb, ktore zostaly zakodowane literami.

Konkretne inzynierskie zastosowanie mialy dwa programy
Krzysztofa Pozniaka, opublikowane w numerze 2. i 3. z 1989 roku.
Dokonywaly analizy ukladow elektronicznych: analizy stalopradowe;j
i zmiennopradowej. Uzytkownik wprowadzal do komputera struktu-
re ukladu, parametry elementow elektronicznych i opcjonalnie, na
przyklad, temperature otoczenia. Na podstawie tych danych program
generowatl uklad rownan.

Publikowane programy uzytkowe realizowaly konkretne funkcje
i bez wiekszych probleméw mogly by¢ wlaczane jako procedury do
wiekszych projektow. W kolejnych numerach ,IKS-a”, cho¢ starano
sie o umieszczanie prostych, czesto rozrywkowych programow, sys-
tematycznie podnoszono ich poziom oraz zlozono$¢ rozwiazywanych
problemoéw. Z czasem ,,IKS” stawal sie po prostu trudniejszy.

Popularnoéé programéw préobowala zdyskontowa¢ redakeja ,,Zol-
nierza Wolnosci”, ktéra w sobotnio-niedzielnym wydaniu JZomierz
Wolno$ci — Horyzont” publikowala krotkie programy komputerowe.
Poza tym programem komputerowym byla inspirowana mapa pogody,
ktora rowniez byla obecna w wydaniu weekendowym dziennika.

5.2. Kursy

Redakcja od poczatku postanowila, o czym juz wspomniano,
pei¢ role edukacyjna. W pierwszym numerze materialy zapowiadaly
do$¢ ogolnikowo zawartosé kolejnych. ,,Problemy mikroelektroniki”
J. Haschki i M. Gnilki oraz ,Mikrokomputer dla kolekcjoneréw”
Krzysztofa Swietonia i Zdzislawa Szalkowskiego mozna potraktowa¢
jako propedeutyke informatyki i jej zastosowan. Krok dalej szly arty-
kuly, réwniez autorstwa zespotu J. Haschka i M. Gnilka, czyli ,,Klasy-
fikacja i zastosowanie sprzetu mikrokomputerowego” oraz ,,Co trzeba
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wiedzie¢?”. Ostatni material byl wprowadzeniem do metodologii
programowania. Autorzy przedstawili schemat postepowania w pro-
cesie programowania oraz rekomendowali najlepsze, ich zdaniem,
zasady pisania programu. Jednocze$nie zdawali sobie sprawe, ze nowe
technologie zmieniaja dotychczasowe standardy pracy programisty.
Programistow uczy sie czesto programowania, rzadko natomiast
uruchamiania programu. Uruchamianie programu trwa dhuzej i jest
o wiele trudniejsze niz samo pisanie programu — pisali. W latach
osiemdziesiatych pisano program na podstawie algorytmu (niekiedy
programista sam go tworzyl). P6zniej kod programu przenoszono
na karty perforowane (lub taséme perforowang) i najczes$ciej w trybie
wsadowym (razem z innymi ulozonymi w kolejnosci programami)
testowano. Dopiero wtedy programista poznawal ewentualne bledy,
poprawial je i ponownie, po przeniesieniu kodu na karty perforowane,
program byl testowany. W mikrokomputerach natomiast zapisana
w ich pamieci sekwencja programu mogla by¢ natychmiast testowana.
Proces powstawania programow zmienil sie zatem, a czas ich napisania
i uruchomienia w efekcie ulegl znacznemu skroceniu.

Rys. 13. Liczha publikacji poéwieconych kursom i poradom dotyczgcym programowania
w kolejnych rocznikach ,IKS-" (opracowanie autora.)
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Proces edukowania czytelnika ,,IKS” rozpoczat w drugim numerze.
W sumie we wszystkich numerach czasopisma opublikowano 157 materia-
tow sklasyfikowanych jako ,kurs programowania” (rys. 13). W roku 1986
bylo to 27 materialow po$wieconych nauce programowania. Najwiecej
ukazalo sie ich w roku 1987, poniewaz az 86, w nastepnym juz tylko 38,
a w 1989 — tylko pie¢ (w trzech ostatnich numerach miesiecznika).

Wyklady publikowano systematyczne od numeru 2. z 1986 roku
(tab. 8). Jerzy Chmurzynski, wykladowca Wydzialu Cybernetyki WAT,
opublikowal dwuodcinkowy wyklad na temat grafiki komputerowe;j.
Autor zwrdcil przede wszystkim uwage na aspekt komunikowania sie
komputera z czlowiekiem. Omowil podstawowe zasady konstruowa-

Tabela 8. Harmonogram publikacji najwazniejszych kursow programowania (opracowanie
autora.)

159



160

,IKS” - analiza jako$ciowa

nia i zapisu obrazu, w tym metody kreslenia obrazow czarno-biatych
i kolorowych, oraz budowe grafoskopu. W drugim (ostatnim) odcinku
zamieszczonym w numerze 3. z 1986 roku przedstawil reguty odnoszace
sie do tworzenia programu graficznego, zwlaszcza jego najwazniejszych
funkcji, czyli zobrazowania odcinkéw, transformacji obrazéw na plasz-
czyznie oraz animacji.

Takze w numerze 2. z 1986 roku rozpoczeto systematyczny wy-
klad na temat BASIC (Beginners All Purpose Symbolic Instruction
Code). Powszechnie stosowany jest zapis Basic. Redakcja zachecala
mito$nikow zabaw z mikrokomputerami, przyszltych informatykéw do
nauki programowania. Autorka kursu byla Zofia Zjawin-Winkowska,
wykladowca Szkoly Gléwnej Planowania i Statystyki (dzisiaj Szkola
Glowna Handlowa). Wyklad pierwszy wprowadzal w podstawy ob-
shugi i wykorzystania ZX Spectrum. Poczatkowe kroki prowadzily od
jego klawiatury, po ekran telewizyjny, ktéry w przypadku pierwszych
mikrokomputeréw byl podstawowym urzadzeniem zewnetrznym.
Najpierw czytelnicy poznali zastosowanie Spectrum jako kalkulato-

Rys. 14. Grafika M. Przybytowskiego towarzyszqca pierwszemu odcinkowi kursu Basica
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ra. Kolejne wyklady, publikowane w nastepnych wydaniach ,,IKS-a”
az do numeru 2. z 1988 roku, zapoznawaly z elementami jezyka
programowania Basic. Edukacje kontynuowano, prezentujac edytor
mikrokomputera oraz podstawowe elementy Basica, takie jak stale
izmienne instrukcje (np.: REM, LET, PRINT, INPUT) oraz komendy
(np. RUN, LIST, EDIT).

Trzeci odcinek, na przyklad, wprowadzal czytelnika w zagadnienia
algorytmoéw i schematow blokowych. Przyklady algorytméw nawigzywaty
do znanych uczniom szkol §rednich rozwigzan réwnan kwadratowych
lub prezentowaly procedure zakupu ,IKS-a” w kiosku Ruchu. Kolejne
odcinki mialy wyzszy stopien trudnosci. W czwartym przedstawiono
bowiem instrukcje zapisujace dzialanie w petli. Ostatecznie czytelnicy
otrzymali kompletny wyklad programowania obejmujacy zasady bu-
dowy algorytmoéow i metody kodowania wyrazen algebraicznych oraz
specyficzne konstrukcje jezyka Basic. Ostatni odcinek kursu, opubliko-
wany w numerze 2. 1988 roku, prezentowal operacje na tekstach (stale
i zmienne alfanumeryczne). Byt to juz poziom programowania wykra-
czajacy znacznie poza tematy z pierwszych numer6éw magazynu. Kurs
byt dobrze odbierany przez czytelnikow, z pewnoscig takze jako material
dydaktyczny, o czym Swiadczy fakt, ze jeszcze w roku 1989 poszukiwano
jego pierwszych odcinkow.

Niemal réwnocze$nie z opisywanym rozpoczal sie kurs progra-
mowania w jezyku Logo. Pierwszy wyklad opublikowano w numerze 3.
71986 roku. Wybor tego jezyka byl zdeterminowany jego popularnoscia.
Autorem Logo, powstalego w latach siedemdziesigtych, byl S. Papert
z Massachusetts Institute of Technology. Polski translator jezyka na
ZX Spectrum opracowal zesp6l pracujacy pod patronatem Polskiego
Towarzystwa Informatycznego. Walorem jezyka bylo polskie stownic-
two wykorzystywane w komendach, a raczej w dialogu z komputerem.
Uczono tego jezyka w najmlodszych klasach, w ktérych wprowadzono
przedmiot — informatyka. Autor kursu podpisywat sie jako SIS i nie udato
sie ustali¢ jego imienia i nazwiska. Poziom wykonywanych operacji byt
odpowiedni dla najmlodszych programistéw. Poczatki kursu byly proste
— na ekranie rysowano kwadrat i tr6jkat réwnoboczny. W miare uptywu
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Rys. 15. Domek - rezultat dziatania programu

czasu nieco skomplikowano zadania. Osiggnieciem pierwszego odcinka
byl wykreslony przez program obrazek domu otoczonego plotem (rys. 15).

W kolejnym odcinku przedstawiono sposoby definiowania pro-
cedur, aby w trzecim zapozna¢ z procedurami oraz ich parametrami
i sposobami edycji.

W numerze 7. z 1986 roku opublikowano ostatni, piaty odcinek
kursu. Godna uwagi jest determinacja wielu programistow, ktorzy w pro-
gramowaniu widzieli wsparcie dla edukacji. Tak byto i w tym przypadku:
ostatni odcinek kursu Logo zawieral praktyczne wskazéwki dotyczace
programowania testu sprawdzajacego wiedze. Propozycja byla interesu-
jaca i dawala szanse na samodzielne opracowanie dowolnej wersji testu.
Logo do dzisiaj jest przedmiotem nauczania w szkotach, a od polowy lat
osiemdziesigtych jest w kazdym podreczniku do informatyki.

Jednocze$nie wraz z zakoniczeniem kursu Logo, juz w tym samym
numerze, opublikowano materialy uczace jezyka Pascal, opracowanego
w 1971 roku przez N. Wirtha. Pascal byl powszechnie stosowany w nauce
programowania. Poza tym publikacje, na przyklad, algorytméw w tym
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jezyku staly sie standardem. Autorem cyklu byt Stefan Rozmus, pracow-
nik Wydzialu Cybernetyki WAT. Materialy publikowano z niewielkimi
przerwami do numeru 1. z 1988 roku. W sumie ukazalo sie osiem odcin-
kow. Autor kursu przeprowadzil czytelnika przez podstawowa skltadnie
jezyka, komendy i najczestsze konstrukcje. Drugi odcinek wprowadzat
instrukcje iteracyjne i komendy edytora. Podobnie jak w przypadku kur-

Rys. 16. Kod programu w jezyku Pascal sortujgcy szesé liczb catkowitych
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séw poswieconych innym jezykom programowania, autor prezentowat
przyklady programéw realizujacych podstawowe funkcje. W trzecim
odcinku nauki Pascala oméwil wykorzystanie tablic. Jako przykltad podat
krotki program porzadkujacy dowolne szesé¢ liczb catkowitych metoda
sortowania babelkowego. Wspomniany przyklad ilustruje rysunek 16.

Kolejne odcinki Pascala to wyklad na temat definiowania i zasto-
sowania procedur oraz coraz czeSciej uzywanego koloru. Ostatnie byly
poswiecone grafice komputerowej oraz zasadom wykorzystania i opro-
gramowania piora graficznego.

Kolejny cykl artykutow pod tytultem ,,Elementy systemow mikrokom-
puterowych” opracowal Jacek Wojtala. Tytul brzmial nieco akademicko
i takim jezykiem pisal autor. O ile pierwsze odcinki dotyczyly historii
mikroprocesoréw, o tyle nastepne zaglebialy sie w ich architekture. Ko-
lejne traktowaly o logice i arytmetyce w technice cyfrowej. Cykl konczyt
materiat o legendzie procesoréw Intelu 808o0.

Najdluzszym kursem i zarazem materialem o najwiekszej obje-
toSci byt cykl ,W szponach Atari”, ktéry rozpoczal sie w numerze 1.
z 1987 roku. Tomasz Mrowiec i Ludwik Piela w 19 odcinkach zapoznali
czytelnikdéw z pisaniem w jezyku Basic programu dla mikrokomputera
Atari, a takze ze specyficznymi cechami tego ostatniego. W przypadku
tego cyklu zwracaja uwage liczne programy, ktore towarzysza kolejnym
odcinkom. Byly to kompletne konstrukcje, ktére mogly funkcjonowac
autonomicznie. Bardziej zaawansowani programisci mogli je wlaczac
do swoich rozwigzan.

Autorami 4. ,Zeszytu Programow Komputerowych”, ktéry w ca-
tosci byl poswiecony Atari Basic, byli obaj wspomniani autorzy. Zeszyt
ten mial szczegblng warto$¢. Po pierwsze, byl poswiecony niezwykle
popularnemu komputerowi. Po drugie, zawieral interesujace procedu-
ry napisane w Basicu, ktére mozna bylo wykorzystywaé¢ w budowaniu
wlasnych rozwigzan. ZdecydowalisSmy sie — pisali autorzy — zaprezen-
towaé czytelnikom, szczegoélnie tym, ktorzy stawiajq pierwsze kroki
w programowaniu, a takze bardziej zaawansowanym pewne ciekawe
procedury, ktore mogq wykorzystaé w swoich programach [, Zeszyty
Programéw Komputerowych” nr 4, s. 3].
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W czterech odcinkach ,Jak to zrobié¢?” (pierwszy ukazat sie w ,,IKS-
-ie” nr 6. z 1986 roku) Andrzej Grzesiak wprowadzat czytelnikow w tajniki
programowania graficznego na Atari. Czwartemu odcinkowi z numeru
2. 7 1987 roku towarzyszyl program demonstrujacy metode tworzenia
wlasnych znakow.

Dla zaawansowanych programistow przeznaczony byt cykl Krzysz-
tofa Mamcarza ,,Sztuki i sztuczki”. Pierwszy material z tego cyklu ukazal
sie w numerze 6. z 1986 roku. Cykl w caloSci byt poswiecony zmiennym
systemowym ZX Spectrum i dawat szanse na wykorzystanie wszelkich
ukrytych w systemie mozliwo$ci mikrokomputera. Ostatni z dziesieciu
odcinkow ukazal sie w numerze 9. z 1987 roku. Natomiast w trzech
kolejnych numerach A. Mamcarz siegnal do procedur ROM Spectrum,
ktore znacznie zwiekszyly mozliwos$ci jego programowania.

W IKS-ie” zamieszczano rowniez wiele krétkich porad dotyczacych
programowania. W numerze 1. z 1987 roku H. Krasuski radzil, jak wyko-
rzysta¢ niedostepna pamie¢ RAM w Atari, a w numerze 12. opublikowal
edytor kodu maszynowego. Program znacznie usprawnial wprowadzanie
kodu z wydrukéw do pamieci mikrokomputera. Jednoczesnie kontrolowat
wprowadzane liczby, dzieki czemu kod byl pozbawiony bledow. Powrotem
do kodu maszynowego byl przeznaczony dla profesjonalistbw material
o programowaniu mikroprocesora 6502 z numeru 4. z 1988 roku.

Publikacje J. Morbitzera znacznie wykraczaly poza standardowe
umiejetnosci czytelnika ,IKS-a”. W artykule ,,Rekordy o zmiennej dtugosci
z ZX Spectrum” radzil, jak efektywniej wykorzystaé ograniczong pamiec
mikrokomputera. Byla to dobra propozycja dla 0s6b korzystajacych z tego
komputera do przetwarzania danych. Artykulowi towarzyszyl wydruk
programu ,Biblioteka”. W numerze 3. z 1987 roku znalazly sie dwie
publikacje tego autora. Pierwsza dotyczyla zastosowania komputera do
weryfikacji projektowania modelu, druga byla opisem metody wyszuki-
wania informacji w zbiorze. Do publikacji dolaczono program realizujacy
te funkcje. Artykul z numeru 2. z 1988 roku zapoznawal z zasadami pro-
gramowania strukturalnego, czyli z ,elegancja” warsztatu programisty.

Przez rafy oprogramowania ZX Spectrum usitlowal przeprowadzi¢
czytelnikéw K. Pozniak, ktory wykrywat kolejne bledy jego ROM-u.
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Publikacje ukazaly sie w numerach 11. z 1987 i 5. z 1988 roku. Do
zagadnien hardwaru odnosily sie réwniez trzy inne publikacje pod
wspoOlnym tytulem ,Nuty z komputera”. Pierwsze dwie byly autorstwa
Krzysztofa Pozniaka i Jarosltawa Zebickiego, w trzeciej do zespotu
dolaczyt Michal Rolinger (numer 4., 6.1 7. z 1988 roku). Artykuly do-
tyczyly budowy sekwencera muzycznego. Autorzy zastrzegali jednak,
ze propozycja ma charakter bardziej dydaktyczny niz eksploatacyjny.

Podobng tematyke, ale zwigzang z mikrokomputerem Commodore,
poruszyl S. Wasilewski w numerze 3. z 1987 roku. Opisal generator zna-
kéw oraz programowanie wlasnych znakéw. Do grafiki na Commodore
powrdcil jeszcze w numerze 6.1 9. z 1987 roku.

Redakcja publikowatla rowniez wiele krotkich porad i instruktazy
ilustrowanych programami, ktore odnosily sie do konkretnych zagadnien
zwigzanych z grafika, gospodarowaniem pamiecig komputera, algebra
binarng, animacja czy dzwiekiem.

Wsr6d materialéw instruktazowych pojawit sie cykl ,,Lilavati”,
w ramach ktorego D. Kwasizur, M. Skonieczny i R. Zugchor rozwiazywali
zadania matematyczne. Zroédlem zadan byly zebrane przez Szczepana
Jelenskiego anegdoty matematyczne. Wybierano je pod katem tema-
tyki wojskowej. W pierwszym odcinku, opublikowanym w numerze
1. z 1988 roku, przedstawiono taki oto problem: Do okopu na froncie
weszlo 8 Zolierzy i oficer, ktory zajal stanowisko na lewym skrzydle.
Z pewnych wzgledow oficer musi znalez¢ sie na prawym skrzydle, co
nie jest proste, gdyz okop jest ciasny, co uniemozliwia przesuwanie sie
poza zoklierzami. Na zewnatrz nie mozna nawet wysuna¢ gtowy, bo
nieprzyjaciel prowadzi ciggly ogien na nasze pozycje. Ale w okopie sg
trzy wglebienia, w ktérych moze chwilowo stanaé zolmierz. Problem
do rozwigzania jest nastepujacy: jak powinni poruszac¢ sie zolierze,
aby oficer przeszedl wzdtuz calego okopu i stangl na prawym skrzydle?
Zadaniu towarzyszyla propozycja rozwigzania wraz z programem.
Kolejne odcinki rowniez nawigzywaly do tematyki wojskowej, np.
»,Rozstawienie zolnierzy na warcie” czy ,Mozolna przeprawa zokierzy”.
W sumie opublikowano 14 zagadek matematycznych wraz z progra-
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mami ilustrujacymi ich rozwigzania. Ostatnia zostala wydrukowana
w ostatnim numerze ,IKS-a” — 3. z 1989 roku.

,1KS” od pierwszego numeru przyjal role edukatora. Publikowane
kolejne kursy programowania systematycznie zapoznawaly czytelnikow
z coraz trudniejszymi zagadnieniami. Przy tym prezentowane jezyki
programowania wykraczaly poza codzienne potrzeby uzytkownikow
mikrokomputeréw. Nie tracily jednak na aktualnoSci, o czym $wiadczy
stale zainteresowanie egzemplarzami archiwalnymi miesiecznika. Prak-
tycznie do wydania ostatniego numeru redakcja otrzymywatla prosby
o sprzedaz wcze$niejszych edycji.

Poniewaz autorami kurséw byli aktywni nauczyciele akademiccy,
materialy byly przygotowywane na dobrym poziomie dydaktycznym.

Warto réwniez zaakcentowad, ze redakcja starala sie minimalizo-
wacé zawarto$¢ tematyki wojskowej. Jednak pojawiajaca sie, zwlaszcza
w konkretnych programach czy zadaniach, ktore rozwiazywali czytelnicy,
nie miala charakteru ideologicznego, czym ,IKS” jako dodatek ,,Zolnierza
Wolnosci” korzystnie sie odréznial od tego drugiego.

5.3. Publicystyka

Na famach ,IKS-a” w latach 1986—1989 publicystka zago$cila 105
razy. Najwiecej materialow tego typu opublikowano w roku 1988, bo az
40 (rys. 17).

Jesli do tej liczby doda¢ materialy edukacyjne (72), wywiady (10),
reportaze (12) i felietony (50), lacznie daje to 406 materialow w 33 nu-
merach, co $wiadczy o dziennikarskiej aktywno$ci.

Materialy publicystyczne byly poSwiecone przede wszystkim zagad-
nieniom dotyczacym nowych zastosowan technologii komputerowych,
wydarzeniom towarzyszacym informatyce (targi, wystawy, konferencje),
a takze tematyce odnoszacej sie do edukacji informatycznej w szkolach
iroznych srodowiskach. W numerze 2. z 1986 roku, na przyktad, w dwu-
kolumnowym materiale omo6wiono symulatory lotnicze.

Na lamach czasopisma ukazaly sie rowniez materialy dotyczace
zastosowan komputeréw w lotnictwie [1986 nr 8) i medycynie [A. Tom-
czykowska 1987a, 1987b].
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Natomiast w numerze 3. z 1986 roku Wlodzimierz Gogotek rozpo-
czal , Krotka historie mikroprocesoréw”— prezentacje rozwoju nowych
technologii. Kolejno ukazaly sie: ,,Krotka historia mikrokomputeréw”,
»,Mikro w Japonii”, ,UNIX” i, Okna”. Autor ten czesto go$cil na tamach
,1KS-a”. W swoich publikacjach wykraczal poza zagadnienia dotyczace
standardowych zastosowan mikrokomputeré6w. W numerze 4. z 1987
roku, na przyklad, w materiale ,,Komputer i stylistyczne linie papilarne”
zachecat czytelnikow do identyfikacji autoré6w na podstawie kompute-
rowej analizy préobki ich tworczo$ci. Natomiast w numerze 9. z tegoz
roku pisal o ,,Niepowodzeniach sztucznej inteligencji”, a w numerze
11. w tekscie ,Mona Lisa i komputer” — o zastosowaniach kompute-
rOw w procesie konserwacji dziel sztuki. Do$¢ proroczy charakter miat
jego artykul ,,Chinska krzemowa dolina” [,,IKS” 1988 nr 6). Wizja do-
minujacego rynku chinskiego sprawdzila sie i wbrew sceptykom z lat
osiemdziesiatych, kraj ten jest dzisiaj producentem zaawansowanych
technologii. Problem piractwa, o ktérym pisala Malgorzata Nowotny
w materiale ,Piraci konca XX wieku” [,,IKS” 1988 nr 6), takze do dzisiaj
jest aktualny i praktycznie nierozwigzany. Temat wojny gospodarczej
i restrykeji nakladanych przez amerykanskie ustawodawstwo na ja-
ponskich producentow komputeré6w podjal natomiast Henryk Kawka
w ,Wojnie o komputery” [,IKS” 1988 nr 6).

Tekst ,,Czy komputer moze uczy¢?” Wlodzimierza Gogoltka z nu-
meru 5. z 1987 roku byl tym, ktéry wplynal na zainteresowania autora.
W numerze 7./8. z 1988 roku ,IKS” rozpoczal bowiem publikowanie
cyklu ,Informatyka w szkole”. Redakcja zwrocila uwage, ze od roku
1986 w szkolach byl realizowany program nauczania informatyki jako
przedmiotu uzupekiajacego. Oglosila zatem konkurs na taki program.
Jednoczes$nie propozycja takiego programu, autorstwa W. Gogolka, byla
drukowana w kolejnych numerach pisma. Odcinki cyklu, publikowane
az do ostatniego numeru ,IKS-a” (bylo ich w sumie siedem) stanowily
kompletna, jedna z pierwszych w Srodowisku propozycje programowa
nauczania informatyki w szkole $rednie;.

Nie byla to jedyna, systematycznie podejmowana przez redakcje
inicjatywa adresowana do czytelnikow, zwlaszcza uczniéw. Od numeru
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Rys. 17. Publicystyka na tamach ,IKS-a” w latach 1986-1989 (opracowanie autora.)

10. z 1987 roku dwie kolumny ,,IKS-a” zajmowal informatyczny stownik
angielsko-polski, drukowany w kazdym numerze miesiecznika. Pierwszy
zamieszczony termin to: ABSOLUTE — absolutny, bezwzgledny, ostatni:
LOGICAL LINE — wiersz logiczny. Stownik byl konsekwentnie uzupel-
niang baza danych. Jego autorzy, Marian Marciniak i Jacek Szaniawski,
opublikowali go réwniez w formie ksigzkowej. Byl to pierwszy stownik
informatyczny angielsko-polski na rynku. W przysztosci doczekal sie
rowniez edycji na no$niku elektronicznym.

Edukacja pozostawala w centrum zainteresowania redakcji od
pierwszego numeru ,IKS-a”. Niejednokrotnie na jego tamach podkre-
§lano konieczno$¢ nauczania informatyki, wykraczajacej poza samo
programowanie. Nie moze zatem dziwi¢ nieskrywana satysfakcja po
wprowadzeniu tego przedmiotu do szkoét. Od wrze$nia 1986 roku bowiem
informatyka znalazla sie w programie nauczania w wybranych szkotach
Srednich. Dostrzegano jednak powazne niebezpieczenstwo. Teraz no-
woczesnq technike trzeba poznaé, zrozumie¢ i nauczy¢ sie wykorzysty-
wacé — pisano we wstepie do numeru 4. z 1986 roku. — Wiadomo jednak
jak jest ze szkolnym przedmiotem. Wszystko zalezy od nauczycielli,
a tych niestety nie mamy tylu, ilu do nauczania informatyki potrzeba.
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Zdawano sobie sprawe, ze to trudny przedmiot. Chodzilo zatem o to,
by marzenie o komputeryzacji nie zmienito sie w szkolny koszmar,
w ktorym krwiozercze bajty pozera¢ beda niewinne bity. Obawa przed
takim wiasnie podej$ciem do nauki informatyki wplynela na ustalenie
kryteriéw publikacji. Gotowe programy mialy by¢ otwartymi drzwiami
do dalszej nauki. Szkola miala w tej edukacji odegra¢ gtowna role, po-
niewaz instytucja ta miala zapewnic¢ mlodziezy dostep do komputerow.
Zapowiadano przeciez produkcje taniego mikrokomputera dla szkot we
wroclawskiej Elwro [,,IKS” 1986 nr 4, s. 2].

Tymczasem w tym samym numerze Jerzy Markowski zaprosil czy-
telnikdbw na wycieczke do komputerowego raju — Singapuru. Przedstawit
dokladng instrukcje, jak dokonywaé zakupow, podat cenniki, a nawet
najlepsze (najtansze) miejsca dokonywania zakupow. Dokladnosé jego
relacji nie poprawila jednak sytuacji na polskim rynku. W warunkach
gdy kazda firma handlujqca sprzetem komputerowym jest nim za-
walona, a Japonczycy skierowali swoje eksportowe wysitki wlasnie
w kierunku Singapuru, obfito$¢ oferty nie dziwila polskiego czytelnika,
lecz ceny byly poza zasiegiem mozliwo$ci. W tym czasie ZX Spectrum
plus kosztowal 110 tys., Atari 130 XE — 135 tys., Commodore C-64 z ma-
gnetofonem i dwoma joystickami — 290 tys. zl! [,IKS” 1986 nr 4, s. 2].
Jednak powoli dla odradzajacej sie przedsiebiorczosci szlak singapurski
okazal sie jedwabnym szlakiem.

Nastro6j informatycznej ekspansji podtrzymywaly stowarzyszenia
i organizacje. Dlatego tez opublikowano fotoreportaz [,,IKS” 1986 nr 4]
z Forum Mlodych Odkrywcow (20—21 maja 1986 roku). Jego uczestnicy
prezentowali swoje osiagniecia — w sumie pokazano 250 rozwigzan,
wsrod ktorych bylo kilka patentow.

Jednocze$nie polski uzytkownik wigzal nadzieje z komputerem
Junior, ktéry miat podbié rynek dzieki masowej produkcji w Elwro. W re-
lacji z 58 Miedzynarodowych Targéw Poznanskich dyrektor handlowy
wroclawskiej Elwro, Jerzy Chelchowski, zapowiadat wielka ekspansje
tego urzadzenia [,IKS” 1986 nr 4, s. 14]. Junior mial by¢ nowoczesny
i prosty w obstudze, a jego architektura umozliwia¢ elastyczna rozbudo-
we — wprowadzenie twardego dysku i grafiki. Rzeczywiscie nowatorskim
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rozwigzaniem moglo by¢ uzycie Juniora jako elementu lokalnej sieci
komputerowe;.

Komputer ten nie rozwigzal jednak problemu komputeryzacji szko6t.
Juz na etapie koncepcji byl konstrukeja nieco przestarzala. Producent
zapowiadal, ze bedzie wyposazony w mikroprocesor Z-80A i system
operacyjny Junior (CP08) kompatybilny z systemem CP/M V2.2. Nato-
miast oprogramowaniem podstawowym bedzie edytor Basica i programy
sterujace pamiecig dyskowa. System zapewnial mozliwo$¢ wykorzystania
innych jezykow programowania, np.: Logo, Pascal, Fortran C i Makro-
asembler. Komputer miat kosztowa¢ 120—-130 tys. zl. Nie byl zatem tani.

W tej sytuacji podejmowano roézne zabiegi organizacyjne, ktore
mialy ulatwi¢ dostep do sprzetu. Na przyklad Ogolnopolska Federacja
Klubow Komputerowych (zwigzana z Radg Krajowa Turnieju Mlodych
Mistrzow Techniki) miala ulatwi¢ mlodziezy dostep do sprzetu, a takze
prowadzi¢ dzialalno$¢ edukacyjng i edytorska. Nie bylo jednak latwo.
Na przyklad klub komputerowy dzialajacy przy 6wezesnym Zarzadzie
Wojewodzkim ZSMP (Zwigzek Socjalistycznej Mlodziezy Polskiej) we
Wroclawiu dysponowal trzema mikrokomputerami UNTPOLBRIT i jednym
uszkodzonym Spectrum [,,IKS” 1986 nr 8, s.15]. Kluby nie wypracowaly
atrakcyjnej formy dzialania. Skupiajac sie na edukacji, skutecznie znie-
checaly pasjonatow gier. Poza tym formula organizacyjna nie nadazata
za tempem zmian.

Rynek reagowal zdecydowanie szybciej. W szkole podstawowej przy
ulicy Grzybowskiej powstala gietda komputerowa. Sprzedawano na niej
sprzet komputerowy, wydawnictwa i oczywiScie programy, ktérych nie
chronily zadne prawa. Gielda nadgzala za rynkiem europejskim. Trafial tu
najnowszy sprzet, ktory dzien weze$niej kupiono na przykltad w Londynie
czy Singapurze. Ten prywatny import nie nadazat jednak za rosnacym
popytem. To dzisiaj niemal kultowe miejsce, w ktorym rozpoczela sie
niejedna kariera biznesowa.

W tym czasie redakcja ,,IKS-a” publikowata kursy programowania
oraz specjalistyczne wyklady na temat programowania, a nawet rozwiazan
sprzetowych. Nie stronila przy tym od prezentacji klubé6w komputero-
wych i szkol, w ktorych informatyka cieszyla sie wysoka pozycja, a nawet
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przedszkoli, oczywiécie w kontek$cie tworzenia ,,kultury” komputerowe;j.
Dokladala zatem staran, aby oswaja¢ informatyke i oswajac z informaty-
ka. Zwracano przy tym uwage na mozliwosci zastosowania sprzetu oraz
podkreslano, ze wiekszo$¢ dzisiejszych pasjonatow nie bedzie w przyszto-
Sci informatykami. Uczqgc zatem podstaw nie wymagajmy gruntownej
wiedzy technicznej. Przyszly uzytkownik nie musi wiedzie¢ jak dziala
mikroprocesor, nie jest mu potrzebna wiedza o uktadach logicznych,
tak jak kierowcy nie jest potrzebna znajomosé na przyktad ilosci zebéw
w przektadni gtéwnej — bo i po co! [,,IKS” 1986 nr 8].

W tym duchu dzialal rowniez najstarszy w Polsce klub minikom-
puterowy, ABAKUS, ktory powstal w 1983 roku. Byt stowarzyszeniem
majacym osobowo$¢ prawng, co zapewnialo mu samodzielno$¢ oraz
ulatwialo zdobywanie funduszy. Klub prowadzil dzialalno$¢ wsrod
najmlodszych.

Odmiennie funkcjonowal klub komputerowy w Wyzszej Oficer-
skiej Szkole Wojsk Lacznosci w Zegrzu, skupiajacy podchorazych SOR
— absolwentow uczelni politechnicznych. Licznie reprezentowani w tym
srodowisku informatycy organizowali kursy jezykoéw programowania,
uczyli zasad programowania oraz podejmowali sie nawet realizacji pro-
gramow dydaktycznych [,,IKS” 1987 nr 5].

Wpisujac sie w ten nurt, w ramach idei popularyzowania informaty-
ki, po§wiecone temu zagadnieniu materialy publicystyczne zamieszczano
zatem na tamach ,IKS-a”. I tak w numerze 8. z 1986 roku Z. Karolczyk
przedstawil wykorzystanie komputeréw w lotnictwie.

Na poczatku 1987 roku sytuacja w sferze edukacji informatyczne;j
nie wygladala najlepiej. Z przeprowadzonej juz w pierwszym numerze
miesiecznika ankiety oraz z nadchodzacych do redake;ji listow wyla-
nial sie malo optymistyczny obraz. Najwieksza grupa uzytkownikéw
komputerow byli wlasciciele Spectrum (wszystkich jego wersji). Mniej
0sOb mialo Atari (800 XL i 130 XE). Wniosek nie byl zaskakujacy:
posiadamy zatem przede wszystkim sprzet zagraniczny. Niewiel-
kie liczby Meritum czy MK sq bowiem mniej niz kroplq w morzu
potrzeb — pracujq gtéwnie w klubach, choé i tam nikt ich nie wita
z entuzjazmem. Nie nalezy spodziewadé sie rychlej poprawy sytuacji
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— produkcja wroctawskiej ELWRO przeznaczona dla szkét (Elwro
800 Junior) nie wypeini pétek Sktadnicy Harcerskiej, nie zaspokoi
nawet komputerowego gltodu w szkotach... Tymczasem komputer
klasy Junior jest juz na Swiecie konstrukcjq przestarzalq z co naj-
mniej piecioletniq historiq, a to w przypadku mikrokomputera jest
juz archeologiq!!! [,,IKS” 1987 nr 1].

Sytuacji nie ratowaly prototypy Mazovi i Kraka/86, w odniesieniu
do ktorych perspektywy masowej produkeji byly raczej niewielkie i rze-
czywiscie nigdy nie weszly one do produkcji. Mimo to niczym grzyby
po deszczu rosnq domorosli informatycy, przed ktérymi komputery
nie majq tajemnic. I jesli byloby u nas mozna wtamacé sie do kom-
puterowego banku danych, to z pewnosciq juz by sie wtamali — na
szczeScie nam to nie grozi — zastrzegala redakcja [,,IKS” 1987 nr 2].

Czas sprzyjal odwaznym. Na miedzynarodowej wystawie Home
Office Personal Computer 1987, ktora odbyla sie w Palacu Kultury
i Nauki w Warszawie, zjawilo sie 70 wystawcow z 11 krajow. Wéréd
nich wiekszo$¢ oferowala sprzet komputerowy. Zadziwiajaco czesto
robily to firmy, ktére z réwnym powodzeniem handlowaly na przyktad
porzeczkami — kapital poszukiwal najwiekszej rentownosci. Handlu-
jemy stodyczami, ale nasza oferta obejmuje réwniez komputerowe
systemy uzytkowe dla szkét i zaktadéw pracy. Dlaczego az tak duza
rozpietos¢ — od cukierka po mikroprocesor? Za dolary zdobyte na
eksporcie lakoci mozemy kupié¢ potrzebny sprzet i czeSci w Azji.
Komputery montujemy w Polsce, tworzqgc na ich bazie sieci lokalne
1 wielodostepne — tak Przedsiebiorstwo Polonijno-Zagraniczne Alma
prezentowalo swojg oferte [,,IKS” 1987 nr 3]. Do$¢ podobny model
biznesowy przyjat Integrated Micro ComputersSets (szwajcarska spotka
akcyjna). Handlujemy w zasadzie duzymi komputerami profesjonal-
nymi — méwila przedstawicielka firmy Elzbieta Duchowicz. — Na polski
rynek staramy sie dostarczy¢ najnowsze konstrukcje, m.in. posiada-
my licencje sprzedazy Fortune Systems (komputery 32- i 16-bitowe).
Wspélpracujemy tylko z przedsiebiorstwami panstwowymi, wymie-
niajqc towar za towar. Wiele firm patrzyto na nas z politowaniem,
gdy komputery wymienialiSmy na soki porzeczkowe... Chroniczny
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brak dewiz cofal gospodarke lat osiemdziesigtych w epoke wymiany
towaru za towar, zwang w XX wieku barterem.

W tym samym numerze prezentowano firme ICL, od ponad 25
lat zwigzang z polska informatyka. To wladnie na bazie architektury
ICL 1900 powstaly maszyny serii Odra, ktére pomimo wprowadza-
nia do uzytkowania maszyn serii Riad nadal pracowaly w polskich
Zakladach Elektronicznej Techniki Obliczeniowej, ktére Swiadczyly
ustugi przetwarzania danych dla polskich przedsiebiorstw. Obecnie
firma oferowala ICL Clan — 16-stanowiskowy system mikrokompu-
terowy pracujacy z oprogramowaniem systemowym UNIX oraz PC
Quattro i DRS 300. Jednak w tym przypadku na drodze do legalnego
importu stalo amerykanskie embargo, ktére dotyczylo na przyklad
komputeré6w o pamieci operacyjnej wiekszej niz 2,4 Mb (z dzisiej-
szej perspektywy warto$¢é mikroskopijna). Jednoczes$nie z dzisiejszej
perspektywy obecno$¢ embarga wydaje sie trudnym do zrozumienia
anachronizmem. Jednak wtedy to ograniczenie skutecznie utrudniato
rozwo6j gospodarczy.

ICL angazowal sie rowniez w przedsiewziecia redakcyjne. W jed-
nym z konkurséw, w ktérym nalezalo odczytaé zakodowana wiadomosé,
ufundowat gléwna nagrode — komputer ZX Spectrum z magnetofo-
nem jako pamiecia zewnetrzng, joystickiem i zestawem programow.

Kolegium redakcyjne ,Zolierza Wolnoéci” nagradzalo wspolpra-
cownikow Zlotym, Srebrnym i Brazowym Pi6rem. Wsrod kategorii,
za ktore przyznawano te nagrode, dominowala tematyka polityczna
i wojskowa. Zabiegi o utworzenie kategorii bezposrednio zwigzanej
z miesiecznikiem nie powiodly sie. Ostatecznie w roku 1987 wérod trzech
nagrodzonych w dziedzinie popularyzacji nauki i techniki, ktéra uznano
za najblizsza ,,IKS-owi”, bylo dwoéch wspolpracownikow miesieczni-
ka ,IKS-a”. Srebrne Pioro otrzymal kpt. mgr inz. Jacek Szaniawski,
a Brazowe Pidro — pptk mgr inz. Ireneusz Miernik. Wspoélpracownicy
»,1KS-a” zdominowali te dziedzine w kolejnych latach.

W roku 1988 Zlote Pioro otrzymal doc. dr inz. Janusz Mil-
ler, Srebrne Pi6ro — pptk dr inz. Wlodzimierz Gogotlek i ppor.
mgr Krzysztof Mamcarz. W kolejnym roku, 1989, dwaj wspodlpracow-
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nicy ,,IKS-a” zostali nig uhonorowani— Brazowe Pi6ra otrzymali kpt.
mgr inz. Mieczystaw Skonieczny i Krzysztof P6zniak.

6. Relacje z czytelnikami

6.1. Ankiety

W pierwszym numerze redakcja ,,IKS-a” deklarowala wspo6l-
prace z czytelnikami. Oddajqc ,,IKS-a” do Twoich, Czytelniku, rqk
liczymy, ze znajdziemy w Tobie partnera naszej pracy — pisano
w materiale wstepnym [,,IKS” 1986 nr 1]. Dlatego tez w pierwszym
numerze opublikowano ankiete (rys. 18). Tekst zachecal czytelnika:
Zostan redaktorem ,,IKS-a”. BqdZ naszym ekspertem. Ankieta nie
miala rozbudowanej struktury. Dwa zamkniete pytania wielokrotnego
wyboru dotyczyly gléwnie oczekiwan czytelnikow. W trzecim mozna
bylo zglasza¢ wlasne propozycje.

Juz wkrétce po ukazaniu sie pierwszego numeru ,,IKS-a” do-
stownie zasypani zostalismy listami. Ile ich przyszto? Nie liczyliSmy,
ale codziennie poczta dostarczata nam ich ponad tysigc — moze jest
ich 15, a moze 20 tysiecy — pisala redakcja w 3. numerze miesiecznika.
Wsrod korespondenc;ji byly rowniez odpowiedzi na ankiete. Zachowato
sie jedynie czastkowe jej podsumowanie z lutego 1986 roku. Uwzgledniono
w nim 504 odpowiedzi. Prawdopodobnie byta to tylko cze$¢ nadestanych
ankiet (tab. 9).

Ta czastkowa analiza pozwolila na ustalenie oczekiwan czytelnikow,
a te w odniesieniu do programéw zdecydowanie kierowaly sie w strone
gier (100%). Natomiast niewiele mniej odpowiedzi (95%) dotyczyto pro-
gramow uzytkowych, a jedynie 68% czytelnikow oczekiwalo programow
graficznych (rys. 19).

W przypadku artykulow najwiecej czytelnikow oczekiwalo pre-
zentacji wspolczesnych mikrokomputerow (95%). Stosunkowo duzo
oczekiwan bylo zwigzanych z oprogramowaniem (69%). Znacznie mniej
czytelnikow domagalo sie informacji dotyczacych systemoéw infor-
matycznych (44%), zastosowan elektronicznej techniki obliczeniowe;j

175



Relacje z czytelnikami

Rys. 18. Formularz ankiety opublikowanej w pierwszym numerze ,IKS-a”

(36%), metod rozwigzywania problemow (26%) i tylko 24% liczylo ma
publikacje materialéw zwierajacych szczegolowe rozwigzania stosowane
w technice komputerowe;j.

Redakcja tak podsumowala wyniki ankiety: Niezwykle cieka-
wa jest lektura nadestanych ankiet. Prawie wszyscy domagacie sie
publikowania na naszych tamach programoéw na rézne mikrokom-
putery, jedni proszq o programy gier, inni o programy uzytkowe.
Oczywiscie bedziemy je drukowaé. Ale prasa rzqdzi sie wlasnymi
prawami; nie mozemy zamieszczaé¢ programow dtugich. To, co
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Tabela 9. Podsumowanie ankiety czytelniczej ,IKS-a" z 1986 roku (opracowanie autora.)

ary 504
graficzne 344
uzytkowe 480
szczegotowych rozwigzan stosowanych w technice komputerowej 120
przegladu wspdtczesnych mikrokomputerow 480
oprogramowania 350
systemow informatycznych 223
zastosowan elektronicznej techniki obliczeniowej 180
metod rozwigzywania problemow 130

Rys. 19. Oczekiwania czytelnikow - wynik analizy 504 ankiet w procentach
(opracowanie autora.)
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proponujemy, to krotkie konstrukcje programowe, sqdzimy jednak,
ze okazq sie ciekawe.

Ale prezentowanie programoéw nie moze byé naszym najwaz-
niejszym celem. Bo przeciez bez wzgledu na ich atrakcyjnosé wyma-
gajq od uzytkownikoéw jedynie biernych umiejetnosci: ciqg komend
trzeba wczyta¢ do komputera i potem jednym rozkazem uruchomié
wprowadzony program. Nie potrzebna tu jest zadna wiedza — liczy
sie jedynie sprawnosé¢ rgk. A gdy zdarza sie pomytka, bo przeciez
zdarzyé¢ zawsze sie moze, okazuje sie, ze nie zawsze mozna sobie z jej
usunieciem poradzié.

Jedni uwazajq, ze od uzytkownika takich umiejetnosci wymaga¢é
nie mozna; wystarczy, ze bedzie znat programy, ich przeznaczenie i po-
radzi sobie z ich uruchomieniem. Zgoda. Dla wielu komputer pozostanie
na zawsze czarng skrzynkq, urzqdzeniem o nieznanej konstrukcji, ale
poznanych mozliwosciach. Dociekliwi bedq natomiast poszukiwaé i im
chcemy poméc [,,IKS” 1986 nr 3].

Mimo opublikowania ankiety i uzyskania wielu odpowiedzi redakcja
uwazala, ze wiedza o rynku jest niewystarczajaca. Juz w 3. numerze na
30. stronie, tuz obok kolumny z zadaniami ,,Ligi Myslacych”, opubli-
kowano zaproszenie ,,Przedstawcie sie...”: Prosimy przysytajcie do nas
informacje o tym, czy macie mikrokomputer, bqdz dostep do niego (u
kolegi, w klubie) i koniecznie zaznaczcie, jaki jest jego typ [,,IKS” 1986
nr 3]. Prosba byla ogélna i wymagatla otwartej odpowiedzi. Opracowa-
nie tak zebranych danych bylo trudne i mimo licznych odpowiedzi nie
doczekalo sie ilosSciowego podsumowania. Zapewne liczba opubliko-
wanych materialow po$wieconych r6znym markom mikrokomputeréow
odpowiadata w przyblizeniu deklaracjom czytelnikow.

Do ankiety powr6ocono w kolejnym roku. W numerze 4. z 1987 roku
opublikowano kolejng (rys. 20). Redakcja tym razem chciala pozyska¢
informacje, kim s3g czytelnicy miesiecznika, jakich tresci oczekuja, a
jakie ich nie interesujg.

Opracowano 342 ankiety. Nie zachowaly sie zadne dane Zrodlowe,
jedynie archiwalne tabele zawierajace wyniki zbiorcze. Z zebranych
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Rys. 20. Formularz ankiety z 1987 roku
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danych wynika, ze najmlodszy czytelnik ,IKS-a”, ktory odpowiedzial na
ankiete, mial 8 lat, natomiast najstarszy 68 (rys. 21).

Zdecydowanie najwieksza grupe czytelnikbw miesiecznika stano-
wili ludzie mlodzi. Byly to przede wszystkim osoby w wieku szkolnym.
Interesujaca jest rowniez obecno$¢é wsrod nich osob starszych, czyli
powyzej 30. roku zycia. ,IKS” z umiarem prezentowal materialy dla
najmlodszych — opisy i mapy gier byly na jego lamach nieobecne. Za-
pewne z tego wladnie faktu wynika, ze $redni wiek czytelnikow to 24 lata
(mediana wieku czytelnikow, ktorzy odpowiedzieli na ankiete, wynosita
21 lat). Zdecydowana wiekszo$¢ mieszkala w miastach powyzej 150 tys.
mieszkancow (59%) (tab. 10).

Na podstawie uzyskanych odpowiedzi dala sie zauwazy¢ niepokojaca
tendencja dotyczaca malych miejscowosci i wsi. Zaledwie 9% czytelnikow
mieszkalo w miastach ponizej 50 tys. mieszkancow, a tylko 4% na wsi.
Daje to negatywny obraz poziomu spoteczenstwa lat osiemdziesigtych
ubiegtego wieku.

Duza grupe stanowili uczniowie i studenci — lacznie 72% czytel-
nikow. Wsrod odbiorcow ,,IKS-a” 15% to studenci uczelni cywilnych,
natomiast uczelni wojskowych — 6% (tab. 11).

W materialach archiwalnych nie zachowaly sie opracowania do-
tyczace posiadanego sprzetu mikrokomputerowego, jak réwniez dekla-

Rys. 21. Wiek czytelnikéw ,IKS-a" (archiwum autora.)
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Tabela 10. Miejsce zamieszkania czytelnikow ,IKS-a” (archiwum autora.)

Powyzej 150 000 203 59%

Mnigj niz 50 000 30 9%

Wies 14 4%

Tabela 11. Przekroj zajec czytelnikow ,IKS-a” (archiwum autora.)

Szkofa podstawowa 80 PRY

Student uczelni cywilnej 50 15%

Pracownik 95 28%

racje czytelnikow odnoszace sie do intensywnosci czytania miesiecznika
(systematycznie, czasami, bardzo rzadko). Natomiast charakterystyczne
jest miejsce korzystania z komputera. NajczeSciej byla to szkola — az
42% czytelnikow wskazalo wlasnie na szkole jako miejsce korzystania
z komputera, a 20% czytelnikobw mialo do niego dostep w pracy. Niestety
tylko 12% dysponowalo sprzetem w domu, jednocze$nie 6% deklarowato
korzystanie z komputera u kolegi. Dostep do komputeré6w umozliwialy
rowniez kluby (20% czytelnikéw deklarowato, ze wlagnie tam korzystaja
z komputerow) (tab. 12). Trudno zatem nie doceni¢ ich roli w rozwoju
informatyki i ksztalceniu mtodziezy.

Z przeprowadzonej ankiety dostepne sg jedynie dane dotyczace
oceny zawarto$ci czasopisma (rys. 22). Redakcja prosila o wskazanie
pozytecznej dla czytelnika tematyki. Wszyscy ankietowani odpowiedzieli,
ze w ,,]KS-ie” wazne sg dla nich publikacje odnoszace sie do nowosci tech-
nicznych, zawierajace programy uzytkowe oraz wyklady o Basicu i gry.
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Tabela 12. Deklarowane przez czytelnikow miejsce korzystania z komputera (archiwum autora.)

W domu

W pracy
W klubie

W klubie garnizonowym

U kolegi 21 6%

Mniej wskazan dotyczylo wyrafinowanych zagadnien zwigzanych
z programami graficznymi (82%), systemami mikrokomputerowymi
(58%) czy wykladami na temat jezyka Pascal (58%). Na porady tech-
niczne wskazalo 47%. Natomiast wyklady o Logo uznato za pozyteczne
44%, co wskazywalo na niewielkie znaczenie tego jezyka i malg jego
praktyczno$é. Najmniej wskazan dotyczylo ,,Ligi Mys$lacych” (23%), choé
ten dzial pozwalal na utrzymywanie stalego kontaktu z czytelnikami.

Z zebranych danych wynika, zZe najwiekszym zainteresowaniem
czytelnikow cieszyly sie materialy poswiecone podstawowym kompe-

Rys. 22. Uzytecznos¢ opublikowanych materiatéw - wskazania czytelnikéw (archiwvum autora.)
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tencjom informatycznym oraz publikacje inspirowane najnowszymi
rozwigzaniami technicznymi.

W roku 2014 Instytut Badan Edukacyjnych przeprowadzil badania
wsrod mlodziezy dotyczace czytelnictwa komputerowego. Badaczy inte-
resowalo, co ankietowani czytaja, a takze do czego wykorzystuja kom-
puter. Na ankiete odpowiedziala 1808 pietnastolatkéw. Zdecydowanie
odmienne jest obecnie postrzeganie IT przez mlodziez w poréwnaniu
z wynikami ankiet przeprowadzonych przez redakcje (tab. 13).

Czytelnicy ,,IKS-a” poszukiwali informacji poglebiajacych ich
wiedze. Oczekiwali od redakeji publikowania oprogramowania uzytko-
wego, materialow edukacyjnych i gier. DwadzieScia osiem lat pozniej
ankietowani pietnastolatkowie sa juz uzytkownikami komputerow
i sieci (rys. 23). Ponad 70% badanych codziennie korzysta z portali
spoltecznos$ciowych (77%), natomiast shucha muzyki lub oglada te-
ledyski — 72%. Rowniez codziennie z komunikatorow korzysta 47%
badanych, a z gier komputerowych 25%, filmy oglada 28% i tylko
5% nie korzysta z poczty elektronicznej. Badani prowadza w sieci

Tabela 13. Odpowiedzi na pytanie, jak czgsto uzywasz komputera i internetu do wymienionych czynnoéci

Codziennie | Co najmniej | Co najmniej Kilka Nigdy
raz raz razy lub prawie
w tygodniu W migsigcu w roku nigdy
Korzystam z portali spoteczno$ciowych 77 8 3 2 10

Stucham muzyki, ogladam teledyski

Gram w gry komputerowe

Korzystam z poczty elektronicznej

sz w st fch et -----

Tworze i prowadze wiasng strone internetowa

Tworze i umieszczam wiasne dzieta pisarskie

Robig zakupy przez internet 4 5 24 35 32

(Zredto: Czytelnictwo komputerowe dzieci i miodziezy. Instytut Badar Edukacyjnych, Warszawa 2014)
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Rys. 23. Odpowiedzi na pytanie, jak czgsto uzywasz komputera i internetu do wymienionych czynnosci?

7

(Zrédfo: Czytelnictwo komputerowe dzieci i mtodziezy. Instytut Badari Edukacyjnych,
Warszawa 2014).

intensywne zycie. Natomiast dla znikomej ich czesci jest to obszar
aktywnosci tworczej — az 86% badanych nigdy albo prawie nigdy nie
tworzy i nie umieszcza w sieci wlasnych dziet pisarskich. Podobnie
wstrzemiezliwg postawe zamanifestowalo 76% badanych wobec two-
rzenia i umieszczania w sieci innych dziet (np. filmowych), a 73% nie
ma wilasnej strony internetowe;.

Ankietowani w 2014 roku to nowe, inne juz pokolenie. Wycho-
wani w erze cyfrowej, sprawnie korzystaja z portali spoleczno$ciowych
i zasobow internetowych. Tematyka, ktorej szukali czytelnicy ,,IKS-a”,
przede wszystkim wiedzy o nowej technologii, dzisiaj jest naturalnym
srodowiskiem mlodziezy. Natomiast intensywny rozwo6j wirtualnych
spolecznosci jest znakiem czasu i materialem do interesujacych ana-
liz socjologicznych.

6.2. ,Liga MySlacych”

Dos$¢ mierne na tle pozostalych wskazan bylo zainteresowanie
»Liga Mys$lacych”, ktora towarzyszyla ,,IKS-owi” od pierwszego numeru.
Miala stale miejsce w miesieczniku (strony 30—31). Zadania wymagaly
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Rys. 24. Klasyka teorii grafow - problem Leonharda Eulera [, IKS” nr 1.z 1986 roku]

logicznego myslenia oraz podstawowych kompetencji matematycznych
— znajomosci rachunku prawdopodobienstwa, kombinatoryki oraz teorii
grafow (rys. 24).

Redakcja obiecywala nagrody za prawidlowe rozwigzania zadan,
ale mialy to by¢ nagrody niespodzianki. Uczestnikdéw logicznych zabaw
bylo wielu. Na zadania z pierwszego numeru prawidlowo odpowie-
dzialo 400 czytelnikow. W kazdym numerze losowano nagrody wsrod
autorow prawidlowych odpowiedzi. Zwyciezca edycji rocznej Hubert
Nowaczyk, ktéry rozwiagzal prawidlowo wszystkie zadania, otrzymat
magnetofon MK232p.

Zdobywecy kolejnych miejsc (rownorzednych), Andrzej Erd, Antonii
Goryl, Janusz Morbitzer i Andrzej Wrze$niowski, otrzymali odbiorniki
radiowe Aneta. Relacja z wreczenia nagrod ukazala sie w numerze 11.
z roku 1987 (fot. 15).

Zwyciezcami drugiej edycji ,,Ligi My$lacych” zostali Zdzistaw Ben-
dyk i Wiestaw Rychlicki [,,IKS” 1988 nr 3]. O jeden punkt mniej zdobyli:
Magdalena Rojek, Andrzej Barcewicz i Adam Dominski. Zadania byly
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Fot. 15. Antoni Goryl i Janusz Morbitzer odbierajg nagrode z rk redaktora naczelnego , Zotnierza
Wolnosci” ptk. Zdzistawa Janosia (archiwym autora.)

publikowane rowniez w kolejnych numerach, jednak trzeciej edycji juz
nie zakonczono.

6.3. Konkursy

W numerze 6. miesiecznika z 1986 roku ogloszono konkurs na
opowiadanie fantastyczne ,,Przed nami XXI wiek”. Autorom obiecywano
nagrody pieniezne w wysokosci 5, 10 1 15 tys. zt oraz opublikowanie ich
tekstow na tamach ,IKS-a”. W marcu 1987 roku jury konkursu, w sklad
ktorego wchodzili: Ireneusz Czyzewski, Elzbieta Jezierska, Wlodzimierz
Gogotlek, Andrzej Monastyrski i Tadeusz Pieklo, nie przyznalo pierwszej
i drugiej nagrody. Natomiast przyznano trzy trzecie nagrody. Otrzymali
je: Robert Jastrzebski, Michal Niedzwiedz i Andrzej Dryszko. Ponadto
wyro6znienia otrzymali: Romuald Pawlak, Wiestaw Frymark, Marek
Rudnicki i Tomasz Rola. Do druku zakwalifikowano jeszcze prace Jana
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Gruszczynskiego. Najmlodsza uczestniczka konkursu byta trzynastoletnia
Ewa Sierocka — rowniez uhonorowana wyr6znieniem.

W pierwszym numerze ,,IKS-a” z roku 1987 redakcja oglosita nowy
konkurs, tym razem na odczytanie szyfru. Zwyciezca mial otrzymac
komputer. W tym samym numerze w obszernym materiale Janusz Mil-
ler opisat zasady szyfrowania. Zadanie polegalo na odszyfrowaniu ciggu
znakow ASCII zastosowanych na mikrokomputerze Sharp (rys. 25).

Do redakcji nadeszlo kilkanascie tysiecy prawidtowych odpowiedzi.
Kluczem pozwalajacym odczytaé szyfr byla data 1945.05.09, natomiast
kryptogram miat postaé: wszystkie bojowe operacje mialy jeden azymut:
*wolna Polska*.

Rys. 25. Cigg znakéw do odszyfrowania (archiwum autora.)
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Nagrode, komputer ZX Spectrum, magnetofon (pamie¢ zewnetrz-
na), joystick i zestaw programéw wylosowal Bogdan Olszewski (inzy-
nier z Sosnowca). Zwyciezcy nagrode wreczyl Stawomir Chlon — szef
marketingu firmy ICL, fundatora nagrody, p6Zniejszy menedzer jednej
z najwiekszych firm informatycznych (fot. 16).

Redakcja wilaczala sie takze we wspolorganizowanie wielu konkur-
sow. Wspolnie ze Stowarzyszeniem Mikrokomputerowym Abakus oraz
Centrum Komputerowym SYSTEM, pod patronatem Biura ds. Mlodziezy
Urzedu Rady Ministréw, ogloszono konkurs na program gry edukacyjne;.

W kolejnym numerze ,,IKS-a” (nr 9. z 1987 roku) ogloszono kon-
kurs pod haslem ,45 lat LWP” na scenariusz programu komputerowego.
Wygrala praca niezwigzana z historig ludowego Wojska Polskiego. Jej
autor, Andrzej Grzesiak, wykorzystal legendarng ucieczke ORP ,,Orzel”
do napisania gry komputerowej. Rezultat ten nie satysfakcjonowat jed-
nak wydawecy i kierownictwa ,,Zolnierza Wolnosci”, ktéremu formalnie
podlegata redakcja ,,IKS-a”. Dlugo zwlekano z ogloszeniem wynikow.
Drugim etapem konkursu miala by¢ realizacja scenariusza. Programy
uczestniczace w konkursie mogly by¢ zglaszane do maja 1989 roku,
czasopismo zas$ zostato zlikwidowane w czerwcu tegoz roku.

Fot. 16. Wreczenie nagrody gtownej (od lewej ptk Z. Janos, kpt. W. Cetera, B. Olszewski i S. Chtor)
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Warto réwniez wspomnie¢ o aktywnosci redakeji ,IKS-a” na innym
polu. Byla ona bowiem czestym go$ciem klubow komputerowych i szkot.
Ten rodzaj kontaktéw z czytelnikami dawal szanse na bezposrednia
weryfikacje zawarto$ci pisma. Natomiast targi i konferencje byly okazja
do kontaktow z przemysltem. Dzieki temu redakcja byta dobrze zorien-
towana nie tylko w potrzebach rynku, lecz takze w ofercie dotyczacej
sprzetu i oprogramowania. Testowano w niej, na przyklad, gdanskiego
Bosmana — mikrokomputer zbudowany przez UNIMOR we wspolpracy
z Politechnikg Gdanska. Urzadzenie nigdy jednak nie weszto do seryjnej
produkcji.

Testowano rowniez mikrokomputer SVI-738, ktory podarowat
redakcji dyrektor Centralnej Sktadnicy Harcerskiej Wojciech Szanter
(fot. 17).

Fot. 17. Dyrektor CSH Wojciech Szanter przekazuje komputer SVI-738 redakeji ,IKS-a" (z lewej
redaktor naczelny , Zotnierza Wolnosci” ptk Zdzistaw Janos, w $rodku redaktor naczelny , IKS-0”
kpt. Wiestaw Cetera)
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»,1KS” ukazywal sie w latach 1986-1989. Obok ,,Bajtka” i ,,Kom-
putera” nalezal do pierwszych wysokonakladowych czasopism infor-
matycznych w Polsce i, co wazne, cho¢ legendarne juz dzisiaj pismo
informatyczne, ,,Byte”, bylo wydawane od roku 1975, to pozostawat
on na zblizonym poziomie aktualno$ci technologicznej. Jesli zawie-
rzy¢ pogladom A.W. Gouldnera (1976), rozw6j technologii komu-
nikacyjnych wplywa bezpos$rednio na przemiany we wspolczesnej
historii politycznej. Stad rok 1986 w Polsce, chwila, kiedy na rynku
pojawiaja sie trzy wysokonakladowe czasopisma poswiecone nowym
technologiom, moze potwierdzi¢ te hipoteze.

Co prawda D. McQuail (2007) uwaza, ze narodziny epoki infor-
macyjnej, zapowiadanej przez media masowe, wyznaczajq jednak
nowaq i odrebngq Sciezke historyczng. W tym konteks$cie obecno$¢
na polskim rynku masowych czasopism komputerowych mozna
traktowac jako zapowiedz fundamentalnych zmian. Niespotykana
aktywnos$¢ czytelnikow ,,IKS-a” w polowie lat osiemdziesigtych
ubieglego wieku, w okresie gospodarczej niemocy kraju i polityczne;j
dominacji upadajacej ideologii, traktowa¢ mozna jako tworzenie
intelektualnego fundamentu realizowanych obecnie proceséw cy-
fryzacji. Zapewne z pokoleniowego punktu widzenia to wlasnie oni,
czytelnicy pism komputerowych w latach osiemdziesigtych XX wie-
ku, staneli dzisiaj po stronie konstruktorow ,,spoleczenstwa sieci”.

Fakt czteroletniej obecno$ci wysokonakladowych miesiecz-
nikow komputerowych na polskim rynku nie zostal odnotowany
w kalendariach wydarzen o szczeg6lnym znaczeniu dla rozwoju
informatyki. Rok 1986 bardziej zwigzany jest z katastrofa w Czer-
nobylu niz z pierwszymi wdrozeniami Windows 1. Prasa sprzyjala
rozwojowi informatycznemu czytelnikow, ale dopiero w 1993 roku
powstaly superszybkie lacza, a rok pézniej CERN umozliwil dostep
do World Wide Web. W tym samym roku powstala przegladarka
Yahoo. Na Google trzeba bylo czeka¢ do 1998 roku.
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Gwaltowny rozwoj technologii mikrokomputerowej wplywal
na niezwykla popularno$¢ informatyki. Dominujacym czynnikiem
sprzyjajacym rozwojowi zainteresowania nig w Polsce byla roz-
rywka. Gry komputerowe zdecydowaly o popularno$ci 6wczesnych
mikrokomputeréw, ktére z punktu widzenia uzytecznosci przetwa-
rzania danych nie mialy znaczenia, jednak ich obecno$¢ w domach
zmniejszala znacznie dystans do najnowszych technologii. Poza tym
komputery w rekach mlodych uzytkownikow pozwolily im oswoié
sie z informatyka.

Szybko osiggniety wysoki naklad ,IKS-a” (200 tys. egzemplarzy),
podobnie jak wymienionych miesiecznikow, Swiadczyl o niezwyklej po-
pularnosci tematyki informatycznej oraz ogromnym zapotrzebowaniu
na informacje.

Czytelnikami miesiecznika byta przede wszystkim mlodziez, ktéra
mimo ogromnej bariery w pozyskaniu wlasnego sprzetu komputerowego
poszukiwala niezbednej jej wiedzy. Komputer w owych czasach byt do-
brem luksusowym, trudno dostepnym i drogim. Sprzet trafial do Polski

Fot. 18. Kolejka po ,ciepte” komputery do sklepu Centralnej Sktadnicy Harcerskiej (marzec 1987)
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glownie za sprawg prywatnych zabiegow, a kiedy pojawial sie w sklepach
w drodze oficjalnego importu, ustawialy sie wowczas dlugie kolejki,
w ktérych obowigzywaly wezeéniej ustalone spoleczne listy.

»~IKS” wychodzil naprzeciw potrzebom. Dawal tez szanse rozwoju
przysztym informatykom. Redakcja w odroznieniu od pozostaltych pism
nie kierowala sie w strone gier i rozrywki, lecz przez publikowanie pro-
gramoOw o roéznym charakterze i przeznaczeniu, a takze prowadzenie
kurséw programowania staratla sie budowaé podstawy wiedzy informa-
tycznej. Ten wybor miat oczywiscie swoje konsekwencje — stosunkowo
duza objeto$¢ materialéw o charakterze edukacyjnym mogla ograniczaé
krag odbiorcow. W odniesieniu do ,,Bajtka” publikujacego gléwnie gry
i ich opisy, ,,IKS” mial powazny edukacyjny charakter. W jego zespole
redakcyjnym znajdowalo sie wielu zawodowych informatykéw i nauczy-
cieli akademickich. Z tego wlasnie wynikal dobry poziom merytoryczny
publikowanych materialéw, przy malym udziale rozrywki, czyli gier.

Redakcji uznala, a bylo to efektem wielu rozméw i dyskusji, nie-
kiedy nawet sporow, ze dystans do nadrobienia w szybko zmieniajacej
sie rzeczywistosci lat osiemdziesiatych jest tak duzy, ze szkoda czasu
na zabawe. Przede wszystkim zatem — edukacja. Jednak w rezultacie
okazalo sie, ze wla$nie programy gier zapewnialy stala grupe czytelnikow
i to one utrwalily sie najbardziej w pamieci odbiorcow. Cykl ,Liga Mysla-
cych” i zagadki matematyczne sklanialy czytelnikbw do podejmowania
wysitkow zwigzanych z programowaniem.

Patrzac z tej perspektywy na obecnos$¢ ,,IKS-a” na rynku czaso-
pism, mozna z calg stanowczoS$cia stwierdzié, ze miesiecznik dobrze
wpisal sie w proces edukacyjny, ktory jeszcze w latach osiemdziesigtych
mial spontaniczny charakter. Dlatego tez spdjny program edukacyjny
zaproponowany przez redakcje (autorstwa Wlodzimierza Gogotka)
mogl odegra¢ pozytywna role. Metodyczne kursy zamieszczane w ostat-
nich numerach ,Zeszytow Programéw Komputerowych” nalezaly do
pierwszych tego rodzaju publikacji adresowanych do poczatkujacych
informatykow.

»,1KS” mial wydawce wojskowego i korzystal z kadrowych zasobow
resortu obrony narodowej. Byli to przede wszystkim pracownicy Wydziatu
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Cybernetyki WAT oraz Wojskowego Instytutu Informatyki. Miesiecznik
poczatkowo byl traktowany z dystansem, mimo ze zdecydowanie od-
biegal zawartoscig od katalogu tematéw podejmowanych przez prase
wojskowa. Redakcja ,IKS-a” uniknela uprawiania propagandy typowej
dla ,Zomierza Wolnoéci” .

Jednak niebywaly sukces rynkowy spowodowat zainteresowanie
zarOwno tytulem, jak i — na szcze$cie — rOwniez jego tematyka. Z jednej
strony mial licznych czytelnikoéw takze w Srodowisku wojskowym, z drugie;j
za$ dysponenci prasy wojskowej probowali zdyskontowaé sukces ryn-
kowy czasopisma, wykorzystujac go propagandowo. Redakcji udalo sie
uchroni¢ miesiecznik przed publikacjami o takim charakterze. Nieliczne
materialy zwigzane z wojskiem dotyczyly jedynie techniki zastosowan
nowego medium lub dzialalnos$ci klubo6w komputerowych w §rodowisku
wojskowym, ktore, tak jak kazde $rodowisko, mialo podobne problemy
— brak sprzetu.

Pojawiajace sie od numeru 5. z 1987 roku na stronie tytulowej
zdjecia o tematyce wojskowej czy fotoreportaze z wojskowych klubow
informatycznych trudno uznaé za propagande uprawiana przez ,Zol-
nierza Wolno$ci”. Co prawda redaktor naczelny ,,IKS-a” wszed}l w sklad
kolegium redakcyjnego ,Zohierza Wolnoéci”, co mialo podkresla¢ in-
tegralno$¢ obu redakcji, udato sie jednak utrzymacé¢ miesiecznik z dala
od gléwnego nurtu tematycznego dziennika. Ostatecznie nawet podtytul
,IKS-a” — dodatek ,,Zolnierza Wolnoéci” — pozostawat dla czytelnikow
bez znaczenia.

Redakcja utrzymala miesiecznik w kregach pragmatycznej tematy-
ki informatycznej. Oczywiscie deklaracje wobec nadchodzacych zmian
gospodarczych, w takich bowiem sprawach redakcja zabierala glos
w materialach publicystycznych, najczesciej w artykulach wstepnych,
nie zgadzaly sie ze stanowiskiem wydawcy. Jednak to nie te dos¢ czy-
telne deklaracje byly powodem likwidacji miesiecznika. O ile wydawca
— Wydawnictwo ,,Czasopisma Wojskowe” — potrafil wprowadzi¢ nowy
tytul na rynek i zy¢ jego sukcesem, o tyle nie sprostal nowym uwarunko-
waniom dyktowanym przez otoczenie gospodarcze i nie wsparl zmian,
ktére nalezalo w miesieczniku wprowadzic.
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Zakonczenie

~IKS” jest dzisiaj eksponatem w Muzeum Informatyki. W rzeczy-
wisto$ci 6 mln 185 tys. egzemplarzy miesiecznika i jego dodatku, ktore
trafily na rynek czytelniczy w latach 1986—-1989, pozostawily trwaly slad
na drodze do informatyzacji Polski.

Nie jest ryzykowne stwierdzenie, ze wielu dzisiejszych informatykow
swoje pierwsze kwalifikacje zdobywato dzieki prasie komputerowej z lat
osiemdziesigtych. ,IKS” mial w tym swoj udzial. Tym samym 6wczes$ni
czytelnicy wplywaja dzisiaj na rzeczywisto$¢. Jesli pozostaniemy jedynie
w $wiecie mediow, to rozwdj technologii mediowych nie bylby mozliwy
bez wyksztalcenia odpowiednich kompetencji. K. Jakubowicz (2011)
zwraca uwage, ze dla rozwoju mediow kluczowe znaczenie maja uwa-
runkowania kulturowe uwzgledniajace rowniez poziom wyksztalcenia.
Stad tez korelacja miedzy realizowana przez pisma komputerowe z lat
osiemdziesigtych misja a procesem cyfryzacji jest wyrazna.
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The End

~IKS” appeared from 1986 to 1989. Next to ,,Bajtek” and ,,Compu-
ter”, it was one of the first high-circulation IT magazines in Poland and,
what is important, although the legendary today ,,Byte” magazine was
already being issued since 1975, it remained on a close level in terms of
being up to date technologically. According to A. W. Gouldner (1976),
it is the development of communication technologies that has a direct
effect on changes in contemporary political history. Thus, the year 1986
in Poland, the moment when three high-circulation magazines devoted to
new technologies appeared on the market, can confirm this hypothesis.

However, D. McQuail (2007) believes that ,the birth of the age
of information announced by the mass media sets a new and separate
historical path”. In this context, the presence of mass computer magazi-
nes on the Polish market can be regarded as a harbinger of fundamental
changes. The unprecedented activity of ,IKS” readers in the mid-eigh-
ties of the last century, during the economic impotence of the country
and the political dominance of a decaying ideology, can be considered
as the creation of an intellectual foundation of the ongoing process of
digitisation. Probably from a generational point of view, it is the readers
of computer magazines in the 80s of the XX century who today are on
the side of the constructors of the ,Internet society”.

The four-year presence of high-circulation computer monthlies on
the Polish market cannot be found in historical records of significant
events in the field of IT. 1986 is more often associated with the Cher-
nobyl accident than with the first implementations of Windows 1. The
press fostered the IT development of readers, but it was only in 1993
when high-speed links were established, and a year later CERN enabled
access to the World Wide Web. The Yahoo search engine was created in
the same year, five years before the appearance of Google.

The rapid development of microcomputer technology favoured the
extraordinary popularity of IT. The dominant factor conducive to the
development of interest in IT in Poland was entertainment. Computer
games determined the popularity of microcomputers in those times. In
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terms of data processing they did not matter, however, their presence
in homes greatly reduced the distance to the latest technologies. In
addition, their presence in the hands of the young users significantly
helped to familiarise them with information technology.

The quickly achieved high circulation of ,,IKS” (200,000 copies),
as in the case of the aforementioned monthlies, was proof of the extra-
ordinary popularity of IT and the huge demand for information.

Magazine readers consisted mainly of young people, who sought to
gain the necessary knowledge despite enormous obstacles in obtaining
their own computer equipment. Computers in those times were a lu-
xury good that was expensive and not widely available. The equipment
reached Polish mainly thanks to private efforts, and when it appeared
in the shops by means of official imports, long queues lined up, whose
order was determined by previously established social lists.

»,1KS” aimed to meet the needs of readers. It gave future IT specia-
lists a chance to develop. The editorial team, unlike other magazines,
was not focused on gaming and entertainment, but tried to build the

Photo 18. A queue for ,fresh” computers to the Centralna Sktadnica Harcerska store (March 1987)
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foundations of IT knowledge by publishing various types of programs,
as well as by conducting programming courses. This choice, of course,
had its consequences — a relatively large volume of materials of an
educational nature could limit the number of readers. In relation to
»,Bajtek”, which published mainly games and their descriptions, ,,IKS”
had a serious educational nature. Its editorial team included many IT
professionals and academics. This resulted in a high competence level
of the published materials, with a small share of entertainment in the
form of games.

After many conversations and discussions, and sometimes even
disputes, the editors concluded that the distance to catch up with the
rapidly changing reality of the eighties was so large that playing would be
a waste of time. Education was therefore the main focal point. However,
it turned out that it was games that provided a permanent group of re-
aders and they were remembered the most by the readers. The , League
of Thinkers” series and mathematical puzzles encouraged readers to get
involved in programming.

Observing the presence of ,,IKS” from this perspective, it can be
concluded that the magazine fit well into the educational process, which
in the eighties still had a spontaneous nature. Therefore, a consistent
educational program offered by the editors (by Wlodzimierz Gogotka)
could play a positive role. Methodical courses published in the last issues
of ,Computer Program Notebooks” were among the first such publica-
tions addressed to novice IT enthusiasts.

,IKS” had a military publisher and benefited from the staffing re-
sources of the ministry. They were mainly employees of the Department
of Cybernetics at the Military University of Technology in Warsaw and
of the Military Institute of Information Technology. The monthly was
initially treated with reserve, although it significantly differed in terms
of its content from the topics covered by the military press in those ti-
mes. The editors of ,IKS” avoided propaganda typical of the ,Soldier of
Freedom” magazine.

However, its tremendous market success caused an interest in both
the title and — fortunately — also its subject matter. On the one hand
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it had a number of readers also in the military environment, and on
the other hand members of the military press tried to capitalise on the
market success of the magazine, using it for propaganda. The editors
managed to protect the monthly against publications of this nature.
The few articles related to the military concerned only the application
techniques of a new medium or computer club activities in the military
environment, which, like any environment, had similar problems — the
lack of equipment.

The military photos on the front page or the photo coverage of
military IT clubs that were present since issue no. 5 from 1987 can har-
dly be considered propaganda cultivated by the ,Soldier of Freedom”.
Although the editor-in-chief of ,IKS” was part of the ,,Soldier of Fre-
edom” editorial staff, which was supposed to emphasise the integrity
of both editorial teams, it was possible to keep the monthly away from
the main subject matter of the journal. Eventually, even the subtitle of
,IKS” — a supplement to the ,Soldier of Freedom” — remained irrelevant
to readers.

The editorial team restricted the magazine to pragmatic IT topics.
Of course, statements on upcoming economic changes (the team spoke
out in such cases, mostly in editorials) disagreed with the views of the
publisher. But it was not these statements that were the reason for the
liquidation of the monthly. Though the publisher — the ,Military Ma-
gazines” Publishing House — was able to launch the new title onto the
market and enjoy its success, it did not live up to the conditions dictated
by the new economic environment and did not support changes that
needed to be carried out in the magazine.

,IKS” is now an exhibit at the Museum of Information Technology.
The 6,185,000 copies of the magazine and its supplement that were
released onto the market in 1986-1989 left a lasting mark on the path
to the computerisation of Poland.

Certainly, many of today’s IT specialists gained their first quali-
fications thanks to the computer magazines of the eighties. ,,IKS” also
played a part in this. Its readers are influencing today’s reality. In terms
of the media, the development of media technology would not have been
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possible without the cultivation of relevant competences. K. Jakubowicz
(2011) notes that the cultural background, also taking into account the
level of education, is essential in the development of the media. Hence
the correlation between the mission fulfilled by computer magazines
from the eighties and the process of digitisation is evident.
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Zawartosc¢ ,,JKS-a”

A.C.: Labirynt; IKS 1987/12
Andrzej: Program 6, ZPK, 1986/2
A.S.: Metoda trapezow, IKS 1986/6

Biedrzycki Piotr: Podprogramy przesuwajqce zawartosé¢ ekranu,
IKS 1987/4; Gielda pomystéw, IKS 1987/9; Gielda pomystow,
IKS 1988/1; Gietda pomystow, IKS 1988/12

Bryskow: Work station — stacje graficzne do zastosowan inzynier-
skich, IKS 1989/2

C.: Mikrociekawostki, IKS 1987/6

Carp Martin: Zagadka, IKS 1988/10; Geny, IKS 1988/12

Cetera Andrzej: Grafika na ekranie, IKS 1987/9; Grafika na ekranie
(3), IKS 1988/1; Grafika na ekranie, IKS 1988/3; Gra w o§miu hetma-
now, IKS 1988/4

Cetera Wieslaw: O komputerach, przysztosci i interesach, IKS 1986/5;
IKS 1986/7; IKS 1987/2; IKS 1987/3; Tradycja to nasz obowiqzek,
IKS 1987/3; IKS 1987/11; Przyjdq do nas najzdolniejsi..., IKS 1987/12;
Doczekalismy sie zdrowej konkurencji, IKS 1988/3; Infosystem’88,
IKS 1988/ 5; Zywiol i koniunktura, IKS 1988/5; Jak jubilat z jubilatem,
IKS 1988/7; Oby nam sie... czyli zrobmy wreszcie cos, IKS 1989/1
Cetera Wieslaw, Rogon Ryszard: Targowa oferta, IKS 1986/4
Chmurzynski Jerzy: Grafika komputerowa, IKS 1986/2; Grafika
komputerowa, IKS 1986/3; Komputery i ciekle krysztaty w WAT,
IKS 1989/1; Oprogramowanie znacznika Swietlnego, IKS 1987/3
Cisek Tadeusz: Program 7, ZPK 1986/2; Program 28, IKS 1987/10;
Biblioteka C64, IKS 1988/1; Dlugos¢ zycia, IKS 1988/1; Program 46,
IKS 1988/4; Program 52, IKS 1988/5; COMMODORE C-64 — edytor
tekstu, IKS 1988/6; Program 55, IKS 1988/6; ,,Masterword”, IKS
1988/7; Program 56, IKS 1988/9, POLSCRIPT - edytor tekstu z pol-
skimi literami dla C-64, IKS 1988/10

C.M.: Biblioteka, IKS 1987/3
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C.S.: System rozliczen finansowych PRO-LOHN, IKS 1986/2; Kulki,
IKS 1988/7

Cygan Adam: Meritum, IKS 1987/7

Cywinski Zbigniew: Co nas interesuje (zajecia z informatyki),

IKS 1988/7

Denkiewicz Leszek: Poczta gietdowa, IKS 1986/2
Dobrowolski Cezary: Kompilator Hisoft-Pascal, IKS 1987/09;
Fortran w CP/M, IKS 1987/11

Duda M.: Program 68, IKS 1988/12

Dyryszka Andrzej: Final, IKS 1987/10

Figula Zbigniew, Kolosowski Artur: Wspéipraca Atari 8oo XL
z drukarkami D-100, DZM-180 KSR i monitorem MERA-7952, IKS
1988/12; Wspotpraca Atari 800 XL z drukarkami D-100, DZM-180
KSR i monitorem MERA-7952. Cz. I1, IKS 1989/1

Foltyniewicz Rafal: Gielda pomystéw, IKS 1987/12; Gielda pomy-
stow, IKS 1988/2; Gielda pomystow, IKS 1988/6; Pomoc — Amstrad
6128, IKS 1988/10

Fotoreportaz, IKS 1986/4

Fryszkiewicz Aneta: Uwaga! Atari, IKS 1987/2

Gnilka Marian, Haschka Juliusz: Klasyfikacja i zastosowanie
sprzetu mikrokomputerowego, IKS 1986/1

Gogolek Wlodzimierz: Wideotekst, IKS 1986/2; Kroétka historia
mikroprocesorow, IKS 1986/3; Z historii mikrokomputerow,

IKS 1986/ 4; Mikro w Japonii, IKS 1986/5; Program 25,

IKS 1986/5; Brak, IKS 1986/6; Metoda eliminacji elementéow gtow-
nych, IKS 1986/7; Okna, IKS 1986/7; UNIX, IKS 1986/7;

Nowinki, IKS 1986/8; Czy komputer moze by¢ zyczliwy?,

IKS 1987/1; Na skréty, IKS 1987/1; PROGRAM 1. Prosta ewiden-
cja literatury, IKS1987/1; ICL 1900... to juz historia, IKS 1987/2;
Komputer i stylistyczne linie papilarne, IKS 1987/4; Czy komputer
moze uczyé?, IKS 1987/5; Czy komputer moze uczyé¢? (Rozmowa
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druga), IKS 1987/7; Niepowodzenia sztucznej inteligencji,

IKS 1987/9; Mona Lisa i komputer, IKS 1987/11; Kosmos, medy-
cyna i komputerowe obrazy, IKS 1987/12; Na skréty, IKS 1987/12;
Chinska krzemowa dolina, IKS 1988/6; Informatyka w szkole,

IKS 1988/7; Informatyka w szkole, IKS 1988/9; Informatyka

w szkole, IKS 1988/9; Informatyka w szkole, IKS 1988/10; Infor-
matyka w szkole, IKS 1988/12; Komputerowi wlamywacze,

IKS 1988/12; Indyjska krzemowa dolina, IKS 1989/1; Informatyka
w szkole, IKS 1989/1; Male jest piekne, IKS 1989/1; Superkompu-
tery, IKS 1989/2

Golla Jan: Program 10-15, ZPK, 1986/1; Dynamiczne bajty,

ZPK 1986/4; Program 20, IKS 1986/5; Program 20, IKS 1987/7;

IKS 1987/7; Program 33, IKS 1987/12; Rola komputera w edukacji,
IKS 1988/7; Atari symuluje zjawiska falowe, IKS 1988/12
Grochowski Janusz: Myslenie po godzinach, IKS 1987/5
Grzesiak Andrzej: Program 9-10, ZPK 1986/2; O zerowaniu zmien-
nych, IKS 1987/7/8; Ucieczka Orta, IKS 1988/12; Wyodrebnione tenden-
c¢je rozwojowe, IKS 1989/1; Jak to zrobic (1), IKS 1986/6; Jak to zrobic,
IKS 1986/8; Jak to zrobi¢, IKS 1987/1; Jak to zrobi¢ (4), IKS 1987/2

Haschka Julian: Co trzeba wiedzie¢?, IKS 1986/1
Horoch Andrzej: Program 3. Pamieé programu, IKS 1987/1

Iwan Stanislaw: zdjecie, IKS 1986/3; 29 listopada — Dzien Podcho-
rqzego, IKS 1986/7; Wczoraj 1 dzis... Wojskowy Instytut Informaty-
ki, IKS 1987/2

Iwinski Piotr: Program 5, ZPK 1986/2

Jagupow W., Kuroczkin A.: Koniec ,,dzumy”, IKS 1989/2
Janasik Janusz: Poszukuje ksiqzki, IKS 1987/2

Janek: Kreska (Basic CPC 464), IKS 1987/2; Kreska (Basic CPC
464), IKS 1987/3; Kreska (Basic CPC 464), IKS 1987/4; Kreska,
IKS 1987/5; Kreska, IKS 1987/9
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Janiec Janusz: ATARI, IKS 1987/5; Golf, IKS 1987/7; Program 22.
Maszyna do pisania, IKS 1987/9; Interpolacja Lagrange’a,

IKS 1987/10; Program 32, IKS 1987/11; W rzedzie, IKS 1987/12;
Atart, IKS 1988/7; Komputer i video, IKS 1988/7; Gra w tysiqca,
IKS 1988/10; Postscriptum do programu ,,Enigma’”, IKS 1988/10;
Program 63, IKS 1988/10; Wydruk ekranu, IKS 1988/10;

Program ZX-81, IKS 1989/1

Jankowski H.: Program 51, IKS 1988/4

Jankowski Stanislaw: Program kopiujqcy, IKS 1987/7
Jarzebowski Mariusz, Wojtala Jacek: Udawanie rzeczywistosci,
IKS 1987/3; Microsoft C v.4.0, IKS 1987/4; Mikrodepesze,

IKS 1987/4; SMARTWORK i HIWIRE, 1KS 1987/4; Mikroserwis,
IKS 1987/6; Mikroserwis, IKS 1987/9

Jasiniewski Piotr: Jak wykorzystaé¢ dodatkowq pamieé Atarti,
IKS 1988/6

Jasinski Henryk: Program 12, IKS 1987/6

Jastrzebski Robert: Ocalony, IKS 1988/4

J.E.M.: Drukarka osmiobitowa, IKS 1987/1

J.J.: Program kopiujgcy, IKS 1987/6; Program 55, IKS 1988/12;
Bombardowanie ZX-81, IKS 1989/1

J.M.: Komputer w dydaktyce, IKS 1988/1

J.R.: Emulator BASIC 1.1 dla CPC 464 (1), IKS 1987/9; Emulator
BASIC 1.1 dla CPC 464 (2), IKS 1987/10; Dyskowy system operacyj-
ny dla ZX Spectrum, IKS 1988/4

J.W.: Architektura integracji, IKS 1986/7

Kaleta Aneta: Tajemnica zottego Swiatla, IKS 1988/7; Niespodzie-
wana wizyta, IKS 1989/2

Kaleta Anna: Tajemnica portu Wright-Petterson, IKS 1989/1
Kaleta Wlodzimierz: Informatyka w wojsku, IKS 1988/2;
Compact Disc, IKS 1988/3

Karolczyk Zbigniew: Komputery w lotnictwie, IKS 1986/8
Kawka Henryk: Wideo — straszak, IKS 1986/6; Wojna o kompute-
ry, IKS 1987/6
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K.M.: Program 36, IKS 1986/7; Program 39, IKS 1986/8; Program
29, IKS 1987/10

Komputer kontra mis, IKS 1988/1

Kozera Wojciech: Wyznaczanie rozwiqzania uktadu réwnan réz-
niczkowych zwyczajnych i rzedu, IKS 1988/9

K.P.: Jak narysowa¢ CPC 6128, IKS 1988/1

Krasuski Henryk: Program 17, ZPK 1986/1; Program 2-3,

ZPK 1986/2; Jak wykorzystaé niedostepng pamie¢ RAM, IKS
1987/1; MINI-DOS, IKS 1987/6; Test stacji dyskoéw, IKS 1987/7;
Program 27, IKS 1987/10; Mapa dysku, IKS 1987/11; Edytor kodu
maszynowego, IKS 1987/12; Programowanie mikroprocesora 6502,
IKS 1988/ 4; Jak odzyska¢ skasowane zbiory?, IKS 1988/5
Krasuski Henryk, Dyjak Z.: Wskazniki i funkcje w jezyku ,,C”,
IKS 1988/5

Krupa Krzysztof: TMMT, IKS 1987/10

Kubiak Mariusz: Spearmen i Pearson powiedzq Ci prawde,

IKS 1988/6

Kwasizur Danuta: Zamiana liczb podanych cyfrowo na postaé
stowngq, IKS 1988/12; Odcyfrowywanie, IKS 1988/12

Kwasizur Danuta, Skonieczny Mieczyslaw: Mozolna przeprawa
zotnierzy, IKS 1988/3; Droga do portu, IKS 1988/4; ,,Kadryl Lucasa”,
IKS 1988/5; ,Pietnastka”, IKS 1988/6; Zadanie konikowe, IKS 1988/7;
Dodatkowe zestawy znakéw graficznych do tworzenia ramek i tablic,
IKS 1988/9; Wilk i owce, IKS 1988/9; Splowiate rekopisy, IKS 1988/10;
Rozlewanie wina, IKS 1989/1; Skojarzenie czterech par, IKS 1989/2
Kwasizur Danuta, Skonieczny Mieczyslaw, Zugchor Robert:
Komputer u kierowcoéw, IKS 1987/9

Lipczynski Boguslaw: Interfejs magnetofonu, IKS 1988/3;
Helios — monitorem, IKS 1988/9

Lukaszewicz Zdzislaw: Funkcja i jej pochodna, IKS 1988/2; Rady
1 porady programisty, czyli 3x P (1), IKS 1988/9; Rady i porady pro-
gramisty (cz. 2), IKS 1988/10
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Majchrzak Zenon: Grafika na ekranie, IKS 1987/11; Trzy wymia-
ry, IKS 1989/1

Mamcarz Krzysztof: Program 9, ZPK 1986/1; Zmienne systemowe
ROM Spectrum, IKS 1986/6; Ekran graficzny, IKS 1986/8; BASIC
(podstawy programowania), IKS 1987/1; Amstrad — Basic,

IKS 1987/2; Zmienne systemowe ROM Spectrum, IKS 1987/2;
Zmienne systemowe ROM Spectrum, IKS 1987/3; Zmienne syste-
mowe ROM Spectrum, IKS 1987/4; Zmienne systemowe ROM Spec-
trum, IKS 1987/5; Zmienne systemowe ROM Spectrum, IKS 1987/6;
Zmienne systemowe ROM Spectrum, IKS 1987/7; Program 24,

IKS 1987/9; Zmienne systemowe ROM Spectrum, IKS 1987/9; Dziel-
niki liczby catkowitej, IKS 1987/10; Procedury ROM Spectrum (1),
IKS 1987/10; Program 25, IKS 1987/10; Procedury ROM Spectrum
(2), IKS 1987/11; Techniczna twoérczosé mlodziezy, IKS 1987/11; Pro-
cedury ROM Spectrum (3), IKS 1987/12; Program 47, IKS 1988/4;
Program 45, IKS 1988/5; Kompilator jezyka C firmy HISOFT,

IKS 1988/7

Markowski Jerzy: W komputerowym raju?, IKS 1986/4
Matuszewski Zbigniew: Wozik, IKS 1987/1

MBO: Inteligentny samochdd (?), IKS 1988/6; Neuronowy kompu-
ter, IKS 1988/6

Medykowski Andrzej: Kto pomoze?, IKS 1988/4

Miller Janusz: Program 1, ZPK 1986/1; Program 8, ZPK 1986/ 2;
IKS 1986/6; Program 33, IKS 1986/7; IKS 1986/8; Tylko dla wta-
jemniczonych, IKS 1987/1; Program 6. Bitwa morska, IKS 1987/2;
Stownik SHARP — PC 1500, IKS 1987/2; Pogon, IKS 1987/4;

Kto winien?, IKS 1987/5; Ztosliwe tadunki, IKS 1987/6; SHARP,

IKS 1987/7; Tajny zapis, IKS 1987/7; Refleks, IKS 1987/11
Mizinski Robert: Program 59, IKS 1988/10

Mleczak Eugeniusz: W naszym komputerlandzie, IKS 1986/1;

W naszym komputerlandzie, IKS 1986/2; W naszym komputerlan-
dzie, IKS 1986/3; W naszym komputerlandzie, IKS 1986/4;

W naszym komputerlandzie, IKS 1986/5; W naszym komputerlan-
dzie, IKS 1986/6; W naszym komputerlandzie, IKS 1986/7; W na-
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szym komputerlandzie, IKS 1987/2; W naszym komputerlandzie,
IKS 1987/3; W naszym komputerlandzie, IKS 1987/4; W naszym
komputerlandzie, IKS 1987/5; W naszym komputerlandzie,

IKS 1987/7; W naszym komputerlandzie, IKS 1987/9

Mlynarz Jan: Poczta ,,IKS-a”, IKS 1987/5

Morbitzer Janusz: Rekordy o zmiennej tresci na ZX Spectrum,
IKS 1986/4; Program 30, IKS 1986/6; Polskie znaki na ZX Spec-
trum, IKS 1986/8; Wyszukiwanie informacji w zbiorze, IKS 1987/3;
Generowanie liczb pierwszych — sito Eratostenesa, IKS 1988/1;
Systemy doradcze, IKS 1988/1; Programowanie strukturalne,

IKS 1988/2;

MP: Program 61, IKS 1988/10

Mrowiec Tomasz, Piela Ludwik: Asembler, ZPK 1986/4;

Atart, ZPK 1986/4; Budowa zamku, ZPK 1986/4; Disasembler,

ZPK 1986/4; Dziatania na zmiennych testowych, ZPK 1986/4;
Instrukcja TRAP, ZPK 1986/ 4; Konwerter jezyka maszynowego,
ZPK 1986/4; Maskowanie wejscia, ZPK 1986/ 4; Procedura ob-
stugi bledu, ZPK 1986/ 4; Programowanie wejscia, ZPK 1986/ 4;
Przeglgdanie i zmienianie wprowadzonych danych, ZPK 1986/ 4;
Sprawdzanie odpowiedzi, ZPK 1986/4; Sterowanie kursorem,

ZPK 1986/ 4; Sterowanie obrazem za pomocq manipulatora, ZPK
1986/4; Unieszkodliwienie klawisza BREAK, ZPK 1986/4; Uzyteczne
podprogramy wprowadzania, ZPK 1986/4; Uzywanie manipula-
tora do wyboru menu, ZPK 1986/4; Uzywanie manipulatoréw do
ograniczenia odpowiedzi, ZP 1986/4; Wprowadzanie ciggu znakow,
7ZPK 1986/4; Wprowadzanie danych grupowych, ZP 1986/4; Wpro-
wadzanie daty, ZPK 1986/ 4; Wprowadzanie liczb manipulatorem,
ZPK 1986/4; Wprowadzanie znakéw manipulatorem, ZPK 1986/ 4;
Wybieranie odpowiedzi, ZPK 1986/ 4; Wykorzystanie menu do ogra-
niczenia wyboréw, ZPK 1986/4; Wyprowadzenie informacji

na ekran, ZPK 1986/ 4; Atari BASIC w przyktadach, ZPK 1986/ 4;
Praca w trybie znakowym, IKS 1987/3; Wielojezyczne Atari, IKS
1987/4; REVERSI, IKS 1987/5; Sposoby kreslenia okregow, IKS
1987/5; Wielokolorowa grafika w trybie 8, IKS 1987/6; Procesor
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obrazu, IKS 1987/7; Igraszki z duchami, IKS 1987/9; Edytor gracz

— pocisk, IKS 1987/10; Atari i dZzwiek, IKS 1987/11; Programowane
techniki generowania dzwieku, IKS 1987/12; ,,Przewijanie” obrazu,
IKS 1988/1; Jak wykorzystaé przerwania?, IKS 1988/2; Pamieé ta-
smowa, IKS 1988/3; Graficzna prezentacja danych liczbowych, IKS
1988/4; Wykres, IKS 1988/5; Grafika — wycinanie i zakrywanie, IKS
1988/6; Okna, IKS 1988/7; Okna — ciqg dalszy, IKS 1988/9; Anima-
¢ja w trybie znakowym, IKS 1988/10

Mrugala Boleslaw: Pole minowe, IKS 1988/5

Niemyjski Olgierd: Program 3, ZPK 1986/1; Program 4,

ZPK 1986/2

Nowakowski Artur: Program 41, IKS 1988/2

Nowotny Malgorzata: Piraci konnca XX wieku, IKS 1988/6;
Informatyka w medycynie, IKS 1988/7; Na komputerowym rynku,
IKS 1988/7

Otto Dariusz: Odkrywcy gwiazd, IKS 1987/4; Dysk optyczny do
IBM PC, IKS 1987/11; Monitor zamiast biblioteki, IKS 1987/11; Laser
na zlotowki, IKS 1988/1; Drugi rok Stobit-u, IKS 1988/5; Klaséwka
przy klawiaturze, IKS 1988/5

Parafianczuk Ireneusz: Nowe instrukcje ZX-81, IKS 1988/12
Pieklo Tadeusz: Poklosie konkursu, IKS 1987/4

Piela Ludwik: Program 21, IKS 1986/5; Program 4. Komputer z ze-
garem, IKS 1987/1; W szponach Atari, IKS 1987/1; Edytor

BASIC’a, IKS 1988/9

Placheta Mieczyslaw, IKS 1988/10

Pozniak Krzysztof: Prywatny jezyk programowania,

ZPK 1986/4; Gra w wilki i owce, IKS 1987/4; Kolejny blgqd ROM-u
ZX Spectrum, IKS 1987/11; Basic, Przyspieszacz Basic, IKS 1987/12;
Rozktad Gaussa w Asemblerze, IKS 1987/12; Program 38,

IKS 1988/1; Symulacja EDIT, IKS 1988/1; Awaryjne przerwanie
programu ZX, IKS 1988/5; Ochrona danych podczas wykonywania
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instrukcji CLEAR, IKS 1988/5; Program 53, IKS 1988/5; Tajemni-
cze bledy, IKS 1988/5; Przesylanie kodu maszynowego do instrukcji
REM, IKS 1988/6; Skalowanie wykresu, IKS 1988/6; IKS 1988/7;
Program 67, IKS 1988/12; Procedura GAUSS, IKS 1989/1;
SAMOTNIK gra dla jednej osoby, IKS 1989/1; Tajemniczy rozkaz
INPUT dla komputera ZX Spectrum, IKS 1989/1; Komputerowa
analiza uktadéw elektronicznych, IKS 1989/2

Pozniak Krzysztof, Ziembicki Jaroslaw: Nuty z komputera,
IKS 1988/4; Nuty z komputera (4), IKS 1988/9

Pozniak Krzysztof, Ziembicki Jaroslaw, Rollinger Michal:
Nuty z komputera (2), IKS 1988/6; Nuty z komputera, IKS 1988/7
P.P.: Symulatory lotnicze, IKS 1986/2

Praktyk: Temperatura, gtos i komputery, IKS 1988/4; Sieci,

IKS 1988/6

Przybylowski Michal: rysunek, ZPK 1986/1; IKS 1986/3;

IKS 1986/3; zdjecie, IKS 1986/3; Klucz do transmisji, IKS 1986/5;
IKS 1986/7; IKS 1986/8; rysunki: IKS 1987/1; IKS 1987/2;

IKS 1987/3; IKS 1987/5; IKS 1987/6

Puchalski Julian: ZPK 1986/2; ZPK 1986/3; IKS 1987/11;

IKS 1987/12; IKS 1988/3; IKS 1988/5; IKS 1988/6; IKS 1988/09;

IKS 1989/2

Radziejewski Ryszard: Komputery na start, IKS 1988/2

Rajch Jerzy: W klubie, ktory bedzie, IKS 1987/5; Statystyka z ICL,
IKS 1987/6; Od zabawy do nauki, IKS 1987/7; Skomputeryzowa-

ne ,orleta”, IKS 1988/1; ...ze Swiata, IKS 1988/6; Tez komputery...,
IKS 1988/6; Komputery a psychika cztowieka, IKS 1988/9; Grafika
komputerowa, IKS 1988/10; Komputerowa rewolucja, IKS 1988/10;
Zanim powstanie mapa, IKS 1988/12; Drukarki, IKS 1989/1; ,,Papi-
larny kluczyk”, IKS 1989/2; Co to jest ,Gorqgca linia”, IKS 1989/2
Rajzer Jozef: Standard MSX, a mikrokomputer SVI-738 X’PRESS,
IKS 1988/3

Raube Jerzy: IKS 1987/9
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Redakcja: Biorytm na rok 1986, IKS 1986/1; IKS 1986/1; Czekamy
na Twojq opinie, IKS 1986/1; Krzyzéwka nr 1, IKS 1986/1; Liga
Myslqgcych, IKS 1986/1; Mikrociekawostki, IKS 1986/1; Problemy
mikroelektroniki, IKS 1986/1; Program 1, IKS 1986/1; Program 2,
IKS 1986/1; Program 3, IKS 1986/1; Program 4, IKS 1986/1; Repre-
zentujemy 22 uznane za najlepsze komputery w 1986 roku, ZPK
1986/1; W numerze, ZPK 1986/1; ,Andromeda”, ZPK 1986/2; ZPK
1986/2; Chochlik zamieszal, IKS 1986/2; Historia oprogramowania,
IKS 1986/2; Krzyzéwka nr 2, IKS 1986/2; Liga Myslqgcych,

IKS 1986/2; Lista przebojow, IKS 1986/2; Mikrociekawostki,

IKS 1986/2; Program 1, ZPK 1986/2; Program 10, IKS 1986/2;
Program 12, ZPK 1986/2; Program 13—-14, ZPK 1986/2; Program 5,
IKS 1986/2; Program 6, IKS 1986/2; Program 7, IKS 1986/2;
Program 8, IKS 1986/2; Program 9, IKS 1986/2; W numerze, ZPK
1986/2; IKS 1986/3; D.I1.3, ZPK 1986/3; D.I1.4, ZPK 1986/3; D.II.5,
7PK 1986/3; D.IL.6, ZPK 1986/3; D.IL.7, ZPK 1986/3; D.IIL.2, ZPK
1986/3; D.II1.3, ZPK 1986/3; D. II, ZPK 1986/3; D. III. Tablica D.I1.1,
ZPK 1986/3; Konwersje pol danych, ZPK 1986/3; Krzyzowka nr 3,
IKS 1986/3; Liga Myslgcych, IKS 1986/3; Mikrociekawostki,

IKS 1986/3; Operacje arytmetyczne, ZPK 1986/3; Operacje na po-
lach binarnych, ZPK 1986/3; Operacje na tablicach, ZPK 1986/3;
Petle iteracyjne, ZPK 1986/3; Pioro sSwietlne do ZX Spectrum,

IKS 1986/3; Poczta gietdowa, IKS 1986/3; Podprogramy, operacje
na stosie, ZPK 1986/3; Podstawowe konstrukcje programowe Z80,
ZPK 1986/3; Program 11, IKS 1986/3; Program 12, IKS 1986/3;
Program 13, IKS 1986/3; Program 14, IKS 1986/3; Program 15,
IKS 1986/3; Przestania pomiedzy rejestrami i komérkami pamieci
operacyjnej, ZPK 1986/3; Rozwiqzania zadan z numeru 1,

IKS 1986/3; Spis tresci, ZPK 1986/3; Warunki, ZPK 1986/3; Wpro-
wadzenie, ZPK 1986/3; 1040STF, ZPK 1986/4; BASIC (Podstawy
programowania), IKS 1986/4; IKS 1986/ 4; Forum Mtodych Twor-
cow Techniki, IKS 1986/4; KAREN, ZPK 1986/4; Liga Myslagcych,
IKS 1986/ 4; Lista przebojow, IKS 1986/ 4; Poczta gietdowa,

IKS 1986/4; Program 16, IKS 1986/4; Program 17, IKS 1986/4;
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Program 18, IKS 1986/ 4; Spis tresci, ZPK 1986/4; Zadania,

IKS 1986/ 4; zdjecie, IKS 1986/ 4; Krzyzowka nr 4; IKS 1986/ 4;

IKS 1986/5; IKS w ciqgtej sprzedazy, IKS 1986/5; Krzyzéwka nr 5,
IKS 1986/5; Liga Myslgcych, IKS 1986/5; Lista przebojow,

IKS 1986/5; Ogtoszenia, IKS 1986/5; Poczta gietdowa, IKS 1986/5;
Program 19, IKS 1986/5; Program 22, IKS 1986/5; Program 23,
IKS 1986/5; Program 24, IKS 1986/5; Program 26, IKS 1986/5;
rysunek, IKS 1986/5; Wakacje z komputerem, IKS 1986/5; BASIC,
IKS 1986/6; IKS 1986/6; Krzyzowka nr 6, IKS 1986/6; Liga Myslq-
cych, IKS 1986/6; Odpowiedzi do zadan ,,Ligi Myslqcych”z 4 nr-.
~IKS-a”, IKS 1986/6; Ogloszenie, IKS 1986/6; Poczta gietdowa,

IKS 1986/6; Program 27, IKS 1986/6; Program 28, IKS 1986/6;
Program 29, IKS 1986/6; Program 31, IKS 1986/6; Program 32,
IKS 1986/6; zdjecie i przeprosiny, IKS 1986/6; Grafika — Amstrad,
IKS 1986/7; Grafika komputerowa, IKS 1986/7; Krzyzéwka nr 7,
IKS 1986/7; Liga Myslqcych, IKS 1986/7; Mikrociekawostki,

IKS 1986/7; Poczta gieldowa, IKS 1986/7; Program 34, IKS 1986/7;
Program 35, IKS 1986/7; Program 37, IKS 1986/7; Uwaga konkurs,
IKS 1986/7; Zmienne systemowe ROM Spectrum, IKS 1986/7; Info-
gryf86, IKS 1986/7; IKS 1986/8; Gietda pomystow, IKS 1986/8;
Grafika, IKS 1986/8; Krzyzéwka noworoczna, IKS 1986/8; Odpo-
wiedzi na zadania ,,Ligi Myslqgcych” z 5 nr. ,,IKS-a”, IKS 1986/8;
Program, IKS 1986/8; Program 40, IKS 1986/8; Redaguj z nami!,
IKS 1986/8; Uzytkownicy pamieci EPROM!, IKS 1986/8; Z ostatniej
chwili, IKS 1986/8; Casio. Zabawka czy... odkrycie, IKS 1987/1;
Grafika, IKS 1987/1; ICL, IKS 1987/1; Krzyzéwka nr 1, IKS 1987/1;
Mikrociekawostki, IKS 1987/1; Notowania komputerowe,

IKS 1987/1; Odpowiedzi do zadan ,,Ligi Myslgcych” z 6 nr. ,IKS-a”,
IKS 1987/1; Ogloszenia, IKS 1987/1; Poczta gietdowa, IKS 1987/1;
Program 2, IKS 1987/1; SHARP. Szyfracja, IKS 1987/1; Spectrum,
IKS 1987/1; Abakus, IKS 1987/1; Komputer czeka na Ciebie!, IKS
1987/1; Chcesz sie nauczyé, IKS 1987/2; Gielda, IKS 1987/2; Grafika,
IKS 1987/2; Interfejs, IKS 1987/2; Krzyzowka nr 2, IKS 1987/2;
Mikrociekawostki, IKS 1987/2; Mikrokomputery. Studio Mikrokom-
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puterowe ,,BIT”, IKS 1987/2; Poczta gietdowa, IKS 1987/2; Stawkq
w tej grze jest komputer, IKS 1987/2; Sztuki i sztuczki Spectrum,
IKS 1987/2; IKS 1987/3; Grafika (Amstrad), IKS 1987/3; Krzyzéwka
nr 3, IKS 1987/3; Liga Myslqcych, IKS 1987/3; Mikrociekawostki,
IKS 1987/3; Mikrokomputery IBM PC. Udawanie rzeczywistosci,
IKS 1987/3; Notowania komputerowe, IKS 1987/3; W numerze,

IKS 1987/3; Wojskowe licea ogdlnoksztatcqce czekajq, IKS 1987/3;
Ankieta, IKS 1987/4; IKS 1987/4; Komputer w szkole, IKS 1987/4;
Komunikat, IKS 1987/4; Krzyzéwka nr 4, IKS 1987/4; Liga Myslq-
cych, IKS 1987/4; Mikrociekawostki, IKS 1987/ 4; Poczta gietdowa,
IKS 1987/4; Program 10, IKS 1987/4; Program Amstrad,

IKS 1987/ 4; Spectrum, IKS 1987/ 4; Spectrum, IKS 1987/4; W nume-
rze, IKS 1987/4; Ankieta, IKS 1987/5; Grafika, IKS 1987/5; Infosys-
tem 87, IKS 1987/5; Jeszcze raz konkurs, IKS 1987/5; Krzyzéwka nr
5, IKS 1987/5; Liga Myslqgcych, IKS 1987/5; Listy czytelnikow,

IKS 1987/5; Mikrociekawostki, IKS 1987/5; Platek Koch’a, IKS
1987/5; Poczta gietdowa, IKS 1987/5; Szyfr juz ztamany, IKS 1987/5;
W numerze, IKS 1987/5; IKS 1987/6; Gra ,,VIA MALA”,

IKS 1987/6; Grafika na Spectrum, IKS 1987/6; Krzyzéwka nr 6,

IKS 1987/6; Liga Myslgcych, IKS 1987/6; Poczta gieldowa,

IKS 1987/6; W numerze, IKS 1987/6; W numerze, IKS 1987/7;

IKS 1987/7; ICL, IKS 1987/7; Komputer w rekach zwyciezcy,

IKS 1987/7; Krzyzéwka nr 7, IKS 1987/7; Liga Myslgcych, IKS
1987/7; Mikrociekawostki, IKS 1987/7; Ogloszenia, IKS 1987/7;
Pojedynek, IKS 1987/7; Regulamin III konkursu na program gry
edukacyjnej, IKS 1987/7; IKS 1987/9; Krzyzowka nr 8, IKS 1987/9;
Liga Myslqcych, IKS 1987/9; Mikrociekawostki, IKS 1987/9; Spec-
trum trwa nadal, IKS 1987/9; Uwaga! Konkurs: ,,45 lat LWP?,

IKS 1987/9; W numerze, IKS 1987/9; Atari Star Texter, IKS 1987/10;
IKS 1987/10; Czy bedziemy mieli polski mikrokomputer?,

IKS 1987/10; Krzyzowka nr 9, IKS 1987/10; Liga Myslgcych,

IKS 1987/10; Mikrociekawostki, IKS 1987/10; Poczta gietdowa,

IKS 1987/10; Przystawka magnetofonowa dla Atari, IKS 1987/10;
Stownik, IKS 1987/10; TELEBIT — Zegrze, IKS 1987/10; W numerze,
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IKS 1987/10; ZX — Geodezja, IKS 1987/10; IKS 1987/11; Charaktery-
styka zestawu podstawowego, IKS 1987/11; Gietda pomystow,

IKS 1987/11; Helikopter — CPC 6128, IKS 1987/11;

Komputerowy test dla kierowcow, IKS 1987/11; Krzyzéwka nr 10,
IKS 1987/11; Liga Myslgcych, IKS 1987/11; Mikrociekawostki,

IKS 1987/11; Pojazd kosmiczny — CPC 1628, IKS 1987/11; Refleks,
IKS 1987/11; Stownik, IKS 1987/11; Towarzystwo wynalazcéw,

IKS 1987/11; W numerze, IKS 1987/11; IKS 1987/12; DEEP BLUE C,
IKS 1987/12; Krzyzéwka nr 11, IKS 1987/12; Liga Myslqgcych,

IKS 1987/12; Najmlodsze dziecko Olivetti, IKS 1987/12; Ruchomy
tekst, IKS 1987/12; Stownik, IKS 1987/12; W numerze, IKS 1987/12;
IKS 1988/1; Czy komputery lubiq kolejki?, IKS 1988/1; IKS — infor-
matyczny stownik angielsko-polski, IKS 1988/1; Krzyzowka nr 1,
IKS 1988/1; Nauka. Technika, IKS 1988/1; Star NX-15, IKS 1988/1;
V Krajowa konferencja informatykéw, IKS 1988/1; IKS 1988/2;
Grafika trojwymiarowa, IKS 1988/2; Informatyczny stownik an-
gielsko-polski, IKS 1988/2; Krzyzéwka nr 2, IKS 1988/2; Nauka.
Technika, IKS 1988/2; Ogloszenia, IKS 1988/2; Olivetti PC M380,
IKS 1988/2; Osrodek badan i ekspertyz inzynierii systemow, IKS
1988/2; Poczta gieldowa, IKS 1988/2; PC Standard '88, IKS 1988/2;
Animacja kwadratu, IKS 1988/3; CPC 6128, IKS 1988/3; CPC 6129,
IKS 1988/3; CPC 6130, IKS 1988/3; Informatyczny stownik angiel-
sko-polski, IKS 1988/3; Komputer domowy na kazdq okazje,

IKS 1988/3; Komputerowy biznes Centralnej Sktadnicy Harcerskiej,
IKS 1988/3; Kostka do gry, IKS 1988/3; Krzyzowka nr 3,

IKS 1988/3; Laureaci drugiej edycji ,,Ligit Myslgcych”, IKS 1988/3;
Nauka. Technika, IKS 1988/3; Pascal w drodze do Czytelnikéw,

IKS 1988/3; Pocztowa gielda, IKS 1988/3; W numerze, IKS 1988/3;
IKS 1988/ 4; Informatyczny stownik angielsko-polski, IKS 1988/ 4;
Krzyzéwka nr 4, IKS 1988/4; Liga Myslqgcych, IKS 1988/4; Mikro-
ciekawostki, IKS 1988/ 4; Nauka. Technika, IKS 1988/ 4; Spis najcie-
kawszych programoéw, IKS 1988/ 4; Spis tresci, IKS 1988/ 4;

IKS 1988/5; CPC, IKS 1988/5; Informatyczny stownik angielsko-
polski, IKS 1988/5; Krzyzowka nr 5, IKS 1988/5; Liga Myslqgcych,
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IKS 1988/5; Mikrociekawostki, IKS 1988/5; Nauka. Technika,

IKS 1988/5; Prosty program graficzny dla mikrokomputera AM-
STRAD CPC 6128, IKS 1988/5; Przeliczanie, IKS 1988/5; Semigrafik,
IKS 1988/5; IKS 1988/6; Informatyczny stownik angielsko-polski,
IKS 1988/6; Krzyzowka nr 6, IKS 1988/6; Liga Myslqcych,

IKS 1988/6;0bracanie ekranu, IKS 1988/6; W numerze, IKS 1988/6;
Informatyczny stownik angielsko-polski, IKS 1988/7; Obracanie
ekranu, IKS 1988/6; W numerze, IKS 1988/6; Informatyczny stownik
angielsko-polski, IKS 1988/7; Informatyka w szkole, IKS 1988/7; Jak
oszukaé, czyli jak rozszerzy¢ edytor ZX..., IKS 1988 /7; Jak uczyé
informatyki, IKS 1988/7; Liga Myslgcych, IKS 1988/7; Magiczna
krzyzowka dwuliterowa, IKS 1988/7; Nauka. Technika, IKS 1988/7;
Poczta gietdowa, IKS 1988/7; W numerze, IKS 1988/7; Amstrad, IKS
1988/9; Informatyczny stownik angielsko-polski, IKS 1988/9; Jezyk
D, IKS 1988/9; Krzyzéwka nr 7,

IKS 1988/9; Liga Myslgcych, IKS 1988/9; W numerze, IKS 1988/9;
Informatyczny stownik angielsko-polski, IKS 1988/10; Konkurs
rozstrzygniety, IKS 1988/10; Krzyzéwka nr 8, IKS 1988/10; Liga
Muyslgcych, IKS 1988/10; Nauka. Technika, IKS 1988/10; Programo-
wanie nie jest trudne, czyli MINI-GEM, 1KS 1988/10; W numerze,
IKS 1988/10; INOGRYF’88, IKS 1988/10;

IKS 1988/12; Dyski twarde — ceny, IKS 1988/12; Informatyczny
stownik angielsko-polski, IKS 1988/12; Kasetowy system operacyj-
ny 2To6 Turbo, IKS 1988/12; Krzyzowka nr 11, IKS 1988/12; Liga
Myslqgcych, IKS 1988/12; Program 66, IKS 1988/12; Programy
narzedziowe na CPC 6128, IKS 1988/12; Trafianie kwadratow, IKS
1988/12; W numerze, IKS 1988/12; IKS 1989/1; Informatyczny stow-
nik angielsko-polski, IKS 1989/1; Krzyzowka nr 1, IKS 1989/1; Liga
Myslgcych, IKS 1989/1; O tym juz sie nie tylko moéwi,

IKS 1989/1; Obcy, IKS 1989/1; Spis tresci, IKS 1989/1; Streamery,
IKS 1989/1; IKS 1989/2; Funkcja dyskryminujqca, IKS 1989/2;
Informatyczny stownik angielsko-polski, IKS 1989/2; Piotrus Pan,
IKS 1989/2; Program ,MIERNIK”, IKS 1989/2; Programy narze-
dziowe na CPC — Amtrad 6128, IKS 1989/2; Przyszto$é komputerow,
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IKS 1989/2; Spis tresci, IKS 1989/2; To warto powtorzydé,

IKS 1989/2; Uwaga! Przypominamy, IKS1988/5

Rogon Ryszard: Warsztaty komputerowe’87, ZPK 1986/2; Wilka-
sy’86, IKS 1986/5; Komputer w dydaktyce, IKS 1986/5; Wilkasy’86,
IKS 1986/5; ,,Szkota” Edukacji Komputerowej, IKS 1986/6; Kompu-
terowa tasma, IKS 1987/1; Z mikroprocesorem w psychologie,

IKS 1987/1; Na ekranie ,Komputera’87”, IKS 1987/3; Czym skorup-
ka za mlodu nasigknie..., IKS 1987/6;

ROM-an: Pogwarki o CPC 464, IKS 1987/6; Pogawedka druga —
fimaware, czyli zdolnosci wrodzone, IKS 1987/7

Rozmus Stefan: Program 16, ZPK 1986/1; Program 15, ZPK
1986/2; Pascal (2), IKS 1986/8; Pascal, IKS 1987/2; Pascal,

IKS 1987/4; Pascal (5), IKS 1987/5; Pascal (6), IKS 1987/6;

Pascal (7), IKS 1987/11; Pascal (8), IKS 1988/1;

Rubinowicz Jan: Skoczek, IKS 1987/4; BASIC (Podstawy pro-
gramowania) (7), IKS 1987/5; Spectrum, 1KS 1987/5; Spectrum
Krysztal, IKS 1987/5; Spectrum, IKS 1987/5; Spectrum, IKS 1987/5;
Oszczedzajmy czas — ,,ZX Spectrum”, IKS 1987/11; Tekst, IKS
1987/12; Semigrafika, IKS 1988/2; Spectrum pomoze dobrze gospo-
darowaé materiatem, IKS 1988/2; Program 42, IKS 1988/3;
Program 43, IKS 1988/3; Program 44, IKS 1988/3; Program 49, 50,
IKS 1988/4; ZX Spectrum, IKS 1988/7; Nowe litery, IKS 1988/09;
Program 57, IKS 1988/9

Rychlicki Wieslaw: Program 4, ZPK 1986/1; Odwracanka,

IKS 1988/7

sch: Nowinki, IKS 1987/5; Moc dla biur, IKS 1987/7
Sieniawski Marek: Straty i lqdowania bez samolotéw, IKS
1987/7; Wyscig po energie, IKS 1987/12

Sieniawski Marek, Berlinski Tadeusz: Pogoda z komputera,
IKS 1988/2

SIS: LOGO, IKS 1986/3; LOGO, IKS 1986/4; LOGO, IKS 1986/5;
LOGO, IKS 1986/6; LOGO, IKS 1986/7
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Skonieczny Mieczyslaw: Badanie kierowcow, IKS 1987/10; ,Lila-
vati”— Okopy (1), IKS 1988/1; Rozstawienie zoinierzy na warcie,
IKS 1988/2

Skonieczny Mieczyslaw, Zugchor Robert: Krzywe Sierpinskie-
go, IKS 1988/3; Przygotowanie drukarki GEMINI-10Xi do druko-
wania wersji zrodtowych programow, IKS 1988/4; Sami tworzymy
symbole graficzne, IKS 1988/6

Skonieczny Mieczyslaw, Rakowski Piotr: Ciekawe sposoby
zmian zawartosci ekranu mikrokomputera AMSTRAD CPC 6128

z wykorzystaniem dodatkowych 64 kB pamieci RAM, IKS 1989/1;
Jak oszczednie przechowywaé ekrany na dyskietce, IKS 1989 /2
Sobczak Cezary: Sami piszemy gry, IKS 1987/3; ,,Generator”,

IKS 1988/1; Sami piszemy gry, IKS 1988/1; CPC, IKS 1988/6
Sobolewski Andrzej: Nu, pogodi!, IKS 1986/2

S.R.: Pascal (1), IKS 1986/7

Stanusch Maciej: Gielda pomystow, IKS 1988/10

Szafranski Boleslaw: IKS 1988/6

Szaniawski Jacek: ...az czlowiek stworzyt komputer, IKS 1988/10;
Programy narzedziowe na CPC 6128, IKS 1989/1

Szaniawski Jacek, Marciniak Marian: Program 11, ZPK 1986/2
Szaniawski Jacek, Sobczak Cezary: Programy 5—8, ZPK 1986/1
Swieton Krzysztof: Program 5 COMMODORE, IKS 1987/2; Odra
— Amstrad, IKS 1988/3

Swieton Krzysztof, Szalkowski Zdzistaw: Mikrokomputer dla
kolekcjonerow, IKS 1986/1

Tarczynski Eligiusz: Moc w obwodach prqdu sinusoidalnego,

IKS 1989/1

Tomczykowska Anna: Zaczarowana skrzynka, IKS 1986/7;
Spelnienie marzen..., IKS 1987/ 4; Tomografia komputerowa,

IKS 1987/6; Tomograf jadrowego rezonansu magnetycznego, IKS
1987/7; Tomografia a uktad krwionosny, IKS 1987/9; Arytmetyka
modulo liczba catkowita (1), IKS 1987/11; Tajemnice informatyki (2),
IKS 1987/12
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Urbankowski A.: Katalog gier, ZPK 1986/4
Ursus Michal: Gdy wylqczq prqd..., IKS 1987/11

W.: Mozliwosci Commodore 64, IKS 1987/2

Walczak Krzysztof: IKS 1988/4; Rozne sposoby kopiowania ekra-
nu mikrokomputera na drukarce, IKS 1988/9; IKS 1988/12
Wasilewski Stawomir: Program 2, ZPK 1986/1; Petla, IKS
1987/1; Mozliwosci Commodore 64, IKS 1987/3; Grafika Commo-
dore 64, IKS 1987/6; Grafika C-64, IKS 1987/9; Program 36, IKS
1987/12; Program 45, IKS 1988/3

Waskiewicz: Zycie maklera, ZPK 1986/4

Wieckowski Andrzej: Mozna inaczej, IKS 1988/6

Wisniewski Zygmunt: Program 30, IKS 1987/10; Gietda pomy-
stow, IKS 1988/3

W.M.S.: Transputer — wspbiczesna alternatywa komputera
optycznego?, IKS 1988/5; Oprogramowanie uktadéw transputero-
wych, IKS 1988/6; Transputery — rodzina INMOS, IKS 1988/7
W.O.: Przed nami 5 generacja, IKS 1986/2; Pamieci optyczne,

IKS 1986/5

Wojtala Jacek: Na poczqtku byt Eniac, IKS 1986/6; Amstrad,
IKS 1986/8; Logika i arytmetyka w technice cyfrowej, IKS 1986/8;
Arytmetyka i adresowanie, IKS 1987/2; Mikrokomputery IBM PC,
IKS 1987/3; Mikrokomputery IBM PC (2), IKS 1987/5; Mikrokom-
putery IBM PC, IKS 1987/6; Elementy systemow mikrokomputero-
wych (5), IKS 1987/7; Mikroserwis, IKS 1987/7; Mikrokomputery
IBM PC (4), IKS 1987/9; Mikrokomputery IBM PC, IKS 1987/11;
Mikrokomputery IBM PC, IKS 1987/12

Wojtczak Tomasz: Program 23. Migajqcy kursor na komputerze,
IKS 1987/9

Wrzesniewski Edward: Sprzeg, {gcznia, interfejs, IKS 1988/1

Zablotny Wojciech: Kasetowy system operacyjny 2To6 TURBO,
IKS 1989/1
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Zelman Jan: IKS 1986/2; Wakacje z komputerem. Pieczarki 86,
IKS 1986/5; IKS 1986/7; Kluby komputerowe mtodych mistrzow
techniki, IKS 1986/7; MIKRO EXPO’86, IKS 1986/8; ... na karnawat
z komputerem!, IKS 1987/1; Komputer ‘87, IKS 1987/3; IKS 1987/4;
Infowideo’87, IKS 1987/6; Atarowisko, IKS 1987/9; Czolgisci wsrod
komputerow, IKS 1987/9; AGPOL, IKS 1987/12; IKS 1988/9;

IKS 1989/1

Ziemkowski Ryszard: Informatyka w szkole, IKS 1989/2

Z.W.: BASIC (Podstawy programowania), IKS 1986/2; BASIC (Pod-
stawy programowania), IKS 1986/3; BASIC (Podstawy programo-
wania), IKS 1986/8

Zych Zbigniew: Program 60, IKS 1988/10

Z.7Z..: BASIC, IKS 1986/5; BASIC, IKS 1987/6

Z.Z.W.: Zadania, IKS 1987/1; BASIC (9), IKS 1987/10; BASIC,

IKS 1988/2
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Spis fotografii, rysunkow i tabel
1. Pierwsza i ostatnia strona rozprawy Abrahama Sterna
2. Widok zewnetrzny bloku wejscia—wyjscia
3. Widok bloku sterowania
4. Widok zewnetrzny arytmometru
5. Widok zewnetrzny bloku pamieci
6. Widok ogdlny przekaznikowej maszyny cyfrowej JAGA
7. Okladka dwumiesiecznika ,Maszyny Matematyczne” nr 1.
z 1966 roku oraz pierwszego numeru ,Informatyki”

8. Rok 1986. Pomystodawcy ,,IKS-a”: mjr Ryszard Rogon
i por. Wieslaw Cetera podczas wywiadu udzielanego dziennika-
rzowi z czasopisma Marynarki Wojennej ,,Bandera”

9. Tytulowa strona pierwszego numeru ,,IKS-a”

10. Nowa winieta i strona tytulowa ,,IKS-a” wedlug projektu
Andrzeja Wloszczynskiego

11. Nowe elementy na okladkach numeru 13. i 14. ,IKS-a”

12. ,Wygrawerowany” recznie algorytm

13. Wszystkie strony tytulowe ,,IKS-a”

14. Strony tytulowe ,Zeszytow Programéw Komputerowych”

15. Antoni Goryl i Janusz Morbitzer odbieraja nagrode z rak
redaktora naczelnego ,Zoierza Wolnoéci” plk. Zdzistawa
Janosia

16. Wreczenie nagrody gltownej (od lewej ptk Z. Janos,
kpt. W. Cetera, B. Olszewski i S. Chlon)

17. Dyrektor Wojciech Szanter przekazuje komputer SVI-738
redakeji ,IKS-a” (z lewej redaktor naczelny JZolnierza
Wolnoéci” plk Zdzistaw Jano$, w Srodku redaktor naczelny
,1KS-a” kpt. Wieslaw Ceter

18. Kolejka po ,,cieple” komputery do sklepu Centralnej
Skladnicy Harcerskiej (marzec 1987)

1. Schemat blokowy przekaznikowej maszyny cyfrowej JAGA
2. Typologia pism komputerowych
3. Rozwoj rynku czasopism informatycznych w latach 1956-1998

221



172

Lawartos¢ , IKS-a”

Rys. 4. Wysokonakladowe czasopisma informatyczne wychodzace
w latach 1985-1989
Rys. 5. Sklad zespotu stalych wspotpracownikéw redake;ji i rady
programowej ,IKS-a” w latach 1986-1989
Rys.6. Naklad ,IKS-a” i ,,Zeszytow Programow Komputerowych”
w latach 1986—-1989
Rys. 7. Podroz po dodekaedrze (dwunastoS$cianie)
Rys. 8. ,Wieza Hanoi”
Rys. 9. Kategorie materialéw dziennikarskich publikowanych w ,IKS-ie”
Rys. 10. Rodzaje artykuléw opublikowanych na tamach ,,IKS-a”
i,Zeszytow Programow Komputerowych”
Rys. 11. Publikacje dotyczace Spectrum, Atari, Amstrada
i Commodore w latach 1986—-1989
Rys. 12. Liczba programow komputerowych opublikowanych w kolej-
nych numerach ,,IKS-a”
Rys. 13. Liczba publikacji po$wieconych kursom i poradom dotycza-
cym programowania w kolejnych rocznikach , IKS-a”
Rys. 14. Grafika Michala Przybylowicza towarzyszaca pierwszemu
odcinkowi kursu Basica
Rys. 15. Domek — rezultat dzialania programu
Rys. 16. Kod programu w jezyku Pascal sortujacy sze$é liczb catkowitych
Rys. 17. Publicystyka na tamach ,,IKS-a” w latach 1986-1989
Rys. 18. Formularz ankiety opublikowanej w pierwszym numerze
»1KS-a”
Rys. 19. Oczekiwania czytelnikow — wynik analizy 504 ankiet
(w procentach)
Rys. 20. Formularz ankiety z 1987 roku
Rys. 21. Wiek czytelnikow ,,IKS-a”
Rys. 22. Uzyteczno$¢ opublikowanych materialow — wskazania czytel-
nikow
Rys. 23. Odpowiedzi na pytanie, jak czesto uzywasz komputera
i internetu do wymienionych czynnosci?
Rys. 24. Klasyka teorii grafow — problem Leonharda Eulera
Rys. 25. Ciag znakdéw do odszyfrowania
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Doktor ekonomii w dziedzinie
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Technicznej w Warszawie.

Od 1984 roku jest zwigzany
z dziennikarstwem i poligrafia. Byt
zatozycielem i redaktorem naczel-
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temy”). Kierowat wydawnictwem
iprzedsigbiorstwem poligraficznym.
Jest autorem kilkudziesigciu publi-
kacji poswigconych organizacji i za-
rzadzaniu w sektorze poligraficznym,
ekonomii mediéw oraz ekspertyz
1 opinii.

Jest adiunktem z Zaktadzie Tech-
nologii Informacyjnych Mediéw
W instytucie Dziennikarstwa Uni-
wersytetu Warszawskiego. Prowadzi
wyktady z ekonomii i zarzadzania
dla studentow Logistyki Mediow
na Uniwersytecie Warszawskim.

Od roku 2005 jest prezesem Za-
rzadu Naukowo-Technicznego Sto-
warzyszenia Fair Business.

www.cetera.id.uw.edu.pl

Dzieto Wiestawa Cetery - zatozyciela i redaktora naczelnego jednego
z dwéch wysokonaktadowych pism informatycznych — IKS (Informatyka,
Komputery, Systemy), jest jednym z pierwszych dotyczacych historii informa-
tyki w Polsce. Autor, na kanwie analizy wysokonaktadowego miesigcznika
IKS, pamietajac o 6wezesnym rynku czasopism informatycznych, w sposéb
trafny i interesujacy, ukazat obraz pierwszych lat personalnych komputeréw
(sprzet, oprogramowanie, edukacja) w Polsce.

Zasygnalizowane w ksiazce fakty dotyczace organizacji wydawnictwa,
a przede wszystkim tresci publikowanych w piSmie dokumentuja minione
lata (1986 - 1989) komputeryzacji. Poglebiona analiza jakoSciowa i ilo-
Sciowa zawartosci IKS-a ukazuje - wowczas nowe — nadal w wigkszosci
aktualne - problemy (min.: finanse, edukacja, dystrybucja, druk) zwiazane
z informatyka XXI wieku.

Ksigzka W. Cetery to nadzwyczaj cenne zZrédto wiedzy dla praktykéw
i teoretykow dziatalno$ci wydawniczej, nauczycieli informatyki i wszystkich
zainteresowanych dziejami komputeryzacji i historia prasy.

Prof. dr hab. inz. Wlodzimierz Gogotek

Lata 1986-1989 ukazywania si¢ miesigcznika IKS — Informatyka,
Komputery, Systemy, to poczatek ery mikrokomputeréw, trafiajacych
dostownie ,,pod strzechy”. Wydawanie tego czasopisma, jako dodatku do
Zotnierza Wolnosci, wspierajacego stan wojenny, miafo zapewne niewielki
wplyw na jego popularnos¢ — gére wsréd czytelnikow tego dodatku brata
cheé poznania tych nowych urzadzef oraz aktywnego wiaczenia si¢ w ich
uzytkowanie i programowanie.

Autor tego opracowania kierowat wtedy redakcja miesigcznika IKS,
a dzisiaj przedstawia petny przeglad zawartoSci tego czasopisma, zwracajac
szczegolng uwage na najwazniejsze obszary publikacji. Na pierwsze miejsce
wybijaty sie wtedy publikacje gotowych programéw dla najpopularniejszych
na rynku mikrokomputeréw oraz rady dla programistéw. Nie mniej wazne
byty rozwazania ogélno informatyczne, ktdre stuzyty poszerzeniu horyzontéw
tych domorostych informatykéw, z ktorych wielu, zacheconych pierwszymi
sukcesami, podazyto péZniej ku karierze programisty, czy informatyka.

Godna pochwaty jest che¢ Autora, by ocali¢ od zapomnienia poczatki
powszechnego zainteresowania komputerami i informatyka, przejawiajacego
si¢ wsrdd osob luzno zwiazanych z systemem edukacji, czy innymi formami
zorganizowanego ksztalcenia i rozwoju.

Prof. dr hab. Maciej M. Systo
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Przystepujac do lektury tej ksiazki nie liczytem, ze co§ szczegdlnie
mnie w niej zainteresuje. Wprawdzie przedmiot tej publikaciji, czyli jedno
z pierwszych pism informatycznych dla mtodziezy w Polsce, nie byt mi obcy,
gdyz podobnie jak wigkszos¢ mtodych ludzi w potowie lat 80. ubiegtego
wieku pasjonowatem si¢ rozwojem komputeryzacji i chfonatem wszystko
z nimi zwigzane. Najwazniejszymi i w zasadzie jedynymi wowczas Zrodtami
informacji byly drukowane periodyki jak tytutowy IKS oraz wielokrotnie
wspominane przez Autora, Bajtek, mikroKLAN, czy Komputer. Wszystkie
te czasopisma odegraty niebagatelng rol¢ w edukacji mtodego pokolenia
i podsycaniu zainteresowania ta dynamicznie rozwijajaca si¢ dziedzing.
Nie sadzitem jednak, ze w opracowaniu po§wieconym jednemu z takich
tytutéw znajde co$ o czym bym dotychczas nie wiedziat. Bardzo szybko
jednak okazato si¢, w jak duzym bfedzie bytem...

Historia tego czasopisma wpisuje si¢ w szerszy kontekst poczatkéw
powszechnej informatyzacji w Polsce. Autor dokonat analizy 6wczesnych
realiow traktujac temat szeroko uwzgledniajac wiele aspektow — sytuacje
polityczng, spofeczng, ekonomiczng. Duzo miejsca poswigcit takze na
przedstawienie innych mediéw, ktdre w tamtym czasie réwniez podejmowaty
tematyke informatyczna.

Publikacja ta rozpoczyna si¢ historig rozwoju komputeryzacji w Polsce
poczawszy od... maszyn liczacych(!) powstatych jeszcze w XIX w., po-
przez konstrukcje naszych inzynieréw z fabryk Elwro czy ZETO - Zaktady
Elektronicznej Techniki Obliczeniowej. Czyta si¢ to znakomicie, niemal
jak powies¢, a nie opracowanie naukowe. Jest to niewatpliwie zastuga
Autora, ktory posiada rzadka umiejetno$¢ pisania w taki sposéb, ze jest to
dla czytelnika ciekawe i wciggajace.

Zalet tej publikacji mégtbym wymieni¢ jeszcze wiele. Mnie ta ksigzka
weiagneta bez reszty. Dzigki niej przezytem fantastyczng podréz do §wiata,
ktérego juz nie ma. Swiata w ktérym wspétczesny dwudziestolatek zapewne
nie bylby si¢ w stanie odnalez¢, gdyz nie zna zycia bez internetu, smartfona
i komputera. A przeciez nie bytoby tego wszystkiego, gdyby pokolenie auto-
r6éw IKS-a nie podchodzito do rozwoju komputeryzacji z taka pasja, oddaniem
i zaangazowaniem. I ta swoja pasja nie zarazitoby mfodszego pokolenia.

Goraco polecam lekture tej ksiazki, gdyz warto wiedzie¢ jak to si¢
wszystko zaczeto.

Marek Suchocki — wydawca czasopism komputerowych m.in. Computer
Studio, Amiga Computer Studio, CD-ROM Magazyn Multimedia, Oficjalny
PlayStation Magazyn, Computer Arts
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