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Stowo wstepne

EOL jest stosunkowo prostym jezykiem, sXu-
%8cym do przetwarzania symboli, przedstawio-
nych jako ciagi znakéw /sznury/. Zakres zasto-
sowan EOL‘u jest doéé szeroki, aczkolwiek je-
zyk ten jest przeznaczony w szozegdlnosci do
pisania translatordéw, czyli programéw tiuma-
czgcych z jednego Jezyka prograﬁowania na
drugi. Przykladowo, znaczna 0zes¢ translato-
ra jezyka COBOL na maszyne ZAM 41 zostala za-
programowana w EOL’u. Innym przyktadem zasto-
sowati EOL'u mose byé przeksztalcanie symbo-
liczne wyrazeh 'ai'ytmetycznych lub logicznyoh - .
2z tego typu zastosowan pochodzi nazwa.jezyka -
Expression Oriented Language. ;

Jezyk EOL byl jut opracowany w kilku kolej-
nyoh: wersjach.

EOL-1 oraz EOL-2 byly opracowane koncep-
cyjnie w latach 1965/66 w Instytucie Maszyn
Matematyocznych w Warszawie [1].

. EOI-2 zostal nastepnie udoskonalony oraz
zrealizowany w roku 1967 na maszynie ZAM 41
pPrzez zéapélz Zdzistawa Wrotek, Jan Walasek
i Iwona Messner [2]. Ta wlaénie wersja
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EOL’u zostala opisana w niniejszym podrecz-
niku.

EOL-3 opracowany zostat w roku 1967 na uni-
wersytecie Illinois [3] i zrealizowany w roku
1968 na maszynach IBM 7094 oraz IBM 360, Stal
on sie¢ punktem wyjsScia dla opracowania jezy-
ka NUCLEOL [4] oraz prac nad EOL-4 traktowa-
nych jako wspdlne przedsigwzigcie Uniwersyte-
tu Illinois oraz Uniwersytetu Colorado.

Nie watpie, %e przedstawiona tutaj wersja
EOL-2 znajdzie szersze grono uzytkownikéow w
naszym kraju.

Leon Lukaszewicz

Warszawa, 10.12.1969 r.
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1. WSTEP

1.1 Przeznaczenie jezyka EOL

EOL jest prostym jezykiem do manipulacji
symbolami .,

EOL ma na celu utatwienie pisania progra-
mébw w zakresie przykladowo nas-
tepujacej problematyki:

8/ Tiumaczenie = jednego formalnego jezy—
ka pa drugi, w szczegblnosSci w zakresie
jezyk6w programowania.

b/ Przeksztalcanie wyrazei aryhnetyozxvéh-
lub logicznych, na przyklad symboliczne
rézniczkowanie funkcji.

o/ Ulatwienie wymiany informacji pomiedzy
operatorem a meszyngj.

Przy projektowanin jezyka EOL starsno sie
uzyskaé jezyk o stosunkowo prostej budowie,
latwy do nauczenia si¢ oraz realizacji.

W jezyku EOL zastosowano wiele idei uzytych
wezesniej w innych jezykach do manipulacji
symbolami, a w szczegdlnoSci w jezykach IPL-V
-oraz COMIT.
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1.2. Ogdlna struktura jezyka

W jezyku EOL wszystkie programy oraz dane
wejéciowe i wyjsciowe majg postaé ciggdédw, zlo-
zonych ze znakoéw pisarskich. W szczegdlnosSci
kazdy program w jezyku EOL moze stanowié dane
wejsciowe lub by¢ wynikiem dzialania innego
programu w tym jezyku.

Programy w jezyku EOL skladaja sie z T o z-
k- aiz oaw n il dietk ]l aiTiaic J i

Wykonanie programu polega na kolejnym wyko-
nywaniu r o z kaz 6w zawartych w tym
programie. Z budowy programu wynika, ktéry z
jego rozkazbéw ma byé wykonany jako plerwszy
/patrz 5.11.3/. Po zakonczeniu wykonania kaz-
dego rozkazu, o ile tresé jego nie méwl wyrai-
nie inaczej, wykonany zostaje rozkaz wystepu-
jacy w najblizszej kolejnosci jégo wypisania
w programie, czyli tak zwanej 8 e k w e n-
cji normalne j. Wykonanie kazdego
rozkazu powoduje z zasady wykonanie proste]j
czynno$ci jak zmiana wartoSci zmiennej Ilub
zmiana normalnej sekwencji wykonania rozka-
ZOW,

Program w jezyku EOL skiada sie¢ z ciggu
sekcji. Wewngtrz sekcji rozkazy i deklaracje
mogg by¢é grupowane w zalezne od siebie lub
niezalezne procedury. Struktura procedur jezy-
ka EOL wzorowana jest na PL/1.

Ponadto w jezyku EQL przewidziana jest moz-
liwos¢ deklarowania maekrodefinicji, pozwala-
jacych na automatyczng modyfikacje programu
przed jego wykonaniem /patrz 7/.
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1¢3. Formalizm opisu skiadni

W niniejszej publikacji opis sktadni pro-
gramu i danych sporzgdzono, wzorujac sie na
notacji zaproponowanej przez Backus’a i za-
stosowanej w opisie jezyka ALGOL.

Notacje te uzupeiniono nastepujacymi kon-
wencjami:

{alb} oznacza "dokladnie jeden z symboli
A5 bl

[alb] oznacza "zaden lub jeden z symboli
a,b"

Powyzsze reguly uogélnia sie¢ w sposdéb natu-—
ralny na dowolng ilosé symboli.

{a}.. oznacza "dowolny cigg niepusty symbo-
1i, z ktérych kazdy jest okresdlony
przez a"

(a]e. oznacza "dowolny, ewentualnie pusty,

cigg symboli, z ktérych kazdy jest
okreslony przez a".

Przyklady

{1|B} moze oznaczaé A
{AlB}ee 5 ABA
[AlB].. = ™ = cigg pusty
W niniejszej publikacji dla zaznaczenia do-

stownosci stosowaé bedziemy symbol cudzysio-
wu pete iy "-.c
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1.4. Wersje jezyka EOL

Istniejq dwie wersje jezykowe EOL-u - pol-
ska i angielska. Program moze sie skladaé z
ciagu sekcji napisanych zardwno w wersji pol-
skiej jak i angielskiej. W obrgbie jednej sek-
¢ji nalezy stosowaé wylgcznie slowa kluczowe
polskie badz tez angielskie.

W niniejszym opracowaniu podano postaé syn-
taktyczng poszczegbdlnych jednostek w obu wer—
sjach.

1.5, Notacja wartosSci zmiennej

W przykiadach podanych w niniejszej publi-
kacji celem ilustracji wartosci zmiennych sto-
sowaé bedziemy nastepujgaca notacje pomocniczg:

{nazwa zmiennej > : ( wartos¢ zmiennej >

Do opisu wartosci zmiennej oprécz symboli
podstawowych uzywane sg znaczniki.

<znacznik > ::=~|°|" V|1

gdzie:

~ - znacznik slowa,

° - 2 liczby,
D= o adresu,
e £ zapisu,

f - i wskazowki.

Pojecia: stowo, liczba, adres, zapis 1 wska-
z6wka zostaly opisane w rozdziaie 3.

Periziy kK -lia d v:

I1 t ABCD
1653 3
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B4 : TA1T="3
P4 37 BCTD°OMR

Nalezy podkreslié, ze zapisy powyiszego ty—
Pu majg znaczenie wyigcznie pomocnicze i nie
majg zadnego wpiywu na przebieg wykonania pro-
gramu lub strukture danych.
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2. SYMBOLE PODSTAWOWE

Jezyk EOL zbudowany jest z nastepujagcych
symboli podstawowych:
2¢1. Znaki

{znak > ::= ¢ litera)|<cyfra)|<znak specjalny >

Celels Litery

{litera):: =A|B.e... |2

2+142, Cy £ Y-

<oyfrad ss= 0l1l2s 00 s |29

2.1¢3:"Znaki ‘'specialne
<{znak specjalny > ::=,|+|5]=],]:]|’|A
Znaczenie symboli:

a/A - oznacza przejsScie do nowej linii,
b/ 4 spacje.

Symbole spacji /. / i przecinka /,/ moga
by¢é zastapione przez dowolng niepusts kombi-
nacje svacji i przecinkéw.
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Kazdy znak "™, ":" 1 "A" moze by¢ otoczo-
ny z obu stron przez dowolng kombinacje spacji
i przecinkéw. :

Nalezy zauwazyé, Ze zbidr znakéw jezyka EOL
jest wezszy niz zbiér znakéw dla danych. Pelny

zbiér znakéw dla danych zawarty jest w Dodat-
¥u A.
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3. ZMIENNE I ICH WARTO3CI

W programach operujemy na ograniczonej.
1losci zmiennych, wybranych z nastepujacego
zbioru:

16 zmiennych wejscia 11,12,440,116,

16 o wyjécia Q1 1Q2|00"Q16!

22 ) wyrazen E1,E2,...,E32,

32 " plikéw  P1,P2,...P32,

1 zmienna logiczna H,

1 O stosu adreséw rozkazéw /SAR/.

W trakcie wykonywania programu kazdej z po-
wWyzszych zmiennych przypisywane sg rézne ko-
lejne wartosci, ktérych struktura opisana jest
ponizej.

: Sposéb przypisania zmiennym wejAcia lub
Wy jécia urzadzen wejscia lub wyjscia podano
W Dodatku C.

3¢1. Wejhcie

{wartosé wejsécia )s:= {ciqg znakéw )
<ciag znakéw >::[<znak)]. .
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Przyktady

I1 :JAN KOWALSKI
I3 :A = Ba(C+D)u 1

3.2, Wyjscie

¢ wartosé wyjscia )::= < cigg znakéw >

Przyklad
Q2 :X =,3.141503 L END

3+3. Wyrazenie

{wartos¢ wyrazenia ) ::=[<skladnik>]. .
¢skladnik > ::= ¢ stowo >|{1liczba )|<adres zapisu>

5.3;10 SITowo

< stowo)::= {Kznak)}. .

Przykiady

ABC
X=A+Bu 1 H
28

SXowa sluzg na ogdt do zapisu tekstéw.

3-3020 Ll ciz b a

< liczba > ::= °{calkowita)
(caltkowita > ::= [ +|=] {<oyfrad}. .

Liczby przedstawiajg wielkoSci wyraZone W
ukladzie dziesietnym. Bezwzgledna wartosé licz-
by nie moze byé wigksza niz 8388607.

PrzyXxlady
°3  °a8 %0006
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3¢3.3. Adres zapisu
<adres zapisu >::={<znak)}. .

Adresem zapisu jest pewien symbol, okreéla-
Jacy jednoznacznie poloZenie tego zapisu w
pliku,

Przyktady

Wyrazenia moga przyjmowaé¢ przykladowo nas-—
tepujace wartosdci: ;
E1 37 X1 ="K« B + GAMMA)

E? 72+ =X
E16 :° 13"POB™ 1

Sefte Plild

{wartosé pliku > ::=[<zapis>]. 41 [<zapis>] . a
{zapis ) :: { wartosé wyrazenia)

Przykilady
{
v-ABc°38
v abVveha ve

R

gdzie a,b,... 0znaczaja zapiéy.

3¢5+ Zmienna logiczna

{wartod¢ logiczna > 1:= +|-

Przyktady

+

- |
b
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3.6, Stos adreséw rozkazdw

(wartosé stosu adresow > ::= [<adres rozkazu).
(adres rozkazu ) ::="{<(znak>}. .

Stos adreséw rozkazéw siuzy do zapamigtywa-
nia adreséw rozkazdw typu WYKONAJ /CALL/, kté-
re jednoznacznie wyznaczajg pozycj¢ tych roz-
kazbédw w programie.

Adresy te moga by¢ nastepnie wykorzystane
przez rozkaz WROC /RETURN/.

Piriziy ki1 aid
SAR :738763718

3.7. Konwencja wartosci poczgtkowych

Przyjmuje sie, Ze w momencie rozpoczgcia
wykonywania programu zmienna H ma wartosé
"4+", natomiast wszystkie pozostale zmienne sg
wyzerowane, to znaczy odpowiadajace im war-
tosci s3 ciggami pustymi.
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4, POSTAC OGOINA ROZKAZOW

4,1, Struktura rozkazu

Struktura kazdego rozkazu jest nastepujaca:

<operator) [(pierwszy argument) [,
<drugi argument) [, < trzeci argument)]]]

Operator jest siowem kluczowym w postaci
¢iggu duzych liter np. MOVE, CZYTAJ, WYKONAJ.

Postaé i znaczenie réznego typu argumentédw
opisane sg ponizZej.

4,2, Argumenty

Argumenty w rozkazach majq jedna z naste-—
Pujgcych postaci:

Litera indeksowana
Etykieta

Symbol klasy znakéw
Tekst

Calkxowita

W niektérych rozkazach pominiecie ostat-
niego argumentu moze mieé sprecyzowane zna-—
czenie,
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7 kazdsg z podanych powyzej postaci argumen-—
tu zwiazane jest jego znaczenie opisane poni-
zede

4.2.1.Litera z indeksen
Argument tego typu ma postad

{litera indeksowana ) ::={ litera argumentu)
¢indeks >

<{litera argumentu > ::= A|B|C|D|E|I|N|P|T|Y]|Z|K

{indeks ) ::= 1]2...]32

Argument w postaci <{litera indeksowana )
sluZzy do okreslenia zmiennsj oraz wskazuje na
sposéb operowania wartoscig tej zmiennej.

Wielkodé < litera argﬁnantu >moZe okreflaé:

a/ sposéb czytania wartoSci zmiennej,
b/ sposéb dopisywania do wartosci zmiemnej,
¢/ sposdb wykorzystania wartosci zmiennej.

Ponadto w niektérych rozkazach wystepuja
litery posiadajgce jeszcze inne znaczenie.

Wielkosé < indeks ) jest rzeczywistym in-
deksem zmiennej. Dla przejrzystoSci opisu roz-
kazéw wprowadzamy nastgpujgce symbole dla
oznaczenia indekséw:

<{n) t:= <{indeks)
{m) t3= <indeks)
<k)> ::= <(indeks)

4,2.1.1. Sposdéb czytania

Sposdéb czytania okreslony jest przez po-
szczegélne litsry nastepujgco:
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czytanie kolejnych skladnikéw poczgtko—
wych z wyrazenia E z jednoczesnym usuwa-
niem tych skladnikéw,

czytanie kolejnych skladnikéw poczgtko-
wych z wyrazenia E bez ich usuwania,

oczytanie kolejnych znakéw z wejscia I,
z jednoczesnym ich usuwaniem,

czytanie kolejnych zapiséw znajdujacych
sie bezpoérednio za wskazdwkg w pliku P
z Jednoczesnym usuwaniem kazdego prze-
czytanego zapisu,

ozytanie kolejnych zapiséw znajdujgcych
si¢ bezposrednio za wskazéwkg w pliku P
polgczone z jednoczesnym przeskokiem
wakazédwki o kazdy przeczytany zapis.
Przeczytane zapisy nie 8§ usuwane z pli-
ku P,

4.2.1.2. Sposéb dopisywania

Sposéb dopisywania okreslony jest przez po-

szozegblne litery nastgpujaco:

A

dopisywanie na poczatek E ciagu sktadni-
kéw z odwrbceniem ich pierwotnej kolej-
nosci,

dopisywanie na poczgtek E ciggu skiadni-
kéw z zachowaniem ich pierwotnej kolej-
nosci,

dopisywanie na koniec E ciggu skadnikéw
z odwréceniem ich pierwotnmej kolejnosci,

dopisywanie pa koniec B ciggu skladnikéw
z zachowaniem ich plerwotnej kolejnosci,
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Q

dopisywanie na koficu Q kolejnych sktadni-
kéw wyrazenia E,

dopisywanie ciggu zapisdéw bezpodrednio za
wskazdwkg b w pliku P wraz z jednoczes-
nym odwréceniem pierwotnego porzgdku tych
zapiséw,

dopisywanie ciggu zapiséw bezposrednio za
wskazowkg { w pliku P bez zmiany porzadku
tych zapiséw. Jednoczefnie wskazéwka |
umieszczona zostaje bezposSrednio za ostat-
nim elementem dopisanego ciggu.

4,2.,1.3. Sposéb wykorzystania

Przez wykorzystanie sktad-

nika rozumiemy jego uZycie jako argumentu po—
réwnania, argumentu w dzialaniach arytmetycz-
nych itpe.

A

wykorzystanie pierwszego sktadnika E, a
nastepnie usunigcie tego skiadnika z wyra-
2enia, . 9

wykorzystanie pierwszego skladnika E bez
jego usuniecia z wyrazenia,

pordwnanie z dowolnym skladnikiem E Dbez
jego usunigcia. Poréwnanie uznaje sie¢ za
spelnione, gdy jest spelnione w stosunku
do chociaz jednego skladnika E,

pordéwnanie z calym wyrazeniem E bez zmiamy
wartosci tego wyrazenia lub uZycie calego
wyrazenia,

poréwnanie z pierwszym znakiem wejscia I
bez jego usunigcisa.
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4,241.4. Inne litem

Podane nizej litery majq nastepujace zna-
czenie:

N  argument okre$la wyrazenie, ktérego pierw=—
szy skladnik nalezy interpretowaé jako
liczbe,

K  ergument okresla wyrazenie, do ktérego ja-
ko pierwszy sktadnik dopisuje sie liczbe
wskazujgacg poltozZenie elementu,

P  argument odnosi sie¢ do pliku.

4.2,2. Et ykieta

Cetykieta ) ::= (identyfikat6r>
¢identyfikator > 13= <1litera > [<literas)icyfrad. .

Dlugosé identyfikatora nie moze przekraczaé
60 znakéw. Etykiety stosowane sa w programach
do oznaczania rogkazéw, zwrotnic i procedur.

42,3, Symbol klasy znakoébéw

W wielu rogkazach zachodzi potrzeba okresle—
nig klasy znakéw.

(klasa) 1:= {LIDIBIR} ..

Znaczenie powyiszych symboli jest nastepu-
Jace:

L oznaoza duze litery,

D = cyfry,

B " znak "u"'

R Ly pozostale znaki.
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Klasy okreélone przez powyZsze symbole sa
roztaczne, a jednoczeénie wyczerpujg wszystkie
stosowane znaki.

4,2.4. T e ks §
{tekst ) ::= (ciag znakéw )

Ze wzgledu na budowe tekstédw niektdre zna-
ki maja reprezentacje dwuznakowg a mianowicie!

*1 oznacza symbol nowej linii

* 3 " " ! /apostrof/
* X " " *

Przyjeto rdéwniez dwuznakowg reprezentacje
dla nietypowych symboli kodu wewnetrznego.
Szczegbdly na ten temat zawiera Dodatek A,
Diugosé tekstu nie moze przekraczaé 60 znakoéw.
Sekcja programu moze zawieral co najwyzej 128
rbéznych tekstéw wigcej niz jednoznakowyoch.

4,2,5. Catkowita

Liczby calkowite sg uzywane w tekstach, ja-
ko argumenty rozkazéw arytmetycznych, rozkazow
poréwnania i w rozkazie UMIESC.,

Na réwni z liczbg catkowitg w podanych roz-
kazach moze wystgpié wielko&¢ POLE /SPACE/.

Wielko$é ta okresla ilos¢é blokéw pamieci
bebnowej zajetych przez pliki. DXugosé Dbloku
wynosi 128 siéw. L

Sekcja programu nie moze zawieraé wigce]
niz 128 réiznych liczb, ktérych wartosé bez-
wzgledna przekracza 15.
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4,2,6. Brak argumentu

W niektérych rozkazach brak ostatniego ar—
gumentu posiada 5cifle sprecyzowane znaozenie
/P&trz 5.1 ol ./.

4,3. Oznaczono$é wyniku

W opisie dziatania wielu rozkazéw przyjmuje
sie¢, Ze argumenty speiniajg pewne zalozenia.

Przyktadowo:

W rozkazach arytmetycznych zaklada sie, ze
wielkosci okreélone przez oba argumenty rozka-
zu sg§ liczbami.

W rozkazach zawierajacych pordéwnania zaklada
sie, ze obie poréwnywane wielkosSci sg tego sa—
mego typu, to znaczy sg to dwa siowa, dwie
liczby lub dwa adresy zapiséw.

W przypadku, gdy jakikolwiek warunek zalo-
Zony w opisie rozkazu nie jest speiniony, wy—
nik dzialania tego rozkazu jest nieokreslony.
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5. ROZKAZY, DEKLARACJE, KOMENTARZE

{rozkaz ) tt= { przesianie)|<umieszczenie)|
{usunigcie)|<(relacja)|
(rozkaz - Bterujaoy)|
(rdzk.az mhnetyczny)]
¢przeksztalcenie) | ¢(szukanie |
<zliczanie)|{rdzne)

5¢1s Przeslania

{przestanie) ::= ¢przeslij>|<czytaj>|<pisz)>
{kopiuj)|<{wstaw >|<pobierz)
{schowaj>|(ustaw) |<zamien >

5¢11. Prze 6114 J

(przeslij) 1:= {PRZBSLIJ | MOVE} (A |B}<n),
{AlBIYIZ}<m> ,(test przeslania)
(test przestaniay :1= <(iloéé>|<klasa|<tekst)
{BIT} <Xk>
C1lo3¢ ) 1:= (calkowitad|N <k

Przenies kolejne skladniki z E ¢<n) do E <(m).

Pierwszy argument okreéla sposéb pobierania
Sktadnikéw z E ¢(nd>. Drugl argument okresla
8pos6b dopisywania tych skladmikéw do E <m) .
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Trzeci argument okresla moment zakohczenia
przeniesien. W szczegblnosci skladowa <ilos¢)
okre$la i1loéé przéniesionych sktadnikoéw.

Pozostale skladowe trzeciego argumentu
okreslaja najblizszy sktadnik, ktéry nie zos-
taje przeniesiony i na ktérym kroki przenie-
sienia zostaja zakonczone. Sktadnik ten jest
okreSlony w mysl regui podanych w rozdziale 4.

Brak argumentu oznacza, Ze nalezy przeniest
wszystkie sktadniki.

Jezell wszystkie sktadniki z E {(n) =zosta-
na przeniesione do E (m) zanim hastqpi mome nt
zakohczenia przeniesiefn okreslony przez trze-
ci argument, to wykonywanie rozkazu zostaje

zakofczone, a zmiennej H nadana warto&é " - ".

Przyklady
Zaléimy, Ze

E1 1 XAT1 =183
E3 : ALFA o

E8 t:3i=

Hi: +

Wykonanie wypisanych ponizej rozkazéw PRZE- |
SLIJ powoduje w stosunku do powyzszych wartos-
ci nastepujgce przeksztalcenia: "

PRZESLIJ A1,A3,2 E1 :7=18°37;
PRZESLIJ A1,A3,'=’ E3 171 XATALPA .,
PRZESLIJ A1,A3, R z
PRZESLIJ A1,A3,T8

PRZESLIJ B1,B3, 2 E3 XA 1 ALPA L
. PRZESIIJ B3,B3 E3 1 ALFA L ALRA o
H : +
PRZESLIJ A3,Y3, R E3 3 TALFA

H 1 -
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512 Czy t aj

(czytaj  13= {CZYTAJ | READ}_I <n> ,
{AIBIYIZ}<m> [, < test przeslania)]

Pobieraj kolejne znaki poczgtkowe z I <(n),
utwérz z nich jedno s2owo i dopisz do E <m).

. Znaki pobierane z I {n) 83 jednoczefnie 2z
tego ciggu usuwane. Porzadek znakéw w utworzo-
nym stowle jest zgodny z porzadkiem ich pobie-
rania,. :

Drugi argument okresla sposéb dopisania
utworzonego stowa do E <(m).

Trzeoi argument lub jego brak jest okreslo-
ny podobnie jak trzeci argument w rozkazie
{przeslij> 2z tg réiniocg, zZe odnosi sie nie
do kolejnych skladnikéw wyrazenia, a do ko-
lejnych znskéw w ciagu I <n) .

W przypadku gdy trzeci argument rozkazu
okresla cigg znakéw, to uwzgledniony jest Je-
dynie pierwszy znak.

Przyktady

Niech

I1 " :X1=28351 o,
E3 sRQ
H: +

Wypisane ponizej rozkazy powodujg:

CZYTAT I1,A3,5 I il
E3 1 X1=28"RQ
CZITAT 1I1,Y3,D I1 :1=283A

E3 :PRQX
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CZYTAJ  I1,A3,'.’ I1 %
E3 3 X1=28;0.7FQ
H : =

Selede Piligz

<pisz> 3:= {PISZIWRITE}_{4IB} <n>, Q <m)> [,
{test przeslania)]

Pobieraj kolejne siowa z E <n)> 1 dopisuj
je na koficu Q (m)> Jjako nastegpujace po sobie
ciagi znakéw,

Sposéb pobierania sktadnikédw okreslony jest!
przez plerwszy argument. Znaczenie trzeciego ‘
argumentu lub jego brak jest takie samo jak W
rozkazie ({przeslij).

Przyktady
Niech

E7 s X1's13° .71
@ sWYNIK

Wykonanie poniiszych rozkazdéw powoduje:

PISZ A7 ,Q2 E7 3
Q2 WYNIE.X1=13.1
PISZ B7,Q2,1 E7 : X1 =131
Q2 WYNIK.X1

5.1:4 Ko p i uj 2

<kopiujds:= {KOPIUJ|COF}. {CID}<n>,{CID}<m> |
[, <test kopiowania)]

(test kopiowania ) 1:= (1lo&é)> |{tekst)| ;
{BiTIE} <K>
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Przenies kolejne zapisy z P <n)> do P <m).

Pierwszy argument okres$la sposéb pobierania
zapiséw z P <n>., Drugi argument okresla sposbéb
dopisywania tych zapiséw do P <(m)., Trzeci ar-
gumént okresla moment zakohczenia przeniesien.
W szczegdlnosSci sktadowa <ilosé) oznacza
ilo4¢é przeniesionych zapiséw.

Pozostate sktadowe trzeciego argumentu
okreslaja najblizszy zapis, ktéry nie zostaje
przeniesiony i na ktérym wykonywanie rozkazu
zostaje zakofczone.

Zapis ten jest okreflony w mySl regui poda-
nych w rozdziale 4.

Jesli trzeci argument jest wymieniony i
wszystkie zapisy z P <(n) =zostang przeniesio-
ne do P <{m) zanim nastgpi moment zakoliczenia
przeniesien okreslony przez trzeci argument,
to wykonanie rozkazu zostaje zakofczone, a
2miennej H nadana wartosé ™ - ",

Brak trzeciego argumentu oznacza przenie-
sienie do P (m> wszystkich zapiséw wystepujg-
cych w P. (n) z pozostawieniem wartoSci H bez
zmiany.

Przyklady
Przy jmijmy, ze
P1 :ValVp Yo V4

P3 :vplvg Vg
H: 4+

gdzie a,b,Csse« Przedstawiajg pewne zapisy.
Podane ponizej rozkazy powoduja nastepujace
Przeksztalcenia:
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KOPIUJ D1,D3,2 P1 :va'bVclva
P3 :Vr¥bYel V't
H : +

KOPIUJ C1,C3,4 P1 :val
P3 :Vrl'dYe'b's't
Hs -

5.1.5' Wstaw
(wstawds := {WSTAW |PUT}{AIB] <n>, {CID}<m>

Pobieraj kolejne sktadniki z E <(n)> , utwérz
z nich jeden zapis i umieéé w P <(m> « Pierwszy
argument okreéla sposéb pobierania skladnikoéw
z E <n) . Drugi argument okresla sposéb dopi-
* gania zapisu do P {m) .

W przypadku, gdy wyraZenie E {r) jest puste,
wynikiem dzialania rozkazu jest jedynie przy- "
pisanie H wartofci " - ", 3

5.’]-6.P°bierz

Cpobierz>ti= {POBIERZ|GET]_{CID} <n) ,
{AIBIY 12} <m)>

Pobierz z P <n> =zapis i jego sktadniki do- |
pisz do E {(m> , w sposéb okreslony przez dru-
gi argument.

Pierwszy argument okreSla sposéb pobraniz
zapisu z P (n> . W przypadku, gdy wskazbéwka
znajduje si¢ na kofcu pliku wynikiem dziala—
nia rozkazu jest jedynie przypisanie H wartos-
ci "o “. §
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5¢17 S chowaj

(schowaj > ::= { SCHOWAJ|SAVE} P <n),
{AIBIYIZ} <m

Adres zapisu w pliku P <(n)> , ktéry wyste-
puje bezposrednio przed wskazbéwka dopisz do
wyrazenia E (m)> w sposéb okreslony przez dru-
gl argument rozkazu.

5¢1.8. Us t a w
Custaw) ::= {USTAW|RESTORE}..{AIB}<n>, P <m>

Pobierz z E <n)> adres zapisu w sposéb
okres$lony przez pierwszy argument, a nastepnie
wskazéwke w P ¢(m)> umiesé bezposrednio po za-
pisie wskazanym przez ten adres. Jes$li zapis
ten zostaz uprzednio usuniety z pliku, to wy-
nik tego rozkazu jest nieokreslony.

5¢1.9.-Zamien
{zamieA ) :1= {ZAMIEN | EXCHANGE}_{E <n) ,
E <m>| P <(n> ,P <md}

Zamien wzajemnie pomiedzy soba wartofci wy-
Tazen lub plikéw, wskazanych przez dwa argu-
menty rozkazu.

Przykitad

Niech
E1.32X17Q
E2 :7x2°3
Po wykonaniu ponizszego rozkazu mamy
ZAMTEN E1,E2 E1 7X2°3
E2 7 X17Q
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5.2. Umieszczenie

{umieszczenie) ::= ¢ umie$é w wyrazeniu )|
(umiesé w plikud|<umieéé na wyjsciu)

(umiesé W wyrazeniu ) t:= {UMIESC | SET}.
{<catkowita)|<tekst>}, {AIBIYIZ) <n)
(umie$é w pliku) ::= {UMIESC | SET}
{<carxowitayiktekst>}, {CID} ¢n)
<umie$é na wyjsciud:i= [UMIESC | SET) (tekst),
Q ¢(n>

Wielkoéé okresdlona przez pierwszy argument
dopisz do zmiennej okreslonej przez drugl ar-
gument. Argument ten okreéla jednoczeénie spo- |
86b dopisania podanej wielkosci. Wielkosé ‘
lalkowita> okresla skladnik wyrazenia, Ktéry |
jest liczba o podanej wartosoi. !

Jezell wskazang zmienng jest plik, to poda-
na wielkosé dopisana jest jako odrebny zapis,
sklada;jqqy s8ie z Jjednego skladnika.

Przyklady

Niech
E8 1 TALFA L
Q3 11 =

Wypisane ni%eJj rozkazy powodujg
UMIESC 3846,B8 E8 : °3846 "ALFA ..
oMIESC 'BETA', Y8 E8 t+ TALFA . BETA
UMIESC 'sL',Q3 Q3 : X1=A

5.3+ Usuniecie B>

<usunigcie) ::= {usui z wyrazenia)l
{usun z wejscia)dlKusuh z pmu)

<usut z wyrazenia):i= {USUR | CLEAR}._. Aln)
[, <test przestania)]

l
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<usun z wejscia) ::={USUNICLEAR} . I<n) [,
{test przeslania)]

{usui z plikud>::= {SKRESL|DELETE}. C <n)|,
(test kopiowania)]

Usun z wejécia, wyrazenia lub pliku, okres—
lonegd przez pierwszy argument, elementy w
1lokci okredlonej przez drugi argument. Zna-
czenie drugiego argumentu jest takie samo jak
odpowiednio w rozkazach {przeslij)> , <czytaj)
lub < kopiuj) .

Przykady
Niech

E1 :TXA =718

13 zlu-_aSKIP

P7 :valvbve

Wypisane ponizej rozkazy powodujg

LS A1, 1 E1: =18
USUR I35%1 I3 1 SKIP
SKRRSL  C7 P? : Val

Selts RG].&OJ& B

(relacja):i= (relacja arytmetyozna)|
{relacja tekstowa)|
{relacja zapisu)

541, Relacja arytmetyczna

(relacja arytmetyczna)::=
{relacja arytmetyoczna réwnosci)l|
{relacja arytmetyozna uporzgdkowania)
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(relacja arytmetyczna réwnosSci) ::=
{RWiEQ}_{AIBIT} <(n), [<calkowita) | N <m>}

(relacja arytmetyczna uporzgdkowania)::=
{{w|MN} | {GTILT}} _ B ¢(n>, {<catkowita)|B {(n)}

Je8li pomiedzy liczbami wskazanymi przez
pierwszy i drugi argument zachodzl relacja
wskazana przez operator rozkazu, to wartoéé
zmiennej H pozostaw bez zmiany. W przeciwnym
przypadku zmiennej H nadaj wartosé " - ".

W przypadku uzycia pierwszego argumentu W
postaci A {(n) usunigcie argumentu ma miejsce
tylko wtedy, gdy relacja jest speiniona.

Znaczenie operatoréw relacji arytmetycznwch'
jest nastepujgce:

B /EQ/ - réwny
WK /GT/ - wiekszy
MN /LT/ = mniejszy

Przyklady

Niech
E8 : °8°3
E9 :
RW 48,8 E8:°3
H :bez zmian
RW A8,10 E8: bez zmian
Hs: -
WK B9,1 wynik nieokreslony

-

5.4.2, Relacja tekstowa

{relacja tekstowa)::=
{relacja tekstowa réwncsci)|
{ relacja tekstowa uporzadkowania)
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{(relacja tekstowa rdéwnosci ) :i=
{RWIEQ){AIBITII} <¢n),{tekst>|<klasad|{BITkm>}

(relacja tekstowa uporzadkowania::=
{{PPINS} | {PR | FL}} = B<n), {<tekst>|B <nd}

Jesli pomiedzy slowami wskazanymi przez
plerwszy i drugl argument rozkazu zachodzi
relacja wskazana przez operator rozkazu, to
wartosé zmiennej H pozostaw bez zmiany. W prze-
oiwnym przypadku umiennej H nadaj wartosé " -',

W przypadku uzyoia pierwszego argumentu w
postaci A <(n) usunigcie argumentu ma miejsce
tylko wtedy, gdy relacja jest speiniona.

Znaczenie Operator6w relacji tekstowych
Jest nastepujgces:

B /EQ/ - réwny
PP /PR/ ~ poprzedza,
¥8 /FL/ - nastepuje.

W przypadku, gdy pierwszy argument ma pos-—
taé I (n) w poréwnaniach uwzgledniany jest
tylko pierwszy znak drugiego argumentu. W teks-—
towej relacji réwnoéci jeko argumenty moga
¥ystepowaé adresy 'zapisbw.

Méwimy, 2e dwa slowa sg réwne, jeSli sg
one identyczne, Méwimy, zZe stowo X poprzedza
8towo Y, jesli przy pordéwnaniu tych siéw ko-—
lejno znak po znaku przy pierwszej parze roéi-—
Iych znakéw znak stowa X jest wozeéniejszy od
%dpowiadajgcego mu znaku siowa Y.

Przyjmujemy przy tym, Ze brak zmaku Jjest
Yozeéniejszy -od jakisgokolwiek znaku.



EOL 5-12

Méwimy, ze slowo X nastepuje po siowie Y,
jesli slowo Y poprzedza siowo X. Uporzgdkowa-
nie "znakéw: patrz Dodatek A,

Przyktady
Niech
E1 : A"BETA°S
E2 1 QA3
I7:  ALFA
Wykonanie nastepujacych rozkazdéw powoduje

RW.B1," A H :bez zmian
m 17, B1 E1: A BETA®S
H 3 bez zmian

Sete3s Relacja =zapisau

{(relacja zapisud::= {BZIER}_P <(n) ,
{¢catkowita )l <tekst) |
{BIEINIT} <m)>}

Rozkaz powoduje -pordéwnanie pierwszego
sktadnika lub catego zapisu z wartoscia okres-
long przez drugi argument. Znaczenie liter
2-go argumentu patrz 4.2.1.3. /Sposéb wyko-
rzystania/.

W przypadku réwnosci wartosé H pozostaw
bez zmian. W przeciwnym przypadku nadaj H
wartosé " - ",

Przyktad

Niech :

P1: va ‘bl YzB-TOM
E3: “ROM ~AB
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Wykonanie nastgpujgcego rozkazu spowodujes

RZ P1, T3
H :bez zmian

5.5. Rozkaz sterujacy

(rozkaz sterujacy)y::= (skok)| (skok warunkowy )|
{skok zwrotnicowy) |
{skok powrotny }

.

5-5.1. Skok

¢skok) si= {{SKOCZ lwzxcmufl
{GOTO | CALL}} .Cetykieta)

Przerwl] normalns sekwencje rozkazéw i
przejdZz do wykonania rozkazu oznaczonego ety-
kieta. W przypadku rozkazu z operatorem WYKO-
NAJ /CALL/ adres tego rozkazu umieS¢ na wierz-
chotku stosu SAR. ’

-~

5¢5+.2 Skok ‘warunkowy

{skok warunkowy) s:= {{SKOMI | SKOPL | WYMI |
WIPL}._.{GOMI | GOFL |
CAMI | CAPL}} @tykieta>

! Jeéli spelnione sg warunki wskazane przez
operator rozkazu, to przejdz do rozkagu ozna-
. czonego etykietg. W przypadku rozkazdéw z ope—
| ratorem WYMI /CAMI/ i WYPL /CAPL/ adres tego
| rozkazu umiedé na wierzcholku stosu SAR. W

| kazdym przypadku zmiennej H nadaj wartosé

" + u.

3 Poszgzegélne operatory rozkazu wskazujg
. nastepujgce warunki:
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SKOPL /GOPL/, WFL /CAFL/ wartosé H jest
réwna "+"

SKOMI /GOMI/, WYMI /CAMI/ wartosé H jest
‘rbwna "-"

Por z y:k 1T a d

Je$li H jest rbwme "-" bg rozkaz WYMI ALFA
powoduje umieszczenie adresu tego rozkazu na
wierzchoiku stosu SAR i przejscie do miejsca -
programu oznaczonego etykietq ALFA oraz zmia-
ne wartosSci H na "+".

5eDeDe 0 kK0 X iztwepioit Nl 0O W Y

{ skok zwrotnicowy ) ::={{SKONA|SKOIN | WINA|
WYIN}| {GONA | GOIN|
CANA | cATN}}{a 1B} <n>,
{ nazwa zwrotniocy>

Przerwij normalng sekwencje rozkazdw i
przejdsz do rozkazu, ktdérego etykieta okreslo-
na jest przez pierwszy argument rozkazu oraz
znajduje sie na liscie etykiet zwrotnicy o naz- |
wie podanej jako drugi argument.

W przypadku operatoréw WYNA /CANA/ oraz
WIIN /CAIN/ adres rozkazu umiesSé na wierzchoi-
ku stosu SAR.

Typ zwrotnicy oraz zwigzany z tym sposéb wy-
boru etykiety okreslone s3 przez operator roz-
kazu w sposéb nastepujacy:

SEQNA /GONA/, WYNA /CANA/ oznaczajg, Ze roz-—
kaz odnosi sig¢ do zwrotnicy typu NAZWA
i wskazany skadnik wyrazenia E {n) zawie-
ra siowo rdéwne wybranej etykiecie badi
tekstowl przypisanemu etykiecie na liscie
etykiet zwrotnicy.
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SKOIN /GOIN/, WYIN /CAIN/ oznaczajg, ze rozkaz
odnosi si¢ do zwrotnicy typu INDEKS i wska-
zany skladnik wyrazenia E {(n) jest indeksem
wybranej etykiety na liscie zwrotnicy.
Pierwsza etykieta na liscie ma indeks réw-
ny Jjeden.

W przypadku, gdy w zwrotnicy typu NAZWA
brak jest wskazanej etykiety badz tekstu przy-
pisanego etykiecie, wowozas sekwencja rozkazow
nie zostaje przerwana, a wartos¢ zmiennej SAR
pozostaje bez zmian. Ponadto w przypadku ope-
ratora WYNA /CANA/ zmiennej H zostaje przypi-
sana warto&é " - ",

W przypadku, gdy pierwszy argument ma pos-
ta¢ A <n> jego usunigcie ma miejsce tylko
wtedy, gdy szukanie zostanie uwienczone suk-—
cesem. W przypadku, gdy w zwrotnicy typu IN-
DEKS brak jest wskazanej etykiety, wowczas wy-—
nik dziatania rozkazu jest nieokreslony.
Przyktady

Niech bedg zadeklarowane zwrotnice:

IX : INDEES LA, IB, IC
KEY: NAZWA FOR, IF, BEGIN, END

Wartosci E1 oraz E3 wynoszg:
| B1 ;%272
. B3 :"BEGIN REAL X7;

Woéwczas rozkaz

SKOIN B1, IX
| Jest réwnowainy rozkazowi
. SKOCZ 1B
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Podobnie rozkaz
SKONA B3, KEY
jest réwnowazny rozkazowi
SKOCZ BEGIN

S5e5ebe S’k 00k D oOWTOLDNY
¢ skok powrotny > ::= {WROC |RETURN}

Przerwij normalng sekwencje rozkazow i
przejdZz do rozkazu nastepnego w stosunku do
rozkazu, ktérego adres umieszczony jest na
wierzcholku stosu SAR. JednoczeSnie usun ten
adres ze stosu.

W przypadku, gdy stos SAR jest pusty, zna- |
czenie rozkazu WROC /RETURN/ jest nieokreslo- |
nNee

564! Rozkaz amtmetycm

{Tozkaz arytmetyczny) :::{{DODAJ | ODEJMIJT |
MN62 | DZIEL} {ADD |
SUB | MULT | DIV}} |

wA <(n>,{¢catkowita>
IB <mD}

Wykonaj dzialanie arytmetyczne okreslone
przez operator na liczbach okresSlonych przez

argumenty rozkazu i otrzymany wynik umiesé na
poczatku wyrazenia E <(n> 2z réwnoczesnym usu=-
nigciem 1-go argumentu. T

Znaczenie poszczegdlnych operatordw Jest
nastepujgce:

DODAJ /ADD/ Dodaj do siebie dwie liczby,
okreslone przez dwa argumenty rozkazu, a
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nastepnie otrzymang sume umiesé na poczgt-
ku wyrazenia E<{n)> .

MNOZ /MULT/ Pomnb% 'przez siebie dwie liczby,
okreélone przez dwa argumenty rozkazu, a
nastepnie otrzymany iloczyn umiedé na po-
czatku wyrazenia E <n) .,

ODEJMIJ /SUB/ Od liczby okredlonej przez
plerwszy argument rozkazu odejmij liczbe
okreslong przez drugi jego argument, a nas-
tepnie otrzymana rdéznice umiesé na poczatku
wyrazenia E<n> .

DZIEL /DIV/ Liczbe okres$lona przez pierwszy
argument rozkazu podziel przez liczbe okres-
long przez drugi jego argument. Reszte z te-
go dzielenia umies¢ jako poczatkowy skiadnik
E<n>, a catkowita cze8¢ ilorazu jako drugi
sktadnik tego wyrazenia. Znak reszty jest
zawsze rbéwny znskowi dzielnej. W przypadku,
gdy liczba okres$lona przez drugl argument
jest réwna zeru wynik dzielenia jest nie-—
okreslony.

Prz-y k1t ady

Niech
E1 :°29°A
E3 :°-11"B
Wykonanie ponizszych rozkazéw powoduje:

DODAJ M, B3 E1:°-27A
DZIEL A1, B3 E1 300 S0 A

5.7. Przeksztalcenie

< przeksztalcenied::=(przeksztalcenie na siowo)|
{przeksztalcenie na liczb¢>|<zbijanied|
{rozbijanie>
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5¢7«1e Prze ks ztalcenie na
s owo

< przeksztalcenle na stowo ::= {SEOWO|WORD}
< {AIBKn>

Liczbe stanowigcg poczatkowy skladnik E (n)
zamien na stowo stanowiace zapis tej liczby
w ukladzie dziesietnym i otrzymany rezultat
umiesé na poczatku E <n).

Pierwsza cyfra slowa jest rdéina od zera z
wyJjatkiem przypadku, gdy liczba réwna sie O,
a w przypadku liczby dodatniej pominiety Jest
znak " + ",

Znaczenie liter pierwszego argumentu patrz
4,2.1.3. /Sposdb wykorzystania/.

Pir zy k 2iady
Niech

E3 :1°6°7

ES 3 °=117A

E6 :"BA

E10:

Wypisane ponizej rozkazy powoduja:

SLOWO A3 E3 176°7

SLOWO BS E5 1 -11°-117A
SLORO A6 wynik nieokreslony
SLOWO B10 wynik nieckreslony

5.7.2. Przeksztalcenie na
1 1%cizibie

{przeksztalcenie na liczbedi:= {LICZRA |
NUMEER} ., {AIB} ¢<n)
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Stowo stanowigce poczgtkowy skladnik E <n>
zamien na liczbe stanowigca warcoéé te,so slowa
w ukladzie dziesigtnym i otrzymany rezultat
umiesé na poczgtku E <(nd.

i
}
|

Znaczenie liter pierwszego argumentu patrz
4,2.1.3. /Sposéb wykorzystania/.

Poriziy kilva dy

Niech

E3 :7117°A
E5 :17=07"B

Wykonanie ponizszych rozkazdbéw powoduje

LICZBA A3 E3; 2 2115A
LICZBA B5 E5 :°-77-07"B

5e7¢3..Zb 1 janie

fz ¢ zbijanie> ::= {2ZBIJICOMPRESS}.{AIB}<n>[,
3 {test przeslania)|

Poczgtkowe skladniki E{n> uxdéz kolejno
jeden za drugim i powstaly w ten sposéb jeden
sktadnik umie$¢ na poczatku E {(n)> . Pierwszy
argument rozkazu okreéla sposob pobierania
skXadnikéw z E {(n> , Drugi argument lub jego
brak okresla ostatni z pobranych sktadnikéw,
analogicznie jak w rozkazie { przeslij> .

Jesli wszystkie skladniki E {(n) zostang
pPobrane zanim warunek okreslony przez drugi
argument zostanie spelniony, to wykonywanie
rozkazu zostaje zakonczone, a zmiennej H na-
dana zostaje wartosé " - ",
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Przyklady

Nisech
E20 s S Xidoide, H: +

.Wykonanie ponizszych rozkazdéw powoduje

ZBIJ A2, B E2 $TATFA = X+3~.,
ZRIJ ¢ A2, 5! lE2 $TALFA = X+3_. -H : -

.5e7¢4s RO zb 1 janie

{ rozbijanie>:s= {ROZBIJISPLIT}.{AIB} <{n>[,
{test przesiania}]

Stowo stanowiace pierwszy sktadnik E<{n)
zamieh na cigg zloZony z kolejnych znakéw po-—
czatkowych tego stowa i umiesé go na poczatku
E<{n) .

Drugi argument rozkazu lub jego brak ma
takie samo znaczenie w stosunku do kolejnych
znakéw poczatkowego siowa w E {(n) jak wyra-
zenie {test przesiania) lub jego brak w roz-
kazie { czytaj) .

¥ przypadku gdy cale pierwsze siowo w E<{n>
zostanie rozbite przed spelnieniem warunku
okreslonego przez drugi argument rozkazu, wy-—
konywanie rozkazu zostaje zakolczone, a zmien-—
nej H nadana wartosé " - ",

Przyktady
Riech
E1 :AB=3C
Wykonanie ponizszych rogzkazéw powoduje
ROZBIJ A1,1 E1 :A°C
" ROZBIJ B1,1 E1 :TATAB=3"C
ROZBIJ A1, B E1 ¢ A:B =24C H: -

i
i
{
{
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5.8. Szukanie

{ szukanie) ::= (szukaj}l(omiﬁ}

5.8¢1. S z uk a j

{szukaj> ::= { SZUKAJ|SEARCH}. . {AIB}¢n),
{nazwa zwrotnicy)

Je8li na liscie zwrotniocy typu NAZWA o naz-
wie okredlonej przez ostatni argument rozkazu
znajduje sig etykieta /bgdZ tekst przypisany
etykiecie/ okreslona przez pierwszy argument
tego rozkazu, to wartosé H pozostaw bez zmia-
ny. W przeciwnym przypadku zmiennej H nadaj
wartosé "-", :

W przypadku gdy plerwszy argument ma pos-
ta¢ . A<{n> usuniecie nastepuje tylko wtedy,
gdy szukanie zostaje uwieficzone sukcesem.
Pario yakslia diy

Niech dana bedzie zwrotnica:

KLUCZ :NAZWA IF, PLUS:'s+', MINUS: '=-', BEGIN

oraz wartosé zmiennych
E3 17+ A
E4 :"MARMUR BAR

Wypisane ponizej rozkazy powoduja:

SZURAJ A3, KLUCZ B3t A
H : bez zmian
SZUKAJ A4, KLUCZ E4 :bez zmian

H : -
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5.8.2, Omin

Comif> ::= OMINISHIFT _P<n>
[, < test kopiowania)]

Przesuwaj wskazowke w pliku P<{(n> do przo-
du az do momentu okresSlonego przez argument
{test kopiowania) . Jezeli argument ten nie
wystepuje w rozkazie, przesuwaj wskazowke az
do konca pliku,

Argument < test kopiowania ) okresla moment
zatrzymania sie wskazowki w ten sam sposédb jak
ma to miejsce przy czytaniu pliku bez usuwania
zapisbéw w rozkazie (kopiuj> . Rowniez w tych
samych okolicznoSaiach zmiennej H zostaje na—
dana wartosé "-",

Piriziy kK Xia diy

Przyjrmijmy, ze
E3 3 ALFA ~BETA
E23:°S
P11 :val vbYe'd Ve
gdzie d : TALFA °3
natomiast poczatkowe skladniki w zapisach b
oraz ¢ 83 rdézne od ALFA, Woéwczas wykonanie
nastepujacych rozkazdéw powoduje:

oI® P1, B3 P1:ab¥%ld%
oMIR P1, 10 P1 :a'b'd el
H: =

59« Zliczanie

{zliczanie) 33= { znajdz> ! (szukaj i licz>|
<omin i licz)
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5:9.1, Znajd2

{znajds> :1:= {ZNAJDZ | FIND}_{AIBKn)>, K <m>
[, < test przestania |

Jebli w wyrazeniu okre$lonym przez pierw—
s8zy argument rozkazu znajduje sie skladnik
okreélony przez trzeci argument rozkazu, to
warto$é H pozostaw bez zmiany, a na poczatku
wyrazenia  E {(m)> umie&é liczbe okreslajacy
ilo$é skladnikéw E (n)> poprzedzajgcych ten
skladnik,

Pierwszemu skladnikowi tego wyrazZenia od-
powiada liczba jeden. Je$li takiego skladnika
brak, to jedynie zmiennej H nadaj wartosé "-",

W przypadku braku trzeciego argumentu na
poczgtku E {(m)> umie szczona zostaje liczba wska-
zujgca peing ilosé skiadnikéw w E <n) .

Przyiktiady

Przyjmijmy, ze

E3 :TAXTAY BX CZ
E4 :7Q

Wyplisane ponizej rozkazy powodujg:

ZNAJDZ A3, K4, 'BX’ B3 :7BX CZ
E4 3 °27Q
ZNAJDZ B3, K3 E3 :1°4 AX AY BX CZ

5¢9:2s S'ziukaj, ¥ 1icz
<(szukaj i 1licz) ::= {SZLISEQ}...{AIB}(n) , E<m,
{nazwa zwrotnioy)

Wykonaj operacje opisana w 5.8.1. /Szukaj/.
W przypadku znalezienia okreslonej wartosci
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na lisdcie zwrotnicy umieéé liczbe okreslajaca
jej polozenie na liscie na poczatku wyrazenia
okreslonego przez drugi argument. Pierwszej
warto$ci na 1iscie zwrotnicy odpowiada licz-
ba 1,

Przyklad.

Niech dana bedzie zwrotnica
KLUCZ :NAZWA IF, FOR, BEGIN, END
oraz wartof¢é zmiennej

E3 $"FORA

Ponizszy rozkaz powoduje

SZL B3, K3, KLUCZ E3 :1°2"FORTA
H : bez zmian

5.90500[&1!& a1, 1licz

<omifi i 1icz) ::= {OML | SHIC} _P ¢n), K <m)
[,<test kopiowania)]

Wykonaj operacje opisang w 5.8.2. /Omin/.
Liczbe okresSlajgca ilosé ominietych zapiséw
umiesé na poczgatku wyrazeniam okreélonego przez
drugi argument.

Piriz y k't ad
Przyjmijmy, ze

E3 :TALFA BETA

E23:7S

P1 :val¥p¥ede

gdzie

d :TALPA®3

i pierwsze sk¥adniki zapisdéw b i ¢ sa rdzne od ALFA
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Poniiszy rozkaz powoduje
OML. P1, K23, B3 E3 :TALFA BETA
E23:°27S
P1 :a¥bY%cld'e

5.100 Rézne
{rézne> :i= { cofnij>|<pakuj>|<{stop)|<{idz>

5¢10:1.Clofin i3
{cofnij> s1= {COFNIJ | RESET} _P <n)
Wskazowke w pliku P<n)> ustaw przed po-
czgtkowym zapisem w pliku.
5¢10s2. Pak u j
{paknj>:s= {PAKUJ | PACK}

Rozkaz pozwala na odzyskanie obszardw pa-
mig¢ci zajetych przez zapisy usuniete uprzed-
nio przez program. Rozkaz powoduje ustawienie
wskazowek we wszystkich plikach przed ich po--
czgtkowe zapisy.

Wszystkie adresy wskazéwek zapamietano
uprzednio stajgq sie¢ nieaktualnse.
5¢10e3. S t 0 p
{stop)>::= {STOP | STOP}

Zatrzymaj wykonywanie programu.

5104, I 4 2

<idz> ::= (IDZ | GOSEC}._<nazwa sekcji>
<{nazwa sekcji) ::= < identyfikator)
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PrzejdZz do wykvnania sekcji o podanej naz-
wie., Sekcja ta moze byé napisana w jezyku EOL
lub MB8AS. W przypadku przejsScia do sekcji
napisanej w jezyku EOL, wyrazenia i SAR zosta-
ja wyzerowane, warto8é pozostalych zmiennych
jest zachowywana.

Informacje niezbedne do pisania programéw
mieszanych MSAS-EOL zawiera Dodatek B,

5.11. Deklaracja

{deklaracja> :i:= { zwrotnica) |{(robocze)l<start)

5111 ZWwrotnica

{zwrotnica) ::= < zwrotnica indeksowa)|
{zwrotnica nazwowa)

{ zwrotnica indeksowa) ::= (< nazwa zwrotnicy):}
. {INDEES | INDEX}. |
{lista zwrotnicy indeksowej>

{1lista zwrotnioy indeksowej) ::= < etykieta)[,
[- 1] <etykieta)]..
{nagwa zwrotnicy) ::= {etykieta)
{zwrotnica nazwowa) ::={<(nazwa zwrotmicy) :}
oo {NAZWA | NAME] ..
{1lista zwi-otnicy nazwowej >

< lista zwrotnicy nazwowej) ::= {etykieta)
[¢ <tekstd] [,[-A]<etyxietad [:<tekst)]]..

Ze zwrotnicy indeksowej korzysta si¢ za po-
mocy rozkazédw SKOIN /GOIN/, WIIN /CAIN/,zas ze
zwrotnicy nazwowej za pomoca rozkazbédw SKONA
/GONA/ 1 WYNA /CANA/. Rozkazy te zostalty opi-
sane W 5.5.3.
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5¢11.2. Rob o cze

<robocze> ::= {ROBOCZE | WORKSPACE .
{catkowita)>

Deklaracja ta okresla ilos¢ blokéw pamieci
zarezerwowanej. na wyrazenia i SAR. Wielkosé
bloku wynosi 128 siéw.

Brak deklaracji rdéwnowazny jest zadeklaro-
waniu maksymalnej ilo&ci pamieci.
5¢11.3. Start programu
Cstart> s: {START | START}

Deklaracja ta poprzedza rozkaz, ktéry w
sekcji programu ma byé wykonany jako pierwszy.
Brak deklaracji { start> w sekcji réwnowazny
Jest umieszczeniu tej deklaracji przed pierw-
8zym rozkazem sekcji.

5.12. Komentarz

{komentarz) ::=/tdowolny ciag znakéw, w kto-
rym para znakéw "x/" nie wystgpujex/

Komentarz nie powoduje wykonania zZadnej
czymnosSci, a siuzy jedynie do wigczenia odpo-
wiednich objaéniefn do programu.



L
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6. PROGRAMY I SEKCJE

6.1, Program

<programy :i= {<sekcja)|{(sekcja M-SAS)>}
o o KONP_, (nazwa sekcji)

Nazwa sekcji po siowie KONP wyznacza sek-

cje, od ktérej rozpoczyna sie wykonywanie pro-
gTramu.

¢sekoja> 1i= {SEKCJA | SECTION} (nazwa sekcji)
{2l;] {<zdanie zewnetrzne)
{x1;}}. . {ovs | ENDS}

{nazwa sekcji> ::= < identyfikator)

{(zdanie zewnetrzne ) ::= { zdanie)

{(zdanie 1:=[<etykieta) § . . < rozkaz)|
{deklaracja>| {procedura|
{komentarz>

{procedura) ::={¢(nazwa procedury>:} . .
{PrOC IPROC} {AI5} {<2danie>
{A15}} . . {KONIECIEND} {1]s}

{nazwa procedury>::= { etykieta)
Definicja procedury jest rekursywna, gdyZz

W sklad jednej procedury moze wohodzié inna
pProcedura,
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Zakresem etykiety umieszozonej we wne¢trzu
procedury P jest cata zawartos¢ procedury P
pomniejszona o zawarto&é tych procedur, w kté-
rych wnetrzu ta sama etykieta wystepuje ponow-
nie.

Zakresem etykiet zdan zewnetrznych /tzn.
etykiet tych rozkazdéw oraz nazw tych procedur
i zwrotnic, ktére sa zdaniami zewnetrznymi/
jest cala sekcja réwnlez pomniejszona o zawar—
toé¢ procedur, w ktdérych wnetrzu ta sama ety-
kieta wystepuje ponownie. Zakresem nazwy sek—
cji jest oaly program.

Przyk2ad

Przykiad rdéznych zakreséw etykiet przedsta-
wiony jest w ponizszym programie, zloZonym 2z
dwéch procedur zewnetrznych o nazwie A oraz P.

Zakres nazwy procedury zewnetrznej A nie
przenosi sie do wnetrza procedury B, gdyz we
wnetrzu tyﬁ umieszczona jest inna etykieta A.
Dlatego tez rozkaz WYKONAJ A odnosi sie do
procedury A zawartej w procedurze B.

Zakres nazwy procedury .zewnetrznej P roz-
ciaga sie na cala zawartosé procedur A oraz
P, gdyz nazwa ta nigdzie nie jest zadeklarowa-
na powtérnie, Dlatego tei oba wypisane powy-—
zej rozkazy WYKONAJ P odnoszg sie do tej sa—
mej procedury P.

Rozkaz SKOMI B powoduje ewentualﬁe.przejé-
cie do rozkazu SKOCZ A, umieszczonego w pro-
cedurze P.




EOL 6-3

P s PROC
B : SKOCZ A

WYKONAJ P
'SKOMI B

KONIEC
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7+ MAKRODEFINICJE

{sekcja Zrédlowa) s:= {sekcja)l
: {sekcja modyfikowana)

(sekcja modyfikowanay::= (SEKCJA | SECTION).
(nazwa sekcji) {Al;} (¢lista makrodefi-
nicji) Al (tredé sekcji modyfikowanej)

{lista makrodefinicji) ::={(makrodefinicja). «

{makrodefinicja):: (nazwa makrodefinicjid._
{lista parametréwd[A]
(¢tresé makrodefinicji))

{nazwa makrodefinicji)s:= (identyfikator)

{1ista parametréw):i= (parametrd[{,IA}
(parametr)]. .|

{parametr ) ::= {identyfikator)

{tresé makrodefinicji)::=
[¢element makrodefinicji)] . .

{element makrodefinicji)::= (identyfikator)|
{parametr)l{identyfikator)' (parametr)|
¢catkowita)| {tekst) |.l,1:13Al
{odwotanie wewnetrzne)| (komentarz)

(odwotanie wewnetrzne)::=
x {(nazwva makrodefinicji)|(parametr)}
[-¢arzument wewnetrazny) [,
{argument wewnetrzny)] .:] {M;}
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(argument wewnetrzny ) ::= {(identyfikator)|
{parametr) | {identyfikator)' (parametr)|
{caXkowita) | (tekst)

{tresé sekcji modyfikowame]j ) ::=
{¢element sekcji modyfikowanej)} . .

{element sekcji modyfikowanej) ::=
{identyfikator)| {catkowita) ' |ul,|
{komentarz) | {(tekst) |:|3;|X|{odwotanie)

{odwolanie ) ::=%{nazwa makrodefinicji)
[w(argument) [, ¢ argument) | ..] { als)

¢argument)::= {identyfikator)|{catkowita)l
{tekst)

Makrodefinicje pozwalaja na modyfikacje sek-
¢ji programu przed wykonaniem.

Kazda makrodefinio:jé jest okresleniem od-
cinka programu, w kXtérym moga wystepowaé para-
metry, lecz tylko te, ktére zostaly wymienio-
ne na liscie parametréw danej makrodefinicji.
Odcinek ten zostaje wigczony do programu w
tych punktach, gdzie nastgpilo odwoianie do
dane] makrodefinicji.

W wyniku takich modyfikacji {( sekcja mody-
fikowana ) przeksztalca sie w {( sekcje) , ktéd—
ra jest nastepnie wykonywana.

Poruz vyl tta diy.

a. WYPISZ PERFORATOR
(PISZ A1, Q' PERPORATOR)

Nazwg powyzZszeJ makrodefinicji jest WYPISZ.
Makrodefinicja jest jednoparametrowa. Parame-
trem jest PERFORATOR.
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b, ABC LA, TEKST, ARG
(UMIESE TEKST, A'ARG
SKOMI 14)

Nazwg powyzszej makrodefinicji jest ABC,
Makrodefinicja jest tréjparametrowa. Parame-
trami jej sg LA, TEKST, ARG.

c. QX TOM, BX, L
(usuft 1'L, D
XABC EX, 'STOP’ ,5
SEOCZ TOM) .

Nazwg powyzszej makrodefinicji jest QX.

Mgkrodefinicja jest trdjparametrowa. Jej
parametrami sg TOM, EX, L. Makrodefinicja ta
zawiera odwolanie do makrodefinicji o nazwie
ABC. :

d, PUS:EE( )

Powyzsza makrodefinicja nosi nazwe PUSTE,
Makrodafinicja ta jest bezparametrowa. Jej
tresé jest pusta. Mozliwosé stosowania makro-
definicji o pustej tresci umozliwia np. odwo-
tania do pewnych makrodefinicji na etapie uru-
chamisnia programu, a po uruchomieniu zamiane
tresci tych makrodefiniejl na puste, c¢o pozwa-
la na unikniecie usuwania zbednych odwolan
%z tresci sekcji modyfikowanej.

8. POMOCNICZA A, B (

Powyzsza makrodefinicja nosi nazwe POMOC-
NICZA. Jej parametremi sg A i B. Treéé¢ tej ma-
krodefinicji jest pusta.
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7.1, Odwolanie do makrodefinicji

Wigczenie makrodefinicji do programu ma
miejsce tylko wtedy, gdy speinione sg nastgpu-
jace warunkis

a. Makrodefinicja o danej nazwie =zostala
zdefiniowana na liscie makrodefinicji
danej sekcji modyfikowanej.

b. Iloké argumentéw odwotania jest identyoz-
na z iloscig parametréw makrodefinicji.

W momencie odwolenia jest ustanawiana odpo-
wiednio$¢ miedzy parametrami i argumentami w
ten sposéb, 2%e kazdemu parametrowi z listy pa-
rame tréw makrodefinicji odpowiada argument zaj-
mujacy te samg pozycje na liscie argumentéw,

Po ustanowieniu odpowiednioSci nastepuje
wigczenle makrodefinicji. Wlaczenie makrodefi-
nicjl polega na zastgpieniu odwotania do ma-
krodefinicji trescig tejize makrodefinicji z
réwnoczesnym podstawieniem argumentdéw w miejs-
ce odpowiadajgcych im parametréw. JesSli odwo-
2anie konhczy sie Srednikiem, to po wigczeniu
treSocl makrodefinicji Srednik jest usuwany.

w ?rzypadku, gdy element makrodefinicji ma
postaé ¢ identyfikator ) parametr) , przy pod—
stawianiu usuwany jest apostrof.

Jesli odwolanie do makrodefinicji-powoduje
wigczenie takiej treSci makrodefinicji, w kto-
rej znajduje sie ponowne odwolanie do makrode-
finicji, to wykonywane sa nastepujace czynnob-
cis g

a. W przypadku, gdy nazwa makrodefinicji
jest parametrem pierwotnej makrodefi-
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nicji, to zostaje ona zastapiona odpo-
wiednim argumentem.

b. Parametry pierwotnej makrodefinicji,kté-
re wystepujg w odwolaniu, zostang zamie=-
nione na odpowliadajgce im argumenty nad-
rzednego odwolania.

¢c. Zmodyfikowane zgodnie z p. a i b odwola-
nie zostaje zastgpione trescig odpowia-
dajgcej mu makrodefinicji zgodnie z omé-
wionymi wczes$niej regulami.

Z powyizszego wynika, Ze wlgozanie makrode-
finicji powoduje przechodzenie argumentdw z
zewnetrznych odwolan do wewnetrznych. Makrode-
finicje muszg byé tak zdefiniowane, Zeby po
ich wigczeniu (sekoja modyfikowana ) zostaia
przeksztalcona w poprawng syntaktycznie {sekcje).

Pipiziwik X 'a diy. -

a/ Przytoezymy przyklad sekcji modyfikowa-
wanej 0 nazwise

STARTOWA 1 uproszczony schemat jeJj przeksztal-
cenia w ¢ sekcje > . Przyktadem argumentu prze-
noszonego z zewnetrznego odwotania do wewnetrz—
nego jest tutaj GAMMA,.

SEKCJA STARTOWA
(ABC LA, TEKST, ARG
(oMTESE TEEST, A’ARG
SKOMI IA)

QX TOM, EX, L

(usuft I°1, D

¥ABC EX, 'sTOP' ,5
SKOCZ TOM))
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ALFA : PROC
*xQX BETA, GAMMA, 1
GAMMA: STOP :
BETA : CZYTAJ I1, B3, B
SEKOCZ ALFA
KONIEC
KONS

Pierwszy etap modyfikacji daje w wyniku:

SEEKCJA STARTOWA

ALFA : PROC
USUR 11, D
* ABC GAMMA, 'STOP’ ,5
SKOCZ BETA

GAMMA: STOP

BETA : CZYTAJ I1, B3, B
SKOCZ ALFA
KONIEC
KONS

Drugi etap modyfikacji daje w wyniku {sek-
cjed) s

SEKCJA STARTOWA

ALPA : PROC
USUX I1, D
UMIESE 'STOP?, AS
SKOMI GAMMA
SKOCZ BETA

GAMMA : STOP

BETA : CZYTAJ I1, B3, B
SKOCZ ALFA
KONIEC
KONS

b/ Ponizej przytoczymy przykiad sekcji mo—
dyfikowanej o nazwie PIERWSZA, w ktoére]
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makrodefinicja P1 zawiera odwotanie do
makrodefinicji, ktérej nazwa jest para-
metrem formalnym ARA.

Schemat przeksztalcenia tej ¢ sekcji modyfi-
kowanej > na { sekcje > podano nizej.

SEKCJA PIERWSZA

(P1 B1, ARA, C
(PRZESLIT A'B1, B’C
¥ARA, 3)

P2 M
(PIsz A'M, Q1)

P3 T
(czrTaT 11, BT, 1)

START -: PROC _
*XP1 4, P3, 7
_UMIESE ALPABET?, Q1
*xP1 2, P2, 8
KONIEC
KONS

Plerwszy etap modyfikacji daje w wyniku:

SEKCJA PIERWSZA

START : PROC
PRZESLIJ .A4, B?
xP3, 3
UMIESC ?ALFARET?, Q1
PRZESLIJ A2, B8
*XFP2, 3
KONIEC
KONS

Nastepny etap modyfikacji daje w wyniku
{sekcje):



EOL 7-8

SEKCJA PIERWSZA

START 3

PROC :
PRZESLIJ A4, B7
CZYTAT I1, B3, L
UMIESC *ALFABET’, Q1
PRZESLIT A2, B8
PISZ A3, Q1

KONIEC

KONS
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8. PRZYEZADY

NizeJ przytoozono cztery prsyklady progra-—
méw w jezyku EOL-2. Opis kazdego przyktadu .
skada si¢ z nastepujacych czeéci: opis wejé-
oia, opis wyjécia, tekst programu, objadnienie
programu, przykladowe dane i wyniki..

Numery wierszy wypisane z lewej strony. teks—
tu programu nie nales do programu. Zostaly
one wprowadzone w celu ulatwienia objafmienia
. Programu.

_Praykiad 1
Zadaniem programu SORTOWANIE jest wprowa-
dzenie kolejnych sléw tekstu, posortowanie

tyoh sZéw w kolejnoéci alfabetyocznej i wypisa-
nie posortowanych siéw.

We jsoie. Wejbcie programu stanowi do-
wolny tekst zakonczony slowem XXXX, Siowem
tekstu jest dowolny oigg literowo-—ayfrowych
symboli. -

' Separatorem tekstu jest dowolny cigg symbo-—
1i réinych od liter i ayfr.
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Wy JjAaoie. Na wyjSciu program wypisu-
Jje clag posortowanych siéw, przy oczym kazde
sXowo jest wyplsywane w oddzielnym wierszu.
Separatory tekstu wejsciowego sq pomijane.

- Plikx jest przegladany kolejno zapis po za-
pisie. Przed pobraniem kolejnego zspisu zapa-
mietuje sie jego potozenie w wyrazeniu E2.
Przeglad odbywa sie az do natrafienia na ko-
nisc pliku lub na zapis zawierajacy siowo pof-—
niejsze niz biezgce.

Progranmn

(1) SEKCJA SORTOWAN IE

(2) CzYTAJ:
(7) TEST:
(414} TESTH:

{16) " TEST2:

(18) wypPISZ:

COFNIJ P1/aWCZYTAJ SLOWOs/
USUN 11,LD

CZYTAJ |1 A1,RB

RW A1, 1XXXX?

SKOPL WYP1SZ -

SCHOWAJ P1,A2 /#WPISANIE %LOWA
DO PLIKU Ph/
POBIERZ otéea

SKOM!I TEST
PP B1,B2
SKOPL TESTH1

USUN A2

SKOCZ TEST

USUN A2, 1
USTAW A2, P1

WSTAW A1,D1
SKOCZ CZYTAJ

UMIESC falf, Q1 /hWYPlﬁANIE SLOws/
POBIERZ C1,A2

PISZ A2,Q1

SKOPL WYPISZ

STOP

KONS
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Objasnienie programn

(2 Ustawienie wskazéwki na poczatku
pliku P1

(3) - (6) Wezytanie kolejnego stowa i Spraw-
dzenie 0zy jest to slowo kofcowe

(7) -(13) Odszukanie miejsca wpisania stowa

. do pliku

(14) - (17) Wpisanie stowa do pliku

(18) -(22) Wypisanie posortowanych stéw w od-
dzielnych wierszach

Przyktadowe dan.e'

PRZED DAWNYMI, BARDZO DAWNYMI CZASY LUDZIE
MIESZKALI W JUASKINIACH,
MIAST WOWCZAS NIE BYLOJNIE BYLO ZADNYCH SKLEPOW,.
NIGDZIE NIE SPRZEDAWANN
CIASTEK ANI| CUKIERKOW,TO BYLY BARDZO
ZLE CZASY,
=XXXX=

¥y nik3i

AN
BARDZ O
BARDZ0
BYLO

BYLO

BYLY
CIASTEK
CUK | ERKOW
CZASY
CZASY
DAWNYM |
DAWNYM |
JASKINIACH
LUDZ IE
MIAST
MIESZKALI
NIE

NIE

NIE
NIGDZ IE
PRZED
SKLEPO¥
SPRZEDAWANO
T0

W
HOWCZAS
ZADNYCH
ZLE



EOL 8-4

Przyktad 2

Zadaniem przyktadu DRUKI jest wypelnianie
formularzy i wypisywanie wypeinionych formula-
rzy na wyjScie.

We jbsodie. Dane wejlciowe sg dwoch ty-
pow:

a/ Lista formularzy

Kazdy formularz poprzedzony jest [ . Bezpo-
srednio po [ wystepuje nazwa formularza, a
za nig po przecinku cigg parametréw formularza .
zakonczony J . Parametrem formularza jest albo
dowolny cigg znakéw rdznych od J 4 =, albo
= cyfra.

Formalny opis formularza zdefiniowany Jjest
ponizej:

<formularz> t: = [<npazwa formularzay ,
{ < parametr formularza >} s ]
Znaki [ 1 ] oznaczajg [ i ] wystepuja-
ce w danych do programu

<nazwa formularza :: = < dowolny ciag znakéw
rézoych od , 1 3
< parametr formularza ) :: = teksty|= ¢ocyfra)
< tekst) :: = ¢dowolny cigg znakdéw réinych od
Ji=» '

b/ Lista danych do formularzy

Dane do fomulagza poprzedzone S§ #, DO
ktérej wystepuje nazwa formularza a dalej po
przecinku cigg argumentdéw aktualnych oddzielo-
nych przecinkami i zakonczonyj .

Argumentem aktualnym jest ciag dowolnych
znakéw réznych od ;3 i , .
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Formalny opis danych do formularza jest nas-
tepujgey:

<dane do formularza) :: =#< nazwa formularzas
L, <argument aktu-
alny > ] ee3
< argument aktualny> :: = <dowolny cigg zna-
kéw réznych od
o>

Wy j6cie. Wezytanie kolejnych danych
do formmularza powoduje wyszukanie odpowiednie-
go formularza, a nastgpnie wypisanie na wyjs-
cle trzech znakdéw nowej linii, a po nich wy-
Peinionej zgodnie z danymi tresci formularza.
Przy wypeinianiu formularza parametr w posta=-
¢l ciggu znakdéw przepisywany jest bezpobred-
nio na wyjscie, natomiast w miejsce parametru
postaci =cyfra wypisywany jest odpowiedni ar—
gument z listy argumentéw.

Programnm

(1) SEKCJUA DRUKI

(2; UMIESC ’#«[’,E5
(3 UMIESC *3,',B6
() ROZBIJ A5

(5) ROZBIJ A6

(6) CZYTAJ:USUN 11,T5

73 SKOMI KONTEC
(8 RW 14,'[!

(93 USUN |1,1

(10 SKOMI CZYTAJ1
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7(11) CZYTAJ2:CZYTAJ 11,B1,',!

(12) USUN 11,1

(13) CZYTAJ 13,21,
(“14) SKOMI ELAD

(15) WSTAW A1,D1

(16) SKOCZ CZYTAJ

(17) CZYTAJ1:CZYTAJ 11,22,T6
/#WCZYTANIE DANYCH DO FORMULARZA#/

(18) SKOM! ELAD
(19 RWE 15

20} SKOM! TWORZ
21) USUN 11,1
(22) SKOCZ CZYTAJ1

(23) TWORZ: PRZESLIJ B2,B7 ;
/#AKTUAL | ZACJA' FORMULARZY#/

(24 COFNIJ P1

(25) OMIN P1,B2

(26) SKOMI BLAD1

@ UMIESC !«Lxlxl?,Q1
(28 POBIERZ D1, B1

(29) USUN A1, 1

(30) ROZBIJ A1

(31) USUN A2, 1

(32) T1: PRZESLIJ A1,A1,1
: /#CZY JEST JESZCZE NIE OPRACOYANA
C7ESC FORMULARZA®/

(33) SKOPL TWORZ3
() T: OMIN P4

(35) USUN A2

(36) USUN A7

37 SKOGZ CZYTAJ
(38) TWORZ3:RW A1,'s=!

(39} SKOPL TWORZA
(40 PISZ A1,Q1,'s!
(41) SKOMI T

(42) TWORZA:USUN A1,D

(43) LICZBA A1

(41) PRZESLIJ BR,A4,N1
(45) SKOMI -BLAD1

(46) PISZ BA,Q1, 1
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(47) USUN Ab

() USUN A1, 1

(49) SKOCZ T1

(50) KONIEG:5Top

(51) BLAD: UMIESC ’#LBRAK 3 LUB J W DANYCH?,Q1

(52) STOP

(53) BLAD1: UMIESC !=LNIEPOPRAWNE DANE=L-’,01

§54) PISZ A7,01

55) SKncz T

- (56) KONS

(57) KONP DRIKI

Ob jasén i_e nie programu

(2) - (5) Zaradowanie do E5 znakéw poczat-
kéw formularzy i danych, do E6
separatora pozycji w danych i zna-
ku koAca danych.

(6) = (10) Usuniecie znakéw poprzedzajacych
poczatek formularza lub danyche
Je$li nie zostanie napotkany znak
# lub [ to skok do etykiety KO-
NIEC. Jeéli usuwanie zakonczyilo
sig¢ na znsku ¥ nastepuje skok do
czytania danych.

(11) = (16) Wozytanie formularza do wyrazenia
E1 i przestanie go do pliku P1, a
nastepnie skok do czytania.

(17) - (23) Wozytanie danych do E2 z réwno-

czesnym usunigoiem oddzielajgcych
je przecinkéw.



EOL 8-8

ey - (28)

(272) = G1)
(32)8 = (57)
(38) - 49
(50) - (55)

Przestanie danych do E7 w celu
pbdznie jszej ewentualnej sygnali-
zacji bledu.

Szukanie w pliku P1 formularza ma-
jacego nazwe takg jak aktualnie
opracowywane dane. W przypadku

nie znalezienia takiego -~ skok do
sygnalizacji biedu.

Wyslanie na wyjScie trzech znakéw
nowej linii, pobranie formularza
do wyrazenia E1, rozbicie go na
pojedyncze skladniki oraz usunieg-
cie nazwy z wyrazen E1 i E2.

Sprawdzenie ¢zy formularz ma jesz-

‘oze jakies skladniki, jesli tak

to przejfcie do opracowywania ich,
jesli nie - ustawienie wskazdwki

‘na kohcu pliku P1, wyczyszczenie

wyrazeh E2 i E7 i przejdcie do po-
nownego czytania.

Sprawdzenie typu biezacego parame-
tru formularza., Jesli parametr
jest tekstem, to wypisanie go na
wyjsciu, jeSli jest typu=lioczba

- to wybranie z E2 odpowiadajace-
go mu argumentu aktualnego i wy-
pisanie go na wyjSoie. Je8li ar—
gument aktualny nie zostanie zna-
leziony - skok do biedu.

Zakonczenie dzialania progremu.
Sygnalizacja bledu:

1/ w przypadku braku ; lub ] w
danych - zasygnalizowanie ble-
du i zakonozenie dzialania pro-
gramu;
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2/ w pozostatych przypadkach -
zasygnalizowanie btedu i
przej$cie do opracowywania
ewentualnych danyche

Przyktadowe dane

[WEZWANIE, OB=1=2 PROSZE ZGLOSIC SIE =3=4)

[ZYCZENIA, WSZYSTKIEGO DOBREGN=1=2=3=4]
=ZYGZENIA, DROGIEJ, HANI,
ZYC2A,
KOLEDZY;

«WEZWANIE, JAN, KOWALSK1,
DO WRN ¥ WARSZAWIE,
# DNIU 5,10,1970R, R0DZ,.12.00,;

*WEZWANIE, ADAM,
DO WRN W WARSZAWIE,
W DNIU 7.10B8R.;

=ZYCZENIA,
Z OKAZJI, 25=l.LECIA PRACY ZAWODOWE.,
ZYCZY DYREKC.A | WSPOLPRACOWNICY,

:
XWEZWANIE, ANNA, KOWALSKA,
W MHD,=SKLEP NR,2.

i

Wy niiki

WSZYSTKIEGO DOBREGO DROGIEJ HANI
ZYCZA
KOLEDLZY

0B JAN KOWALSKI PROSZE ZGLOSIC SIE
DO WRN W WARSZAWIE
W DNIU 5.10.1970R. GODZ.12.00.

08 ADAM
DO WRN W WARSZAWIE PROSZE ZGLOSIC SIE
W DNIU 7.108BR.
NIEPOPRAWNE DANE
=WEZWANIE ADAM
DO WRN W WARSZAVWIE
W DNIU 7.10BR.
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WSZYSTKIEGO DOBREGO
Z OKAZJ!I 25-LECIA PRACY ZAWODOWEJ
ZYCZY DYREKCJA |  WSPOLPRACOWNICY

08 ANNA KOWALSKA PROSZE ZGLOSIC SIE
W MHD-SKLEP NR.2.

Przyklad 3

Zadaniem tego programu Jjest obliczanie war—
tosci prostych formul arytmetycznyche.

We jsaol e. Wejdoiem programu jest lis-
ta formul arytmetycznyoh zXoZonych z liczb
catkowitych, nawiasédw i znakéw czterech dziakan

arytmety cznych.

Kazda z formul znajduje sig¢ w oddzielnym
wierszue. Znaki spacji i powrotu karetki sg
nieznaczgce. Nie mogg jednak wystepowaé po-
miedzy cyframi calkowitej. Wiersz, ktérego
plerwszym symbolem znaczgoym jest @ /romb/
okrefila konieo danyche

Wy jsciee Nawyjboiu program wypisu-
je formule, znak réwnodci i wartodci formulye.
Jezell formula jest bledna, to zamiast wyniku
program podaje miejsce, w ktérym wystgpit
blad,

Progranmn

(1) SEKGUA ARYT

(2) /%DRUKOWANIE TYTULUR/

(3) UMIESC "WARTOSC! FORMUL®*L’,Q1
(4) /*WCZYTANIE WIERSZA/



(39

(40)
(&1)

“2)
(43)
(44)

WCZYT:

USPOCZ:

KLASA:

ROZNE:
USWEWN:

LTEST:

/%BADAN | E

USUN 11,ROL
RN 11, %L’
SKOPL. USPOCZ
RW 11, '=G’
SKOMI KLASA

USUN 11,1
SKOCZ WCZYT

RW 11,0
SKOM | ROZNE
CZYTAJ 11,71,BLR
SKOCZ USWEWN

CZYTAJ 11}71,1

USUN 11,LRD
RW 11, %G’
SKOMI LTEST
USUN 11,1
SKOCZ USWEWN

RW [1,’%L?
SKOM| KLASA
CZY KONIEC DANYCHx/

RW A1, ’c’
SKOPL. KODAN

/#LICZENIE | DRUKOWANIE WARTOSC %/

PRZESLIJ B1,B2
UMIESC 'w[.?,71
WYKONAJ FORMULA
R A1, 'el’
SKOM| BLAD
PISZ A2,Q1
UMIESS '=',01
SLOWO A3

PISZ A3,01
UMIESC "«L’,01
SKOCZ WC2YT

/*LICZENIE FORMULY»/

FORMULA::

éROC‘
WYKONAJ TERM

OPERATOR: NAZWA PLUS:’+',MINUS:’-’

W1i:

SKONA A1,0PERATOR
WRQC

EOL 8-11
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(45) PLUS: WYKONAJ TERM
(46) PRZESLIJ A3,B4,1
(47) DODAJ A3,B4

(48) USUN A&, 1

- (49) SKOCZ WA

(50) MINUS: WYKONAJ TERM
(51) PRZESL1J A3,Bh4,1
(52; ODEJMIJ A3,B4
(53 USUN A4, 1

G4) SKOCZ WA

55) KONIEC

(56) /*LICZENIE TERMU*/

(57) TERM: PROC
(58) WYKONAJ ARGUMENT

(59) OPERATOR: NAZWA MN:’#x%?,D07:?/!

60) T1: SKONA A1,0PERATOR
©1) WROC

(623 MN 2 WYKONAJ ARGUMENT
(63 PRZESLIJ A3,B4,1
(&) MNOZ A3,B4

(65) USUN A4,1

(66) SKOCZ T4

(67) nz: WYKONAJ ARGUMENT
(68 PRZESL1J A3,B4,1
(69) DZIEL A3,B4

(70) USUN A4,1

(71) USUN A3,1

(72) SKOCZ T

(73) KONIEC

(74) /%L1CZENIE ARGUMENTU®/
(75) ARGUMENT: PROC

(76) RW B1,D

('773 SKOPL CALKOWITA
(78 RW A1,’(?

(79) SKOMI BLAD

(80) WYKONAJ FORMULA
(81) RW Al1,%)?

82) SKOMI BLAD

(83) WROC
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(84) CALKOWITA:LICZBA Af

PRZESL1J A1,83,1
WROC

KONIEC

(88) /%SYGNALI7ACJUA BLEDU*/
(89) BLAD:

(99)' BL1:

(100)
(101)

PROC.
USUN A3

UMIESC *#LW FORMULE :#L ’,01
PISZ A2,01

RW A1, "xL’

SKOPL BL1

UMIESC *#LBLAD OD MIEJSCA : *,01
PISZ A1,01

UMIESC '#L’,Q1

SKOCZ WCZYT

UMIESC ’'#L7ZLY KONIEC=L’,Q1
SKOCZ WCZYT

KONIEC

(102) /#KONIEC DANYCHx/
(103) KODAN:

(104)

STOP

KONS

KONP ARYT
Ob;aénien.ie programu

(G)e -
G) -

@2) -

A1)

@1)

Wypisanie tytuiu wynikéw.

Usuwanie poczgtkowych spacji,
znakéw powrotu karetki i nowej
linii,

Ta czedé programu wozytuje kolej-
ny wiersz do wyrazenia E1 w ten
sposéb, Ze liczby calkowite bez
znaku i zpaki klasy R tworzg od-
dzielne skiadniki. Wewnetrzne
spacje i znaki powrotu karetki
s usuwane. Np. wiersz
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(25)

(28)

(29)

(30)

- (26)

- (38)

120+ o (U3 =5 %5)
zostanie wezytany nastepujgco:
BE1: 12+ (7437 =75 % 5)

Badanie ozy nastgpit koniec da-
nych i ewentualne przejscie do
zakonczenia.

Zapamigtanie kopii formuly w wy-
razeniu E2,

Umieszczenie specjalnego skladni-
ka dla latwiejszego okres$lenia
konca formuly,.

Skladnia naszej formuly zapisana
formalnie jest nastepujaca:
< formuta arytmetyczna > $3=<term)
[{+1 =} <term> J..
< term > 33= <argument>[{*|/}
¢ argument > Je.
¢ argument » :t= ¢ catkowita nie-
znakowana > |
(< formua arytme-
tyczna )

Poszczegdlnym pojeciom metajezycz-
nym odpowladajg podprogramy:
FORMUZA, TERM i ARGUMENT.
Odwotanie do podprogramu F O R-
MUZLZ A powoduje usunigcie tych
wszystkich skladnikéw, ktére two-
rzg formuie na poczgtku wyrazenia
E1. Wartosé tej formuly przesyla-
na Jjest przez podprogram na po-
czatek E3, Jezell wiersz danych
by poprawny, to w E1 powinien
pozostaé jedynie skladnik umiesz-
czony tam rozkazem (29). Jesli



(40)

67)

(75)

(55)

(7%)

(87)

EOL 8-15

tak jest, nastepuje drukowanie
wynikue W przeciwnym razie pro-
gram przechodzi do sygnalizacji
bledu.

W podprogramie FORMUZA wykonuje
sie najpierw podprogram TERM,
Usuwa on poczatkowy term z E1
przesytajac przy tym wartosé ter—
mu na poczgtek E3, Z kolei bada
sie w petli, czy na poczatku E1
znajduje sie sktadnik “+ lub

T - o Jesli tak, to ponownie wy-
konuje sie¢ podprogram TERM, a

dwie liczby z pooczatku E3 zaste-

puje sie¢ odpowiednio suma 1lub

réznicg tych liczbe. Jedli w ko-
lejnym przejSciu petli nie ma

owych skladnikéw, nastepuje po-
wrét z podprogramu.

Podprogram TERM dziala analogicz—
nie jak podprogram FORMULA.

Gdy wywolywany Jest podprogram
ARGUMENT na poczatku E1 powinien
znajdowaé sie tekstowy skladnik
ztozony 2z cyfr lub z jednego zna-
ku - nawiasu otwierajacego. W
plerwszym przypadku sktadnik ten
jest zamieniany na liczbe i prze-
sytany na poczatek E3e W drugim

. przypadku korzysta sie z podpro=-

gramu FORMULA usuwajgc przy tym
odpowiednie nawiasy; W razie wys-
tapienia niezgodnosci ze sklad-
nig sygnalizowany jest blad.
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(89) = (101) Ta czesé programu dziala wéwozas,
gdy zostanie wykryty blad.

(103) Zakohiczenie programue.

Pr2zykladowe dane

2+2
45-(23-22/(45-5b4) x( (12345=12344)+1) )
DD a2 k2 kD k2 k2 42 xD w2 4224242
3333343 %3 %343
(({((5%10=3) x10+24) #10+3) +78
54+5+5+5+5+5+5+5+5+5+5+5+5
0=9=9=9=9= 9= 9= 9= 9= 9= 9= 9= 9
1oc()ooo:))z1 oy

6-(525) (7=4/2

8192/2/2, 2/4)2

1000000/6

]

Wy niki

. WARTOSC| FORMUL
242=4

45-(23-22/(45=44 )% ( (12345=12344 )+1) ) =66
2H2%2HDuDu 2N 2 DN DU 2% 2% 2% 2% 2 =1 6384
3% 3% 3% 3% 3% 3% 3% 3% 3=19683

W FORMULE :

(((((5%10=3)%10+24)#10+9)+78
7LY KONI1EC

5454545+ 54545454545+ 5+5+5=65
0-9=9-9=9-9-3-9-9-9-9-9-9a=108
1000000~ 1=999999

W FORMULE :
6= (5%5) (7-4/2)
BLAD OD MIEJSCA : (7-4/2)

8192/2/2/2/2/2=256
1000000/ 6=166666

Przykiad 4

Zadaniem tego przykladu jest wygenerowa-—
nie 10-ciu liozb pseudolosowych z przedzialu
0 - 1000 i wypisanie ich na wyjsoie.

We Jscie. Program nie wozytuje z
wejtoia Zzadnyoh danychs
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Wy Jjsoie. NawyjSciu program wypisu-
Je 10 wygenerowanyoh liczb pseudolosowych,
przy czym kazda liczba wypisywana jest w od-
dzielnym wierszu.

Progran

1) SEKCJA DRUK
(2) ROBOCZE 1
(3) UMIESC 0,82

4; /*REZERWOWAN IE SKLADN IKA NA LICZBE LOSOWA=/
UMIESC ?XXXX!, B1
6) A: IDZ LOS

é7) UMIESC ’=L’,Q1
8) SLOWO B1

(9? PISZ A1,Q1,1
(10 DODAJ A2, 1

@a1) RW B2,10
E12) SKOM1 A

13) STOP

(1% KONS

(15) SEST LOS

(16) UMM S/4GENEROWANIE LICZBY LOSO¥EJs/
“a MNM S 1

(18) PuM s

(19) MNM ZAKRES
(20) /%PRZESLANIE LICZBY LOSOWEJ DO 1=-GO
(21) SKLADNIKA WYRAZENIA#/
22) UMB 7607+2
23) NZB
4) PZA 1+
(25) UMA 7428x
(26) DOA +5
(27): PZA 7428x
(28) SKO 7429=
(29) S:=14631461
) S1:=14631461
1) ZAKRES:+1000
(32) KONS
(33) KONP DRUK

Objasnienia programu

(2) Rezerwacja pamieci roboczej.
W przypadku, gdy czed¢ programu
stanowlig sekcje staXe w SAS-ie,
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(3)
(5)

)

? = 2)

(16) (19)

(22)

(24)

(25) (28)

Woy:n:1 kil

520
259

199
362

332
763
310
917

brak tej deklaracji mozZe spowodo-
waé zniszczenie tych sekcji.

Ustawienie licznika liczb.

Rezerwacja sktadnika w wyrazeniu
E1 na liczbe losowa.

Przejscie do sekcji w SAS-ie w
celu wygenerowania liczby losowej.

Wydrukowanie liczby i sprawdzenie
czy wydrukowano 10 lioczb.

Generowanie liczby losoweje.

Przeslanie wygenerowanej liczby
losowej do plerwszego sktadnika
wyrazenia E1.

Powrét z sekcji SAS do rozkazu
oznaczonego numerem (7) w sek-
¢ji EOL. :
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DODATEK A
ZBIOR ZNAKOW DLA DANYCH

Uporzadkowanie znakéw dla danych programu
W jezyku EOL i tekstoéw zawartych w programie
jest zgodne z Normg Zakladowa Kodu Wewnetrz-
nego /KW-ZAM/.

Ponizsza tablica zawiera peiny zbibér zna-
kéw dla danych,.

spacja L
L] M
( N
+ 0
* P
) Q
$ R
- S
/ T
5 U
s v
' /apostrof/ W
- X
} [ Y
] Z
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< s1

% 0

? 1

ESC 2

S0 3

A 4

B S

c 6

D 7

E 8

F 9

G LF

H o

I FF

J cs

K CR
DEL

Sposéb przyporzadkowania znakom kodu we-—
wnetrznego znakdéw koddw zewnetrznych zawarty
jest w opracowaniu "System operacyjny cz. I,
Maszyna Uzytkowa Zalgoznik 1%,

Znaki nietypowe kodu wewnetrznego majg w
tekstach nastepujgcg reprezentacje:

Znak kodu Reprezentacja w
wewnetrznego tek&cie

[ *x U

] *x v

< * W

> *x X

? * Y

ESC *x 7

SO *x M

SJ *x D
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LF X L
FF * E
CS * F
CR * G
DEL * S

W przypadku, gdy kod zewnetrzny posiada jed-
noznakowg reprezentacje nietypowego znaku kodu
wewnetrznego, mozna jej uzyé zamiast wymienio-
nej wyzej reprezentacji dwuznakowej. Np.: w ko=
dzie M-2 zamiast "¥U" mozna napisaé "[ ",
tekst "kU" bedzie w tym przypadku réwnowazny
tekstowi " [ ",
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DODATEEK B

UZYCIE W PROGRAMIE SEKCJI W MSAS-ie

W tym samym programie moga wystepowaé za-
réwno sekcje w EOL-u jak i w MSAS-ie. Komuni-
kacja miedzy sekcjami napisanymi w réznych je-
zykach mozliwa jest zasadniczo tylko poprzez
odpowiednie rozkazy przejs¢ miedzy sekcjami.
Dalej przedstawiona jest pewna inna mozliwosé.

Ponizej przedstawiony jest schemat pamieci
wewnetrznej w czasie wykonywania programu.

0

PPAO-1

ROBOCZE SYSTEMU OPERACY JNEGO

EGZEKUTOR :
/program realizujgcy przejscia
miedzysekoyjne/

SEKCJA W EOL-u LUB SEEKCJA WYMIEN-
NA W MBSAS-ie

PAMTIEC ROBOCZA
/tylko dla sekcji EOL-u/

SEEKCJA STALA W MSAS-ie

SEECJA STALA W MSAS-ie

INTERPRETER
/program realizujgoy operacje
EQOL-u/
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Z powyzszego schematu wynika, Ze w przypad-
ku wspoidziatania sekcji w EOL-u z sekcjami
statymi nalezy tak okreslaé wielko$é pamigci
roboczej, aby ta nie nakladala sig na sekcje
state, Wielko$¢ pamieocil roboczej jest okresla-
na za pomocg deklaracji ROBOCZE /WORKSPACE/.

PPAO oznscza pojemnosé¢ pamieci operacyjne]
danego zestawu.

Jesli do sekcji statej w MSAS~ie dokonano
przej8cia z sekcji w EOL-u za pomocg rozkazu
IDZ /GOSEC/, to mozna powrdcié do wykonania
nastepnego rozkazu stosujgc sekwencje rozka-
zéws

UMA PPAO - 252%
DOA +5

PZA PPAO - 252 %
SKO PPAQ - 251%

Takie przejscie nie powoduje zerowania wy—
razen ani SAR., Interpreter EOL-u wykorzystuje
numery przestan 28, 29, 30, 31. Interpreter
definiuje swe przestania przy kazdym przejs-
ciu z MSAS-u do EOL-u za pomoog makrorozka-—
zu ID% DO SEKCJI.

Natomiast przy przejsciu opisanym powyzej,
przeslania nie 88 definiowane i wymienionych
wyzeJ numeréw nie wolno uzywaé., Wymiana in-
formacji miedzy sekcjami réznojezycznymi od-
bywa sie zasadniczo poprzez wyrazenia.

Budowa wyrazen

Wyrazenie zapisane jest w pamigci roboczej
jako cigg tzw. ogniw. Ogniwo jest parg kolej-
nych stéw, lecz same ogniwa nie muszg byé w
pamigeil rozmieszczone kolejno.
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Pierwsze slowo ogniwa zawiera adres nastep-
nego ogniwa, drugie za$ informacje. Ostatnie
ogniwo zamiast adresu zawiera liczbe -0, Skiad=-
nik zapisywany jest w catkowitej ilosci ogniw.
Ostatnie ogniwo skadnika zawiera 1 w pozycji
znaku siowa zawierajacego adres. W stowie in-
formacyjnym miesci si¢ do czterech znakdéw ko-
du wewnetrznego lub liozba binarna. Znaki za-
pisywane sg od lewej strony siowa poczynajace.
Je$li znakéw Jest mniej niz ocztery, slowo do-—
peinia sig¢ znakami pustymi.

Adres pilerwszego ogniwa i-tego wyrazenia
mieéci sie w PPAO-73+2i-tym slowie pamieci.
W nastepnym stowie mie&ci sie adres ostatnie—
go ogniwa tego wyrazenia. Oba adresy maja 1
w pozycji znaku, Je$li wyrazenie jest puste
oba adresy majg wartosé -0,

Przyktad

Niech
E2: TABCDEF °5 0RO~ +12

Wyrazenie to moze byé zapisane w pamigoi
maszyny nastgpujgco:

adres zawartosé typ zawartoéci
1200 1350 binarna
1201 ABCD znakowa
1350 -1402 binarnsa
1351 EFpp znakowa
1402 -1500 binarna
1403 +5 binarna
1500 -1450 binama

1501 OKOp znakowa



EOL B-4

1450 -0 binarna
1451 +12p znakowa
p- oznacza znak "pusty".

Podany nize] fragment'programu ilustruje
przekazywanie informacji miedzy sekcjami roéz-—
nojezycznymi dla PPAO réwnej 7680.

SEECJA TR

/* W PONIZSZEJ PROCEDURZE PIERWSZY SKLADNIK
WYRAZENIA E1 ZAWIERQJACY LICZBE ZMIENNOPRZE-
CINKOWA W POSTACI DZIESIPTNEJ ZOSTAJE ZASTH~—
PIONY DWUOGNIWOWYM SKELADNIKIEM ZAWIERAJHCIM
T LICZBE W POSTACI BINARNEJ. PROCEDURA WYKO-
RZYSTUJE PRZEJSCIE DO M-SAS-Ux*/,

FLT:PROC

UMIESC *XOXX?, A2 /*REZERWACJA SKZADNIKA NA
WYNIK*/ '

IDZ ZM

USUR A1,1

PRZESLIJ A2, B1

WROG

- e w em wm - -

SEST ZM
/%SEKCJA TA TLUMACZY LICZBE ZMIENNOPRZECINKO-
WA MIESZCZACA SIF W PIERVSZYM SKLADNIKU WYRA-
JENIA E1 NA PCSTAC BINARN4 I UMIESZCZA W PIER-
WSZYM SKIADNIKU WYRAZENIA E2 WYMAZUJAC POPRZED-
NIA ZAWARTOSCG#/,

UMA 7428%
DOA +5
PZA 7428%

SKO 7429%
KONS
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DODATEK C

mzrmmvm URZADZEN ZMIENNYM WEJSCIOWYM
NIJScxow!u/

Zmienna I {n)/Q<{(n)/ przyporzadkowana jest
n-1-emu symbolioznemu wejsciu /wyjéciu/ syste-
mu operaocyjnego.

Postugujgce sie zmiennymi I(n)/Q(n) dla
n>1 nalesy przedtem doXgczyé odpowiedni pod-
program i dekoder. Dogozenia dokonuje sig¢ w
MSAS-ise. Okreslajqc obszar na podprogram i
dekoder nalezy-uwzglednié rozmieszczenie pro-
gramu glbwnago,' pamigci roboczej i interpre-
tera,



e

S




EOL D=1

DODATEK D

SYGNALIZACJA BIEDOW
I PRZYCZYNY ZAKORCZENIA PROGRAMU

1. W czasie translacjli programu w jezyku
EQL sygnalizowane 58§ nastepujgce bledys

Numer ;

biedu Tresé
00 Brak nazwy sekoji
01  Za duzo argumentéw

02 Niewladoiwy argument

03 Brak testu .
NiewlaSciwy test lub niewladciwy
argument

05 Niepoprawna struktura blokowa
06 Podwéjna etykieta

07 Podwbjne wystapienie deklaracji

: START :
08 Brak nazwy procedury lub nazwy
zwrotnicy
09 Igczna diugosé programu i zade=-

klarowanej pamieci roboaze]j
przekracza pojemnosé PAO
10 Niepoprawny rozkaz
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Numer T're 8¢
biedu

q: Przekroczono pojemno$é tablicy
liczb lub napiséw

12 Niezadeklarowana etykieta

13 Niezadeklarowana zwrotnioca

14 Uzyto niedozwolonego znaku

15 Niedozwolony znak w tekécie

16 Liczba, tekst lub identyfika-
tor przekracza 60 znakéw

17 Niepoprawna nazwa lub parametr
makrodefinicji :

18 Identyozne nazwy makrodefinicji

19 Uzyto niezadeklarowanego para-
metru formalnego

20 Odwotanie do nieistniejgoej
makrodefinicji

21 Niezgodna ilo8é parametréw i
argumentéw makrodefinicji

22 Przekroczono liste odwozan do
makrodefinioji

23 Lgczna diugosé przedrostka i
argumentu przekracza 60 znakéw

24 Niepoprawne zakohczenie listy
makrodefinicji

25 Niepoprawne zakofczenie pro-
gramu

26 Niepoprawne zakohczenie odwo-
Zania wewnetrznego

Informacje o btedach wystepujgcych w da-
nej sekcji poprzedzone sg tekstem SEKCJA, po
ktérym wypisywana jest nazwa sekoji.

‘Poszczegdlne rodzaje bleddéw sygnalizowane
83 nastepujgco:



a/

|

o/
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Bigd 00 sygnalizowany jest tekstem
BLAD 00.

Bledy 12 i 13 sygnalizowane sa za pomo-
cq tekstu BLAD, po ktérym nastepuje nu-
mer bzedu, a po nim niezadeklarowana
etykieta /12/ lub nazwa niezadeklarowa-
nej zwrotnicy /13/, np.:
BLAD 12 SORT

oznacza, ze W sekcji programu nie zade-
klarowano etykiety SORT.

Pozostale bledy s3 sygnalizowane w nas-
tepujacy sposéb: Wypisywane jest stowo
BLAD, po ktérym nastepuje numer biedu

a po nim etykieta i liczony wzgledem

tej etykiety numer wiersza, w ktérym
wystapil bigd. Jezell bigd wystgpil
przed pojawieniem sig¢ plerwszej dekla-
racji etykiety, to zamiast etykiety wy-
pisywane sg trzy gwiazdki, a numer wier—
sza liczony jest wzgledem plerwszego
wiersza sekcji nie wlioczajac makrodefi-
nicji. Np.: BLAD 10 RELACJA O4 oznaoza,
%2e w ozwartym wlierszu wzgledem etykiety
RELACJA wystgpll niepoprawny rozkaz™
Bledy w makrodefinicji sygnalizowane sg
podobnie, z tym Ze zamiast etykiety wy-
pisywana jest nazwa makrodefinicji, a
numer wiersza Jest liozony wzgledem wier—
sza zawierajgoego te nazwe.

~ W przypadku, gdy sekcja programu zostala
napisana w wersji angielskiej zamiast SEKCJA
wypisywane jest siowo SECTION, a zamiast sXo-
wa BLAD -~ slowo ERROR.

Przy

Y o .
= lokalizacji bledu nalezy uwzglednié,zet

komentarze nie sa brane pod uwage, a zamias
odwolaf do makrodefinicji wstawia sig¢ do pro-
gramu tresé makrodefinicji.
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2. Przyczyny zakonczenia programu

W programach EOL-u sg wykorzystywane pewne
numery przyczyn zakonczenia dozwolone dla pro-
graméw uzytkowych. Znaczenie tych numerdéw jest
nastepujgoces

99 - wykonanie operacji STOP,

100 - przepeinienie pamieci roboczej /w pamie-
ci tej zapisywane sa wyrazenia i SAR/.

101 - préba wykonania operacji plikowej, jesli
kiedykolwiek przedtem w danej sekcji za-
pisano wigcej niz n-1 blokéw pamieci ro-
boozej, gdzie n - i1losé zadeklarowanych
blokéw.

102 - przepelnienie pamieci bebnowej /w pamie-
¢i bebnowej zapisywane sg pliki/.



COFNIJ
CZYTAT
DODAJ
DZIEL
InZ
INDEKS
KONIEC
KONP
KONS
KOPIUJ
LICZBA
MN

MN6Z

NS
NAZWA
ODEJMI T

PAKUJ
PISZ
POBIERZ

PP

DODATEK E

LISTA SLOW KLUCZOWYCH

ADD
DIV

GOSEC
INDEX

KNP
ENDS
COFT
NUMBER
LT

FL
NAME
SUB
SHIC
SHIFT
PACK
WRITE
GET
SPACE
PR

SCHOWAJ
SEKCJA
SEOCZ

' SKOIN
SKOMT
SEQNA
SKOPL
SKRESL
SLOWO
START

SZL
SZURAJ
UMIRSE
USTAW
USUR

WSTAW
WYIN
WYENAJ

EOL E=-1

ER
SAVE
SECTION
GOTO
GOIN

GONA
GOPL
DELETE
WORD
START
STOP
SEC

RESTORE
CLEAR
BETURN
CAIN

CALL
CAMT
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PROC PROC WYNA CANA
PRZESLIJ MOVE WYPL CAPL
ROBOCZE WORKSPACE  ZAMIEN EXCHANGE
ROZBIJ . SPLIT _ZBIJ COMPRESS
RW hoa) ZNAJDZ FIND

Przy wprowadzeniu do maszyny program w je-—
zyku EOL dekodowany jest na postaé¢ wewngtrzna
zgodnie z regulami uzytego dekodera. Tak wiegc,
 translator EOL-u przetwarza program przedsta—
wiony w kodzie wewne¢trznym. Podozas translacji
programu pomijany jest znak: r5, o lle nie
wystepuje wewnatrz tekstéw.

JeX wynika z tabeli KW-ZAM podanej w Dodat-
Xu A znakis &, N, .0, 8, 2, 2 w kodzie wewnetrz-
nym nie wystepuja. W opisie uzyto .ich wygoz-
nie dla przejrzystodci zemiast znakéw: C, N,
0.5 72 2.



DODATEK F
SKOROWIDZ TERMINGW

A

A
ADD

ADRES ROZKAZU
ADRES ZAPISU
ARGUMENT

ARGUMENT

~ ARGUMENT WEWNGTRZNY

W W W

c

C

CAIN

CALL
CALKONITA
CALKOWITA
CAMT

CANA

EOL F-1

4.24,1.1.
4.2.1,2,
4.2.1.3,
5464
3.6,
36343,
4.2,

7.

7.

442,141,
4.2.1.2,
4.2.1.3.
4e2.3,

4.2.1.1.
4,2.1.2.
5e5:3.
S5e5.1.
343.2.
4,2.5,
5:5.2¢
54543
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A
CAPL
CIAG ZNAKOW
CLEAR
COFNIJ
COMPRESS
COPY
CYFRA
CZYTAJ
CZYTANIE

D

D

D
DEKLARACJA
DELETE

DIV

DODAJ ,
DOPISYWANIE
DZIEL

E

ELEMENT MAKRODEFINICJI
ELEMENT SEKCJI MODYFIKOWANEJ
END :

ENDS

EQ

EQ

ER

ETYKIETA

EXCHANGE

FIND
FL

GET

GOIN
GOMT
GONA

2.1 .2.
Side2e)
22599,

442411,
4e2,1.2,
44243,
511,
S5e3,
5.60 g
546,
442.1.20
546,

4,213,
7.

7e

6.7,
6e1e
Seltele
Selbe2,
Selte3e
4e2.2.
5¢1.9.

5.9+,
5.4-2.

5.1.6.
54543,
5+542,
5¢543.



GOPL
GOSEC
GOTO
GT

I
I
IDENTYFIKATOR
D2

11086

INDEEKS

INDEKS

K

KLASA
KOMENTARZ
KONIEC
KONP
KONS
KOPIUJ

L
LICZBA

LICZBA

LITERA

LITERA ARGUMENTU

LITERA INDEKSOWANA

LISTA MAKRODEFINICJI
LISTA PARAMETROW

LISTA ZWROTNICY INDEKSOWEJ
LISTA ZWROTNICY NAZWOWEJ
LT

MAKRODEFINICJA
MN

MNOZ

MOVE

MULT

EOL F-3

565424
5010.4-
5541,
5.4010

4.2.141,
4,2.1.3,
4.2‘20
5.10.4,
Selale
4.2.1,
51101,

4,2,1.4,
44243,
512,
6.0
6o,
6.7,
Selelte

4,2.3.
343020
5e7¢26
2.17.1,
33240:
4.2.1.
7.

70'
5.11.1.
5.11.1.
Seltel.

17'
Seta1.
5.6,
5.1.1.
546



EOL P-4

N

NAZWA

NAZWA MAKRODEFINICJI
NAZWA PROCEDURL
NAZWA SEKCJI

NAZWA SEKCJI

NAZWA ZWROTNICY
NOTACJA WARTOSCI ZMIENNEJ
NOWA LINIA

NS

NUMBER

ODEJMIJ

ODWOLANIE

ODWOZANIE DO MAKRODEFINICJI
ODWOELANIE WEWNBTRZNE

OML

OMIN

OMIN I LICZ

OPERATOR

P

PACK

PARUJ

PARAMETR

PISZ

PLIK

POBIERZ

POLE

PP,

PR

PROC

PROCEDURA
PROGRAM
PRZEKSZTALCENIE
PRZEKSZTALCENIE NA LICZBR

442,14,
5501, |
2

61
5.10.4.
6.1
5.11.1.

- 145,

4,24,
Sethe24
572,

5460
7e
71
7
54943,
5842,
5¢9¢3.
4.1,

4,2,1.4.
541042,
5.1042.
7%
5¢74¢3.
3.4,
5.1.6.
4,2.5.
5e442.
5.4.2.
6:1:
6e1e
6.1,
5.70
547424



PRZEKSZTAICENIE NA SLOWO
PRZESIANIE

PRZESLIJ

PUT

Q

R
READ

RELACJA

RELACJA ARYTMETYCZNA

RELACJA ARY TMETYCZNA ROWNOSCI
RELACJA ARYTMETYCZNA UPORZ4DKOWANIA
RELACJA TESTOWA

RELACJA TESTOWA ROWNOSCI
RELACJA TESTOWA UPORZ4DKOWANTIA
RELACJA ZAPISU g
RESET

RESTORE

RETURN

ROBOCZE

ROZBIJ

ROZBIJANIE

ROZKAZ

ROZKAZ

ROZKAZ ARYTMETY CZNY

ROZKAZ STERUJACY

RW

RW

RZ

SAVE
SCHOWAJ
SEARCH
SEC
SECTION
SECTION
SEECJA

EOL F=5

5:7+10
51,

Selels
5¢1.5.

4.2.1.2,

4.2.3.
512,
Selta
Selte1.
Selals
S.4e1.
Seltele
Selke2,
Sele2e
Sed.3.
541041,
5+1.8.
554,
5.11.2.
Se7ethe
574,
4.1,
5.
5.6,
5450
Sebo1,
5442,

Selbe3e

51474
S5e1e74
5841,
5+9.2.
6.7,
7.
6.1,



EOL F=6

SEKCJA

SEKCJA MODYFIKOWANA
SEKCJA M-SAS
SEKCJA M-SAS
SEKCJA ZRODLOWA
SET

SHIC

SHIFT

SKZADNIA
SELADNIK

SKOCZ

SKOIN

SKOK

SKOK POWROTNY
SKOK WARUNKOWY
SKOK ZWROTNICY
SKOMI

SKONA

SKOPL

SKRESL

SLOWO

SLOWO

SPACE

SPLIT

START

START PROGRAMU
STOP _
STOS ADRESOW ROZKAZOW
SZL

SZUEAJ

SZUKAJ I LICZ
SZUKANIE

SUB

SYMBOLE PODSTAWOWE

T
TEKST

e

6.1,

4o2.145.
4.2 .a‘.



TEST KOPIOWANIA

TEST PRZESIANIA

TRESC MAKRODEFINICJI
TRESC SEKCJI MODYFIKOWANEJ

UMIESZCZENIE
UMIESC

UMIESG NA WYJSCIU
UMIESC W PLIKU
UMIESC W WYRAZENIU
USTAW

USUNIECIE

USUN

USUN 2 PLIKU

USUN Z WEJSCIA
USUN Z WYRAZENIA

WARTOSCI POCZATEOWE
WARTOSC LOGICZNA
WARTOSC PLIKU
WARTOSE STOSU ADRESOW
WARTOSE WEJSCIA
WARTOSE WYJSCIA
WARTOS¢ WYRAZENIA
WEJSCIE

WERSJE JBZYKA EOL
WK

WORD

WORKSPACE

WRITE

WROG

WSTAW

WYIN

WYJSCIZ

WYKONAJ
WYKORZYSTANIE

WYMI

EOL F=7

Selelte
S5.1.1.
7
7

524
5e24
524
5.2,
5.2,
5418,
S5e3e
530
S5e3e
5e3.
S5e3e

5070
3.5.

X oo
3.6,
3:1%
2508
3e3e
3.1,
1.4,
541
57
5.11.2.
5.1.3.
554
5.1.5.
5+5:3.
3e0:
5.5.1.
K213
5.5.2.



EOL F-8

WINA
WY PL
WYRAZENIE

WYRAZENIE
X

Z .
ZAMIEN
ZAPIS
ZBIJ
ZBIJANIE

2BIOR ZNAKOW DLA DANYCH

ZDANTE

ZDANIE ZEWNETRZNE

ZLICZANIE
ZMIENNA

ZMIENNA LOGICZNA

ZNACZNIK
ZNAJDZ

ZNAK

ZNAK SPECJALNY
ZWROTNICA

ZWROTNICA INDEEKSOWA
ZWROTNICA NAZWOWA

SYMBOLE
*
Xk
*L
%!

[ »———~ O

4,24,
4.2.4,
4.2.4,
4.2.4,
4,24,
1.3,
163,
1.3,
Te3e
2.1,
2.1,

55426
55426

B-2 ‘

3,3,
§5051,2% x

K525,
54149,

B4,

5e7e3s
5-703:

A-1

610

6ele

59,

3,

345,

1.5.

5.9.1.

2%

2.1.3. i‘
51141,

Cied ik ‘]
5.17.1. i






