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“1e Historia
najwczesniejsze proby wykorzystania komliterdw dla celéw
artystyoznych miaky miejsce w muzyce™ Pierwsze liczace sie wyniki
uzyskali tu J*Xenakis - architekt i kompozytor francuski *pocho-
dzenia greckiego oraz L*Hillor - naukowiec amerykanski o zainte-
resonvaniach interdyscyplinamych*

Dotychczasowe zastosowania muzyczne komputerdw mozna podzie-
li¢ nastepujaco™ w muzykologii* przy tworzeniu muzyki, do wyko-
nania muzyki , inne /np* proby wykorzystania komputeréow do auto-
matyzacji zapisu nutonego, czy w badaniach nad psychologig muzyki/
J1, 17 # 0 popularnosci tego rodzaju dodwiadozen najlepiej Swiad-
czy fakt, zo IFIP z okazji Kongresu rozpisada w 1968 r* konkurs
na muzyke skomponowang przy wykorzystaniu komputera 1 wkomywa—*
na bedfi przez komputer, bad& przez zespdt instrumentalistow [13F*

Plastycy zaczeli interesowaC sie komputerami w momencie po-
Jawienia sig urzadzen typu plotter, display, display z piér~em
Swietlmyn™ Ich préby komuterone maja charakter dodwiadozen mani-
pulacyjnych, odbywajacych si§ do tej pory przede wszystkimw za-
kresie grafiki i1 to grafiki o wyraznyoh cechach konstruktywizmu
q0J* Bardzo znamienne sg pod tym wzgledem czesto reprodukowane
rysunki z plotter™a*



Doskonady przeglad zastosowari komputerdw w sztuce stanowi-
4a czynna w 1968 zv w Londynie /a przygotomwwana przez 3 lata/
wystawa Cybemetic Serendipity Qfj. Celem jej bylo szukanie
i demonstronanie zwigzkow dziakalnosci tochnioznej 1 twdrczosci
artystycznej cziowieka» Wystawe podzielono na 3 sekcjer

1/ komputerowa grafika* komputerone Filmy rysunkone»

kamputerowa muzyka /kampononanie™ wykonanie/# kompute-
rowe wiersze i proz;” - W W

2/ urzadzenia cybermetyczne jako narzedzia sztuki;

3/ zastosonania komputerdw wezoraj 1 dzis*

Recenzjo prasone byly bardzo liczne i1 roznorodne. Bedac
bezposrednio oceng wystawy™ przynosidy posSrednio ocene zastoso-
wan komputerdow w sztuce* Oto fragrmenty niektorych z nich*

&/ rewolucja przemystona otworzyda wiek maszyn* z komputerem -~
przyohodzi wiek sztuki komputeronej /The Evening Hens/-

b/ mrugajace Swiatla# migoczace ekrany telewizyjre 1 glosy ma-
szyn muzyoznych sygnalizuja konieo sztuki abstrakcyjnej#
Jezeli sg w stanie robi¢ to maszyny# to nie jest to warto
robienia /Hew Statesman/;*

o/ przyjemie jest donies¢# ze wystawa Cybemetic Serendipity
odniosta catkowity sukces /Spectator/»

Abstrahujac od kontronersyjnego zagadnienia# na ile‘sztuka
komputerona jest sztuka#t przyznaC nalezy ze staka sig ona miej-
scem konfrontacji doswiadczen techniki 1 doSwiadczen sztuki -

z pozytkiem dla obu stron* 2ak np#“zadanie swobodnego operowa-

nia kreskg - wymagane w rysunku artystycznym - przyozyniHo sie

do rozwoju techniki plotter‘onej /tak sprzetu# jak 1 jego opro-
granonania™ oo nie jest bez znaozenia przy wykorzystaniu tej



techniki w projektowaniu. Z kolei kontakt X0 Swiatem techniki’,
prayniéot astuce nowy kierunek, tzw. satuk§ programowana,

W chwili obecnej nie wydaje sie podlegaC dyskusji wzrasta-
Jacy udziak i1 rola techniki komputeronej w badaniach nad sztukg*
w konstruktywistyoznych i1 programowanych kierunkach sztuki,

w sztuce uzytkonej* Technika ta rowniez bidzie przypuszczalnie
coraz silniej iIngeronaC na obszarze dziakania aktualnie rzemio-
sta artystycznego i przemystonej produkcji artystyoznej. Posred-
nio zas wraz ze wzrostem udziatu techniki komputerowej w tech-
nice ¢Srodkdw masowego przekazu wzrodnie rola i* udziak techniki
komputeronej w sztuce Filmonej* telewizyjnej itp#

2, Prognoza

Klasyczny jeszcze do niedawna sposob komunlkaoji cztowiek
- maszyna m ozkowiok na zasadzie kormersji informacja alfanume-
ryczna - informacja zerojedynkowa - informacja alfanureryczna,
2 wykorzystaniej taswy i kart porforowanyoh jako -gldumych noc-
nikéw informacjit dawak mozliwosci stosonania komputerow ghow-
nie w badaniach nad sztukg |V], natomiast wykorzystanie kompu-
terdow w artystycznym procesie tworczym sjHg rzeczy musiato
n&ed oharakter eksperymentalny i wyrywkowy, poniewaz komputer
by} maszyng ,.Slepa, ghluchg 1 niemaT* Korzystanie z niego ozna- <
czato aaws2e dialog poprzez zapis alfanumeryczny* co w przypad-
ku sztuk plastyoznych i1 muzyki bydo ucigzliwg drogg okrezna,
wymagajaca od cztowieka wykonania najbardziej uciazliwvej w pro-
cesie tworczym pracy - pracy manipulacyjnej - po ewentualnym
uzyskaniu 2 komputera parametrow dla tej manipulacji* W rezul-
taoie proces tworczy wuzat slq, a ceniony przez artystéw



bezposredni kontakt z ..tworzywem.zanikak# Dlatego tylko nielicz-
ni artysci decydowali sie na przygode z komputerem jako narze-
dziem swojego warsztatu tworczego* Eksperymentujacy na tym polu
wywodzili sie gldwnie z szeregdw informatykow# DosSwiadczenia
miaky charakter bedail nad itdzialem Swiadomej decyzji 1 przypad-
konvego wyboru w procesie tworczym* nad proporcjami miedzy nimi
w tym procesie# .

Jednak na szczescie dla mariazu sztuka - komputer od Kilku
lat rozwijajg sie intensywnie badania nad bardziej naturalng
dla cztowieka komunikacjg czdowieka z maszyng* Urzadzenia zew-
netrzne i pomocnicze dla komputerdw, jakie sg wynikami tych ba-
dar¥t juz w chwili obecnej stanowig atrakcyjne narzedzia dla
sztuki# Wystarczy tu wymieni¢ murzadzenie IM 7773 umozliwiaja-
ce telefoniczny dialog cztowieka z maszynami IBM serii 360,
plotter Calcomp 565 amerykanskiej firmy California Computer
Products, czy display z pidr™tem Swietlnym pozwalajacy przed-
stawi¢ ni® tylko rysunki dwuwymiarowo, lecz przy wykorzystaniu
zasad rysunku przestrzennego dajacy wrazeni® trojwymiaronosoi
obrazu# Wszystko wskazuje na to, ze te obecnie drogi®© urzadze-
nia wraz z majacym miejsce gwaktownym rozwojem mikroelektroniki
stang sie urzadzeniami tanimi, populamymi 1 bardzo wygodnymi
w eksploatacji, dzieki czemu upadnie jedna z barier powstrzymu-
Jacych ludzi sztuki przed eksperymentami z maszyng - koniecznosé
dhuzszego przygotomywania sie do wspdlpracy z maszyngt Juz obeo-
ni®© odpowiednio wyposazony komputer stak sie jeszcze jednym iIn-
strumentem muzycznym, wygodnym w uzyciu* ktory tym sie rézni od
innych instrtsmentdw, ze jego mozliwosci sa nieporownywalnie
wieksze [T



” Badania, ktorych wynikiem b&daie mieday innymi przyblize-
nie komputeréw do satuki, idg obecnie w réznych kierunkach#
Poszukuje sie rozwigzan technicznych umozliwiajacych waajemne
Jednoznaozne przeksztakcenia obraz < przebiegi elektryczne,
dsdwiek * przebiegi elektryczne z jednej strony i sygaty ciagle
-» sygnaly dyskretne z driiej p]* Proponowane sg formaliamy *y
upraszczajace zarowno opis form dwr i trojwymiarowych, jak i
opis dziakah na nich Opracowuje sie metodologie uzytkowa-
nia sprzetu liczacego, ulatwiajgce korzystanie z nowej postaci
informacji wejscionej i1 wyjscionej [sj# fworzone sa algorytmy
manipulacji na informacji cyfronej rownowaznej obrazom, ktorych
celem jest umozliwienie komputeronej manipulacji na obrazach J ~\J*
Dokonuje sie za pomocg komputera thumaczenia organizacji muzycz-
nej na organizacjg plastyczng - filmowg Ri] * 2e rdzne zabiegi
pozwolg w najblizszych fatach znalez¢ takie rozwigzania w dzie-
dzinie sprzetu liczacego, jak 1 jego Oprogramowania, ktdre umo-
zliwig swobodng manipullacje komputerowg obrazem czamobiakym
i kolorowym oraz swobodne ksztaktowanie a pomocg komputera wid-
ma dzwiekowego w czasie* Wdaje-sie*, ze pelng mozliwos¢ automa—
tycznej analizy 1 syntezy dzwieku i obrazu dadza urzadzenia ze-
wnetrzne i1 komputery hybrydowe, analogovo-cyfrone. Przypuszczal-
nie troche pdsSniej pojawig sie rozwigzania umozliwiajace anali-
ze 1 synteze obrazu holograficznego, najpierw jednobarwnego,

a pdmiej” trojbarwnegot Eksperymentalne urzadzenia holograficz-
ne wspolpracujace z komputerem majg juz kilka lat.

3# Program

Pierwsze krajone doswiadczenia w zakresie stosowania kom-
puterdw dla ooldw sztuki sg juz poza nami. Z pomoca komputera



n, 6 *m

ODRA 1204 dokonano-opartej na statystyce matematycznej - ana-
lizy muzykologicznej mazurkdw Chopina
badano technika komputeronej symulacji w zastosowaniu do kompo-

w muzyce sg juz wyraane, Tak.np, w Studio Eksperymentalnym Pol-
skiego Radia realizowano recznie przez okolo pé¥tora roku utwor

Poniewaz kompozytor 2adaf] dla tego utworu bard?0 szczegélowy
program komponowania, ,to calg operacje realizacji utworu mozna
byto przeprowadzi¢ na odpowiednio wyposazonym komputerze* Przy
tym korzystanie z komputera, umozliwidoby produkcja calej serii
utworow weddhug programu komponowania, poniewaz program ten ba-
zowad na losowaniach przy zadanych rozkdadach prawdopodobien-
stwa« Me majac inoaliwoeoil postugiwania sie komputerem w kraju,
kompozytor nawigzat wspélprace ze Studiom Muzyki Elektronicznej’
w Sztoklholmie [J£U ktdre posiada amerykariski komputer PDP-15/40
speojalnie wyposazony i oprogramowany dla potrzeb muzyki elek-
tronicznej* Podobnie jak w muzyoe, tak 1 w sztulcach plastycznych
mamy tworcow uprawiajacych sztuke programowang /fip#‘ [i6] /=
Chetnie skorzystaliby oni z odpowiednio wyposazonego komputera,
0 ile jednak programy tworsenia u muzykéw wymagaja takiej ilo-
Sci manipulacji, Se stawiaja pod znakiem zapytania reczng reali-
zacja utwordw, to realizacja prograndw plastykdw nie jest az
tak pracochtonna /okoto tygodnia czasu zajmuje/« By¢ moze dostep
do komputera pozwolidby i plastykom na bardziej wyrafinowvang
manipulacjo tworcza,

\? warunkach krajomych wydaje alg niecelowym tworzenie spe-
cjalnego osrodka obliczeniowego dla potrzeb wylaoznie sztuki™



Natomiast wskazanym bydoby powolanie oSrodka ozy kilku osrodkow
badan nad komputerowg analiza i. syntezg dzwieku i obrazu, dajac
Jednoczesnie dostep do sprzetu taa skoncentrowanego wszystkim
instytucjom i osobom zainteresowanym# OSrodki takie moghyby
dziaka¢ w wyzszych uczelniach technicznych /np, w Wojskowej
Akademii Technicznej - posiadajacej juz pewne dosSwiadczenia

w dziedzinie komputerdw i urzadzen graficznych, czy w Politech-
nice Gdanskiej #w ktorej prosvadzone sa proby nad syntezg dzwie-
ku na maszynie analogonej/* Polskag maszyng, ktora by si8 dosko-
nal® nadawaka na wyposazenie podstawowe tych osrodkéw,wydaje
sie by¢ minikomputer IS-22.
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