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UNIX i polska transformacja

dr inz. Tomasz Barbaszewski
badacz niezalezny, Krakow
tomekb@aba.krakow.pl

Wielu starszych ,.komputerowcOw” zapewne zaprotestuje — wszak maszyny SM-4 (odpowiednik PDP-11)
pojawily si¢ znacznie wczesniej niz UNIX tj. w okresie, w ktorym obowigzywal jeszcze COCOM
uniemozliwiajac legalny import samego systemu oraz rozwigzan sieciowych TCP/IP. Do 1990 r. system UNIX
(lub systemy zwane UNIX like jak np. CROMIX) pojawialy si¢ na podstawie indywidualnych zezwolen
eksportowych na uczelniach lub co tu duzo méwié kolportowane byly kopie prywatne. Wobec popularno$ci
maszyn PC przodowatl na tym rynku XENIX. Stosunkowo malo os6b pamicta, ze byt to system dystrybuowany
na zasadach OEM przez Microsoft, ktora to firma zakupita w 1978 r. odpowiednig licencj¢ od AT&T. Licencja
nie obejmowala jednak prawa do uzywania znaku UNIX, dlatego tez wprowadzono wtasng nazwe, konczacg si¢
na -IX (byta to dos¢ popularna wowczas praktyka). Poczatkowo XENIX pracowat na PDP-11, lecz szybko
powstaty wersje na zdobywajace popularno$é komputery PC oparte o 16 bitowe procesory Zilog i Intel. XENIX
,Hukrywal si¢” pod réznymi nazwami — pewng popularno$é (rowniez w Polsce) zdobyl pod nazwag SINIX
(Siemens).

Rozne ,,zawirowania” na rynku systeméw operacyjnych spowodowaty, ze w potowie lat 90-tych Microsoft
zrezygnowat z rozwijania XENIX, a przekazat go firmie SCO (The Santa Cruz Operation). Dysponowata ona co
prawda wlasnym systemem Unix-like pod nazwa DYNIX, jednak bardzo szybko pojawil si¢ SCO XENIX dla 32
bitowych procesoré6w INTEL. Historycznie SCO XENIX byt pierwszym komercyjnie dostegpnym systemem
operacyjnym dla tej architektury, ktory dos¢ szybko zamienit si¢ w SCO UNIX.

Niejako druga ,.galezia” byt SUN UNIX, ktory szybko zamienit si¢ w SunOS, a pdézniej w SOLARIS.
Poczatkowe wersje opracowano dla procesorow Motoroli serii 68000. W Polsce stanowito to barier¢ rozwoju,
poniewaz na rynku krélowaty komputery klasy PC (czgsto z prywatnego importu). Mozliwos¢ sktadania
komputerow wykorzystujacych architekture INTEL, dostepno$¢ serwisu i czesci zamiennych, przede wszystkim
kompatybilnos$¢ z systemami DOS i NOVELL NetWare postawity jednak komputerom SUN w Polsce trudne do
spetnienia warunki. Co prawda powstato kilka firm oferujacych klony maszyn SUN (zwlaszcza SparcStation),
lecz nie odniosty one wigkszego sukcesu komercyjnego i nie zmienit tego nawet wybdr komputerow HETMAN
jako bazy dla ,elektronicznej poczty rzadowej” opartej o protokot X.25...

Whbrew pozorom brak legalnej mozliwosci wykorzystywania rozwigzan sieciowych (TCP/IP bylo dlugo objete
COCOM-em) nie stanowit dla systeméw XENIX i UNIX bariery nie do pokonania. Na rynku rozwigzan
sieciowych krolowat co prawda NOVELL ze swymi NetWare i rozwigzaniami pochodnymi, jednak znakowy
charakter oprogramowania uzytkowego, brak infrastruktury umozliwiajacej budowe sieci rozlegltych i
,Wyspowy” charakter komputeryzacji umozliwialy budowe nawet bardzo duzych systeméw opartych o
rozwigzania terminalowe. W wielu firmach i instytucjach pojawily si¢ na biurkach terminale znakowe
wys$wietlajace formatki baz danych. ,Pigta Achillesowg” bylo jednak oprogramowanie biurowe — a W
szczegolnosci obstuga polskiego srodowiska. Urzad Wojewodzki w Krakowie otrzymat nawet nieodplatnie
oprogramowanie ,,Microsoft Word for SCO Unix” (o numerze wersji 5.x), ale kompletnie nie nadawato si¢ ono
do wprowadzenia ,,polskich liter”. Proby wprowadzenia importowanych (np. UNIPLEX, Tex-Ass-Window) lub
wiasnych (QR-Tekst, QR-Plan itp.) mogty by¢ alternatywg dla stynnego ChiWritera, ale nie dla oprogramowania
powstajacej rodziny Microsoft Office. StarOffice (protoplasta OpenOffice i LibreOffice) dostepny od 1995 r.
takze dla systemu UNIX wymagat srodowiska graficznego (ktéorego w Polsce wlasciwie nie bylo). A poza tym
wkrotce wybuchta rewolucja LINUX'a, ktory na przelomie XX i XXI stulecia praktycznie zastapil systemy
UNIX...
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Kryptografia i kryptoanaliza w organach bezpieczenstwa panstwa
Polski Ludowej

dr Jan Bury

Instytut Prawa Miedzynarodowego, Unii Europejskiej i Stosunkéw Miedzynarodowych,
Wydziat Prawa i Administracji UKSW

J.bury@uksw.edu.pl

W referacie przedstawiona zostanie historia komorek deszyfrowych w  Stuzbie
Bezpieczenstwa MSW PRL oraz Sztabie Generalnym LWP w $wietle odtajnionych
dokumentow zrodlowych dostepnych w Archiwum Instytutu Pamigci Narodowe;.
Przeanalizowane zostanie podej$cie 6wczesnych shuzb specjalnych do zagadnien utajniania
tacznosci rzadowej majgce charakter matematyczny a nie klasyczny — jezykoznawczy,
obejmujace zarazem nie tylko tamanie obcych kodow i szyfréw, lecz rowniez tworzenie
wiasnych na potrzeby organdow panstwowych, w tym poszczeg6élnych resortow, jak réwniez
sit zbrojnych panstw-stron Uktadu Warszawskiego przez jedna i t¢ samg komorke. Oméowione
zostang najistotniejsze operacje, w ktore zaangazowane byly wspomniane instytucje
deszyfrazu oraz osiaggnigte przez nie rezultaty w kryptoanalizie obcych kodéw i szyfrow
skutkujace nawet prowadzeniem ,,otwartej dyplomacji” wobec Warszawy przez niektore obce
panstwa oraz sukcesy w tworzeniu wilasnych rozwigzan w dziedzinie kodow i szyfrow. W
referacie uwzglednione zostang takze najbardziej powszechne metody deszyfrazu
I dekryptazu stosowane przez stuzby specjalne Polski Ludowej zwigzane z wyzwaniami, jakie
stawialy nowoczesne systemy tgcznosci rzadowej, wywiadowczej oraz wojskowej adwersarzy
PRL.


mailto:j.bury@uksw.edu.pl

Strona |3

Co mozna wycisna¢ z minikomputera MERA z pamiecia operacyjna 8K
i dyskiem 5 MB?
dr inz. Wiestaw Byrski

Wydzial Zarzadzania i Informatyki, Wyzsza Szkota Bankowosci 1 Zarzadzania, Krakow
wiebyr2001@yahoo.com

W 1977 r. Studencka Spotdzielnia Pracy Zaczek w Krakowie zakupita 2 MERY 301 i MERE
305 1 zlecita 3 informatykom stworzenie dwoch istotnych dla zarzadzania aplikacji:
wspomagania wystawiania faktur i systemu weryfikacji cztonkéw spotdzielni. Autor i dwoch
jego dyplomantow podjeli si¢ wykonania tych aplikacji mimo wielu juz wiadomych i jeszcze
niewiadomych probleméw. Oprogramowanie firmowe minikomputera MERA 305 bylo
bardzo ubogie, wylgcznie prosty assembler, o zadnym systemie operacyjnym nie bylo mowy,
nawet zadnego oprogramowania bazy danych. W dodatku wersja jaka udato si¢ otrzymac byta
odrzutem z eksportu do ZSRR czyli klawiatura i ekran tekstowy byt z cyrylica. Z kolei
MERA 301 byta wlasciwe stacja wprowadzania danych, pami¢¢ zewnetrzna pracowata na
kasecie magnetycznej, prymitywnie oprogramowanej (nie wykorzystywala mozliwosci
catkiem niezlej, jak si¢ okazalo, pamigci kasetowej). Projekt byt wlasciwie pracag badawcza,
gdzie autorzy rozpoznawali mozliwosci minikomputerow, dokonywali ich ulepszenia, aby
mozliwa byla realizacja zatozonych celoéw. W dodatku zaktad produkujacy MERY nie chciat
udostepni¢ zadnych informacji nieumieszczonych w instrukcji obstugi, mimo, ze takie
posiadat.

Parametry 8 bitowego komputera MERA 305 to 8 kB pamigci operacyjnej, 2,5 MB dysku
statlego 1 2,5 MB dysku wymiennego, pami¢¢ tasmowa, wejScie i wyjscie na tasmie
dziurkowanej, drukarka wierszowa. MERA 301 miala tylko pami¢¢ kasetowa. Na tym
hardwerze udato si¢ w pelni zrealizowa¢ zatozone cele: powstal system z baza danych
obejmujacy 10 000 studentdéw, na stacjach wprowadzania danych pracowaty dwa stanowiska
wystawiania faktur z wykonanych prac (aktywnych byto 5000 studentéw, czyli przynajmniej
tyle rachunkow rocznie bylo przetwarzanych). Niezawodno$s¢ MERY 305 byta zadziwiajaco
wysoka, gorzej bylto z jej pamiecig dyskowa, niezbedne stato si¢ opracowanie odpowiedniego
systemu recovery. Nizsza byla niezawodno$s¢ MER 301 — autor zastosowal najprostszy
sposob traktowania jednego minikomputera jako rezerwy czesci zamiennych, do czasu (dtugie
oczekiwanie) naprawy serwisowej.

Pewng ekstrawagancja bylo programowanie minikomputeréw bezposrednio w jezyku
maszynowym, wprost z pulpitu. Asembler byl tak niskiej jako$ci i1 tak klopotliwe bylo
translowanie, ze prostsze okazato si¢ wpisywanie kodu — o$miobitowego — r¢cznie. W
dodatku zadanie okazato si¢ bardzo ambitne 1 gdyby polega¢ na kodzie generowanym przez
kompilator, to zabraktoby pamigci. I tak pod koniec projektu dramatyczne bylo poszukiwanie
dwoch bajtow wolnej pamieci, ktore zostaly znalezione po zastosowaniu kategorycznie
zabronionej (pozniej) sztuczki: podwdjna interpretacja jednej komorki, raz jako stata, drugi
raz jako kod rozkazu — gdyby nie udato si¢ znalez¢é brakujacej pamieci, trzeba by
oprogramowac swap pamigci, a tak caty system zmiescit si¢ na 8 kB.
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Historia polskiego komputera edukacyjnego Elwro 800 Junior

prof. dr hab. inz. Wojciech Cellary
Katedra Technologii Informacyjnych, Uniwersytet Ekonomiczny w Poznaniu
cellary@kti.ue.poznan.pl

mgr inz. Pawet Krysztofiak
Przedsigbiorstwo Informatyczne AdvaCom Sp. z 0.0., Poznan
P_Krysztofiak@advacom.pl

Celem tego wystgpienia jest przedstawienie historii powstania, rozwoju i wdrozenia polskiego
komputera edukacyjnego Elwro 800 Junior. Komputer ten, zaprojektowany w Politechnice
Poznanskiej, byl produkowany przez Zaklady Elektroniczne Elwro we Wroctawiu na
przetomie lat 80-tych i 90-tych XX wieku. Junior powstal w odpowiedzi na ogdlnopolski
konkurs ogloszony przez Ministerstwo Edukacji Narodowej na zaprojektowanie polskiego
komputera edukacyjnego.

Junior zostat zaprojektowany jako system rozproszony ze wspoldzielonymi zasobami. Do
szkot byly dostarczane zestawy sktadajace si¢ z komputera nauczycielskiego, wyposazonego
w stacje¢ dyskow, oraz 7 do 10 komputeréw uczniowskich. Komputery uczniowskie
korzystaty z dyskéw komputera nauczycielskiego za posrednictwem sieci Junet. Koncepcja
komputeréw Junior byla oryginalna, polskg my$la techniczng. Byla spdjna, kompletna i na
swoje czasy niezwykle nowoczesna, a przy tym wykonalna na skale przemystowa w
owczesnych warunkach technicznych 1 ekonomicznych. Wiele przyjetych 1 wdrozonych
wtedy rozwigzan spopularyzowato si¢ na $wiecie dopiero wiele lat pézniej, w zupehie innej
rzeczywistosci technologiczne;.

Oprocz konstrukcji samego komputera, zesp6t z Politechniki Poznanskiej opracowat wiele
elementow oprogramowania dla Junioréw. Na szczeg6lne wyrdznienie zastuguje napisany od
podstaw system programowania w jezyku Logo, ktory z jednej strony stanowi dialekt jezyka
Lisp, czyli jezyka sztucznej inteligencji, a z drugiej strony, dzigki tak zwanej ,.grafice
z0twia”, stanowi bardzo tatwe i przystepne nawet dla dzieci narz¢dzie do nauki nie tylko
programowania, ale rowniez logicznego, algorytmicznego myslenia.

Uzupetnieniem catosci byla obszerna dokumentacja napisana przez zespot twércow Juniora,
dostarczana do szkot wraz z komputerami. Niektore pozycje byly ponadto wydane w formie
ksigzek dostgpnych w ksiegarniach w catej Polsce.

Ku zaskoczeniu wielu, Junior okazat si¢ najwigkszym jak dotychczas wdrozonym w Polsce
projektem masowej produkcji komputera bedacego wytworem polskiej mysli technicznej i
masowej komputeryzacji. Mozna przyjaé, ze tacznie dzigki Juniorom w latach 80-tych i 90-
tych XX wieku okoto miliona polskich uczniow mialo by¢ moze swdj pierwszy kontakt z
komputerami 1 informatyka. Tego faktu nie da si¢ przeceni¢. Do tego nalezy dodac
doswiadczenia tysigcy nauczycieli oraz bardzo znacznej liczby pracownikow firm
elektronicznych i programistycznych, ktorzy po zmianie systemu w Polsce bazujac na tych
doswiadczeniach przyczynili si¢ do rozwoju sektora informatycznego w Polsce.
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Aplikacja innowacyjnych projektow Jacka Karpinskiego na potrzeby
polskiej nauki i gospodarki - krytyczna analiza
mgr Przemystaw Chmielecki

Instytut Socjologii UMK
pchmielecki87@gmail.com

Jacek Rafal Karpinski byt polskim inzynierem, informatykiem, elektronikiem i cybernetykiem
majgcym znaczgcy wplyw na kierunek rozwoju i1 znaczenie polskiej mysli konstrukcyjne;.
Jako jedyny zza ,zelaznej kurtyny” zostal laureatem konkursu i jako delegat PAN wyjechat
na stypendium UNESCO do USA. Dzig¢ki temu mial okazj¢ pozna¢ nowe rozwigzania
techniczne rodzace si¢ na Zachodzie, co staral si¢ przeku¢ na swoja prace w kraju. W latach
60. skonstruowat perceptron (tranzystorowg sie¢ neuronowg rozpoznajacg otoczenie przy
uzyciu kamery), a nastgpnie skaner do analizy fotografii zderzen czastek elementarnych
wspoOtpracujacy z komputerem KAR-65. Ten ostatni pracowat z predkoscig 100 tysiecy
operacji na sekunde, czyli dwa razy szybciej niz 6wczesne komputery Odra, przy czym byt
trzydziestokrotnie tanszy. W latach 1970-73 zaprojektowal pierwszy polski minikomputer K-
202 oparty o uklady scalone. W materiatach reklamowych czytamy, ze cechowata go
modularno$¢, wieloprogramowos$¢, wielodostepnos¢, zdolnos¢ do pracy w czasie
rzeczywistym oraz w podziale czasu, wieloprocesorowos¢, a takze duza szybkosé (ponad 1
mln operacji/sek) i niezawodno$¢ (czas miedzyawaryjny wynoszacy 10 000 godzin).
Parametry byly imponujace nie tylko w chwili gdy projekt ujrzat $wiatto dzienne, ale takze
nawet 10 lat pdzniej, kiedy dopiero komputery osobiste zblizaty si¢ do takiej szybkosci pracy
jak K-202. Idac za opinig profesora Ryszarda Tadeusiewicza mozna stwierdzi¢, ze komputer
K-202 byt z pewnoscia konstrukcja wyprzedzajaca swoja epoke, lecz mimo to nie doczekat
si¢ realizacji w Polsce. Instytut Fizyki Do§wiadczalnej nie mégl sfinansowa¢ budowy nowe;j
maszyny, za sprawg negatywnej opinii Zjednoczenia Przemyshu Automatyki i Aparatury
Pomiarowej ,,Mera”. Ostatecznie produkcja K-202 zostala rozpoczeta przy wsparciu
finansowym Wielkiej Brytanii.

W literaturze naukowej i popularno-naukowej nie brakuje doniesien, ze pomimo sukcesow
konstrukcyjnych  Karpinski byl poddawany stalym szykanom roznych instytucji
panstwowych. Swojg tworczos¢ moght w dobrych warunkach kontynuowaé dopiero poza
granicami kraju, gdzie jego projekty zyskaty przychylnos¢ finansowania oraz miaty szans¢ na
wdrozenie do wykorzystania przemystowego. Jednakze posta¢ Karpinskiego nie jest wcale
taka , krysztatowa” jak kreuja to wybrane media. Watpliwosci budzi mozliwo$¢ podgladania
zachodnich technologii rozwijanych w liczacych si¢ osrodkach $wiatowych — mowa tu
szczegblnie o wyjazdach zagranicznych w czasach ograniczonego przeptywu poza granice
kraju oraz mozliwosci swobodnej pracy konstrukcyjnej (finansowanie watpliwego
pochodzenia). Karpinski miat takze niezbyt chlubny zwyczaj pomijania cztonkéw zespotu i
przypisywania wylacznie sobie sukcesu konstrukcyjnego.

W artykule chcialbym skoncentrowaé si¢ na zaprezentowaniu dorobku projektowo-
konstrukcyjnego J. Karpinskiego biorac szczegdlnie pod wzglad mozliwosci jego aplikacji na
potrzeby naukowe i gospodarcze kraju, uwzgledniajagc motywy blokowania dziatalnosci J.
Karpinskiego przez aparat partyjny.

Proponowane wystapienie wpisuje si¢ w zakreslone obszary tematyczne konferencji: (1)
Polscy wynalazcy i naukowcy w kraju i zagranicg (patenty, koncepcje etc.); (2) Elektronizacja
1 automatyzacja przemyshu, informatyzacja stuzby zdrowia, szkolnictwa i administracji
panstwa.
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Informatyzacja procesow kartograficznych w PRL jako element
wspolnej polityki panstw bloku wschodniego

Prof. dr hab. Andrzej Ciotkosz
Instytut Geodezji i Kartografii, Warszawa
andrzej.ciolkosz@igik.edu.pl

dr hab. Beata Konopska
Instytut Geodezji i Kartografii, Warszawa
beata.konopska@igik.edu.pl

W gospodarce centralnie sterowanej okresu PRL wydawanie wszelkich publikacji
kartograficznych odbywato si¢ — ujmujgc w wielkim uproszczeniu — zgodnie z procedurg
narzucong przez cenzur¢ wojskowa. Ograniczata ona swobode pracy autora i redaktora mapy
oraz kontrolowata wyniki kazdego etapu opracowania mapy, od pozyskania danych przez ich
przetworzenie do upowszechnienia w formie druku. W catym bloku wschodnim utajnione
byly mapy wojskowe, wspotrzgdne geograficzne i1 cze$¢ obiektow topograficznych. W
podobny sposéb przebiegal proces deformowana tresci map przeznaczonych dla
spoteczenstwa. Procedury obowigzujace w dziatalnos$ci kartograficznej tych panstw wynikaty
z ogblnych zasad narzuconych przez ZSRR. Przyjete na poczatku lat 50. XX w. w bloku
wschodnim zasady prowadzace do ujednolicenia procesow technologicznych w kartografii
zaowocowaly w potowie lat 70. i 80. XX w. przyjeciem podobnych rozwigzan
informatycznych.

Informatyzacja wkroczyta w sfer¢ gromadzenia i przetwarzania danych oraz w proces
redagowania map. Decyzje dotyczace wyboru dostawcy sprzgtu i oprogramowania
determinowata ztozonos$¢ procesow opracowan kartograficznych wykonywanych zar6wno na
podstawie danych zbieranych w terenie jak i pozyskiwanych ze zdje¢ satelitarnych. W proces
informatyzacji zaangazowani byli nie tylko fachowcy, ale rowniez wladze panstwowe,
zwlaszcza na poziomie zawieranych umow handlowych.

Prekursorami wsréd dostawcow sprzetu 1 oprogramowania do instytucji geodezyjno-
kartograficznych byly amerykanska firma Intergraph, ktéra opracowala pierwszy
interaktywny produkt CAD i IGDS (Interactive Graphics Design Software) do produkcji map
dla amerykanskiej armii 1 NASA, oraz kanadyjska firma OVAAC-8, ktora dostarczyta Polsce
zmodyfikowany amerykanski system IMAGE-100 do interpretacji zdje¢ satelitarnych.
Podstawowym produktem otrzymywanym ze stacji roboczych zakupionych w firmie
Intergraph byly pliki w formacie MicroStation, podstawg ktorego byl IGDS. Zakup tej linii
technologicznej przez polskie instytucje cywilne i wojskowe oraz inne kraje bloku
wschodniego gwarantowal mozliwos¢ wspotpracy krajowej 1 migdzynarodowej w zakresie
opracowania map topograficznych. Z kolei sprzg¢t 1 oprogramowanie zakupione od firmy
OVAAC-8 byly wykorzystywane do opracowan kartograficznych bazujacych na zdjeciach
satelitarnych. System analizy wielospektralnych zdje¢ satelitarnych, ktory Polska zakupita,
byl stabsza wersja systemu uzywanego na rynku amerykanskim. Decyzj¢ o jego pogorszeniu
dla odbiorcy polskiego podjety wladze amerykanskie i one réwniez ustalily ze strong polska
warunki jego wykorzystania.
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System informacyjny Departamentu IIIl MSW: analiza informacji i
prowadzenie dokumentacji dziatan operacyjnych

dr Franciszek Dabrowski
IPN BUIAD Warszawa
franciszek.dabrowski@ipn.gov.pl

Sprawny obieg informacji i system jej oceny stanowig o jakosci pracy instytucji. Dla Stuzby
Bezpieczenstwa, ktorej z zatozenia jednym z gtownych narzedzi pracy bylo zdobywanie i
wykorzystanie informacji, sprawne ich przetwarzanie byto praktycznie organizacyjnym by¢
albo nie by¢. Na konstytucyjne zatozenia dziatan tajnej policji w tej materii skladaty sie
przede wszystkim: zdobywanie wszelkiego rodzaju informacji, jej obowigzkowe
rejestrowanie, odnotowywanie itd. oraz meldowanie w gore struktury hierarchiczne;,
potaczone ze skrupulatnym zachowywaniem swych dziatan oraz zdobytych wiadomosci w
tajemnicy takze wewnatrz instytucji. Ogolne zasady kultury pracy informacyjnej, analitycznej
i sprawozdawczo$ci zostaly w policji bezpieczenstwa PRL wypracowane wczesnie
(najwyrazniej wg wzorcoéw sowieckich), jednakze uchwytne proby jej systematycznego
unormowania datuja si¢ od lat pieédziesiatych. Uporzadkowanie zasad na ktérych nalezato
sktada¢ odpowiednie meldunki nie wyczerpywalo kwestii kategoryzacji (wzglednie
formalizacji), segregacji i analizy wplywajacych informacji. Istotnym postgpem byto
wprowadzenie w 1963 r. obowiazku zglaszania i rejestrowania ,,aktow wrogiej dziatalno$ci”, i
utworzenie kartotecznej ewidencji zgtaszanych na biezaco zagrozen.

Cechy kultury informacyjnej SB, §cisle obserwowana hierarchia 1 wszechobejmujaca tajnosé
dziatah naturalng koleja rzeczy przyczynialy si¢ do wytworzenia ogromnej liczby
dokumentacji informacyjnej o jednoczesnie strukturalnie ograniczonym obiegu. Konieczne
bylo znalezienie instrumentdw pozwalajagcych réwnoczes$nie na utrzymanie zdobytych
informacji w tajemnicy i sprawne ich przeanalizowanie (takze na poziomie kraju). Od konca
lat sze$¢dziesiatych kierownictwo MSW zwracalo uwage na mozliwos$ci zautomatyzowanego
(komputerowego) przechowywania i1 analizowania informacji, co przyczynilo si¢ w ciagu
kilku nastgpnych lat do utworzenia wielu systemow obslugujacych zarowno archiwum,
ewidencj¢ operacyjng i paszportowa SB, jak 1 obieg i rejestracj¢ informacji wewnatrz pionéw
operacyjnych SB. Rozwigzanie przyjete w 1974 r. w pionie IIl MSW polegato na sprz¢zeniu
rejestracji 1 dokumentowania czynno$ci operacyjnych ze sformalizowanym meldowaniem o
nich w sposob przystosowany do elektronicznego przetwarzania informacji. Ujednolicenie
zapisu w aktach poprzez wprowadzenie sformalizowanych meldunkéw operacyjnych,
wprowadzenie kodow oznaczajacych podejmowane czynnos$ci, zastosowane $rodki oraz
kategori¢ ‘zagrozenia’ dla ustroju pozwalato na szybkie segregowanie, analiz¢ 1 ewentualne
statystyczne opracowanie w Departamencie [IIl MSW informacji operacyjnych z calego kraju.
Charakterystyczne dla MSW bylo zastosowanie podwdjnego systemu ewidencji — formularze
meldunkéw operacyjnych sktadano w aktach prowadzonych w zasadniczo niezmieniony
sposob, a zakodowane informacje ujete w meldunkach ewidencjonowano nie tylko w
systemie informatycznym, ale rowniez w tradycyjnej kartotece. Formalizacja zasadniczych
informacji ujetych w meldunkach pozwalala na ich wprowadzenie do elektronicznego
systemu oraz szybka ocene, bez wzgledu na miejsce ich wytworzenia.

System pracy informacyjnej pionu III MSW taczyt mozliwo$¢ utrzymania dotychczasowych
metod pracy operacyjnej SB i w pewnym stopniu zmodyfikowane metody dokumentowania
tej pracy z dostosowaniem do elektronicznego przetwarzania uzyskanych informacji — co
gwarantowato szybko$¢ analizy 1 ominigcie niektorych ograniczen wynikajacych z praktyki
biurowosci SB.
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0Od tranzystora do mikroprocesora. Krdotka historia polskich
potprzewodnikow

mgr inz. Krzysztof Dabrowski
Bundesrechenzentrum, Austria
do 30.06.2015 — krzysztof.dabrowski@brz.gv.at, od 1.07.2025 — krzysztof.dabrowski@aon.at

Wynalazek tranzystora stanowit rewolucje w elektronice. Duze i energochtonne lampy zostaly zastapione przez
miniaturowe podzespoty potprzewodnikowe pobierajace znacznie mniej energii, a po dopracowaniu ich
technologii zapewniajace takze znacznie wigksza niezawodno$¢. Osiagnigta dzigki tranzystorom miniaturyzacja
sprzetu pozwolita m.in. na rozpowszechnienie si¢ konstrukcji komputerow tranzystorowych. Tranzystory sa tez
podstawowym elementem obwodow scalonych, umozliwiajacych dalszg miniaturyzacj¢ sprzetu.

Pierwszy dzialajacy tranzystor zostat skonstruowany w Stanach Zjednoczonych pod koniec 1947 r. W roku 1952
powstal Zaktad Elektroniki Instytutu Podstawowych Probleméw Techniki PAN, zorganizowany i kierowany
przez prof. Janusza Groszkowskiego. Zaktad prowadzit w dziedzinie pétprzewodnikow eksperymentalne prace,
ktore zaowocowaty skonstruowaniem w roku 1953 pierwszego polskiego tranzystora ostrzowego TP1. Roznica
w stosunku do poziomu S$wiatowego wynosita okoto 5 lat. W nastepnych latach powstato kilka serii
prototypowych tranzystorow, a po uruchomieniu w 1958 r. zaktadow TEWA rozpoczeto w nich - na poczatku lat
1960-tych - wielkoseryjna produkcje tranzystor6w germanowych. Réznica w stosunku do poziomu $wiatowego
wynosita ok. 9 lat, a do europejskiego ok. 6. Staboscia polskiego asortymentu tranzystoréw w tym czasie byt
brak dobrych tranzystor6w wielkiej czgstotliwosci. Opdznienie w dziedzinie produkowanych pdzniej
tranzystorow stopowo-dyfuzyjnych i mesa wynosito ok. 10 lat, ale w dziedzinie nowocze$niejszych epitaksjalno-
planarnych — tylko 8.

W 1961 r. prof. Cezary Ambroziak opublikowat w artykule dla Biuletynu PAN wyniki prac nad licznikami
impulséw w postaci zintegrowanych struktur potprzewodnikowych. Byty to pierwsze scalone uktady europejskie
i drugie na $wiecie po amerykanskich. W amerykanskiej literaturze prace prof. Ambroziaka byly nazywane
drugim krokiem mikroelektroniki, a sam profesor stat si¢ jej jedynym nieamerykanskim wspottworca.

W latach 1973-74 ,,TEWA” rozpoczgta produkcje bipolarnych liniowych uktadéw scalonych dla elektroniki
konsumenckiej (radioodbiornikow, odbiornikow TV, wideomagnetofonéw itp.). Roznica w stosunku do
poziomu §wiatowego wynosita 12-13 lat. W roku 1974, z opdznieniem ok. 10 lat w stosunku do poziomu
swiatowego, TEWA rozpoczgta licencyjng produkcje obwodow logicznych z serii TTL 74, uzupelniong pozniej
o seri¢ CMOS 4000.

Pod koniec lat 1970-tych i na poczatku lat 1980-tych rozpoczeta sie era obwodéw P-MOS i N-MOS o duzej
skali integracji. Byly to roznego rodzaju obwody woltomierza, zegarowe i kalkulatorkowe, do ktorych w 1982 r.,
z opOznieniem 8 lat w stosunku do ,Intela”, dofgczyl skopiowany 8-bitowy mikroprocesor 8080 (polskie
oznaczenie MCY7880) i niektore, ale nie wszystkie, najwazniejsze obwody peryferyjne do niego, a potem
prototypowe mikroprocesory jednouktadowe MCY7835 i MCY7848. Niestety w CEMI nie wyprodukowano ani
nowoczes$niejszego, dostgpnego od 1976 r., procesora 8085, ani mikroprocesoréw 16-bitowych ani pamigci o
wigkszych pojemnosciach. Cato$é produkeji uktadéw scalonych o duzej skali integracji nie wychodzita poza
poziom $wiatowy potowy lat siedemdziesiatych.

Podsumowujac mozna zauwazy¢, ze poczatkowe opdznienie w dziedzinie elementow potprzewodnikowych w
stosunku do poziomu §wiatowego wynoszace 5-6 lat w I potowie lat 1950-tych wzrosto w koncu lat 1980-tych
do 12-15 lat. W najlepszych latach polskie tranzystory i obwody scalone znalazty zastosowanie w takich
rozwinietych technicznie konstrukcjach jak pierwszy na §wiecie analogowy analizator rownan roézniczkowych
AKAT-1 (skonstruowany w 1959 r. przez inz. Jacka Karpinskiego) i szereg modeli maszyn matematycznych
,,0dra”. W 1990 r. dopuszczono do bankructwa CEMI, w 1993 roku zostaly wykupione i zlikwidowane przez
»Siemensa” zaktady ELWRO. Obecnie mamy dostgp do najnowoczesniejszych podzespotow elektronicznych,
mikroprocesorow i komputeréw — tylko polskiej mysli technicznej jest w tym bardzo mato.

Mysla przewodnia referatu jest poréwnanie stanu produkcji tranzystorow i uktadéow scalonych w Polsce z
poziomem $wiatowym z podkresleniem osiaggnig¢ i niedociagnie.
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Przelamanie ,Zelaznej kurtyny” przez polski system informacji
patentowej dla przemystu chemicznego INPACHEM

dr Roman Dolczewski
badacz niezalezny, Krakow
rdolczewski xl@wp.pl

Zarzadzanie strategiczne rozwojem technologii na drodze doskonalenia istniejacych proceséw
produkcyjnych jak i budowania nowych zdolnosci produkcyjnych wymaga kompleksowe;j
informacji o stanie technologii w istniejacych zaktadach produkcyjnych w réznych krajach
Swiata, to jest w skali globalnej, jak 1 o dokonanych odkryciach i wynalazkach, ktore sg
wynikiem prowadzonych prac naukowo-badawczych, ale jeszcze nie zostaly wdrozone w
praktycznych zastosowaniach. Taka kompletng informacj¢ zorganizowano w réznych krajach
Swiata w postaci systemOw informacji patentowej, powszechnie dostgpnej dla
zainteresowanych badaczy, przedsiebiorcoOw i innych decydentow.

Pierwsze takie systemy powstaly juz w latach 60-tych, i opieraty si¢ na komunikacji za
pomocg interfejsu tekstowego, z poleceniami wpisywanymi w linii polecen, z udostgpnianiem
danych wytacznie w postaci tekstowej, z wylaczeniem elementdéw graficznych. Za najlepsza
baze¢ informacji patentowej na $wiecie uznawano w tym czasie firme¢ brytyjska DERWENT
INFORMATION, ktora stworzyta standard World Patent Index WPINDEX.

Rozw6j wydarzen historycznych po II Wojnie Swiatowej i powstanie ,, Zelaznej kurtyny”
pomiegdzy krajami zachodnimi a krajami §rodkowej i wschodniej Europy znajdujacymi si¢ w
strefie wptywow Zwigzku Socjalistycznych Republik Radzieckich (ZSRR) skupionymi w
Radzie Wzajemnej Pomocy Gospodarczej spowodowat ograniczenie do minimum mozliwosci
biezacego korzystania z informacji patentowej zorganizowanej w systemach tej informacji
dziatajacych w krajach zachodnich przez instytuty, przedsigbiorstwa i organizacje znajdujace
si¢ w strefie wptywow Zwigzku Radzieckiego.

Kierownictwu Instytutu Ekonomiki Przemystu Chemicznego w Warszawie udato si¢ — mimo
tych barier — w roku 1976 porozumie¢ z firmg DERWENT INTERNATIONAL i uzgodnic¢
przesytanie do Gliwic, gdzie dzialal Oddzial tego Instytutu — biezacej informacji o
opublikowanych patentach na tasmach magnetycznych. Tasmy te — otrzymywane z Londynu
co dwa tygodnie - pozwolity — po ich przetworzeniu w ramach opracowanego przez
informatykow Instytutu polskiego Systemu Informacji Patentowej INPACHEM na maszynie
ODRA 1304, a pozniej ODRA 1305 w Osrodku Komputerowym Biura Projektow
PROSYNCHEM w Gliwicach — na opracowywanie Biuletynéw Informacji Patentowej i
biezace ich rozsytanie do ponad 130 jednostek naukowo-badawczych i przedsiebiorstw.
Przetamanie na tej drodze ,,<Zelaznej kurtyny>" pozwolito specjalistom tego Instytutu na
opracowanie ,,Programu Chemizacji Gospodarki Narodowej”, za§ kierownictwu resortu
przemystu chemicznego - na pokierowanie wdrozeniem tego Programu w nastepnych latach i
uzyskanie — dzigki korzy$ciom ptynacym z dziatajagcego systemu INPACHEM - znacznych
oszczedno$ci osobowych, materiatowych i finansowych.
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Haktywizm czasow analogowych. Dwa modele elektronicznego
niepostuszenstwa obywatelskiego: Ireneusza Haczewskiego i Jana
Hanasza

dr Agnieszka Dytman-Stasienko

Zaktad Nowych Mediow, Instytut Dziennikarstwa i Komunikacji Spotecznej, Dolnoslaska
Szkota Wyzsza we Wroctawiu

agnieszka.dytman@dsw.edu.pl

Haktywizm, czyli potaczenie aktywizmu politycznego oraz dzialalnosci hakerskiej
(rozumianej zgodnie z etyka hakerow) to domena aktywizmu cyfrowego. Jesli jednak
spojrzymy szerzej na ten fenomen, to mozna go odnie$¢ nie tylko do dziatan cyfrowych, ale
rowniez analogowych. Haktywizm bywa tez nazywany elektronicznym niepostuszenstwem
obywatelskim i na takim rozumieniu haktywizmu chciatabym oprze¢ moje refleksje
dotyczace elektronicznego niepostuszenstwa obywatelskiego lat 80., gdy istotnie w
dzialaniach opozycyjnych wykorzystywano radio oraz zaczeto wykorzystywaé na réznych
plaszczyznach komputery.

Przedmiotem moich rozwazan bgda dwa modele dziatalnosci — pierwszy z nich,
funkcjonujacy w Srodowisku robotniczym, samotniczy, amatorski, w pewnych aspektach,
rodzinny, to model dziatania Ireneusza Haczewskiego z Lublina, ktory konstruowal nadajniki
radiowe dla Lubelszczyzny, 1 co istotne, ,,zhakowal”, czyli zaktécil transmisje telewizyjne,
przez catkowite usuni¢cie fonii telewizyjnej na rzecz sygnatu radiowego, co byto niezwyktym
sukcesem opozycji. W poOzniejszych dziataniach wykorzystywat réwniez komputery do
rozmaitych celéw — tworzenia plansz do filméw dokumentalnych, szyfrowania dokumentow i
innych.

Drugi model dziatania funkcjonujacy w s$rodowisku uniwersyteckim to model grupowy,
model dziatania profesora Jana Hanasza i jego wspotpracownikéw z Torunia, ktdrzy réwniez
dzieki wykorzystaniu komputerow zakiocili nadawanie programu telewizyjnego, tym razem
na kanale wizyjnym.

Oba sposoby dziatania to modelowe przyklady elektronicznego niepostuszenstwa
obywatelskiego, wykorzystujace rozne sposoby walki: blokowanie kanalu przeciwnika,
tworzenie alternatywnych kanatow nadawania, dokumentowanie 1 archiwizowanie istotnych
momentoéw dziatalno$ci opozycyjne;.

Metodg badawcza wykorzystang przy opracowaniu tego zagadnienia bedzie metoda
wywiadow poglebionych wzbogacona kwerenda Zrodlowa.
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Marax i jego nastepcy. Komputer w polskiej literaturze Science Fiction

dr Adam Dziuba
IPN BEP O. Katowice
adam.dziuba@ipn.gov.pl

Referat bedzie zgrubng analizg autorstwa fana Science Fiction (nie doktora historii) na temat
ponad sze$édziesigcioletniej obecno$ci komputera w polskiej fantastyce naukowe;j.
Interesowa¢ mnie bgda zastosowania komputerow, ewolucja ich konstrukcji i mozliwosci,
,hasycenie tekstow” tematyka komputerows.

Punktem wyj$cia moich rozwazan bedg wczesne powiesci 1 opowiadania Stanistawa Lema z
lat 50 XX w. (,,Astronauci” z tytulowym lampowym MARAX-em, zbior opowiadan
»3ezam”). Lem nie byt zreszta w tych czasach jedynym pisarzem prezentujacym ciekawg
koncepcje komputera — wspomnie¢ wypada o Pamieci Wieczystej, ktora pojawila sie w
,Kosmicznych braciach” autorstwa Krzysztofa Borunia i Andrzeja Trepki.

Lata "60 i "70 XX w. to dalej Lem z rojem samoorganizujacych si¢, tworzacych zbiorowa
swiadomo$¢ matych maszyn (,,Niezwycigzony”), koncepcja wirtualnej rzeczywistosci w
»oumma Technologiae” 1 wykladem, ktérego autorstwo przypisal samo$§wiadomemu
komputerowi Golemowi XIV. Samo$wiadomy komputer to niewatpliwie unikat, ale Lem
wymyslil tez inng osobliwos¢: komputer, ktory odcigty od zrodet informacji przez dwie
minuty trafnie je antycypuje (opowiadanie ,,137” sekund w zbiorze ,,Maska”).

Na tle Lema blado wypadaja inne komputery pozostatych polskich pisarzy SF — najczesSciej sg
to ,,mozgi elektronowe” umieszczone w statkach kosmicznych.

Do lat "70 polska literatura SF, dzieki Lemowi niewatpliwie wyznaczala trendy. Warto
wspomnie¢, ze Hari Seldon w opowiadaniu inicjujacym klasyczng ,,Fundacje” Asimova
uzywat kalkulatora, za§ w ,,Pozytronowym detektywie” ten sam autor przekonywal nas o
wyzszosci robota nad urzadzeniami wyposazonymi w ,,moOzgi pozytronowe” (kwestia
kosztéw). Ale w 1966 u R. A. Heinleina w powiesci ,,Luna to surowa pani” pojawia si¢
samoswiadomy komputer Mike, za§ J. Brunner we ,,Wszyscy na Zanzibarze” z 1968 r.
wprowadza do swego dystopijnego Swiata superkomputer Salmanasar. W ,,Shockwave”
Brunnera z 1975 r. funkcjonuje juz sie¢ komputerowa, hakerzy itp.

Pézniej wypadnie si¢ zastanowi¢, dlaczego polscy autorzy nie pisali w latach 80 i 90 XX w. w
modnej konwencji cyberpunku i zostali wyraznie daleko w tyle za pisarzami
angloamerykanskimi, jesli chodzi o zastosowanie 1 funkcjonowanie komputerow w
opisywanych §wiatach przysztosci.

Wystapienie zakoncze rzutem oka na wspotczesng polska SF, w ktorej komputer, najczescie)
samoswiadomy, jest zjawiskiem powszechnym, cho¢ najczesciej powstajg utwory nasladujace
wzorce z USA i Wielkiej Brytanii.
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~PoKkolenie Bajtka”. Od gieldy komputerowej do kultury graczy

dr Maria B. Garda
Katedra Mediow i Kultury Audiowizualnej UL
mbgarda@uni.lodz.pl

Popularyzacja mikrokomputerow w Polsce 1 na $wiecie jest $cisle zwigzana z rozwojem gier
komputerowych. Urzadzenia te, cho¢ oferowaly swoim pierwszym uzytkownikom wiele
roznych zastosowan, to w praktyce byly najczesciej wykorzystywane do celow elektronicznej
rozrywki. Do$wiadczenie interaktywnosci i potencjat ludyczny tych programoéw powodowat,
ze bardzo wielu wczesnych nasladowcoéw (ang. early adopters) — liderow dyfuzji innowacji
(Rogers, 2002) — bylo graczami. Przywotane w tytule wystgpienia Pokolenie Bajtka, jak
mozna nazwac tych pionieréw informatyzacji odwotujac si¢ do nazwy pierwszego polskiego
czasopisma komputerowego, funkcjonowato wokot powstajacych pod koniec PRL gield
komputerowych. Stanowily one nie tylko pozasystemowe centra rozpowszechniania nowych
technologii, ale takze staty si¢ zalgzkiem polskiej kultury gier cyfrowych.

Gry komputerowe, podobnie jak inne media — na przyktad film (Gaudreault, Marion, 2006),
narodzily si¢ niejako dwukrotnie. Po pierwsze, jako mozliwo$¢ techniczna zwigzana z
rozwojem informatyki i komputeréw. Po drugie, jako praktyka kulturowa, determinujaca jak
tworzona i odbierana jest elektroniczna rozrywka. Narodziny kultury gier cyfrowych
przyspieszyly dyfuzje mikrokomputeréw, ale takze wptynely na profil uzytkownika tej
technologii, ktorym stat si¢ stereotypowo mtody mezczyzna.

Celem wystgpienia jest rozpoznanie problematyki okresu formacji kultury graczy w PRL oraz
jej znaczenia dla gietd komputerowych 1 popularyzacji nowych mediow. Podstawa
prowadzonych badan s3 wywiady przeprowadzone ze $wiadkami, realizowane w ramach
grantu Nowe Media PRL, a takze kwerenda w czasopismach (,,Bajtek”). Przyjmuje
perspektywe poréwnawcza, korzystajac zaréwno z opracowan rodzimych (Kluska,
Rozwadowski 2014), jak i zagranicznych — prac badawczych dotyczacych kultury graczy w
Wielkiej Brytanii (Kirkpatrick, 2015) oraz dawnej Czechostowacji (Svelch, 2013).
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Poczatki komputeryzacji na Wyzszej Szkole Pedagogicznej im. KEN w
Krakowie w latach 1969-1989

mgr Artur Jachna
badacz niezalezny, Krakow
arja75@interia.pl

Wyzsza Szkota Pedagogiczna im. Komisji Edukacji Narodowej w Krakowie (obecny Uniwersytet
Pedagogiczny) rzadko kojarzona byla z nowoczesnymi technologiami, czy rozwojem techniki jako
takiej. Tymczasem prowadzono takie dziatania, nie tylko na polu dydaktycznym, ale takze badawczo-
rozwojowym. Bede starat si¢ skupi¢ si¢ na trzech nastgpujacych filarach, tzn.: 1. komdrkach
organizacyjnych — dziejach zaktadow i osrodkow Uczelni, w ktorych (w réznym stopniu) zajmowano
si¢ w latach 70. 1 80. XX w. komputeryzacja; 2. dzialalnoscia pracownikow naukowo-dydaktycznych i
technicznych w nich zatrudnionych; 3. wyposazeniem Instytucji w sprzet komputerowy w
omawianym okresie.

Istotne beda tutaj rowniez kontakty komorek organizacyjnych WSP z innymi o$rodkami w Krakowie
(m.in. wspotpraca ze Srodowiskowym Centrum Obliczeniowym CYFRONET), Polsce (m.in.
wspotpraca

z innymi uczelniami i instytucjami naukowymi) i za granicg (m.in. wyjazdy pracownikéw w celu
doksztatcania si¢ informatycznego do — nie istniejacej juz — Wyzszej Szkoly Pedagogicznej
w Dreznie). Innym watkiem bedzie ksztatcenie informatyczne pracownikow i studentow (w ramach
roznych kierunkow studiow i specjalizacji — w tym technicznych prowadzonych w tym okresie na
WSP), rozpoczete w Il potowie lat 70., ale szerzej rozwinigte dopiero w 80.

Ponizej chciatbym zasygnalizowac tresci, jakie mam zamiar przedstawi¢ w planowanym wystgpieniu
oraz artykule.

Ad. 1. Pod wzglegdem organizacyjnym komputeryzacja na krakowskiej WSP rozpoczeta sie
dwutorowo, poniewaz przez wickszo$¢ omawianego okresu istnialy réwnolegle co najmniej dwie
jednostki, ktore w mniejszym lub wigkszym stopniu zajmowaty si¢ informatyka i dysponowaly
odpowiednim sprzgtem. W roku 1969 zostat ustanowiony Centralny Osrodek Maszyn Dydaktycznych
(COMD), w latach 80. przeksztatcony w Centralny Osrodek Technologii Nauczania (COTN), ktory —
juz — w III RP zmienit nazwe¢ na Pracowni¢ Technologii Nauczania (PTN). Poczatkowo mato
konkurencyjny, ze wzgledu na brak samodzielnych pracownikow naukowych w kadrze — jednak
ostatecznie w zakresie komputerowej rywalizacji na Uczelni zwycieski — okazat si¢ istniejacy od 1976
r. Migdzywydzialowy Zaktad Elektronicznej Techniki Obliczeniowej (MZETO). W 1985 r. zmieniono
jego nazwe na Pracowni¢ Elektronicznej Techniki Obliczeniowej (PETO) i wiaczono do Instytutu
Matematyki. Pracownia w 1988 r. zostala wylaczona ze struktur Instytutu Matematyki i
przeksztatcona w Samodzielny Zaktad Informatyki (SZI). W 1991 r. wiaczono go do Instytutu Fizyki,
ktéry odtad nazwano Instytutem Fizyki 1 Informatyki.

Ad. 2. Wymieni¢ tutaj tylko kierownikow poszczegoélnych komorek organizacyjnych, natomiast
w swoim wystgpieniu poszerzg informacje na temat ich — bardzo zréznicowanej — dziatalnosci
naukowej 1 dydaktycznej. Byli to m.in.: Eustachy Berezowski i Leopold Stawecki (COMD), Ryszard
Ostrowski (COTN), Janusz Morbitzer (PTN), Bolestaw Zychowicz (MZETO), Krystyna Wala (PETO)
oraz Jacek Migdatek (SZI).

Ad. 3. Ustalenie elementéw wyposazenia w sprzet nie bedzie zadaniem tatwym, ze wzgledu na
niekompletno$¢ dokumentacji administracji WSP w zbiorach archiwum UP. Z posiadanych
materialow wynika jednak ze w 1977 r. zakupiono komputer biurowy MERA 303/2, a w polowie lat
80. w Instytucie Matematyki znajdowalo si¢ laboratorium wyposazone w mikrokomputery,
najprawdopodobniej ATARI, jakie eksploatowal w tym czasie Instytut Techniki. Licze, iz dalsze
poszukiwania archiwalne pozwola na weryfikacje i uzupemieni posiadanych informacji.

Proponowany temat wpisuje si¢ w czwarte z zagadnien konferencji, a mianowicie: ,,Elektronizacja i
automatyzacja przemyshu, informatyzacja stuzby zdrowia, szkolnictwa i administracji panstwa”.
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Telewizja z nieba dla wszystKich. Instytucjonalne i
pozainstytucjonalne inicjatywy zwigzane z upowszechnianiem
telewizji satelitarnej w schytkowym PRL

dr Krzysztof Jajko

badacz niezalezny bioracy udziat w projekcie "Nowe media PRL", ktory realizowany jest w
Instytucie Kultury Wspotczesnej UL

jajkokrzy@o02.pl

W swym wystapieniu oméwi¢ problem funkcjonowania telewizji satelitarnej bezposredniego
dostgpu za "zelazng kurtyng". Na wstepie, w oparciu o pochodzace m. in. z czasopisma
"Ekran" artykuty prasowe oraz publikacje takie jak wydana przez Ministerstwo Obrony
Narodowej ksigzka pt. Gos¢é czy intruz z kosmosu, zaprezentuje glowne stanowiska, jakie
wobec nowego medium przyjmowali przedstawiciele wiadzy, a takze akredytowani
dziennikarze oraz eksperci. W gléwnej czeSci wystgpienia skoncentruje si¢ natomiast na
dwoch inicjatywach, ktore, cho¢ realizowane w potozonych od siebie bardzo blisko miastach
- Tarnobrzeg 1 Mielec, przeprowadzone zostaly niezaleznie i w zupelnie odmienny sposéb.

W pierwszym wypadku telewizja satelitarna zainstalowana zostata w Wojewddzkim Domu
Kultury 1 dzigki pomystowym rozwigzaniom pracownikoéw instytucji prezentowana byla w
latach 1988-1990 wszystkim chetnym na kilku rozmieszczonych w réznych czesciach
budynku monitorach. W celu promocji nowego medium w WDK zorganizowano takze w
roku 1988 imprezg "Niedzicla z telewizjg satelitarng", w ramach ktorej wystgpienie na temat
telewizji satelitarnej mial redaktor Franciszek Skwierawski.

Druga z interesujacych mnie inicjatyw miala charakter prywatny. Stat za nig zawodowy
elektronik, ktory pod koniec 1987 roku kupit zestaw do indywidualnego odbioru telewizji
satelitarnej i za pomoca instalacji zbiorczej AZART udostgpnil sygnal mieszkancom 7
budynkéw wielorodzinnych. Podjat on takze proby emisji sygnatu do dalej potozonych
budynkéw za pomoca nadajnika radiowego. Bazujac na wywiadach przeprowadzonych z
inicjatorami obu przedsigwzig¢¢ oraz pozyskanych od nich materiatach ikonograficznych oraz
dokumentach, w wystgpieniu odtworzg zaréwno formalne procedury zwigzane z
przyznawaniem zezwoleh na uzywanie telewizji satelitarnej, jak 1 ogodlng atmosfere
towarzyszacg upowszechnianiu si¢ w PRL nowego medium (tu kilka stow poswiece
pierwszym firmom zajmujagcym si¢ importem odbiornikdbw oraz rzemie$lnikom
produkujgcym anteny). Omowie takze szczegdtowo sposoby odbioru telewizji satelitarnej
oraz pierwsze reakcje widzow na zachodnie programy. W podsumowaniu skonfrontuj¢ ze
sobg omoOwione przeze mnie na wstepie oficjalne postulaty odnos$nie uzycia telewizji
satelitarnej z praktyka, ktorej wyrazem sg inicjatywy podjete w Tarnobrzegu oraz Mielcu.
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Biuro Konstrukcyjne CNPSS MERASTER w latach 1983 - 1988

mgr inz. Romuald Jakobiec
badacz niezalezny, Katowice
romualdkj@wp.pl

Opracowanie obejmuje lata od 1983 — 1988, kiedy zorganizowana zostala od podstaw czes¢
biura konstrukcyjno—technologicznego zwigzana z produkcja systemow
mikrokomputerowych MERA  60. Pokazane zostang relacje pomiedzy biurem
konstrukcyjnym, dzialem oprogramowania, produkcja i pionem handlu zagranicznego oraz
wynikajgcym z nich wptywem na strategie rozwojowa firmy. Podstawowe prace rozwojowe
o dluzszym horyzoncie czasowym prowadzone byly w Instytucie Systemow Sterowania, za$
w CNPSS MERASTER prowadzono prace rozwojowe o krotszej perspektywie czasowe;.
Podejmowanie wszelkich dziatan, o charakterze rozwojowym w MERASTER, miato przede
wszystkim charakter biznesowy i1 podporzadkowane bylo wynikom ekonomicznym firmy.
Podejécie o0sob zarzadzajacych, przy Scistej wspolpracy z gldéwnym konstruktorem i
gtownymi specjalistami, pozwolito przewidzie¢ z ponad rocznym wyprzedzeniem Kkryzys
sprzedazy, ktory nastgpit w roku 1985. Opracowano program celem zminimalizowania
skutkow spadku sprzedazy systeméw mikrokomputerowych CAMAC MERA 60. Cel zostat
osiggnigty. W nastepnych latach nastgpita dynamiczna poprawa wynikdéw ekonomicznych.
Autor opracowania w latach 1968-74 pracowal w WZE ELWRO najpierw w wydziale
uruchomienia maszyn analogowych i cyfrowych a pdzniej w pracowni struktur logicznych, w
ktdrej zaprojektowano 1 uruchomiono jednostke centralng ODRA 1305. W latach 1974 — 1983
pracowal w Instytucie SystemOow Sterowania jako konstruktor a nastgpnie kierownik
zaktadow naukowo badawczych. Od roku 1983 do roku 1988 w CNPSS MERASTER byt
glownym specjalista d/s systeméw mikrokomputerowych 1 kierownikiem biura
konstrukcyjnego.
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Podsystemy informatyczne ,DOWOD-KW1” i ,DOWOD-KW2” w
Wojskowej Stuzbie Wewnetrznej

mgr Bartosz Kapusciak
IPN BL O. Katowice
bartosz.kapusciak@gmail.com

Celem referatu jest przedstawienie funkcjonowania podsystemow informatycznych
,DOWOD-KW1” i ,DOWOD-KW2”, ktore byly wykorzystywane w ewidencji
kontrwywiadu wojskowego Wojskowej Stuzby Wewngtrznej.

W pierwszej czgsci referatu omowiona zostanie krotko sama Wojskowa Stuzba Wewnetrzna
(powstanie, dziatalno$¢), sposob rejestrowania 0osob bedacych w zainteresowaniu stuzb oraz
obieg kart ewidencyjnych w terenowych wydziatach/oddziatach, zarzadach okregéw
wojskowych/rodzajow sit zbrojnych 1 Szefostwie WSW.

W czeéci drugiej omowione zostang podsystemy informatyczne ,,DOWOD-KW1” i
,DOWOD-KW2”. Postaram si¢ udzieli¢ odpowiedzi na nastepujace pytania: Jaka funkcje
miaty spelnia¢ w ewidencji, jak od tej pory mial wyglada¢ sposob rejestracji os6b bedacych w
zainteresowaniu kontrwywiadu wojskowego, na jakich komputerach pracowano, z jakimi
problemami borykano si¢, czy ostatecznie zaczgly funkcjonowaé w ramach tworzonego w
Wojskowej Stuzbie Wewnetrznej podsystemu informatycznego (PSI)?

Na zakonczenie referatu omowie problemy, z jakimi moga boryka¢ si¢ historycy i prawnicy
merytoryczni Oddzialowych Biur Lustracyjnych IPN-KSZpNP, w wyniku wymiany kart
rejestracyjnych w ewidencji Wojskowej Stuzby Wewngtrzne;.

W trakcie trwania referatu chciatbym pokaza¢ karty rejestracyjne i1 schematy pracy
podsystemu w formie krotkiej prezentacji.
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Informatyzacja Polskich Kolei Panstwowych w drugiej potowie lat
siedemdziesiatych na przykladzie Slaskiej DOKP

dr Dawid Keller
Muzeum w Rybniku
keller@muzeum.rybnik.pl

Przedsigbiorstwo ,,Polskie Koleje Panstwowe” m.in. ze wzgledu na zakres swojej dzialalnosci
oraz potrzeby statystyczne 1 analityczne powszechnie wykorzystywato systemy
informatyczne. W 1974 r. na wniosek dyrektora Centralnego Osrodka Badan i Rozwoju
Techniki Kolejnictwa zaplanowano powstanie dyrekcyjnych osrodkéw obliczeniowych,
czego skutkiem byta instalacji w katowickiej dyrekeji komputera ,,Odra 1325”. W sierpniu
1974 r. powotano w DOKP Katowice Osrodek Informatyki, a kilka miesigcy poOzniej
administracja kolejowa nieudanie wnioskowata o powotanie samodzielnego Oddziatu
Informatyki w strukturze organizacyjnej DOKP (podobne proby — cho¢ w inny sposéb —
podejmowano w 1977 r.). Owczesnie dziatalo jedynie kilka systeméw (np. POLT —
planowania obiegéw lokomotyw towarowych czy ESPO — ewidencji sytuacji pociagowej). Na
obszarze Slaskiej Dyrekcji Okregowej Kolei Panstwowych dzialat takze Osrodek
Zautomatyzowanych Obliczen, ktéry w 1978 r. podsumowywal funkcjonowanie 20 réznych
systeméw informatycznych (dla poszczegdlnych stuzb kolejowych) i planowat wdrozenie
kolejnych szesciu.

Celem wystapienia bedzie prezentacja podstaw organizacyjnych oraz funkcjonowania
systemow informatycznych (i ich rodzaje) na obszarze Slaskiej DOKP w drugiej potowie lat
siedemdziesigtych. Byt to czas dynamicznego rozwoju tej sfery dziatania kolei. Kluczowe
bedzie wskazanie relacji miedzy centralnymi dyrekcyjnymi komorkami, a poszczegdlnymi
jednostkami w terenie (w dwczesnej praktyce gldownie Dyrekcjami Rejonowymi).
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~Komputeryzacja jakby od konca” obywateli, przedsiebiorstw i uczelni
schylkowego PRL-u

mgr Barttomiej Kluska
IPN BUIAD O. L6dzZ
bartlomiej.kluska@ipn.gov.pl

W roku 1984 Roland Wactawek przekonywat czytelnikow ,,Mtodego Technika”, ze na Zachodzie , komputer do niedawna
Synonim tajemniczos$ci, domena hermetycznego krggu fachowcow staje si¢ oto sprzgtem powszechnego uzytku, podobnie jak
lodowka, magnetofon czy telewizor”. W Polsce sytuacja wygladata znacznie gorzej. Komputery obtozone byly wysokim
ctem, co sprawialo, ze ich zakup pozostawatl poza finansowym zasiggiem 0sob prywatnych. Narzucona odgdrnie, siegajaca
rocznych zarobkéw obywatela cena takiego urzadzenia miata chroni¢ polski przemyst informatyczny, ten jednak nie potrafit
wyprodukowa¢ alternatywy dla mikrokomputerow zachodnich (vide losy Meritum i Juniora). Doniesienia medidw,
entuzjastycznie opisujacych nowa rewolucj¢ technologiczng na Zachodzie, w pofaczeniu z niedostgpno$cia pozadanych
maszyn w kraju, wywolaty rozrost nielegalnego ,,importu”. Poczatkowo dotyczyt on tylko 0séb prywatnych, jednak wkrotce
,szara strefa” dostarczala sprzgtu mikroinformatycznego takze odbiorcom instytucjonalnym. Proceder na skutek luk
prawnych okazat si¢ niezwykle lukratywny, a do tego pozyteczny. Jak pisano w prasie: ,,Mozna oczywiscie caly ten interes
zlikwidowa¢ kilkoma administracyjnymi zakazami, lecz wowczas wigkszo$¢ panstwowych przedsigbiorstw ogladataby
komputery tylko w katalogach”. Poszerzenie skali nielegalnego importu doprowadzito do wybuchu tzw. ,afery
komputerowej”, w ktorej oskarzono i skazano grup¢ pracownikéw naukowych i studentéw AGH oraz kierownictwo
matopolskich firm i urzedoéw, biorgcych udzial w sprowadzaniu mikrokomputeréw do Polski. Charakterystyczna jest jednak
reakcja prasy. Cho¢ skazani ztamali liczne przepisy (zakup obcej waluty, przemyt, prowadzenie dziatalno$ci handlowej bez
zezwolenia, przekupstwo, przestgpstwa podatkowe), ich czyn zapewnit doptyw do kraju niedostepnych innymi kanatami
komputerow. Dziennikarze pisali wige, ze komputery sprowadzono wprawdzie nielegalnie, ale ,,sprzet funkcjonuje, przynosi
gospodarce narodowej niemate korzysci, przyczynit si¢ do unowoczesnienia zaktadu i produkcji”.

Jednak brak pomystu czynnikéw decyzyjnych na mikroinformatyzacje¢ kraju sprawil, Ze instytucje panstwowe nie zawsze
kupowaly akurat takie komputery, jakie byly im rzeczywiscie potrzebne. Kiepsko oplacani urz¢dnicy i pracownicy
akademiccy nie potrafili oprze¢ si¢ pokusie, by na koszt podatnika naby¢ sprzet, na ktdry nie byto ich staé prywatnie. W
potowie lat 80. na krajowych uczelniach pojawity si¢ liczne egzemplarze maszyn o$miobitowych, ktorych obecno$¢ w tych
miejscach ci¢zko bylo uzasadni¢ celami naukowymi. Teczki §ledzacej zjawisko Shuzby Bezpieczenstwa szybko zapehily si¢
raportami o stanie komputeryzacji szkolnictwa wyzszego. Jeszcze wiosng 1986 roku jeden z tajnych wspdtpracownikow
zaangazowanych do sprawy kryptonim ,,Bit” prowadzonej przez Wojewodzki Urzad Spraw Wewngtrznych w Lodzi donosit
wladzom, ze kilkanascie komputerow ZX Spectrum zakupit Instytut Fizyki Uniwersytetu Lodzkiego. Wprawdzie jak
informowat donosiciel ,,kupienie ich w ilosci kilku sztuk bytoby stuszne dla Zaktadu Dydaktyki, gdzie ksztalca si¢ przyszli
nauczyciele, jednak dawanie tych urzadzen innym uczonym jest zaspokojeniem ich potrzeb w zakresie rozrywki, gdyz
obecnie prawie wszystkich ogarnat szat gier komputerowych. Wine¢ za wszystko ponosi docent S., ktory w tym zakresie jest
pasjonatem i podpisujac rachunki, nie mysli rozsadnie”. Niestety, drobiazgowe kontrole potwierdzily, ze sytuacje takie
zdarzaty si¢ nagminnie, a przy okazji wykryto nieprawidtowosci jeszcze bardziej skandaliczne. Jak czytamy w jednym z
meldunkéw, we wspomnianym wyzej instytucie za pieniagdze Uniwersytetu Lodzkiego kupowano rowniez gry komputerowe:
,»Pracownicy naukowi osobiscie udawali si¢ z zaopatrzeniowcem do sklepu DOMAR-u, wskazujac mu, ktore kasety z
programami ma zakupic”.

Druga potowa lat 80. to czas wrgcz lawinowego wzrostu liczby o0sdb zainteresowanych mikroinformatyka. ,,Bajtek”,
nawigzujac do tytuly glosnej ksigzki Alvina Tofflera, pisat wrgcz, ze przez kraj ptynie ,.krzemowa fala” (Praca Tofflera
,Irzecia fala” doczekala si¢ polskiego wydania w 1986 roku). Zawodowi informatycy, dostrzegajacy to zjawisko, domagali
si¢ wprowadzenia w zycie ,,0gélnonarodowego programu rozwoju zastosowan informatyki, uwzgledniajacego wszystkie
uwarunkowania techniczne, ekonomiczne i spoteczne”. Programu takiego zmagajaca si¢ z innymi problemami Polska
Ludowa nigdy nie zdotata jednak wdrozy¢. Na szczgscie okazato sig, ze zaden centralnie sterowany plan informatyzacji kraju
nie byl juz potrzebny. Jest charakterystyczng cechg epoki, iz spoteczenstwo PRL-u, zafascynowane mozliwoSciami
dawanymi przez komputery domowe i osobiste, zinformatyzowalo si¢ oddolnie. ,,Komputeryzacja w naszym kraju postgpuje
jakby od konca” pisata dziennikarka ,,Trybuny Ludu”, zauwazajac, ze szybciej niz gospodarka narodowa komputeryzuja si¢
gospodarstwa domowe.

Aby omo6wi¢ ten przetomowy moment w historii polskiej informatyki, proponuj¢ wystapienie zatytutowane ,,Komputeryzacja
jakby od konca” obywateli, przedsigbiorstw i uczelni schytkowego PRL-u. Dzigki aktywnosci Polakow, mimo braku
systemowych rozwigzan, a czasem po prostu wbrew wiladzy, opodznienie informatyczne, z ktérym Polska Ludowa walczyta
wiasciwie od lat 40., pot wieku pdzniej zostalo wreszcie nadrobione. W nowa rzeczywistos¢ Polacy wkraczali z takimi
samymi komputerami jak Zachod.

Baza zroédlowa (wstgpne rozpoznanie): 1. Artykuly publikowane w prasie informatycznej (,,Informatyka”, ,Bajtek”,
~Komputer”), technicznej (,,Mlody Technik”, ,Horyzonty Techniki”) oraz dziennikach (,,Trybuna Ludu”, ,,Sztandar
Mtodych”, ,,Zycie Warszawy”, ,,Glos Wybrzeza”, ,Stowo Polskie”) i tygodnikach (,,Polityka”, ,,Sprawy i Ludzie”,
,<Argumenty”) dot. procesu informatyzacji kraju w latach osiemdziesiatych; 2. Wspomnienia informatykéw i dziennikarzy,
bioracych udziat w dyskusji dot. pojawienia si¢ mikrokomputeréw w Polsce Ludowej; 3. Relacje prasowe dot. tzw. afery
komputerowej; 4. Materiaty archiwalne z archiwum Oddziatu Instytutu Pamigci Narodowej w Lodzi (Sprawy operacyjnego
sprawdzenia kryptonim ,,Bit” i ,,Informatyk™).
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Przedstawiciele zachodnich firm branzy IT w PRL lat szes¢dziesigtych
i siedemdziesiatych - studium przypadkow

mgr Adam Kochajkiewicz
IPN BUIAD O. Wroclaw
adam.kochajkiewicz@ipn.gov.pl

Po okresie stalinizmu i dojsciu Wiadystaw Gomutki do wladzy gospodarka Polski Ludowej
przezywala okres ozywienia. Nowe inwestycje i zwigzane z nimi wydatki dewizowe wymagaty, by
efektywnos$¢ produkcji nie odstawata od $wiatowego poziomu. Do tego konieczne bylo wdrozenie
nowoczesnych technologii w zarzadzaniu i automatyzacji proceséw produkc;ji.

Rozw¢j elektronicznych technik obliczeniowych w Polsce, pomimo pracy naukowcow, nie byt w
stanie pokry¢ zapotrzebowania gospodarki na nowoczesne urzadzenia obliczeniowe. Przemyst
potrzebowal nowoczesnych technologii, ktorymi dysponowaly koncerny zza zelaznej kurtyny.
Pomimo napig¢ pomiedzy wrogimi blokami i1 zakazami eksportu technologii podwojnego
zastosowania przedstawiciele firm, popychani imperatywem zysku, nawigzywali kontakty handlowe z
krajami socjalistycznymi, oferujac im zdobycze nowoczesnej techniki. Pomimo pewnych ograniczen
naktadanych przez COCOM lata sze$¢dziesiate i siedemdziesiate byly okresem ozywionego handlu
infotechnologig. To zjawisko szczegélne nasilenie osiggnelo w latach siedemdziesiatych, wtedy
Andrzej Targowski stwierdzit iz: ,,w Polsce brakuje jeszcze wielu rzeczy, nie brakuje jednak
sprzedawcow komputerdw”.

Nie ulega watpliwosci, ze przybysze z Zachodu budzili zywe zainteresowanie komunistycznych stuzb
specjalnych. Kontrwywiad sprawdzal, czy przy okazji kontaktow handlowych nie wykonujg oni na
terenie Polski zadan wywiadowczych. Za pomoca wszelkich dostepnych s$rodkéw operacyjnych
badano ich powigzania z obywatelami PRL. Obserwowano ich zachowanie na ulicach, przeszukiwano
ich bagaze w hotelach, indagowano Polakow, z ktorymi taczyly ich sprawy prywatne lub zawodowe.
Pomimo niskiego poziomu polskiej gospodarki i technologicznego zacofania SB podejrzewata
handlowcow z Zachodu o wykradanie ,,sekretow”. Wywiad PRL natomiast upatrywat w sprzedawcach
komputerow atrakcyjnej bazy werbunkowej, poszerzenia mozliwosci agenturalnego pozyskiwania
informacji i szpiegostwa technologicznego na Zachodzie. Zazwyczaj starano si¢ jednak, zeby go$cie z
zagranicy nie odczuwali presji ze strony stuzb specjalnych i mogli swobodnie wykonywac swoje
obowiazki.

Badanie akt komunistycznej bezpieki pod katem jej dziatan wobec sprzedawcoéw nowoczesnych
technologii moze stanowi¢ przyczynek do ustalenia wkiladu shuzb specjalnych PRL w system
pozyskiwania infotechnologii na potrzeby ZSRR i RWPG. Na przyktadzie handlowcéw z firm Bull,
Diebold, Elliot, Honeywell, IBM, ICL, Regnecentrallen, Singer i innych dowiadujemy sig¢, co chcieli
osiggng¢ w PRL, jak wygladaty ich wizyty w kraju ktérego wcze$niej nie znali. Czy faktycznie
przywozili ze soba sekretng wiedze, ktéra mogla by¢ wyzyskana do celow gospodarczych i
militarnych? W swoim referacie postaram si¢ wyjasni¢ jak ich dziatalno$¢ postrzegali ludzie nauki i
wlodarze odpowiedzialni za informatyzacje PRL. Jak koncerny ocenialy Polski rynek komputeréw i
jakie wytyczne przekazywaly swoim pracownikom? Czy dziatania COCOM miaty wptyw na handel
komputerami w latach sze§¢dziesiatych i siedemdziesigtych? Czy kontrwywiad stusznie obawial sig,
ze za pomocg skorumpowanych polskich urzednikéw zachodnie koncerny mogg dziata¢ na niekorzysé
gospodarki PRL? Te rozwazania begde staral si¢ przedstawi¢ na przyktadzie losow konkretnych osob:
Polaka, ktory z sowieckich tagrow i Armii Andersa trafit do IBM, Francuza, ktory sfingowat kradziez
wlasnego samochodu, obywatela USA, ktory przekazywat STASI materialty o komputerach IBM, a
takze innych.
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Kontrwywiad wojskowy w PRL i potem. Srodki technik operacyjnych

ptk Tadeusz Koczkowski
Stowarzyszenie Wspierania Bezpieczenstwa Narodowego
tkoczkowski@ksoin.pl

[Abstrakt w przygotowaniu]
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PROTOOL - system, ktory powstat za ,Zelazng kurtyna” i brat udziat w
projekcie kosmicznym NASA

dr inz. Jerzy Kotodziej
Business Potential Discovery Sp. z 0.0., Warszawa
jerzy.kolodziej@bpd.pl

W referacie zostanie przedstawiona historia systemu PROTOOL. Pomyst i prototyp systemu
PROTOOL do modelowania trojwymiarowego powstat w potowie 1987 roku w Katowicach.
Po podpisaniu umowy z CSE Corporation, dalszy jego rozwdj byt prowadzony w USA przez
trzech specjalistow z Polski. Pierwsza publikacja wymieniajaca PROTOOL jako
zintegrowany system do modelowania 3-wymiarowego ukazal si¢ w amerykanskim
magazynie PC WEEK w kwietniu 1989. Poréwnywano tam 14 programéw opracowanych w
USA, w tym AUTOCAD, CADKEY oraz VERSACAD jako najbardziej znane na tym rynku.
W tabeli porownawczej PROTOOL zajal 1-sze miejsce (AUTOCAD dopiero 12) dzigki
najkorzystniejszemu stosunkowi ceny do ilosci 3-wymiarowych funkcji modelujacych.
Bardzo dobra funkcjonalno$¢ oraz przejrzysty i tatwy w obstudze interfejs z uzytkownikiem
sprawity, ze PROTOOL byt wykorzystywany w kilku systemach CAD w USA i Japonii.
Ciekawe byly rowniez zastosowania systemu do projektowania réznych obiektow. Jednym z
takich zastosowan byt projekt fragmentu promu kosmicznego COLUMBIA, a doktadnie
jednego z eksperymentéw w misji STS-62. Chociaz system mial swoje poczatki w Polsce i
zostat zaprojektowany catkowicie przez zespot polskich specjalistow to przez ponad pottora
roku nie mégt uzyskac pozwolenia na eksport z USA do Polski ze wzglgedu na zaawansowang
technologig, ktora nie powinna si¢ przedostac za ,,zelazng kurtyne”.
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Informatyzacja Biura ,B” MSW - koncepcje, realizacja, efekty

dr Monika Komaniecka
IPN BEP O. Krakow
monika.komaniecka@ipn.gov.pl

Wraz z rozwojem informatyki pod koniec lat sze$¢dziesiatych przystgpiono do informatyzacji
MSW. W 1969 r. zostat utworzony przy Zaktadzie Techniki Specjalnej MSW (zajmujacym
sie produkcja sprzetu specjalnego dla potrzeb MSW, czyli urzadzen do podstuchow) Osrodek
Elektronicznego Przetwarzania Informacji. W sierpniu 1971 r. przemianowano go na Osrodek
Informatyki MSW, a w 1973 r. na Biuro Informatyki MSW sktadajace si¢ z 3 wydziatow. Z
jego czesci w 1974 r. wydzielono Biuro Studiow i Projektéw PESEL, ktore podjeto prace nad
wdrozeniem Powszechnego Elektronicznego Systemu Ewidencji Ludnosci MSW. W 1980 r.
Biuro Informatyki zostalo wigczone do Biura ,,C”, co miato na celu skupienie w jednym
miejscu wszystkich prac zwigzanych z informatyzacja resortu.

Poszczegdlne departamenty i biura realizowaly dzialania zwigzane z informatyzacja w
oparciu o plany centralne, jak i $rodki, jakie mialy na ten cel. Biuro ,,B” zajmowalo si¢
prowadzeniem obserwacji osob i miejsc na zlecenia jednostek operacyjnych. Pierwsze plany
informatyzacji Biura ,,B” rozpoczely si¢ na poczatku lat 70. — projektowano wowczas
utworzenie systemu zbierania i przetwarzania informacji w procesie obserwacji pracownikow
zachodnich placowek dyplomatycznych. Wiasciwe wdrazanie informatyki w pionie
obserwacji rozpoczeto sie w 1984 r. Zostaly wowczas opracowane wiasne systemy potrzebne
do realizacji zadan Biura ,,.B” m.in. Amazonka, Wykaz, Selekt. System ewidencji operacyjnej
Biura ,,B” (tzw. ZSKO ,,B”) funkcjonowat jako podsystem ZSKO (Zintegrowanego Systemu
Kartotek Operacyjnych) Biura ,,C”. Badania nad tym zagadnieniem dadza odpowiedz na
pytanie, w jakim stanie byla informatyzacja pionu obserwacji w momencie likwidacji tego
pionu w 1990 r.
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Od obrabiarek sterowanych numerycznie do robotow przemystowych
w procesie produkcji. Przemiany w przemysle metalowym w PRL na
tamach czasopisma branzowego ,Mechanik”

dr Mieczystaw Kope¢
Instytut Geopolityki, Czg¢stochowa
arsfilozofia@wp.pl

Przemyst metalowy w Polsce ma tradycje siggajace okresu pod zaborami. W tym czasie
powstawaty pierwsze zaklady produkcyjne tej branzy i organizowaty si¢ ich kadry techniczne
celem rozwoju ww. gatezi przemystu, poszerzania, takze wymiany wiedzy fachowej itd.
Ukazujacy si¢ od 1909 roku wysoko specjalistyczny ,,Mechanik” byt od poczatku swego
istnienia organem pracownikoéw zajmujgcych si¢ m.in. obrobka metalu, produkcjg maszyn itp.
stad tez jako wazng uwzgledniano wspolprace 1 wsparcie przez czasopismo przemystu
obrabiarkowego. Taka szeroka perspektywa umozliwiala i umozliwia do dzi§ dziatania
edukacyjne 1 prezentacj¢ nie tylko nowinek technicznych lecz réwniez wspolprace z
o$rodkami naukowo-badawczymi.

Przejecie po drugiej wojnie $§wiatowej wladzy w Polsce przez komunistow mialo istotne
konsekwencje dla omawianego periodyku w tym przejecie nadzoru 1 patronatu nad nim przez
wladze panstwowe [a doktadnie Centralny Zarzad Przemystu Metalowego] w miejsce
spolecznego, tj. inzynierOw mechanikéw. Nie zmienity si¢ jednak priorytety co do zawarto$ci
pisma. W zwigzku z tym powstal obraz rozwoju technicznego i technologicznego. Powstajace
obrabiarki poczatkowo 1i tylko mechaniczne wraz z rozwojem nauk technicznych byty
wyposazane W pierwsze urzadzenia programowalne do precyzyjnej obrobki. Innym
interesujagcym aspektem byly komputery oraz ich zastosowanie w procesach produkcyjnych.
Robotyzacja i jej poziom takze znaczgco wptynety na procesy i organizacje produkeji, ktora
wspierana byla takze przez stosowanie innych urzadzen, a dokladnie z zakresu tzw.
automatyki przemystowej. Wszystkie te ww. aspekty na tamach ,,Mechanika” daja
specyficzny obraz pisany jezykiem fachowcow z branzy.
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MASTER - zaawansowany system operacyjny stworzony w warunkach
przemystowych

mgr inz. Tadeusz Korniak
Bister Sp. z 0.0., Chorzow
korniakt@bister.com.pl

mgr inz. Piotr Fuglewicz
Muzeum Historii Komputeréw i Informatyki, Katowice
piotr@techmine.pl

W  potowie roku 1984 w Centrum Naukowo-Produkcyjnym Systeméw Sterowania
MERASTER w Katowicach, bedacym wtedy jednym z najwigkszych producentéw systemow
komputerowych w Polsce, podjeto decyzje o opracowaniu sprzgtu i oprogramowania,
umozliwiajacych realizacj¢ systemOow wielodostepnych na bazie bardzo prostego
mikrokomputera bedacego odpowiednikiem LSI-11/03 firmy Digital Equipment Corporation.
Dla realizacji tego ambitnego zadania niezbedne bylo opracowanie nowego sprz¢tu i nowego
systemu operacyjnego, ze wzgledu na narzucone zewngetrznymi warunkami ekonomicznymi
wymagania, w terminie 15 miesiecy.

Referat opisuje zatozenia przyjete dla zaprojektowania, wykonania i wdrozenia do produkcji
nowego sprzetu 1 oprogramowania, oraz organizacje i przebieg pracy nad realizacjg systemu.
Zadanie, ktore z dzisiejszej perspektywy wydawaé by sie¢ mogto nieracjonalne i niemozliwe
technicznie do wykonania (procesor mikrokomputera dysponowal pamigcig operacyjng az 56
KBajtow, w poréwnaniu z wymaganiami pami¢ciowymi dzisiejszych systemow operacyjnych
klasy Windows czy Unix/Linux kilkadziesiat tysiecy razy wigkszymi) zostalo jednak w
narzuconym terminie 15 miesiecy wykonane przez zespoét kilkunastu osob. Dzisiaj realizacja
podobnego systemu wymagalaby najpewniej pracy co najmniej kilkuset osob i zajetaby
kilkadziesigt miesigcy.

Koncowe efekty prac nad opisanym systemem byly zarowno materialne jak 1 nalezace do
sfery niematerialnej. Podstawowym efektem materialnym bylo sprzedanie przez CNPSS
MERASTER ok. 300 systeméw w okresie 3 lat, co dato tej firmie bardzo dobre efekty
finansowe. Efektem niematerialnym byly doswiadczenia 1umiejetnosci wykonawcow
wyniesione z prac nad wytworzonym systemem, zarowno dos$wiadczenie i umiejgtnosci
czysto programistyczne, wynikajace z realizacji ztozonego systemu w pelnym cyklu od
koncepcji az do wdrozenia 1 eksploatacji, jak 1wnioski ido$wiadczenia praktyczne
z dziedziny organizacji prac nad ztozonym systemem programowania.

Dos$wiadczenia te zostaly docenione w postaci nagrody I stopnia dla CNPSS MERASTER na
Ogolnopolskich Targach Oprogramowania SOFTARG’86 oraz I nagrody Specjalnej Ministra,
Kierownika Urzgdu Postgpu Naukowo-Technicznego i Wdrozen dla zespolu autoréw
oprogramowania. Innym potwierdzeniem wzrostu poziomu umiej¢tnosci autoréw byto
zgloszenie zastrzezenia patentowego przez zespot konstruktoréw Polprzewodnikowej Pamigci
Zewngtrznej opracowanej specjalnie dla potrzeb opisywanego systemu.
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CoCom albo Trading with ,,commies”. Outside view

ing. Josh Krischer
Josh Krischer & Associates GmbH, Niemcy
josh@joshkrischer.com

Josh Krischer is an expert and executive advisor on high-end computing, storage, disaster
recovery techniques, and data center consolidation, with 45 years of experience. Currently
doing business through his own independent analyst firm, he was a Research Vice-President
at Gartner Inc. between 1998 and 2007.

In his career, he has been a featured speaker at many IT events world-wide, including Gartner
summits and symposia, industry and educational conferences, and major vendor events.

While at Gartner, his world-wide responsibilities included co-authoring the Gartner magic
quadrants, vendor ratings and hype cycles for servers and storage. He consulted IT industry
players of all sizes, from start-ups to leading hardware vendors (including top level executives
from EMC, FSC, HP, HDS, IBM, Sun, Unisys, etc.) regarding strategic actions in marketing
and sales. Furthermore, he advised thousands of end-user executives with data center issues,
in particular with disaster recovery and procurement decisions.

One of his specialties, which he presented on many Gartner events, is how to purchase storage
and negotiate with vendors. Between 2000 and 2005, he handled almost all of Gartner's
storage RFPs in the EMEA region, saving customers millions of Euros.

Before Gartner he was mainframes and storage sales promotion manager of COMPAREX,
Hitachi OEM partner.
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Czerwone komputery w czerwonej SF. Informatyzacja Bloku
Wschodniego a polska literatura fantastyczno-naukowa doby PRL-u

mgr Szymon Piotr Kukulak
Wydziat Polonistyki UJ
skukulak@gmail.com

Autor jest absolwentem fizyki do$wiadczalnej i filologii polskiej na UJ. Realizuje projekt
grantowy Narodowego Centrum Nauki, poswigcony wptywowi rzeczywistego rozwoju nauk
scistych w ciggu powojennego potwiecza (w tym informatyki) na ksztatt i rozwoj dwczesnej
polskiej SF, przede wszystkim pisarstwa Stanistawa Lema oraz szeregu innych pisarzy (jak
Jacek Dukaj). Konferencja ta — z uwagi na swoj interdyscyplinarny charakter — wydaje si¢
stanowi¢ dobrg okazje do wyjscia z wynikami tychze prac rowniez poza Srodowisko
literaturoznawcow i kulturoznawcow.

Prelekcja z dziedziny literaturoznawstwa dotyczy¢ ma sposobu, w jaki narodziny i rozwoj
informatyki w Polsce (i na $§wiecie) w ciggu powojennego potwiecza — od fascynacji wykleta
w stalinizmie cybernetyka 1 amerykanskimi pierwszymi komputerami, poprzez
informatyzacje Bloku Wschodniego, az po rozwoj Internetu — oddziatywaty na ksztaltowanie
si¢ polskiej literatury science fiction, przede wszystkim pisarstwa Stanistawa Lema, u ktorego
rozmaite inspiracje faktograficzne sg szczegdlnie wyraznie widoczne.

W latach pigédziesigtych Lem wyktada tezy von Neumanna i Shannona w Dialogach, zas w
Sezamie — proponuje mozliwe problemy dla pierwszej generacji komputerow (proponujac np.
co§ w rodzaju symulacji numerycznych!). Stynna stata si¢ pozniej takze ekranizacja
opowiadania Przyjaciel, oryginalnie po§wigconego jednej z owych maszyn. Podobne ,,mozgi
elektronowe” pojawiajg si¢ takze w dwoch pierwszych powiesciach pisarza, Astronautach i
Obtoku Magellana, stosowane do rozwigzywania interesujacego spektrum zagadnien (jak
thumaczenie maszynowe), pokrywajacych si¢ czeSciowo z realnymi zadaniami maszyn
analogowych z czaséw wojny (jak prediktory Vickersa, stanowigce prawdopodobng inspiracje
dla analogicznego urzadzenia w Astronautach).

W latach szesc¢dziesigtych Lem koncepcje testu Turinga czyni kregostupem fabularnym
jednego z opowiadan, traktujacych o sztucznej inteligencji (Rozprawa), za$ postep W
elektronice sprawia, ze pisarz zmienia nieco sztafaz swoich tekstow, uwzgledniajac np.
zautomatyzowane sondy w Niezwycigzonym (zgodnie z rzeczywistym ksztaltem toczacego si¢
wlasnie wyscigu ksigzycowego). W latach siedemdziesigtych tworzy kolejne utwory,
poswiecone zagadnieniu sztucznej inteligencji — zarowno optymistyczne (Golem XI1V), jak i
pesymistyczne w wymowie (Ananke). Na ten okres przypada réwniez Cyberiada, inspirowana
w pewnej mierze realng elektronika epoki (przynajmniej w sferze jezyka). Zamykac prelekcje
beda utwory z wczesnych lat osiemdziesigtych, kiedy na Zachodzie nast¢pujg narodziny
cyberpunku, inspirowane rzeczywistymi pracami nad VR i rozwojem ARPANET-u. Lem
wowczas staje si¢ prorokiem postepujacej miniaturyzacji ukladow scalonych, co ma
zasadnicze konsekwencje np. dla ksztaltu powiesci Pokoj na Ziemi.


mailto:skukulak@gmail.com

Strona |27

Polskie komputery lat 60. i 70. XX w. - produkcja i zastosowania na tle
geopolitycznym i gospodarczym

mgr inz. Tomasz Kulisiewicz

Osrodek Studiow nad Cyfrowym Panstwem, £.0dzZ / Instytut Informacji Naukowej i Studiow
Bibliologicznych UW

tomasz.kulisiewicz@cyfrowepanstwo.pl

Konspekt referatu pt. ,,Polskiec komputery lat 60. i 70. XX w. - produkcja i zastosowania
na tle geopolitycznym i gospodarczym®:

1. Model rozdzielczo-nakazowy a informatyzacja administracji i gospodarki

a. Uwarunkowania gospodarcze i polityczne

b. Proby reform systemu w koncu lat 60.

c. Komputery dla Centralnego Planisty

2. Zaplecze badawczo-rozwojowe i produkcyjne na tle informatyki Swiatowej i europejskiej,
ze szczegdlnym uwzglednieniem krajow regionu Europy Srodkowej i Wschodniej

a. Informatyka jako dziedzina nauki stosowanej na polskich uczelniach i w instytutach
naukowych

b. Stan 1 mozliwos$ci zaplecza produkcyjnego w koncu lat 60.

c. Architektury, konstrukcje i technologie mikroelektroniczne przetomu lat 60. i 70.

3. Przyspieszenie gospodarcze poczatku lat 70. i jego odwzorowanie w branzy
informatycznej

a. Szanse importu produktow i technologii a ograniczenia COCOM

b. Licencje i kopiowanie - aspekty prawne, techniczne i polityczne

c. Produkcja podzespotow 1 komponentdw - mozliwosci 1 bariery

d. System RIAD i inne przedsigwzigcia integracyjne krajow RWPG

4. Stracone szanse czy nieuchronna koniecznos¢ - upadek krajowego przemystu
komputerowego

a. Zmiana paradygmatu zastosowan informatyki

b. Kryzys gospodarczy 1 ,,produkcja antyimportowa“

c. Rozpad RWPG i jego wptyw na branz¢ informatyczng
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Swiatlowody w PRL czyli krecenie bicza z piasku

dr hab. Stawomir Lotysz
Instytut Historii Nauki PAN
s.lotysz@gmail.com

Przystowiowe krecenie bicza z piasku oznacza zajmowanie si¢ czym$ niewykonalnym,
niemozliwym do zrealizowania. A poniewaz poczatkowo do budowy toru przewodzacego
Swiatlo wykorzystywano szklo kwarcowe, to powyzsze przystowie tym dostowniej zdaje si¢
charakteryzowac¢ krotkie dzieje polskich §wiattowoddéw telekomunikacyjnych.

Po poczatkowym sukcesie, jakim bylo we wczesnych latach 70. samodzielne opanowanie
metody wyciggania szklanych $wiattowodow przez zespot fizykow z Uniwersytetu
Lubelskiego, nastapil okres mozolnych préb wdrozenia tej technologii do masowej produkcji.
Polska, ktorej osiggniecie byto pierwszym tego rodzaju w calym bloku wschodnim szybko
stracita najpierw monopol a poézniej pozycje regionalnego lidera w tej technologii. Watpliwe
nawet, by w ramach RWPG mogla uzyska¢ specjalizacj¢ w produkcji $wiattowodow, tym
bardziej intratnej w obliczu planowanej od 1986 budowie jednolitej sieci teleinformatycznej
taczacej te kraje.

Artykut omawia poczatki polskich badan w dziedzinie $wiattowodow i probuje wskazaé
zroédta potencjalnych inspiracji zaangazowanych w to naukowcéw, a opis trudnosci
zwigzanych z wdrozeniem tej technologii do produkcji stara si¢ osadzi¢ w szerszym
kontekscie polityki naukowo-technicznej 1 przemystowej w schyltkowym okresie Polski
Ludowej.
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Demoscena, czyli zespolowe twoércze programowanie

dr Piotr Marecki
Instytut Kultury UJ
piotr.marecki@uj.edu.pl

Celem wystgpienia jest ukontekstowienie terminu i prezentacja zjawiska rodzimej
demosceny. Demoscena byta fenomenem strice europejskim, rozwingta si¢ wsrod pierwszej
generacji dzieciakow, ,nielegalnych chlopcow”, geekéw wychowanych na komputerach
osobistych (w latach 80. i 90. XX wieku). To bezprecedensowe zjawisko kreatywnego
zespotowego tworzenia w polu medidw cyfrowych i sztuki programowania. Najwazniejszym
gatunkiem sceny komputerowej sag dema, czyli programy nie stuzgce do niczego innego poza
ol$nieniem 1 pokazem / demonstracja mozliwosci komputera. Dema powstaja w czasie
rzeczywistym podczas demoparties, jego efekty generowane sg przez procesor przetwarzajacy
wedlug powstatego algorytmu dane wejsciowe. Odbiorcami dem sg inni uczestnicy imprez,
osoby zaangazowane w scene, ktore sag w stanie oceni¢ pigkno algorytmow. Wiele dem
traktowanych jest jako rodzaj videoklipu, stad demoscena ukontekstawiana byta zwykle jako
zjawisko z pola mediow cyfrowych i1 audiowizualnosci.

Podczas wystgpienia omowione zostanie zjawisko rodzimej demosceny jako przyktad
prekursorskich dzialan w obszarze tworczego programowania (creative computing).
Omoéwione zostang gatunki i dzieta wytworzone w ramach demosceny. Uzywajac metody
platform studies lana Bogosta i Nicka Montforta autor przedstawi stosunek tworcow
demosceny do najpopularniejszych platform, na ktérych wytwarzane byty dzieta sceny.
Wystapieniu towarzyszy¢ bedzie prezentacja wybranych utworéw. Referat bedzie oparty na
ustaleniach z raportu Textual Demoscene opublikowanego przez laboratorium The Trope
Tank z Massachussetts Institute of Technology http://dspace.mit.edu/handle/1721.1/95704
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0d K-202 do Mery-400, czyli jak wyprodukowac w Polsce
minikomputer

mgr inz. Nowak Jerzy
Sekcja Historyczna Polskiego Towarzystwa Informatycznego
jnowak @neostrada.pl

Na przetomie lat 60- i 70-ych ubieglego wieku pojawia si¢ w kraju mysl podjecia produkcji
minikomputerow, wigzana z osobg J. Karpinskiego. Pierwszg probg jest realizacja urzadzenia
KAR-65 wykonana w Instytucie Fizyki Doswiadczalnej prof. B. Pniewskiego. Wykonanie
tego zestawu trwato 3 lata (tyle co ENIAC-a) i zaangazowato 12 — 15 0s6b, przy czym w tym
okresie nie byta to juz nowos¢ techniczna. Analiza dwczesnej literatury naukowej wskazuje
na znajomos¢ zagadnienia w gronie polskich informatykow.

Propozycja opracowania i podjecia produkcji minikomputera K-202, opracowanego przez
zespot J. Karpinskiego przy niejasnej wspotpracy z dwiema firmami brytyjskimi spotkata si¢
na poczatku z zyczliwym zainteresowaniem przy szczegdlnie gloSnym poparciem medialnym.
Plan produkcji minikomputera nie przekraczal 2000 sztuk w okresie 1970-75 r. Powazne
problemy techniczne i odrzucenie pierwszej partii sprzetu przez odbiorce brytyjskiego
spowodowaty gwaltowng zmiane stanowiska wtadz, mimo interwencji szeregu wptywowych
osob. Techniczne komisje dziatajace podéwczas wykazaly poprawnos¢ konstrukeji i jej
nowoczesno$¢, ale pojawity si¢ powazne problemy zwigzane z uruchomieniem produkcji
urzadzenia bazujacego na elementach z importu. Dodatkowym czynnikiem byt brak
mozliwo$ci uruchomienia produkcji w Zaktadach ERA w Warszawie, gdzie rozpoczynano
dopiero budowe¢ nowych obiektow produkcyjnych.

Po zawieszeniu programu K-202 Zjednoczenie MERA podj¢to decyzje uruchomienia
produkcji minikomputera MERA-400, programowo catkowicie zgodnego z K-202. Zespo6t J.
Karpinskiego dokonat stosownych przerobek 1 w 1976 uruchomiono produkcje
minikomputera trwajaca do 1988 r. Wykonano tacznie 650 zestawow, a w wykonanie
oprogramowania aplikacyjnego czynnie wiaczyt si¢ Klub Uzytkownikow MERA-400
dzialajacy przy Polskim Tow. Cybernetycznym.

W 1981 r. oceny przedsigwziecia K-202 dokonata komisja prof. A. Kilinskiego podkreslajac
nowoczesnos¢ rozwigzan, ale 1 wysokie wydatki na ten cel, si¢gajace ok. 300 min zt.


mailto:jnowak@neostrada.pl

Strona |31

Wywiad Naukowo-Techniczny PRL. Struktury, kadry, zadnia,
osiagniecia w dziedzinie elektroniki

dr Pawet Piotrowski
Osrodek Kultury ,,Muza” w Lubinie

ppr@interia.pl

Celem referatu jest przedstawienie w zarysie problematyki zwigzanej z funkcjonowaniem
wywiadu naukowo-technicznego (dalej WNT) w PRL. Uwaga bedzie skoncentrowana na
pionie WNT funkcjonujacym w ramach Departamentu VII Ministerstwa Bezpieczenstwa
Publicznego i Komitetu ds Bezpieczenstwa Publicznego do konca 1956 r., oraz na
funkcjonujacym w strukturze Ministerstwa Spraw Wewnetrznych Departamencie [ —
wywiadu.

Poza tym zbieraniem informacji naukowo-technicznych zajmowat si¢ réwniez Zarzad 11 —
wywiadowczy Sztabu Generalnego WP. Skupiat si¢ on jednak na zagadnieniach techniki
wojskowej, 1 jego dziatalno$¢ w omawianym obszarze zostanie jedynie zasygnalizowana.
Zostanie przeprowadzona analiza struktur WNT, w tym rola ktorag w ramach tego pionu
wywiadu cywilnego pelity komorki odpowiedzialne za pozyskiwanie informacji z dziedziny
elektroniki i techniki komputerowej.

Kolejnym rozpatrywanym zagadnieniem bedzie analiza kadrowa funkcjonariuszy tych
komorek, ze zwroceniem uwagi na ich kierunkowe wyksztatcenie. Nastepnie przedstawione
zostang metody 1 $rodki pozyskiwania technologii oraz informacji z zakresu omawianego w
referacie. W $lad za tym, omowione zostang jako przyktady, wybrane operacje wywiadowcze
z zakresu elektroniki i techniki komputerowej. W zakonczeniu referatu podjeta zostanie proba
analizy znaczenia dziatan WNT dla rozwoju krajowego potencjatu w tych dziedzinach.
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Wywiad MSW PRL jako instrument sledzenia globalnych trendow w
rozwoju IT 1970-1990

dr Mirostaw Sikora
IPN BEP O. Katowice
miroslaw.sikora@ipn.gov.pl

Poczawszy od odprezenia na arenie migdzynarodowej na przetomie lat 60. i 70. polski wywiad,
podazajac Sladem radzieckiego wzorca, radykalnie rozbudowat pod wzgledem kadrowo-
organizacyjnym gataz odpowiedzialng za nauke i technike. Efektem intensyfikacji dziatan na tym
kierunku, bylo wyksztatcenie si¢ silnej zalezno$ci pomiedzy polskim sektorem badawczo-
rozwojowym oraz przemystem z jednej strony, i potencjatem operacyjnym wywiadu z drugiej. Juz od
pierwszej polowy lat 70. na pierwszym planie tej wspotpracy znalazt si¢ transfer technologii z zakresu
informatyki i1 mikroelektroniki. To wlasnie te branze bowiem dotknigte zostaly najbardziej
amerykanska polityka embarga prowadzona wobec panstw RWPG, zwtaszcza ZSRR.

Uzaleznienie polskiej gospodarki od dziatan nielegalnych w $wietle miedzynarodowego prawa
handlowego oraz patentowego, tj. szmuglowania urzadzen, wykradania tajemnic gospodarczych i
kopiowania rozwigzan konstrukcyjnych, rosto z kazdym rokiem, zwlaszcza jednak radykalnie
zwigkszyto si¢ po zaostrzeniu przez USA i Cocom restrykcji ekonomicznych wobec ZSRR i Polski w
latach 80. Wsrod realizowanych przez wywiad zadan znalazly si¢ jednak nie tylko czarnorynkowe
zakupy urzadzen o zaawansowane]j technice mikroelektronicznej. Wraz z narastajaca rywalizacja
pomigdzy USA, EWG i krajami Dalekiego Wschodu o globalne rynki hardware i software, wzmogta
si¢ takze analityczna aktywno$¢ wywiadu PRL. Zaczat on teraz baczniej przygladaé si¢ polityce w
zakresie 1T, uprawianej w poszczegolnych wysoko rozwinigtych krajach $wiata, oraz $ledzi¢ globalna
dyfuzj¢ trendéow zastosowan komputerowych. O rozumieniu przez wywiad nadrzednego znaczenia
komputeryzacji (informatyzacji, elektronizacji, automatyzacji produkc;ji etc.) dla nauki i przemystu, w
porownaniu z pozostatymi kluczowymi sektorami (chemia, energetyka, metalurgia), §wiadcza kwoty
pieniedzy przeplywajace przez wywiad do zachodnich agentow, majacych dostep do nowinek
technologicznych, lub produktéw embargowych.

Kto byl beneficjentem operacji wywiadu? Odpowiedz na to pytanie pozostanie dyskusyjna z uwagi na
olbrzymie trudno$¢ z kwantyfikacja korzysci ptynacych z dziatan wywiadowczych. Na listach
odbiorcow figurowaly zarowno osrodki badawcze i produkcyjne PRL, zaopatrujace rynek cywilny
(komercyjny), jak i rowniez — cho¢ duzo rzadziej - te zwigzane z armig. Zwlaszcza jednak MSW jako
takie staralo si¢ wykorzystywa¢ utrwalone kontakty agenturalne, na potrzeby modernizacji swojej
infrastruktury komputerowej oraz techniki operacyjnej. Warte podkreslenia jest, ze odbiorcow
technologii sprowadzanych kanalami wywiadowczymi bylo na ogoét wigcej niz jeden. Czestokroc
rozwigzania z zakresu problematyki utajnionej tgcznosci (szyfrowanie, sprz¢t nadawczo-odbiorczy,
infrastruktura przesytania danych, komunikacja satelitarna), optyki (laser, podczerwien, cyfrowa
obrobka obrazu) i akustyki oraz gromadzenia i przetwarzania informacji (bazy danych) trafiaty
jednoczes$nie do osrodkéw badawczo-rozwojowych, organdw MSW (Departament Techniki, Biuro
RKW, Biuro ,,A”, komorki odpowiedzialne za ewidencje), a takze do réznych struktur LWP. Raczej
drugorzednym klientem w segmencie informatyki pozostawal ZSRR, posiadajacy sam duzo lepsze
zrodla agenturalne na Zachodzie, cho¢ i tu zdarzaty si¢ sytuacje, kiedy polski partner okazywat si¢
pomocny (vide Marian Zacharski). Na uwage zastuguja natomiast podj¢te przez wywiad polski,
zwlaszcza w drugiej potowie lat 80. ewidentnie udane proby rozbudowy wplywoéw na obszarze
ASEAN, efektem czego byly nie tylko wlasne korzysci przemytnicze, ale takze, niejako
automatycznie, poszerzenie mozliwo$ci operacyjnych wywiadu ZSRR, wspotpracujacego z polskim
WNT
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Poza systemem. Dyfuzja techniki wideo w Polsce lat 70. i 80.

dr hab. prof. UL Piotr Sitarski
Katedra Mediow i Kultury Audiowizualnej UL
sitarski@uni.lodz.pl

W  wystgpieniu omawiam trzy podstawowe problemy badawcze zwigzane z
rozpowszechnianiem si¢ nowych mediow w Polsce. Posluguj¢ si¢ przy tym przykladem
wideo, ale moje uwagi dotyczg takze innych medidw, ktore pojawity sie u schytku PRL badz
na poczatku lat 90., takich jak komputery osobiste, gry cyfrowe, telewizja kablowa i
satelitarna.

Po pierwsze, wideo byto pierwszym (lub jednym z pierwszych, jesli uwzgledni¢ wczesniejsze
magnetofony) medium umozliwiajacym uzytkownikom tak znaczng interaktywnosc.
Uwalniato zatem od instytucjonalnych i czasowych rygorow korzystania, umozliwialo
modyfikacje tekstu, a takze zachecato do gromadzenia i wymiany zasobow (nagranych na
kasety filméw). Tego rodzaju dziatania nie byly woéwczas objete ani regulacjami prawnymi,
ani spolecznymi protokotami funkcjonowania medidow. Nie byly zabronione, ale inspirowaty
zachowania pozostajace na granicy prawa (jak organizowanie sieci wymiany kaset badz
urzadzanie czeSciowo publicznych pokazow filmow). Z tych wzgledow proponuje dla
wyjasniania spolecznego funkcjonowania nowych mediow okreslenie ,,wykorzystanie
pozasystemowe”.

Drugi problem wigze si¢ z mechanizmami upowszechniania si¢ wideo w spoleczenstwie
polskim tamtego czasu. Zastosowanie powszechnie przyjetego modelu dyfuzji innowacji
(Everett M. Rogers Diffusion of Innovations, 1962 i kolejne wydania) wymaga jednak
uwzglednienia specyfiki PRL, w szczegolnosci kontekstu ideologicznego nowych mediow:
konfliktu pomigdzy wizja komunizmu jako systemu postgpowego a powszechnie
odczuwanym zapdznieniem technicznym, czego wyrazem byl import urzadzen. Interesujagcym
problemem pobocznym jest kwestia wplywu techniki na spoteczenstwo, a wigc pytanie, na ile
nowa 1 powszechna technika wideo zmieniata jego strukture (na przyktad umozliwiajac awans
ekonomiczny innowatorow i wczesnych nasladowcow), a na ile spetryfikowata je.

Trzeci problem stanowi sama metoda badawcza. Poniewaz korzystanie z wideo miato
charakter pozasystemowy, §lady, ktore pozostaly w zrodtach materialnych, nie daja petnego
obrazu przesztosci. W moich badaniach postuguje¢ si¢ zatem metodami historii moéwionej,
gromadzagc wywiady z osobami kluczowymi dla dyfuzji wideo w Polsce, ale takze ze
zwyktymi uzytkownikami (mediaprl.uni.lodz.pl).
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Produkcja i licencjonowanie oprogramowania narzedziowego w
latach 70-tych i 80-tych - na przykladzie oprogramowania
zarzgdzania baza danych SYKON i RODAN

dr Witold Kazimierz Staniszkis
Rodan Development Sp. z 0.0., Warszawa
Witold.Staniszkis@rodan.pl

Autor kierowatl w latach 1971 — 1981 zespotem produkujagcym oprogramowanie narze¢dziowe
w dziedzinie zarzadzania baza danych. Zespo6l funkcjonowat kolejno w strukturach
organizacyjnych ZETO ZOWAR, nastepnie jako samodzielny oddziat ZOWAR o0 nazwie R-
POLSYSTEM, a ostatecznic w Osrodku Badawczo-Rozwojowym Informatyki. OBRI
stanowito zaplecze badawczo-rozwojowe Zjednoczenia Informatyki.

Wynikiem prac zrealizowanych w latach 1971 — 1973 powstal system zarzadzania baza
danych SYKON bedacy, zgodnie z Owczesng terminologia samodzielnym (ang. self-
contained) systemem zarzadzania danymi, to jest oprogramowaniem, ktore nie wymagato
dodatkowych jezykow programowania dla realizacji aplikacji. Uzytkownikami tego
oprogramowania byly miedzy innymi Instytut Doskonalenia Kadr Kierowniczych w
Warszawie oraz Instytut Fizyki Radzieckiej Akademii Nauk.

W latach 1974 — 1981 autor kierowal zespotem (ponad 50 osob) realizujacym system
zarzadzania baza danych RODAN (Racjonalna Organizacja Danych), ktory byl jedna z
najbardziej kompletnych implementacji standardu Komitetu Codasyl. W roku 1976
zrealizowano w systemie RODAN relacyjny jezyk zapytah zgodnie ze specyfikacja jezyka
SEQUEL (Structured English Query Language).

Zespo6t RODAN byl prekursorem rozpowszechniania oprogramowania narzedziowego W
oparciu o umowy licencyjne i stanowil powaznego konkurenta dla firmy ROBOTRON, ktora
na swoich komputerach instalowata system ZBD oparty o kradzione oprogramowanie
DBOMP firmy IBM.

Uzytkownikami systemu RODAN w Polsce byly migdzy innymi ZETO Katowice, ZETO
ZOWAR, Zaktady URSUS, Zaktady Pafawag, Komisja Planowania przy Radzie Ministrow 1
szereg innych.

W ramach wspdlnych projektow realizowanych z ELWRO zrealizowano w oparciu 0 system
RODAN systemy zarzadzania produkcja w czeskich zaktadach SPOLANA w Neratowicach
(kompleks chemiczny) oraz w Urzedzie Statystycznym Mongolii w Utan Bator.

W roku 1981 licencje oprogramowania RODAN zostaly zakupione przez wloskie konsorcjum
badawcze CRAI (Consorzio di Ricerca e Applicazioni in Informatika) gdzie zostalo
wykorzystane do realizacji dwoch produktéw oprogramowania DBAP (Data Base Analyzer
and Predictor) oraz DQS (Distributed Query System).

Zespot RODAN funkcjonowat i rozwijat oprogramowanie do wrze$nia 1989 roku.
Wystgpienie bedzie wspomnieniem warunkow i1 mozliwosci tworczej pracy w okresie lat
siedemdziesiatych z perspektywy mojej dzialalno$ci z dziedzinie oprogramowania jak i
uczestnictwa we wszystkich kolejnych komisjach oceny komputera K202.
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Zastugi PRL-u dla edukacji informatycznej

prof. dr hab. Maciej Systo
Uuw / UMK
syslo@ii.uni.wroc.pl

Pierwsze regularne zajecia z informatyki w szkotach zacz¢to prowadzi¢ w Polsce w potowie
lat 60° XX wieku w dwoch liceach we Wroctawiu. Przedmiot nosil nazwe ,,Metody
numeryczne i programowanie” i jego zakres obejmowal, jak w nazwie, programowanie w
jezyku Algol 60 metod numerycznych dla maszyny matematycznej Elliott 803 znajdujacej si¢
w oOwczesnej Katedrze Metod Numerycznych Instytutu Matematycznego Uniwersytetu
Wroctawskiego.

W pewnym sensie t¢ $mialg decyzje mozna uzna¢ za naturalny bieg dziejow i rozwoju
informatyki w Polsce, bowiem wczesniej, pod koniec lat 40’ XX wieku, rozpoczeto prace nad
pierwszymi w kraju konstrukcjami maszyn matematycznych, a pod koniec lat 50° XX wieku
powstalty ZE Elwro zajmujace si¢ seryjng produkcja maszyn matematycznych a pozniej —
komputeréw na wigksza skale.

A wigc nie bylo w tym nic dziwnego. A jednak, to z inicjatywy Rady Naukowo-Technicznej
przy Komitecie Wojewodzkim PZPR we Wroctawiu i za zgodg Ministerstwa O$wiaty, w roku
szkolnym 1964/65 utworzono specjalng klas¢ X w III Liceum Ogolnoksztalcacym im. Adama
Mickiewicza (w nastgpnym roku szkolnym 1965/66 specjalng klase informatyczng utworzono
réwniez w I Liceum Ogolnoksztatcagcym we Wroctawiu). Byto to odpowiedzig na wyzwania
sformutowane w uchwatach IV Zjazdu PZPR (1964), zwracajacych uwagg na konieczno$¢
przystosowania ksztatcenia mtodziezy do potrzeb rozwijajacej si¢ techniki.

Od potowy lat 70. XX wieku odpowiednio wysoka range sprawom komputeryzacji edukacji
zaczely nadawa¢ dokumenty 1 decyzje rzadowe. Pierwszym takim dokumentem byla Uchwata
Nr 175/75 Rady Ministrow z dnia 26 wrzes$nia 1975 roku, przyjmujaca do realizacji ,,Program
elektronizacji gospodarki narodowej do 1990 roku”. W nastepnych latach pojawiaty si¢
kolejne dokumenty rzadowe. Realizacjag Uchwaly Nr 77/83 i Postanowienia Nr 57/84 byty
dwa dokumenty, ktore okreslaty dziatania 1 ich cele na najblizsze lata na ré6znych poziomach
edukacji, w o§wiacie 1 w szkolnictwie wyzszym:

1. Program powszechnej edukacji w zakresie wiedzy informatycznej oraz wdrazania i
zastosowania techniki komputerowej w procesach ksztalcenia w $rednich szkotach
ogoblnoksztatcacych i zawodowych w latach 1986-1990, Warszawa, marzec 1986.

2. Program rozwoju zastosowan techniki komputerowej w procesach ksztatcenia w
szkotach wyzszych w latach 1986-90, Warszawa, grudzien 1985.

Do realizacji gtownych zalecen tych programéw utworzono w drugiej potowie lat 80. XX
wieku wiele programow rzadowych i1 resortowych. Na szczegdlng uwage zastuguja dwa
programy badawczo-rozwojowe RRI.14 i RRI.16 ze wzglgdu na rezultaty, jakie przyniosty
dla powszechnej edukacji informatycznej w szkotach i w uczelniach. Warto zwréci¢ uwagg,
ze powyzsze programy obejmowaty okres 5 lat, a dla poréwnania ostatni program rzadowy
,Cyfrowa Szkota” trwat niecaty rok w latach 2012-2013.
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Obiekt kultu czy symbol nostalgii? Wspolczesna recepcja produktow
Zjednoczenia UNITRA i ich rola w podtrzymywaniu mitu
technokratycznej Polski Edwarda Gierka.

mgr Piotr Torka-Lis
Instytut Socjologii UJ
piotr.torka-lis@outlook.com

W ostatnich latach kraje bylego bloku wschodniego przezywaja rozkwit nostalgii za
systemem komunistycznym. Wigkszo$¢ prac naukowych podejmujacych ten problem szuka
jego wyjasnienia w koncepcji przemystu nostalgii (industry of nostalgia). Tego rodzaju
odpowiedzi nie tlumacza jednak fascynacji, ktérag wielu ludzi przejawia wobec sprzetu
elektronicznego wyprodukowanego kilkadziesigt lat temu. Szczeg6lng uwage przykuwa
powodzenie, ktorym ciesza si¢ urzadzenia hi-fi wyprodukowane przez Zjednoczenie
UNITRA. Zainteresowanie nimi przejawiaja zarOwno przedstawiciele pokolenia
dojrzewajacego w latach 70., dla ktorych stanowity one czgsto niedostepny obiekt pozadania,
jak réwniez ich dzieci, ktore PRL znaja jedynie z opowiesci rodzicoOw. Zadaniem referatu jest
odpowiedz na pytanie na ile mit Edwarda Gierka i nostalgia za latami 70. rozbudzaja
pozadanie za sprzetem hi-fi, a na ile same urzadzenia pomagaja w podtrzymywaniu i
kreowaniu wyidealizowanego obrazu PRL. Znalezienie odpowiedzi na tak postawione pytanie
mozliwe bylo dzigki analizie wypowiedzi uzytkownikéw forum internetowego Unitra-Klub
oraz danych z badan ankietowych i sondazowych.

Propagandowy obraz Polski zaszczepiony w umystach Polakow przez Edwarda Gierka okazat
si¢ by¢ niezwykle trwaty. Obraz PRL lat 70. jako rozwijajacego si¢ preznie, nowoczesnego
kraju aspirujagcego do miana 10. gospodarki §wiata jest zywy do dzi$. Rownie trwaly okazat
si¢ wizerunek Edwarda Gierka jako dobrego gospodarza, ktory otworzyt Polske na zachodnie
technologie i zapoczatkowatl ,,przerwang dekade” gospodarczego rozkwitu. Sprzet hi-fi
produkowany przez Unitr¢ w latach 70. mogt symbolizowaé wszystkie mity tej epoki.
Pierwsze wzmacnhiacze tranzystorowe, szerokie wykorzystywanie importowanych
podzespotow 1 technologii, czy odnoszace sukcesy towary eksportowe skutecznie
oddziatywaty na wyobrazni¢. Urzadzenia bedace ucielesnieniem hasta ,,Polak potrafi”, mimo
licznych wad i wysokiej awaryjnosci miaty swiadczy¢ o sukcesie polskiej gospodarki. Rzadko
dostrzegano wewnetrzng sprzeczno$¢ gierkowskiej propagandy, ze konieczno$¢ importowania
rozwigzan technologicznych i gotowych podzespotow swiadczyta raczej o stabosci niz o sile
,»polskiej mysli techniczne;j”. Dzisiaj produkty Unitry s3 dla wielu katalizatorami nostalgii za
minionymi czasami mtodo$ci, lecz przede wszystkim pomagaja kultywowaé pamigé o
okresie, w ktorym ,,Polska co$ znaczyta” a ,,polska elektronika $wigcita tryumfy”.
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Ekonomiczne i spoteczne funkcje gield komputerowych w okresie
transformacji systemowej

dr Patryk Wasiak
Instytut Kulturoznawstwa UW
patrykwasiak@gmail.com

Celem referatu jest pokazanie, w jaki sposob funkcjonujace od potowy lat 80. do potowy lat
90. gietdy komputerowe petlnitly wazng funkcje w procesie polskiej komputeryzacji. W
referacie argumentuje, ze organizowane w kilku najwickszych miastach w Polsce gietdy
pehity zarowno funkcj¢ ekonomiczna, jako kluczowe zrodto dostgpnego cenowo sprzgtu i
oprogramowania, jak i wazng funkcje kulturowa jako miejsca spotkan milodych ludzi
zainteresowanych komputerami. Analizujgc obie funkcje gietd komputerowych odnosze si¢
jednoczesnie do studidw i podej$¢ teoretycznych z zakresu STS jak i etnograficznych badan
nad gospodarka nieformalng.

W pierwszej czesci referatu pokazuje, w jaki sposob niska bariera wieku wejscia na rynek na
gietdach umozliwiala rozwinigcie dziatalnosci handlowej przez bardzo miodych ludzi.
Omawiam tutaj strategie marketingowe stosowane przez handlarzy, np. budowanie swoich
marek: ,,Kicia Software,” ,,Robert King Software Ltd.,” czy ,,The Great Jarek Software
Limited.” Omawiam tez wprowadzanie lokalnych innowacji technicznych majacych
usprawni¢ proces kopiowania (tzw. systemy turbo) oraz zabezpieczen programoéw przed
dalszym kopiowaniem.

Podobnie jak inne organizowane w okresie transformacji systemowej masowe imprezy
handlowe (np. gielda na Skrze oraz gietdy samochodowe), gietdy komputerowe staty si¢
wazng czgscig pejzazu kulturowego polskich miast. W drugiej czgsci referatu wskazuj¢ na
role kulturowa gield jako miejsca, gdzie miodzi ludzie spotykali si¢, wymieniali
doswiadczenia na temat uzytkowania komputeréw i formowali wlasne grupy demosceny.
Przykladowo mtodzi ludzie kopiujacy oprogramowanie na warszawskiej gietdzie
komputerowej pod koniec lat 80. jednoczesnie byli zatozycielami pierwszych polskich grup
scenowych: The Housebreakers, Slaves of Keyboard i The World Cracking Federation.
Gieldy komputerowe byly tez waznym miejscem manifestacji tozsamosci cztonkow ,,brand
communities” - uzytkownikow popularnych w Polsce modeli komputerow domowych.

W ostatniej czeSci referatu omawiam, w jaki sposob gietdy komputerowe funkcjonowaly w
przestrzeni publicznej przed 1 po 1989 roku. Analizujac dyskurs medialny pokazuje jak przed
1989 gieldy byly postrzegane w sposdb ambiwalentny jako zjawiska mogace miec
ewentualny pozytywny wptyw na komputeryzacje kraju ze wzgledu na brak infrastruktury
handlowej oraz rozwinigtych sieci licencjonowanej dystrybucji sprzetu i oprogramowania. Po
1989 roku gietdy komputerowe staly si¢ w przestrzeni publicznej negatywnymi symbolami
gospodarki nieformalnej ze wzgledu na masowe kopiowanie oprogramowania oraz handel
sprzgtem poza sieciami dystrybucji rozwijanymi przez oficjalne przedstawicielstwa firm
komputerowych.

Referat jest oparty na serii wywiadow przeprowadzonych z osobami uczestniczacymi w
gietdach komputerowych, analizie prasy komputerowej i ekonomicznej oraz magazynow
dyskowych polskiej demosceny. W referacie komunikuje wyniki badan prowadzonych w
ramach projektu badawczego finansowanego w programie Fuga Narodowego Centrum Nauki,
ktorego rezultatem bedzie praca habilitacyjna. Badania na potrzeby referatu byly rowniez
prowadzone w ramach projektu ,,Software for Europe,” czg$ci projektu Inventing Europe
(Foundation for the History of Techology/European Science Foundation).
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»SF jest ulubiong rozrywka informatykow”. Polski fandom a
popularyzacja elektroniki

mgr Aleksandra Wierzchowska
Przystanek Historia Centrum Edukacyjne IPN im. Janusza Kurtyki
aleksandra.wierzchowska@gmail.com

,Informatyka nazywana jest dzisiaj kluczem do dobrobytu” pisat w 1980 r. Andrzej Wojcik,
dziennikarz, pisarz i dziatacz fandomu. Nie poprzestal jednak na tym optymistycznym
stwierdzeniu, zwrécit uwage na ryzyko zwigzane ze wzrastajacym zalewem informacji i
uzaleznieniem spoteczenstw od niezawodno$ci komputeréow: ,,Wprawdzie nie groza nam
jeszcze rzady sprawowane przez maszyng, ale grozi nam nowe rozwarstwienie. Tak
przynajmniej twierdzg niektorzy tworcy naukowej fantastyki”.

Pisarze science-fiction, zardbwno rodzimi, jak i zagraniczni, w swojej tworczosci nie tylko
kreowali wizje postepu technicznego, lecz takze — a moze przede wszystkim — zastanawiali
si¢, jak postepujaca informatyzacja wplynie na ksztalt spoteczenstw, jakie beda przyszie
relacje miedzy cztowiekiem a maszyna. Warto wspomnie¢ o autorach takich jak Krzysztof
Borun czy Konrad Fiatkowski — naukowcach i1 popularyzatorach nauki. Fiatkowski, profesor
nauk komputerowych, m. in. napisatl pierwsza polska ksigzke o maszynie cyfrowej, byl tez
wspotautorem kilku podrecznikéw do nauki programowania. W ,,Fantastyce”, pierwszym (i
niezwykle popularnym) magazynie poswigconym literaturze fantastycznej, publikowano
zarbwno opowiadania, jak i artykuly popularnonaukowe podejmujace tematyke rozwoju
informatyki i jego wptywu na ludzi. Pismo bylo zreszta chetnie czytane przez przysztych
adeptow nauk komputerowych — jak zauwazyt doc. dr hab. Andrzej Brodziak ze Slaskiej
Akademii Medycznej ,,SF jest ulubiong rozrywka wielu pracownikow nauki, a zwlaszcza
informatykow, automatykow i innych inzynierow”.

Fandom, czyli spoteczno$¢ mitosnikow fantastyki, byt $rodowiskiem, w ktérym
zainteresowanie nowinkami technicznymi 1 naukami S$cistymi traktowano jako co$
naturalnego, wrecz oczywistego — to nie przypadek, ze wielu pisarzy debiutowato w
»Mtodym Techniku”. W wielu klubach zrzeszajacych fantastow dziataty sekcje komputerowe.
Stoczniowy Klub Fantastyki ,,SF-2001”, dzialajacy przy Stoczni im. Komuny Paryskiej w
Gdyni, zorganizowal kursy obstugi mikrokomputerow i programowania w jezyku Basic,
prowadzone przez stoczniowych inzynieréw, a w Slaskim Klubie Fantastyki dwa razy w
miesigcu odbywaty si¢ spotkania (byt to cykl tzw. kurso-wyktadow) poswieconych jezykom
programowania. Na konwentach (kilkudniowych zlotach fantastow) wielkie zainteresowanie
budzity stoiska z komputerami; nieraz zreszta nie ograniczano si¢ do komputerow i np. np. na
konwencie Polcon '88 w Biatymstoku najwieksza atrakcja imprezy byl syntezator glosu.
Zdecydowanej wigkszo$ci fantastow nie byto sta¢ na wlasny komputer, wielu wtasnie na
konwencie czy spotkaniu klubu po raz pierwszy w zyciu moglo zobaczy¢ komputer i
przekonac si¢ o jego mozliwosciach.
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Poczatki i rozwoj konstrukcji i zastosowan system CAMAC w Polsce do
roku 1990.

dr inz. Janusz Zalewski
Dept. of Software Engineering, Florida Gulf Coast University, USA
zalewski@fgcu.edu

System CAMAC (Computer Application for Measurement And Control) jest systemem norm
miedzynarodowych na sprzeganie aparatury kontrolno-pomiarowej z eksperymentami
naukowymi 1 procesami technologicznymi. Pierwsza norma dotyczyla standaryzacji
mechaniki zlgcz, sygnatow i protokotu magistrali rownolegtej [1]-[2] i powstata jako wynik
prac Komitetu ESONE (European Standards on Nuclear Electronics), ktérego cztonkiem byta
Polska (Instytut Badan Jadrowych).

System CAMAC stosowano poczatkowo do automatyzacji eksperymentow w fizyce
wysokich energii, skad przenikngl do poszczegdlnych dziatdéw techniki jadrowej. Dzigki
swojej uniwersalnosci i rozszerzalnosci, system wkrotce rozpowszechnit si¢ na wiele innych
dziedzin, od zbierania danych w rolnictwie do sterowania w lotach kosmicznych, i stat si¢
wzorem dla innych opracowan normalizacyjnych magistrali wspolpracy komputera ze
$wiatem zewnetrznym, m.in. GPIB (General Purpose Interface Bus) i VMEDbus.

W referacie zostang umowione polskie rozwigzania techniczne i zastosowania CAMAC-a W
nauce i w przemys$le, w okresie poczatkowym rozwoju systemu, do jego pelnego
wykorzystania w koncu lat osiemdziesiagtych ubieglego wieku [3]-[6].

Literatura:

[1] CAMAC: A Modular Instrumentation System for Data Handling. EUR 4100, Brussels,
1972 (ANSI/IEEE Std. 583, 1982).

[2] CAMAC - Blokowy system oprzyrzadowania elektronicznego do pomiarow
automatycznych i sterowania. Konstrukcja i organizacja logiczna. PN-72/T-06530.

[3] A. Ostrowicz: CAMAC modutowy system aparatury elektronicznej. Postepy Techniki
Jadrowej, Nr 78 (592), OIEJ, Warszawa, 1976.

[4] System CAMAC — zeszyt specjalny, Informatyka, nr 4-5, 1982.

[5] M. Lewicki, Poradnik operatora minikomputera Mera-CAMAC 125 / SM-4A, NOT, 1985.
[6] W. Kasprzak (red.), Systemy Komputerowe w laboratoriach badawczych i
przemystowych: Camac SM4 1 CAMAC Mera 60. Politechnika Wroctawska, 1988.
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Elektronika préozniowa w PRL

mgr inz. Aleksander Zawada
Instytut Tele- i Radiotechniczny, Warszawa
aleksander.zawada@itr.org.pl

Elektronika prozniowa zajmuje si¢ zjawiskami zwigzanymi z przeplywem elektronow w
prézni. Jest to wiec dziedzina nauki i techniki dotyczaca réznych lamp elektronowych, ktore
do wynalezienia tranzystora ostrzowego w 1947 byly powszechnie stosowanymi elementami
aktywnymi. Dopiero z biegiem lat byly one wypierane przez péiprzewodniki. W niektorych
zastosowaniach lampy elektronowe sa nie do zastgpienia po dzien dzisiejszy.

W okresie PRL nastgpit rozkwit, a potem czg¢sciowy zmierzch elektroniki prézniowej. Polski
przemyst lampowy, odbudowany ze zniszczen wojennych 1 w pézniejszych latach rozwijany,
byt tez poczatkowo zapleczem do rozpoczecia prac nad potprzewodnikami.

W referacie zostang omowione niektoére wazniejsze wydarzenia z historii polskiej elektroniki
prézniowej, takie jak powstanie Panstwowej Wytworni Lamp Radiowych w Dzierzoniowie
(PWLR), uruchomienie produkcji w Zaktadach Wytworczych Lamp Elektrycznych (ZWLE)
im. R. Luksemburg w Warszawie, powstanie Przemystowego Instytutu Elektroniki (PIE) w
Warszawie i jego oddzialow, utworzenie Osrodka Badawczo-Rozwojowego Elektroniki
Prézniowej (OBREP) i jego kolejne reorganizacje, utworzenie Zaktadu Lamp
Oscyloskopowych (ZELOS) w Iwicznej czy utworzenie Zakladu Kineskopow Kolorowych
(POLKOLOR). Oméwiony bedzie profil dziatalnosci poszczeg6lnych zaktadow i oddziatow.
Autor, w oparciu o posiadane dokumenty i pamiatki przedstawi niektore produkty, Kierunki
badan oraz niektére problemy, z ktérymi borykaly sie te przedsigbiorstwa. Bardziej
szczegotowo w tym $wietle bedzie omowione uruchomienie jednej ze sztandarowych budéw
epoki Gierka - ZKK POLKOLOR w Piasecznie. Bedzie tez przedstawiona proba oceny
opo6znienia elektroniki prézniowej w czasach PRL wzgledem $wiata.
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»,Bajtku dopomaz, jesteSmy w kropce!” Poczatki spotecznosci graczy w
PRL-u

mgr Grzegorz Zyzik
Instytut Polonistyki i Kulturoznawstwa UO
zyzi029@02.pl

Tematem mojego referatu bedzie omdwienie wystapienia poczatkow zjawiska, okreslanego
dzi$§ mianem ,,spotecznos$ci graczy”. Z pewna doza ostroznosci uwazam, ze szczegolng role
peini tu czasopismo ,,Bajtek”. Redakcja przywigzywata duza wage do edukowania mtodego
pokolenia. Wida¢ to w przypadku dzialu ,,Tylko dla przedszkolakow”, ktory uczyt
programowania w jezykach BASIC i1 Logo. Redaktorzy pisma poza umieszczaniem
programow do przepisania publikowali rowniez gry nadestane przez czytelnikow. Ten aspekt
pozwala sadzi¢, ze wokot pisma powstata grupa zaangazowanych graczy. Nie petnili oni
wylacznie roli biernych czytelnikow, lecz aktywnie angazowali si¢ w tworzenie czasopisma.
Warto tu zwroci¢ uwage na gry stworzone przez Przemyslawa Siwinskiego (wowczas 13
letniego), ktére byly tworzone na Amstrada. ,,Bajtek” opublikowal miedzy innymi jego
Prezenty i Rozgi. Przemystaw byl jednym z wielu graczy uczacych si¢ programowania
metoda prob i bledow. ,,Bajtek” byt dla takich oséb gtownym zZrodtem wiedzy. Redakcja
zawsze twierdzita, ze gry sa najlepsza metoda na przyciagnigcie mtodziezy do komputerow.
W tamtym czasie Ministrem do Spraw Mtodziezy byl Aleksander Kwasniewski, ktory na
tamach ,,Bajtka” zachwalat role gier w oswajaniu komputera. Zatem wokot czasopisma
formowata si¢ spoteczno$é czytelnikow-graczy. W pierwszym numerze ,,Bajtka” pojawit si¢
artykut w catosci pos§wigcony tematyce gier. Autor Jacek Rodka przedstawial najnowsze
informacje z branzy i zastanawial si¢ nad przysztoscia gier. W ,,Bajtku” zawsze publikowano
informacje poswiecone pojedynczym graczom. Bylo to zwykle zdjecie 1 krotki tekst opisujacy
ulubione gry danej osoby. Warto tu przywolaé, ze jedna z takich mtodych osob byt Maciej
Kurzajewski, pozniej dziennikarz TVP. Jest to niezwykle interesujacy aspekt w kontekscie
badania spotecznosci graczy.

W dalszej czesci referatu odwotam si¢ do Siegfrieda Zielinskiego 1 formutowanej przez niego
metody ,,odnajdywania Nowego w Starym”. Zastanowi¢ si¢, czy zjawiska towarzyszace
pojawieniu si¢ czasopisma ,Bajtek” mogly doprowadzi¢ w pdzniejszych latach do
usankcjonowania spotecznos$ci graczy. Warto rowniez odnie$¢ si¢ do wspotczesnych zjawisk
zwigzanych z retrograniem 1 nadaniem dawnym czasopismom ,kultowego” statusu. Ten
aspekt uwidacznia si¢ zwlaszcza podczas internetowych licytacji i w praktykach
kolekcjonerskich. W podsumowaniu umiejscowi¢ fenomen ,,Bajtka” i innych czasopism na tle
nadchodzacych przemian spoteczno-kulturowych. Do zilustrowania omawianych tez postuzy
mi materiat audiowizualny.
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