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W 1992 roku, gdy lawina ruszata, na $wiecie bylo piec¢ internetowych komputerow.
Kolejne lata przynosity imponujgce skoki: w 1993 roku zarejestrowano ich 3 tys.,
nastepnie 40 i 200 tys., a w 1996 roku doliczono sie 10 min. Ostatnie dane z 1997 roku
mowig o 22 min maszyn obstugujacych 60 min ludzi (plus dodatkowe 20 min z dostepem

jedynie do poczty elektronicznej).

Nie jest to dla nikogo niespodziankg - od prawie 30 lat wiadomo byto, ze maszyny
cyfrowe mozna ze sobg taczy¢ i wymieniaé miedzy nimi informacje. Szokuje jednak skala
i szybkosé, z jakimi ta ekspansja postepuje. Jeszcze piec lat temu specjalisci od sieci
komputerowych byli przekonani, ze aktualny poziom rozwoju nie zostanie osiggniety za

ich zycia.

Z drugiej strony, zaczynajq juz wystepowac oznaki nasycenia. W Stanach Zjednoczonych
sprzedaz komputerédw osobistych wyraznie zwolnita w momencie, gdy 30% Amerykandéw
uzyskato do nich dostep. Jest zatem dogodna chwila, zeby ztapa¢ oddech i zastanowi¢

sie nad tym, co sie wtasciwie wydarzyto oraz dokonac bilansu osiggniec i oczekiwan.

ZAMIERZCHLA PRZESZLOSC

Pierwszy zdalny kontakt komputeréw zawdzieczamy Sputnikowi. Nie znaczy to wcale, ze
Internet wymyslono w Zwigzku Radzieckim. Wrecz przeciwnie - Sputnik az tak
zmobilizowat Amerykandw do wyscigu kosmicznego, ze do jego koordynacji powotano
specjalng agencje pod nazwa ARPA (skrét od Advanced Research Projects Agency, czyli

Agencja Zaawansowanych Projektéw Badawczych).

ARPA skupita najtezsze umysty Standw Zjednoczonych i w 18 miesiecy doprowadzita do

wystrzelenia amerykanskiego satelity. Aby utatwi¢ wspotprace rozproszonym po kraju



naukowcom, w potowie lat sze$¢dziesigtych zaczeto rozwazac bezposrednig komunikacje
miedzy ich komputerami. Byto na ten temat troche prac teoretycznych, a juz w 1968

roku Brytyjczykom udaty sie nawet lokalne transmisje.

21 listopada 1969 roku grupa uczonych Uniwersytetu Kalifornijskiego w Los Angeles,
prowadzona przez prof. Kleinrocka, nawigzata potaczenie komputerowe z zespotem
Douglasa Engelbarta w odlegtym o 600 kilometrow Stanford Research Institute w Palo
Alto. Naukowcy z Los Angeles mieli za zadanie zalogowac sie ze swojego komputera na

maszyne w SRI, otwierajgc na niej okno konsoli przy pomocy rozkazu "logwin".

lIIll

Po uzyskaniu potgczenia naci$nieto klawisz i czekano na telefoniczne potwierdzenie z
Palo Alto. Dopiero po dtuzszej chwili nadeszta wiadomosé: Hej, na naszym monitorze
pojawita sie litera "I". Wystukali "o": NapisaliSmy "o0", doszto do was? W porzadku, mamy
"o". Piszcie dalej. Napisali "g", ale wowczas komputer Honeywell DDP 516 wykonat "core
dump", nazywany po polsku "zrzutem pamieci", i zawiesit sie. Owo "lo" wystarczyto

jednak do rozpoczecia rewolucji.

Dwa poczatkowe wezty po dotgczeniu Uniwersytetu Kalifornijskiego w Santa Barbara i
Uniwersytetu Utah ukonstytuowaty ARPANET (czyli sie¢ ARPA). W realizacji projektu
pozostawiono duzo swobody, a poniewaz z czterech osrodkdéw trzy miescity sie w
Kalifornii, narodziny systemu odbyty sie na obowigzujagcym w tym stanie luzie, z pewng

doza improwizacji, do dzisiaj towarzyszacej rozwojowi sieci.

Nieco pdzniej powstat BitNet, UseNet, CSNet oraz inne "nety". Rozrastaty sie one szybko
i tgczyty dzieki ujednoliceniu sposobu porozumiewania przez standard TCP (Transmission
Control Protocol). W 1986 roku utworzono komitet Internet Engineering Task Force do
koordynacji tych poczynan. Ale dopiero po 1990 roku, kiedy Departament Obrony
rozwigzat ARPANET i przekazat opieke nad gtéwnymi weztami do National Science
Foundation, te "siec sieci" zaczeto nazywac Internetem (obecnie liczba sktadajacych sie

nan sieci zbliza sie do 100 tys.).

ISMAIL :-)

Poczta elektroniczna, czyli e-mail (electronic mail), od poczatku dominuje w Internecie.
Stata sie popularna wsrdéd grup zawodowych majacych niewiele wspdlnego z informatyka
i rosnacej rzeszy posiadaczy komputeréw osobistych. Adres e-mailu na wizytéwce jest

niemal tak powszechny, jak numer telefonu.

Biorgc pod uwage spore objetosci przesytanego tekstu, e-mail jest najszybsza formg



komunikacji. Dziata oczywiscie duzo szybciej niz zwykta poczta, ktora dla odrdznienia
okreslana jest jako "smail" (snail mail, czyli "$limacza"). Sredni czas transmisji miedzy
moja maszyna z Kalifornii a redakcja "Wiedzy i Zycia" wynosi 59 sekund, czyli mniej niz
faks.

Za pomocg e-mailu mozna sie porozumie¢ z wujem w Chicago rownie sprawnie, jak z
kolegg pracujacym za Sciang. Nawiasem modwigc, to ostatnie tylko pozornie wyglada na
tryumf techniki nad zdrowym rozsadkiem. Wstepujac do pokoju kolegi, oderwatoby sie
go od biezacych zadan i pozbawito czasu do namystu. Poczta elektroniczna da sie
przeczytaé¢ w dogodnej chwili, zmagazynowaé w pamieci maszyny lub wydrukowac. Do
listu mozna zataczy¢ fragment programu do przetestowania, obrazek, plik z nagraniem

dzwiekowym, a nawet sekwencje wideo.

Dostep do Internetu z domowego komputera jest tanszy niz abonament telewizji
kablowej, a coraz czesciej oferowany za darmo. Wystanie z biura poczty, nawet
prywatnej, nic nie kosztuje, bo firmy i uczelnie ptacg ryczaitem, niezaleznie od tego, co
wyslg lub otrzymajg. Wiadomos¢ zawiera wszystkie istotne informacje: kto, kiedy i z

jakiej maszyny jq nadat, a takze ktdéredy do nas dotarta.

Od trzech lat nie mam sekretarki, bo przestatem jej potrzebowac¢. Wywotuje to
zdziwienie: Kto panu odpowiada na listy? Jakie listy? Dawno juz nie dostatem
korespondencji na papierze. Poinstruowanie sekretarki, co odpowiedzieé¢ na poczte

elektroniczng, zajetoby wiecej czasu niz zrobienie tego samemu.

Dzieki poczcie elektronicznej odzywa sztuka pisania listdw, skazana, zdawatoby sie, na
zagtade przez rozpowszechnienie telefonu. Zmienit sie jednak styl. Wiadomosci
przypominajg konwersacje, sg bardziej skrotowe, dynamiczne, czasem nawet dosadne.
Zniknety zbedne formuty typu: Drogi Andrzeju i Z serdecznymi pozdrowieniami. Pojawity
sie natomiast nowe skroéty i obrazki komponowane z dostepnych na klawiaturze znakow.
Na przyktad wykrzyknik oznacza negacje; & na koncu listu: z niecierpliwoscig czekam na
twoja odpowiedz; BBL (be back later) - odezwe sie pdzniej; sekwencja :-) znaczy zartuje
(jesli popatrze¢ z prawej strony, wida¢ usmiechnietg twarz) [patrz Skroéty i symbole,
"Wiedza i Zycie" nr 7/1997].

Ciekawe, ze przy okazji ujawnia sie nadmiar polskich znakéw diakrytycznych. Dostaje
duzo korespondencji z kraju, nie méwiac juz o codziennej gazecie "Donosy", ktéra od
siedmiu z gérg lat towarzyszy mi przy porannej kawie. Nigdy sie nie zdarzyto, zeby brak

kreski w "{", akcentu nad "n" czy ogonka przy "e" spowodowat btedng interpretacije,

ktérej nie korygowatoby odwotanie sie do kontekstu.



PLOTKI Z CYBERKAWIARNI

Prawdziwym objawieniem w Internecie stata sie World Wide Web ("$wiatowa
pajeczyna"), nazywana zwykle "WWW" albo po prostu "Web". Ta ujednolicona
"przestrzen informacyjna", zawierajgca materiaty i hipertekstowe odsytacze miedzy nimi,
zostata opracowana réwniez na potrzeby nauki przez programistéw zatrudnionych w
szwajcarskim CERN-ie (Centre Européen pour la Recherche Nucleaire) i udostepniona

powszechnie w 1992 roku.

Uzytkownik Internetu $lizga sie po tej informacyjnej przestrzeni bez koniecznosci
uswiadamiania sobie, z jakiego komputera pochodza przegladane wiasnie dane. Czytelna
grafika i sprawne mechanizmy wspotpracy z maszyng powodujg, ze po Webie surfuje sie

lekko, fatwo, a nawet przyjemnie.

Do ogladania i interpretaciji tego zalewu informacji uzywa sie przegladarek, takich jak
Microsoft Explorer czy Netscape Navigator. Wspierajq je wy- szukiwarki (search engines)
w rodzaju Yahoo, AltaVista, HotBoot, WebCrawler, Excite, Lycos czy Infoseek,
poszukujace zadanych stéw kluczowych w katalogach obejmujacych setki milionow

stron.

Wytuskujg one z WWW nie tylko potrzebne materiaty, ale takze takie, o ktérych nie
wiedzieliSmy, iz chcemy o nich wiedzie¢. To juz znacznie wiecej niz skrzyzowanie ksigzki
telefonicznej z encyklopedia - to raczej otwarty uniwersytet. Nic dziwnego, ze wtasnie

zastosowan edukacyjnych namnozyto sie w Webie sporo.

Obecnie codziennie powstaje kilkanascie tysiecy nowych adreséw internetowych.
Serwery firmy Netscape, gtdwnego pajgka w tej Swiatowej pajeczynie, rejestrujgq
kazdego dnia 100 mIn wizyt. Liczba imponujaca, nawet jesli zatozy¢, iz szukajacy

informacji internauci odwiedzali je parokrotnie.

W obcowaniu z Internetem wyrézni¢ mozna kilka etapow. Pierwszy to zachtystywanie sie
swobodg dostepu do ogromnej ilosci danych. Po paru dniach surfowania na oslep
odkrywa sie strony prywatne osdb i postanawia zatozy¢ wiasng. Nawet jesli sie jej
opracowanie zleca specjalistom (po 100-150 dolaréw za strone), zajmuje to sporo czasu.
Na zewnatrz wypada wygladac¢ jak najlepiej. Umieszcza sie wiec tam wiasng podobizne,
potem zdjecie catej rodziny i psa, fotografie z ostatnich wakacji. Ciekawe tez, ile oséb

odwiedza naszg strone, trzeba zatem zainstalowac na niej licznik rejestrujacy wizyty.

Po nasyceniu ciekawosci i zaspokojeniu ambicji przychodzi faza selekcji. Wybiera sie z



zalewu informacji tylko te, ktére nas rzeczywiscie interesuja (wytrawny internauta
poswieca przecietnie osiem sekund na strone). Z pomoca przychodza firmy, w rodzaju
PointCast, oferujace (juz bezptatnie) dostarczanie serwisu na wybrane tematy, np.: co
nowego napisano ostatnio w Internecie o lokalnych wyborach, funduszach powierniczych

i premierach filmowych.

Bardzo przydajg sie wskazdéwki internetowych znajomych, polecajacych ciekawe miejsca.
Powoduje to, ze pojawiajq sie w sieci koczownicze plemiona rozbijajgce swoje namioty to

w jednym, to w drugim zakatku Internetu.

Psycholodzy ostrzegajg, ze surfowanie po Webie moze przerodzi¢ sie w natdg. Badania
wykazuja, ze wiekszos¢ cyberholikdw szuka na WWW kontaktow miedzyludzkich, a,
zadowalajac sie komputerowa namiastka, zwieksza poczucie izolacji. Dlatego
powodzeniem cieszg sie cyberkawiarnie, gdzie spotyka sie podobnych sobie maniakéw w
ich fizycznej postaci. Kto wie, czy w menu Netscape'a nie pojawi sie wkrétce przycisk:

Kliknij tu, by porozmawiaé z zywym cztowiekiem.

MERCEDES NA INFOSTRADZIE

WWW uzywa sie na co dzien, nie przywigzujac do tego specjalnej wagi - w podobny
sposodb jak telefonu, elektrycznosci i wody w kranie. Dostarcza ona porannych
wiadomosci, programu kinowego i telewizyjnego, notowan gietdowych, informacji o
stanie konta bankowego, wykazu lokalnych restauracji, transmituje obraz z autostrady,

pokazujac, kiedy wyjechac, zeby unikngé¢ korkow.

Na samej autostradzie reklamujace rozmaite produkty billboardy majq juz adresy WWW,
zamiast numerdw telefondw. Po Dolinie Krzemowej jezdzi zresztg podtaczony do
Internetu Mercedes E420 z monitorami wmontowanymi w przednie siedzenia, na ktérych

m.in. mozna wyswietla¢ mapy przebywanej trasy.

W pracy czeka za$ codzienna porcja poczty elektronicznej. Z biurka zniknety stosy
papieréw, bo caty obieg dokumentéw w firmie dokonuje sie elektronicznie przez

wewnetrzng korporacyjng sie¢ zwang "Intranetem".

Aby uzyskac urlop, wypetnia sie na swojej maszynie odpowiedni formularz, ktory trafia
na monitor szefa (lub wedruje do kogos, kto go zastepuje) i po akceptacji laduje w
komputerze dziatu finansowego. Ten odlicza wtasciwg liczbe godzin od bilansu wakacji i
na czas przekazuje pensje do systemu bankowego. Z bankiem natomiast mozna sie

porozumiec¢ z domu i zaprogramowac przez Internet ptatnosci dokonywane w czasie



wakacji (tg drogq reguluje sie nawet rachunki od dentysty i bierze pozyczki).

Intranet jest czescig Internetu, ma wiec potaczenie ze swiatem zewnetrznym. Gdy
zamawia sie z katalogu na ekranie otdwek czy nowe biurko, komputer wie, gdzie to
przestac. Po kilku dniach (przedtem trwato to trzy tygodnie) biurko nadejdzie

bezposrednio od dostawcy, pomijajac posrednie magazyny.

PIWO I TELEWIZ]A

Oczywiscie, niektdre rzeczy lepiej czyta sie na papierze i dlatego przedwczesne okazaty
sie obawy wydawcow prasy. Ztote lata sie skonczyty. Prasa funkcjonujgca wedtug
modelu powstatego pdt wieku temu jest przezytkiem. Multimedia pukajg do naszych
drzwi - przestrzegat kilka lat temu na zjezdzie Newspaper Association of America w San

Francisco jej przewodniczacy, Charles T. Brumback.

Mimo ze w pajeczynie juz 4 tys. gazet ma swoje elektroniczne, na biezaco aktualizowane
mutacje, naktad papierowych edycji nie obnizyt sie drastycznie. Czytelnicy przyzwyczaili
sie do tradycyjnej wersji badZ poszukujg pogtebionej informacji, zacheceni skrotowymi

materiatami w sieci.

Dzieki procesorom z rozszerzeniami multimedialnymi (typu MMX w Pentium, gdzie
procesor sam przetwarza obraz i dzwiek) elementy medialnej uktadanki zaczynajq
sktadac sie w jedng catos¢. Komputery, telefonia, druk, radio, telewizja zblizajg sie do
siebie, a koncowy wynik tej konwergencji, "kombajn multimedialny" XXI wieku, wcale

nie musi przypominac elementéw sktadowych.

Dzwonienie przez Internet jest tansze niz ze zwykiego aparatu, a potaczenie przez
sieciowy gateway jest dostepne nawet z telefonu komoérkowego. Poczte gtosowg (voice
mail) mozna sprawdza¢ w komputerze. I na odwrot: poczte elektroniczng daje sie

odstuchiwac przez telefon.

Po dodaniu odpowiedniej przystawki Internet mozna ogladac¢ na ekranie normalnego
telewizora bez postugiwania sie klawiatura - wystarczy zwykty pilot. O potencjale tego
rozwigzania swiadczy niedawne wykupienie przez Microsoft za prawie 300 mIn dolaréw

pracujacej nad nim firmy WebTV.

Z kolei w Internecie dostepne sq radio i telewizja. Amerykanskie stacje komercyjne
rozpoczety w 1996 roku parallelcasting (w odrdznieniu od broadcasting) - rownolegte
nadawanie normalnego programu w WWW. Pracujac na komputerze, otwiera sie na

czesci ekranu okienko i jednym okiem oglada ulubione audycje. Co istotniejsze, nadawac



moze kazdy, bo do transmitowania ruchomych obrazéw przez Web nie trzeba zadnej

licencji.

Jakis czas temu pewien hydraulik i mechanik samochodowy z Kalifornii nabyli
wyposazong w hiewielkg kamere maszyne graficzng Indy. Wyrzucili z garazu stare
opony, podfaczyli ja do Internetu i nadawali na zywo od 7 do 9 wieczorem. Kazdy mogt
wywotac ich strone domowag i $ledzi¢ poczynania dwoéch jowialnych, nie ogolonych
grubasow, ledwie mieszczacych sie w sktadanych krzesetkach. Popijali i oceniali
nadsytane przez widzéw piwo - w Stanach panuje moda na warzenie go w domu.
Opowiadali stare dowcipy, z ktorych sami $mieli sie do rozpuku, a mieli wiekszg

ogladalnosc¢ niz renomowane kanaty telewizyjne z wielomilionowym budzetem.

SMIERC KOMIWOJAZERA

Przy zacieraniu sie podziatu na odbiorcéw i nadawcéw, na producentéw i konsumentow
odpadaja posrednicy. Po co korzystac z ustug agenta podrdzy, skoro samemu mozna w
sieci sprawdzi¢ rozkfad lotéw, znalez¢ najtansze potaczenie, zaptaci¢ kartg kredytowa, a

bilet odebra¢ przed wylotem na lotnisku.

Gietdy tracg swoj koloryt i jedna po drugiej zamykajg parkiety. W zastepstwie makleréw
porozumiewajacych sie magicznymi znakami rgk inwestorzy bezposrednio dokonujg

transakcji przez Web, co dziesieciokrotnie obniza prowizje przy kupnie i sprzedazy.

Brak strony domowej w Internecie oznacza rezygnacje z pokaznej juz rzeszy klientéw,
ktérzy tq wiasnie drogg podejmujg decyzje o kupnie (przy okazji zbiera sie cenne
informacje o nieswiadomych tego reflektantach). W elektronicznych sklepach dokonano

w 1996 roku 20 mIn zakupow.

Asortyment towaréw oferowanych w Webie jest szeroki. Wysytkowa ksiegarnia
amazon.com oferuje 2.5 min tytutéw (w tym 1 min pozycji z wyczerpanych naktadow);
sq tez dostepne recenzje prasowe i e-mailowe opinie nadsytane przez milion statych
czytelnikédw. Producent komputeréw Dell sprzedaje za posrednictwem WWW sprzet za 3
mIin dolaréw dziennie! Ocenia sie, ze na poczatku przysztego wieku w ten sposéb bedzie
dokonywanych 30% wszystkich transakcji handlowych. Juz teraz domena .com

(commerce) peka w szwach i mysli sie o dodaniu kon-céwek .corp, .bus, .firm lub .inc.

Kiedy potrzeba nowego samochodu, wchodzi sie najpierw na strony automobilklubu,
lokalnej izby handlowej lub stowarzyszenia konsumenckiego, gdzie znajduja sie tabele

poréwnawcze typdw i marek. Po wybraniu odpowiedniego modelu Web pozwala sie z nim



blizej zapozna¢ - przejrze¢ kolory, zerkna¢ na rozplanowanie deski rozdzielczej oraz
sprawdzi¢, czy oferujg go okoliczni dealerzy. Przy okazji poréwnuje sie ceny i sktada
oferty, a potem wybiera najlepszg z kontrofert nadestanych e-mailem. Jesli sobie tego

zyczymy, samochéd zostanie dostarczony do domu.

Marketing sprawnie zaadoptowat nowe techniki. Nowa firma kosmetyczna NuSkin
wyjasnia w Internecie zalety swoich towardw i zacheca kazdego do zostania jej
dystrybutorem. Wystarczy ztozy¢ zamowienie przez Web i dostaje sie zestaw produktéw,
ktére mozna rozprowadzac wsrdod znajomych. Omijajac caty tancuch dostawcéw, sklepéw
i nie wydajac ani grosza na reklame, producent oferuje kosmetyki po nizszej cenie, a
niebagatelnymi zyskami dzieli sie z gospodynig domowg, ktéra po ugotowaniu obiadu

roznosi kremy po sasiadkach.

W pazdzierniku 1996 roku firma Silicon Graphics wprowadzita na rynek najwiekszy w
swej historii zestaw nowych produktéw: komputery graficzne 02 i Onyx 2 oraz serwery
Origin 200 i Origin 2000. Zwykle zwigzana z tym operacja marketingowa -
przygotowanie personelu, informowanie sprzedawcdéw na catym Swiecie, rozsytanie

materiatow - trwa trzy miesigce.

Tym razem zrobiono to przez Internet. Z centrali w Mountain View nadawano przez dwa
dni zestawy szkoleniowe Webcast Live. Dzwiek i obraz mozna byto nagrywaé, schematy i
zdjecia zapamietywaé w komputerze, pytania przesytac na biezaco e-mailem. Koszt

catego przedsiewziecia, zwykle oceniany na 5 min dolaréw, wynidst jedynie p6t miliona.

HACKERZY I KONSPIRATORZY

Web to nie tylko handel i rozrywka. Gotowe do ustug w Internecie sq urzedy, banki,
ksiegarnie, biura podrézy, biblioteki, a nawet cmentarze (na stronach poswieconych
zmartym mozna ztozy¢ wirtualny bukiecik kwiatéw, ustysze¢ nagrany uprzednio gtos,

obejrzec filmik z ich zycia).

Internet coraz bardziej upodabnia sie do $wiata, ktérego jest odbiciem. Spotka sie w
sieci fachowcéw i dyletantow, ludzi uczynnych i ztosliwych, dzieci i emerytéw. Sa tez

oczywiscie internetowi ztodzieje i policjanci.

Bezpieczenstwo danych nie stanowi w Stanach az takiego problemu, jak wynikatoby z
nagtosnienia wyczyndéw zadnych stawy hackerdéw, i duzo juz zrobiono dla ich
poprawienia. Zdarzajg sie szpary w systemach zabezpieczen, pozwalajace czasami

wedrzec sie boczng furtkg do prestizowych instytucji, zwykle jednak nawet najgrozniejsi



crackerzy nie docierajg do naprawde pilnie strzezonych poufnych materiatow.

Jesli nawet komus uda sie wedrzec gtebiej, to dyskretnie, ale skutecznie interweniuje
policja Internetu. Tak wiasnie byto w przypadku wtamywacza, ktéry przechwycit numery
kilkudziesieciu kart kredytowych. Pierwszym klientem reflektujacym na ich kupno okazat

sie agent FBI.

Jesli znany z konserwatyzmu sektor finansowy dopuszcza takie transakcje, to znaczy, ze
sg one w miare bezpieczne. Przez trzy lata uzywania elektronicznych bankéw i ustug
gietdowych nie doswiadczytem zadnych ktopotdw, przektaman lub niescistosci - ani ja,

ani zaden z moich znajomych.

Ci, ktérzy obawiajg sie podania numeru karty kredytowej przy internetowych zakupach,
bez wahania wreczajq ja kelnerowi w restauracji. A przeciez, znikajac na 10 minut na
zapleczu, moze skopiowac¢ numer i szybko go wykorzystaé. Zresztg, dla przesadnie
ostroznych sg cyberpienigdze, podwdjne systemy szyfrowania, posrednie wezty
kontrolne, identyfikacja odciskdéw palcéw, rysow twarzy, a nawet wzoru zytek siatkowki

oka.

O wiele wiekszym problemem sg ludzie podszywajacy sie pod cudze adresy i
wygtaszajacy nie zawsze parlamentarne poglady albo ci, ktdrzy zamieszczajg w sieci
nieprawdziwe wiadomosci. Anonimowo$¢ w Internecie stwarza cieplarniane warunki do
uprawiania konspiracji, a w dodatku, ze wzgledu na zasade wolnosci stowa, jedynym

przeciwdziataniem jest rownowazenie fatszu przez publikowanie prawdziwych informacji.

Brak odgdrnej kontroli w Webie i jej powszechna dostepnos$¢ sg przeciez powodem do
dumy, ustawicznie cytowanym przyktadem klasycznej bezposredniej demokracji. Przy
braku centralnego autorytetu decyduje zbiorowa madros¢ uzytkownikéw, znikajg
podziaty geograficzne i spoteczne. Nie istnieje stanowisko naczelnego dyrektora
Internetu - administrowanie ogranicza sie do przyznawania adreséw nowym

komputerom.

Nawet w ustrojach totalitarnych Web skutecznie broni sie przed zakusami cenzoréow -
korzystajq z niego chinscy dysydenci i meksykanscy partyzanci. Siec jest idealnym
narzedziem wyrazania opinii publicznej. Poczta elektroniczna zasypuje amerykanskich

kongresmendéw natychmiast po wygtoszeniu przez nich kontrowersyjnego przemoéwienia.

POSZUKIWACZE ZLOTA

Jedynie inwestorzy z Page Mill Road w Palo Alto, tradycyjnie finansujacy Doline



Krzemowa, nie dajg sie ponie$¢ emocjom. Owszem, pompujg pienigdze w WWW, ale bez
przesadnego entuzjazmu. Rynek nie wypracowat jeszcze stabilnego modelu

ekonomicznego, w ktérym jasno widac, jak na Webie robi¢ pieniadze.

Wyjatkiem jest Intranet, gdzie, w przeciwienstwie do Internetu, korzysci sa mierzalne.
W Silicon Graphics wprowadzeniem Intranetu zajmowato sie pie¢ osob: dwu
programistow, dwu plastykow projektujacych wyglad stron i jeden specjalista od sieci.
Trwato to trzy lata; kosztowato 1.3 min dolaréw. Obecnie roczne oszczednosci na
pensjach zbednego personelu administracyjnego, papierze i dystrybucji dokumentéw

wynoszg 24 min dolaréw.

Na zwyktych stronach WWW do paskow z ogtoszeniami nikt nie przywigzuje wiekszej
wagi (choc sg nawet adresy, gdzie ptaci sie internautom za ich ogladanie), wiec
promocja w ten sposdb jest mato skuteczna. Mimo to firmy zaangazowane w sam
Internet chwalg sie dochodami z reklam (10 min dolaréw w 1996 roku) i twierdza, ze za
piec¢ lat bedg to juz miliardy. Ciagle jednak jadq na pozyczonym kapitale i zbyt czesto

zmieniaja cele.

Jest troche tak jak z poszukiwaczami ztota. Gdy jeden z nich natrafi na $lad kruszcu, od
razu zlatuje sie cata gromada. Tak witasnie firmy rozwijajagce Web reagujg na hasta
"przegladarki", "Java", a ostatnio "technologia push" (czyli tadowanie zawczasu
zaméwionych informacji do maszyny uzytkownika). I podobnie do poszukiwaczy ztota
tylko niewielki procent tych firm dochodzi do fortuny. W czasach goraczki ztota
prawdziwy majatek zrobili producenci dzinsow, topat, alkoholu i przewoznicy zwozacy

kopaczy do Klondike.

Dzisiaj podobnie obtawiajq sie internetowi dostawcy - zapotrzebowanie na serwery
skoczyto w ostatnim roku o 80%, a przez 3 najblizsze lata ma sie co roku podwajac.

Jeszcze bardziej dramatyczny wzrost nastgpit w oprogramowaniu sieciowym.

Na co zatem liczg inwestorzy? Jedna z nowinek, ktdére obiecujq przyszte zyski, jest
upowszechnienie pracy na odlegtos¢. Ma sie ona sta¢ jednym z gtdwnych zastosowan
sieci komputerowych, a obecnie korzysta z tego az 11 min Amerykandw. Zalety sq
oczywiste: lepsze wykorzystanie czasu, likwidacja stanowisk roboczych, roztadowanie

korkow na autostradach.

W Internecie dziatajg juz wirtualne zespoty robocze pracujace wspdlnie nad tym samym
tematem. Wiele systeméw CAD (Computer Aided Design) przetwarza opis

konstruowanego silnika czy budynku bezposrednio na kod HTML (stosowany w Webie



HyperText Markup Language), a potaczona z komputerem kamera pozwala na
telekonferencyjne oméwienie projektu na zywo. Przesuniecie stref czasowych powoduje,
ze Internet nigdy nie $pi - praca rozpoczeta w Europie kontynuowana jest w Stanach,
potem w Japonii i znowu w Europie. Korzystajq z tego nie tylko inzynierowie - zespoty
Cinesite w Londynie i Los Angeles wspodtpracowaty przez Web nad filmem Kosiarz

umystéw II.

ZAPRASZAMY DO SRODKA

Inng nowoscig, ktéra ma przyciggna¢ do Internetu szerokg publicznosé, jest trzeci
wymiar. Cybermarkety rosng jak grzyby po deszczu i juz stychaé utyskiwania klientéw
na ptaskie obrazki w sieciowych katalogach. Nowy samochdd dobrze jest obejrzeé ze
wszystkich stron; kupujac dom, warto wejs¢ do srodka i poprzestawia¢ meble w

pokojach.

Skorzystajg na tym oczywiscie wirtualna rzeczywisto$¢, gdzie dziatanie w przestrzeni jest
warunkiem koniecznym, oraz gry komputerowe (tenis w trzech wymiarach wyglada
niemal jak prawdziwy). Nawiasem mowigc, weterandéw gier komputerowych cieszy fakt,
ze wiele starych, zapomnianych gier, jak Ultima czy Pong, przezywa swga drugg miodos¢
w sieci. Zamiast gra¢ przeciw maszynie, ma sie za przeciwnikdw rozproszonych po
Swiecie internautéw. W grach przybierajg rozmaite role, hoduja wirtualne rosliny i

zwierzeta, walcza z sobg, zawierajg sojusze, zenig sie i umieraja.

Nowe zastosowania namnozg sie pewnie szybko, bo w "$wiatowej pajeczynie" potrzeby
wyrastajg z mozliwosci. Organizatorzy imprez sportowych, na przyktad, po pojawieniu
sie WebSpace rozpoczeli prace nad komputeryzacjg modeli stadiondéw. Kupujac bilet,

sprawdzi sie naocznie, ktore miejsce daje najlepszy widok na boisko.

Tréjwymiarowos$é wymaga specjalnych jezykdéw programowania, takich jak Java lub
VRML (Virtual Reality Modeling Language). Ten ostatni jest Swietnym przyktadem, jak
stosowacd Internet do rozwoju Internetu. Jego pomyst narodzit sie na genewskiej
konferencji World Wide Web wiosng 1994 roku. Uczestnicy sesji omawiajacej sieciowe
mozliwosci wirtualnej rzeczywistosci jednogtosnie uznali brak tréjwymiarowej grafiki za

problem numer jeden.

Wkrétce po konferencji powstata w Internecie grupa dyskusyjna "www-vrml", ktéra po
tygodniu miata juz ponad tysigc uczestnikow. Pracownicy rozmaitych firm oraz o$rodkéw
badawczych potaczyli w sieci wysitki i po kilku miesigcach wstepna specyfikacja jezyka

do grafiki 3D byta gotowa.



W tym momencie wiadomo byto, ze rozszerzanie HTML, ktéry zostat oryginalnie
zaprojektowany dla tekstu, nie wchodzi w gre. Nie byto jednak jasne, w kierunku jakiej z
istniejacych konwencji nalezy oscylowac. Po krotkiej i rzeczowej wymianie poczty
elektronicznej grupa www-vrml znalazta rozwigzanie: trzeba sie oprze¢ na formacie

Open Inventor.

Inventor to popularne narzedzie do tworzenia trojwymiarowych scen z biblioteki
gotowych ksztattéw, modeli oswietlenia, ruchu, pokry¢ powierzchni i efektow realizmu
wizualnego. Byt on do niedawna jednym z gtdwnych sekretéw Silicon Graphics. Firma ta
zdecydowata sie zrezygnowac z praw autorskich i obecnie, jako "otwarte"

oprogramowanie, Open Inventor jest dostepny dla wszystkich.

Decyzja uzycia formatow plikowych Inventora pozwolita na przeskoczenie kilku etapéw
projektowych. Wkrétce robocza wersja VRML byta gotowa i niemal natychmiast zostata

przyjeta jako standard przez kilkanascie firm zainteresowanych tréjwymiarowgq siecia.

Prace nad VRML przebiegaty w rekordowym tempie i zakonczyly sie publiczng premierg
10 kwietnia 1995 roku na konferencji Internet World w San José. Byto w czym wybierac:
budynki, stacje kosmiczne, samoloty, bizuteria, przedmioty codziennego uzytku, ptaki,
owoce, komputery, tancerze na scenie. Wszystko to dawato sie obraca¢, przesuwac i

obserwowaé z dowolnej perspektywy.

W czasie niedawnego lgdowania Pathfindera na Marsie NASA przygotowata
trojwymiarowe sprawozdanie, na gorgco retransmitowane w Internecie do 17
"zwierciadtowych" komputerdw rozrzuconych po catym $wiecie. Okazato sie, ze nie
wystarczyto to do zaspokojenia ciekawosci 30 min internautéw, godzinami czekajacych

na dostep do obrazéw z Czerwonej Planety.

Przecigzenie sieci jest gtdwng bolaczka Internetu. Niestety, przepustowos¢ linii rosnie
wolniej niz zapotrzebowanie na pofaczenia i skrot WWW ttumaczy sie czasem jako World

Wide Wait (ogdlnoswiatowe oczekiwanie).

Od niedawna mowi sie zatem o tzw. drugiej sieci, szybkiej, bo opartej na
$wiattowodowych potaczeniach, superkomputerach i ulepszonym protokole
transmisyjnym, ale dostepnej tylko dla wybranych. Priorytet mie¢ bedg uniwersytety i
os$rodki badawcze. Internet nr 2 pozwoli na sprawniejszg selekcje zasobdéw
informacyjnych dzieki metaprzegladarkom wykorzystujgcym "inteligentnych agentow" i
"soczewki informacyjne" do precyzyjnego skupiania sie na wybranych stowach

kluczowych.



PROSZE tACZYC

Czy my za tym wszystkim nadgzamy? Przeciez jeszcze dziesie¢ lat temu, gdy
probowatem z Warszawy przeczytac poczte, ktéra nadeszta podczas mojej nieobecnosci
na uczelnie w Bostonie, czutem sie jak prawdziwy konspirator. Oficjalnie nie zabraniano
miedzynarodowych potaczen komputerowych, bo wtadze chyba nie bardzo wiedziaty, o
co chodzi. Poniewaz przesytanych informacji nie dawato sie ani podstuchaé, ani

ocenzurowac, nie nalezato sie z tym specjalnie afiszowac.

Kto$ ze znajomych miat dostep do sieci europejskiej i obiecat pomoc. O $wicie
wyruszyliSmy z przewodnikiem takséwka na peryferie miasta. WysiedliSmy o pare
kwartatéw przed celem i kluczac doszliSmy do jednorodzinnego domku. Umoéwiony
dzwonek i znalezliSmy sie w piwnicy-laboratorium wyposazonej w komputer osobisty

oraz modem.

Potaczenie udawato sie uzyskac z krajami, do ktérych mozna byto sie dodzwoni¢ przez
centrale automatyczng, ale Stany wymagaty posrednictwa telefonistki. Probowalismy jg
przekonad, zeby taczyta zaraz po ustyszeniu wysokiego tonu z bostonskiego serwera. Jak
moge taczyé, skoro nikt nie odpowiada? Zadne argumenty nie pomogty i wystraszone

panienki z centrali telefonicznej okazaty sie przeszkoda techniczng nie do pokonania.

Obecnie jest inaczej. Wida¢ wyraznie, ze dzieki poczcie elektronicznej i "$Swiatowej
pajeczynie" dokonato sie potaczenie naczyn. Poziomy zatem muszg sie do siebie zblizac.
Sytuacja ekonomiczna i zasztosci historyczne mogg ten proces opdzniac, ale nie
odwroci¢. Informacja, ktora z definicji jest dla informatyki gtbwnym warunkiem rozwoju,

ptynie wartkim strumieniem w obu kierunkach.

Polskie strony w sieci (jest juz ich kilkanascie tysiecy) nie ustepujg innym, a zwykle
wyrozniajg sie profesjonalizmem. Odnotowat to nawet Umberto Eco (sam zapalony

internauta) w wywiadzie dla "Wired", sztandarowego pisma hackerskiej podkultury.

Rankiem przed jedna z ostatnich podrézy do Polski wigczytlem domowg maszyne i w
WWW znalaztem wiadomos$¢ o dzisiejszej pogodzie w kraju. Z biezacych wydan
krajowych gazet wydrukowatem do przeczytania w samolocie artykuty na temat targow,
w ktérych miatem uczestniczyé. To, ze mieszkam w matym miasteczku, 50 kilometréw
na potudnie od San Francisco, nie miato istotnego znaczenia. Wiadomosci pojawiaty sie

szybko, bo do ich wyszukiwania uzywatem najnowszej wersji Navigatora.

Dostatem jg miesigc wczesniej od zaprzyjaznionych programistéw z firmy Netscape z



prosba o przetestowanie i zgtoszenie uwag, zanim pakiet zostanie wypuszczony na
rynek. Uwag znalazto sie sporo i dopiero po intensywnej wymianie poczty elektronicznej

przegladarka zaczeta poprawnie pracowac.

Lot trwat prawie dobe, ale zdgzytlem na otwarcie i z falg oficjalnych gosci przemierzatem
sektory Centrum Targowego Mokotow. Mojg uwage przykut ekran jednego z komputeréw
na stoisku firmy ATM. Widniata na nim charakterystyczna czotéwka z napisem Welcome
to Netscape. Klikngtem myszka - dziata! Byt to jednoczesnie empiryczny pomiar
opdznienia technologicznego miedzy Doling Krzemowg a Polska. Od momentu
uruchomienia tej samej wersji Navigatora na mojej maszynie do chwili, gdy natknagtem

sie nan w Warszawie, uptyneto dokfadnie 16 dni.
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